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Medien-Workshops

Wir veranstalten kreative Medien-Workshops fiir 8- bis
21-Jahrige. Die Workshops finden in allen Schulferien sowie
wdchentlich an den Wochenenden wdhrend der Schulzeit
statt. Eine Besonderheit sind die Workshops ,Fiir Grof3 und
Klein“, an denenjiingere Kinder ab 8 Jahren gemeinsam mit
einem Erwachsenen teilnehmen. Dariiber hinaus gibt es die
Medienklub-Angebote, die wir fiir Kinder und Jugendliche
anbieten, die sich neben der Schule regelmédRig mit Me-
dien beschéaftigen wollen. Neue Workshop-Themen 2023
waren ,Draw your Game" fur 8- bis 10-J&hrige, ,Eierbecher
ausdem 3D-Drucker”, ,Makrofotografie—Kleines ganz grof3“
und,Comics erstellenleicht gemacht” fir 10- bis 13-Jahrige,
~RAW-Fotografie sowie ,Python: Discord-Bots selber sch-
reiben” fur 13- bis 16-Jdhrige und ,Dein virtueller Escape
Room* flir 16- bis 21-Jahrige.

136 Workshops
1348 Teilnehmende



Workshops

- 3D-Animationen mit Blender

- 3D-Modelling mit Blender

- Abenteuer Horspiel

- Achtung: STIMME!

- Android-Apps programmieren

> G+

- C++ Aufbau

- Comics erstellen leicht gemacht

- Dein virtueller Escape Room

- Designe dein Minecraft!

- Digitales Zeichnen

- Draw your Game

- Eierbecher aus dem 3D-Drucker

- Einstieg in das Game Framework Phaser
- Experimentelles Zeichnen am iPad

- Film: Dreh und Schnitt

- Foto-Labor: Digitale Bildbearbeitung
- Foto-Safari: Digitalfotografie

- Game Programming mit Unity

- Game-Mix

- Grold und Klein: Games

- GroR und Klein: Ratselpfad

- iPad kreativ

- Java

- JavaScript: Animationen und Spiele
- LEGO Mindstorms

- Level Design mit Unity

- LEVEL UP! - Einfihrung ins Game Design
- Lightpainting — Malen mit Licht

- Machinima: Filme mit Minecraft

- Machinima: Filme mit Roblox

- Makrofotografie - Kleines ganz grof
- Medien-Mix

- Medienklub: Gaming

- Medienklub: Kreativ

- Mein Smartphone undich



- Meine eigene Website

- Minecraft-Baumeisterschaft: Luftgefahrte und
Himmelsdomino

- Minecraft-Baumeisterschaft: Schiffe und Schatze

- Minecraft-Baumeisterschaft: Stadte und Siedlungen

- Minecraft-Baumeisterschaft: Tirme, Labyrinthe,
Ratespiele

- Minecraft-Mix

- Moderation — die Basics

- Musik produzieren am Computer

- Musik produzieren am Tablet

- Musik produzieren im Studio

- Musik-Video selber machen

- Python: Discord-Bots selber schreiben

- Python: Programmieren mit Minecraft

- Python: Programmieren mit Pygame Zero

- RAW-Fotografie

- Robo Wunderkind

- Schreiben am PC mit 10 Fingern

- Scratch-Spezial

- Spiele erstellen mit Roblox

- Spiele programmieren mit Kodu

- Spiele programmieren mit Phaser und HTML5
- Spiele programmieren mit Scratch

- Tonstudio-Technik

- Trickfilm

- Videos produzieren flr YouTube, TikTok & Co
- Videoschnitt: Gber das Smartphone hinaus
- Virtuelle Welten erschaffen mit CoSpaces

- Windows, Office & Co

- Wordpress: ein kompakter Einstieg



Wer Lust hat, den Geburtstag mit Freundinnen und Freunden
multimedial zu feiern, ist bei uns herzlich willkommen. Es gibt
verschiedene Angebote, die mit maximal 10 Personen nach Ter-
minvereinbarungan Wochentagenab 15 UhroderanWochenen-
den stattfinden kénnen:

- Geburtstags-Rallye

- LAN-Party

- Geburtstags-Workshop TRICKFILM
- Geburtstags-Workshop MUSIKVIDEO
- Geburtstags-Workshop FOTO

- Geburtstags-Workshop VIDEO

- Geburtstags-Workshop HORSPIEL

163 Workshops
1630 Teilnehmende




Fiir Schulen und Jugendarbeit

Viele Pddagoginnen und Padagogen wollen ihren Unter-
richtoderihre auBerschulische Arbeit durch den sinnvollen
Einsatz von Medien bereichern und mit Jugendlichen kre-
ative Projekt durchfiihren. Manchmal fehlt zur Umsetzung
nur die technische Ausstattung oder spezielles Know-
how, manchmal das passende Gegeniiber, das die Reali-
sierung eines kompletten Projekts unterstiitzt. Genau da
setzen wir mit unserer medienpddagogischen Arbeit an:
Mit Fachwissen, Personal, Equipment und Raumlichkei-
ten stehen wir Pddagoginnen und Pddagogen zur Seite
und begleiten so die Medienarbeit mit Schulklassen und
Projektgruppen.

Eine Auswahl unserer Projekte finden Sie auf den folgen-
denSeiten. Ergebnisse verdffentlichen wir dariiber hinaus
auf unserem - YouTube-Kanal.

36 Projekte
694 Schiillerinnen und Schiiler



https://www.youtube.com/user/skjugendundmedien

Netzfreunde

Kinder sind schnell begeistert von digitaler Technik. Spielen, kommu-
nizieren,inszenieren - es gibtimmer etwas Spannendes zu tun. Frither
als sie vermuten, stoRen sie dabeian Grenzen. Sei es eine Flut an Mit-
teilungen in WhatsApp-Gruppen, ein Gerlicht, das schnell die Runde
macht, oder ein Foto, das nicht hatte verbreitet werden dirfen: Allen
Beteiligten wird schnell klar, dass hier mehr Wissen Uber den recht-
lichen Rahmen und eine Verstédndigung auf moralische Grenzen von-
ndten ist. Spdtestens, wenn die Mehrzahl der Kinder in einer Klasse
Smartphones besitzt, ist das Aufgreifen dieser Themen unerldsslich.
In diesem Projekt befassen wir uns mit Datenschutz, Datensicherheit,
rechtlichen Rahmenbedingungen, Kostenfallen, Online-Kontakten
und Cyber-Mobbing. Wir setzen auf das Gesprach und regen den Dialog
durch den Einsatz von Filmen und Spielformen an.




Fake Agents

Mit dem Projekt ,Fake Agents” unterstitzen wir Schulklassen der 6.
und 7. Jahrgangsstufe darin, ihre Informationskompetenz zu starken.
Die Pandemie oder auch der Konflikt in der Ukraine haben unter an-
derem dazu gefiihrt, dass vermehrt gezielte Desinformationen ver-
breitet wurden. Auch junge Menschen werden mit Falschmeldungen
konfrontiert und es ist wichtig, dass sie mdglichst aufgeklart und
souverdan damitumgehen. Dazu gehdrt das Wissen, welche Artenvon
,Fake News" es gibt, warum sie verbreitet werden und wie sie Uber-
priftwerdenkonnen.Unsere handlungsorientierte Vorgehensweise
beinhaltet spielerisches Lernen und aktives Gestalten. Das Ziel ist,
mit den Kindern und Jugendlichen in einen kritischen Dialog tber
all die Informationen zu treten, die téglich Gber Kandle wie TikTok
auf sie einstromen.



Wie Fake ist das denn!? Interaktive Stationen
im Haus der Geschichte Bonn

Auch bei Videos wird es immer schwieriger, sie auf ihren
Wahrheitsgehalt zu Uberprifen. Inhalte werden zum Bei-
spiel in falsche Zusammenhdnge gebracht oder mit Hilfe
von Filtern und Kl verandert. An den interaktiven Statio-
nen der sk stiftung jugend und medien beim OpenSpace
der Ausstellung #DeutschlandDigital wurden Kinder und
Jugendliche an zwei Terminen spielerisch an das Thema
herangefihrt: Durch ein Quiz konnten sie ihre Fahigkeiten
zur Erkennung von Falschinformationen testen, wahrend
sieim Spiel ,BadNews" erfahren konnten, wie einfach sich
Nachrichten verandern lassen. Es war erfreulich zu beob-
achten, wie diese Spiele dazu beitrugen, den Austausch
zwischen den verschiedenen Generationen zu férdern.
2024 wird die Kooperation fortgesetzt.




Auf den Spuren von August Macke: Eine
Unterrichtsreihe (nicht nur) fiir digitale Tafeln

In den letzten Jahren wurden Schulen vermehrt mit digitalen
Tafeln ausgestattet, doch oft werden diese nur als herkommli-
che Projektionsflachen verwendet. Die Potenziale flir multime-
diale undinteraktive Lehrmethoden bleiben hdufig ungenutzt,
da die Erstellung entsprechenden Materials zeitaufwandig
und technisch herausfordernd ist. Genau hier haben wir ge-
meinsam mit der Stiftung August Macke Haus angesetzt und
gemeinsam mit Kindern und Lehrkraften multimediale Ler-
neinheiten fir die 4. Klasse entwickelt, in denen Schilerinnen
und Schdler spielerisch und interaktiv das Leben von August
Macke und die Entwicklung seiner Malerei Uiber den Impressi-
onismus zum Expressionismus kennenlernen. Die Inhalte sind
auf den Lehrplan der Grundschulen in Nordrhein-Westfalen
abgestimmt und decken zahlreiche Lehrplanthemen ab. Das
Material kann auch ohne digitale Tafeln eingesetzt werden,
zum Beispiel mit Tablets oder dem , Offline-Unterrichtsmate-
rial“ in Kombination mit Videodateien.



Videoprojekt mit dem Verein Internationale
Jugendgemeinschaftsdienste (ijgd)

Unsere jdhrlichen Gaste vom Verein Internationale Jugend-
gemeinschaftsdienste (ijgd) leisten an unterschiedlichen
Stellen Freiwilligendienst. Inihrer Fortbildungswoche bei uns
in Bonn dreht sich alles um ihre eigenen Kurzfilme: Von der
Wahl des Genres tiber die Entwicklung von Geschichten bis hin
zurSuche nach passenden Drehorten und der finalen Bearbei-
tung des Filmmaterials - die Teilnehmerinnen und Teilnehmer
durchlaufen den gesamten Prozess. Wie sich herausstellte,
hatten im Durchlauf 2023 viele der Teilnehmenden noch kei-
nerlei Erfahrung im Bereich Film, umso begeisterter waren
wir von den Ergebnissen! Speziell die Geschichte rund um
den mysteridsen Koffer wurde mit viel Aufwand gedreht und
ist wirklich spannend gemacht. Dass es hier nicht einfach nur
um einen Koffer geht, erfdhrt man im Interview-Video, das
ebenfallsin diesen Tagen entstandenist. Die Filme gibt es auf
unserem - YouTube-Kanal.



https://www.youtube.com/user/skjugendundmedien

Projekttage am Gymnasium Siegburg AlleestraRe:
Jugendliche lernen Moderationstechniken

Wer den Fernseher bereits zum Frihstiick einschaltet, kennt Hardy
Hausberg als Reporter im ARD-Morgenmagazin. An drei Tagen konn-
ten 27 Gymnasiastinnen und Gymnasiasten der Jahrgangsstufen EF bis
Q2 im Rahmen des Angebots den Journalisten und seine Arbeit kennen
lernen. Sie entwickelten Moderationstechniken fur klare und tberzeu-
gende Vortrage — sei es fiir Schule, einen eigenen Blog, YouTube oder
Vorstellungsvideos. Zudem erhielten die Teilnehmenden Einblicke in
die professionelle Vorbereitung und Durchfihrung eines Interviews
und lernten, sich souverdn vor Publikum und Kamera zu prdsentieren.
Als Reportage drehten die Jugendlichenin der Bonner Rheinaue kurze
Videos zu Themen wie ,Streit um die Halfpipes“ oder ,Graffiti-Wande".
Schwerpunkte lagen unter anderem auf den Fragen: Wie wahrt man
journalistische Neutralitat? Wie kann ich meine Koérpersprache nut-
zen um selbstbewusst und professionell aufzutreten? Selbst bereits
erfahrene Moderationstalente zeigten sich begeistert und kehrten mit
zahlreichen neuen Tipps nach Siegburg zurick.



Weitere Projektangebote 2023

- Medienworkshops im Rahmen von , kicken & lesen“: Die Jungs haben
eine Sportsendung mit eigenen Ideen fiir Berichterstattungen und
Interviews produziert.

- Workshop-Reihen fiir Schilerinnen und Schiler aus Internationalen
Forderklassen von Berufskollegs: Themen waren Basiswissen rund
um den PC, Office-Anwendungen, Internetrecherche und das Verfas-
sen eigener Lebensldufe und Bewerbungsschreiben

- Mit einer Gruppe aus Schilerinnen und Schilern, sowie Lehrerinnen
und Lehrern der Edith Stein Schule, haben wir die Schulwebsite neu
gestaltet und technisch umgesetzt.




-

7 Fortbildungen
104 Pidagoginnen und Pddagogen

/2 " Fiir Erwachsene

Die Stiftung bietet Erwachsenen vielfaltige Fortbildungsangebote,
darunter den jahrlichen Medienaperitif fir Pddagoginnen und Pada-
gogen sowie Tatige in Schulen und Jugendarbeit. Hier werden leicht
integrierbare Projektideen fir die Arbeit mit Kindern und Jugendlichen
vorgestellt. In Workshops und Vortragen erhalten die Teilnehmenden
kompakte Anregungen und Zeit zum Ausprobieren. Besonders beliebt
waren Workshops zum Calliope mini und kreativem Arbeiten am iPad.

Ein Webinar mit den renommierten Experten Prof. Dr. Marco Kalz, Prof.
Dr. Amelie Duckwitz und Niels Menge diskutierte die Auswirkungen von
Kinstlicher Intelligenz im Bildungsbereich und neue Lernmdglichkeiten
mit ChatGPT.

Zuséatzlich wurden schulformibergreifende Workshops zu Themen wie
Desinformation, Scratch-Programmierung und Trickfilm-Erstellung
angeboten.



Uber die Stiftung

Die sk stiftung jugend und medien der Sparkasse KéInBonn unterstitzt
seit 1976 Kinder und Jugendliche dabei, die Welt der Medien besser zu
verstehen, sich souveraninihr zu bewegen und sie aktiv mitzugestalten.
An beiden Standorten in Kéln und Bonn veranstaltet sie das ganze Jahr
Uber kreative Medien-Workshops fur 8- bis 21-Jahrige rund um Basics,
Audio, Foto, Video, Robotik, Programmieren, Games und mehr. Fir Schul-
klassen und Jugendgruppen bietet die Stiftung dartber hinaus eigene
Medien-Projekttage an und ist offen fiir Kooperationen mit Museen, Ver-
einen und anderen Organisationen. Die Stiftung arbeitet operativ, das
heilt sie realisiert mit den Ertrdgen des Stiftungskapitals eigene Projekte
und Angebote und vergibt keine Fordergelder an Dritte.



Team

Jaqueline Bloem
Bildungsreferentin/

PR- und Offentlichkeitsarbeit
Vera Fréhlich

Organisation

Bjorn Miethke
Bildungsreferent/
Standortleitung Bonn
Caterina Nicolai
Organisation

Luise WeiBler
Bildungsreferentin/

PR- und Offentlichkeitsarbeit
Thomas Welsch
Bildungsreferent/
Standortleitung Kéln

Team und Gremien Stand April 2024

Geschiftsfithrung

Norbert Minwegen

Vorstand

Rainer Virnich
Vorsitzender

Dr. Ralph Elster
stellvertr. Vorsitzender
Litsa Papalitsa
Vorstandsmitglied

Kuratorium

Robert Voigtsberger
Vorsitzender

Prof. Dr. Caja Thimm
stellv. Vorsitzende

Carsten Berg

Prof. Dr. Hendrik Hakenes
Jiirgen Hindenberg

Prof. Dr. Kai-Uwe Hugger
Prof. Dr. Nicole Naeve-StoR
Dagmar Niederlein
Friedrich Paun

Gitte Sturm
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