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Vorwort

Liebe Mitarbeitende der Offenen Ganztagsschulen,

wir freuen uns sehr, lhnen die Handreichung,Digitale Bildung im Offenen Ganztag - Tipps und Tools fir eine
sinnvolle Vermittlung von Medienkompetenz” zu Giberreichen.

Medienkompetenz ist eine der zentralen Schllsselqualifikationen fir ein selbstbestimmtes Leben im Zeitalter
der Digitalitat geworden. Seit dem Jahr 2021 muss jede Schule in NRW deswegen Uiber ein eigenes Medien-
konzept verfligen. Dieses Planungsdokument zeigt auf, wie das Lernen mit digitalen Medien systematisch in
die Lernprozesse integriert werden soll. Um diese gro3e Aufgabe bewaltigen zu kdnnen, brauchen Schulen
starke Partner_innen im regionalen Bildungsnetzwerk und muissen ihr eigenes Potential vollumfanglich aus-
schopfen.

Eine Vorgehensweise ist dabei besonders naheliegend: Die Verbindung von Bildungsangeboten im Vor- und
Nachmittag. Denn mittlerweile nehmen tber 64% der Grundschiler_innen in Stadt und StadteRegion Aachen
auch die Nachmittagsangebote des Offenen Ganztags wahr und verbringen dort jeden Tag mehrere Stun-
den. In Erganzung zum vormittaglichen Unterricht kann am Nachmittag, unabhangig von den Lehrplanen,
Medienkompetenz spannend und spielerisch in Lernzeiten, Projekten und AGs vermittelt werden.

Wenn Sie als pddagogische Krafte im Nachmittag das Thema Medienbildung aufgreifen, kdnnen Sie einen
wichtigen Beitrag zur Medienkompetenzférderung der Kinder leisten. Unabhangig von der sozialen Herkunft
eines Kindes vermitteln Sie dabei digitale Fahigkeiten sowie Kenntnisse und helfen, Bildung gerechter und
individueller zu gestalten.

Diese Handreichung ist entstanden, weil Sie sich bei Veranstaltungen des stadteregionalen OGS-Netzwerkes
gewiinscht haben, Unterstiitzung beim Einsatz von Medien im Offenen Ganztag zu erhalten. Das Regionale
Bildungsbiiro und das Euregionale Medienzentrum versuchen, genau solche Wiinsche und Anregungen der
Bildungsverantwortlichen in Stadt und StadteRegion Aachen aufzugreifen und den Menschen Tipps und Tools
zur Weiterarbeit an die Hand zu geben. Dadurch werden Austausch und Zusammenarbeit aller Mitarbeitenden
einer Schule vorangetrieben. Wir ermutigen Sie, sich sowohl mit den Lehrkraften an Ihrer Schule als auch mit
anderen Offenen Ganztagsschulen zum Thema Medien zu vernetzen.

Wir hoffen, dass diese Handreichung lhren Bediirfnissen entspricht, Ihnen neue Impulse gibt und freuen uns
Uber Ihre Anregungen.

Markus Terodde Heinrich Brotz

Vorsitzender des Lenkungskreises Stellvertretender Vorsitzender des Lenkungskreises
der Bildungsregion Aachen der Bildungsregion Aachen

Dezernent der Beigeordneter flr Bildung,

StadteRegion Aachen Jugend und Kultur der Stadt Aachen
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Einfilhrung

Wir leben in einer digitalen Welt: Die Ment(karte im Restaurant lasst sich per QR-Code abrufen, fiir die Sitzhei-
zung im PKW gibt es ein Software-Update, im Supermarkt kann man eigenstandig scannen und anschlieBend
mit dem Handy bezahlen und Blicher lassen sich von der Bibliothek ausleihen, ohne vor Ort gewesen sein

zu mussen. Auch die Jiingsten unter uns betrifft das, daher ist es heutzutage so wichtig, Kompetenzen im
Umgang mit Medien und Digitalitat sinnvoll, nachhaltig und im richtigen Mal3 zu vermitteln. Digitale Medien
kdnnen dabei einen grof3en Mehrwert darstellen, denn sie ergdanzen und bereichern den bereits bestehen-
den Bildungsalltag. Nach einem Ausflug in den Wald, bei dem die Kinder lernen, Pflanzen zu bestimmen oder
heimische Tiere kennenzulernen, kann die Zeit in der Natur auch digital festgehalten werden, indem unter-
wegs Fotos mit einem Handy oder dem Tablet gemacht werden. Das Besondere daran: Mit den Fotos kann am
Schuljahresende ein Fotobuch erstellt werden. Es braucht also nur eine kleine Erganzung durch digitale Werk-
zeuge und schon bietet sich eine Mdglichkeit, Kompetenzen in der medialen Gestaltung zu sammeln. Genau
diese Moglichkeiten mdchten wir Ilhnen mit dieser Handreichung vermitteln. Mit ihr lassen sich die Vorgaben
der Bildungsgrundsatze und des Medienkompetenzrahmens des Landes NRW praxisnah umsetzen.

Kita, Ganztag und Schule erfiillen einen eigenstdandigen Bildungsauftrag, unabhangig vom familidren Hinter-
grund des Kindes. Im Privaten kénnen nicht alle Eltern mit ihren Kindern gemeinsam die vielen Entwicklun-
gen in der digitalen Welt begleiten, daher ist es umso wichtiger, dass die Bildungseinrichtungen entlang der
gesamten Entwicklung des Kindes auf dieses Thema eingehen. Nur wer heutzutage kompetent mit (digitalen)
Medien umgehen kann, hat die Chance auf eine Teilhabe am gesellschaftlichen, wirtschaftlichen und politi-
schen Leben.

Diese Handreichung soll eine praktische Einflihrung in die digitale Bildungsarbeit liefern und Sie als Fachkrafte
gezielt bei der Vermittlung von Medienkompetenz unterstiitzen. Langfristig sollte die Vermittlung von Me-
dienkompetenz als eine gemeinsame Aufgabe von Vor- und Nachmittag gestaltet werden. In vier zentralen
Kapiteln mochten wir Ihnen erste Schritte in das Thema ermoglichen und hilfreiche Unterstiitzungsangebote
an die Hand geben.

In Kapitel 1 haben wir in kurzen Texten zusammengefasst, was der Medienkompetenzrahmen NRW ist, was
die Bildungsgrundsatze des Landes Nordrhein-Westfalen zum Thema Medien empfehlen und welche daten-
schutzrechtlichen und urheberrechtlichen Themen beachtet werden mussen.

Im nachfolgenden Kapitel 2 finden Sie eine Ubersicht zu wichtigen Partner_innen fiir die digitale Bildung in
der Region und dariiber hinaus zu Lern- und Lehrmaterialien.

Kapitel 3 enthélt eine Auflistung beispielhafter Apps fiir den Einsatz im Primarbereich und eine Ubersicht zu
technischen Geraten und geeigneter Hardware.

Kapitel 4 widmet sich den Fragen rund um die Nutzung von Technik und Tools sowie den unterschiedlichen
Formen digitaler Gewalt, die sich beim Einsatz technischer Hilfsmittel und digitaler Medien ergeben kénnen.
Daruber hinaus bietet das Kapitel Inspirationen zur Etablierung von Kursen oder Projekten und beleuchtet ein
Praxisbeispiel aus dem Medienkompetenzrahmen NRW. Zusatzlich werden Best-Practice-Beispiele aus Ganz-
tagsschulen vorgestellt.

Es folgen Infos zu hilfreichen Kontakten und FAQs. AuBerdem finden Sie unter anderem wichtige Informatio-
nen, Ubersichten, Vordrucke und Empfehlungen fiir gemeinfreie Medien im Anhang.

Bei individuellen Fragen oder Anmerkungen, die von dieser Handreichung nicht beantwortet werden, scheu-
en Sie sich bitte nicht und wenden Sie sich an die entsprechenden Fachstellen, beispielsweise an das Euregio-
nale Medienzentrum.
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Bitte beachten Sie, dass diese Handreichung nur die derzeitige Situation in Sachen Medienbildung beleuch-
ten kann. Es ist wichtig, dass Sie die Vermittlung von digitalen Kompetenzen als Prozess verstehen und sich
aktuellen Entwicklungen gegeniiber 6ffnen, regelmafig Informationen zu ebendiesem Thema einholen und
Ihre Bildungsarbeit immer wieder neu daran ausrichten. Verstehen Sie den Einsatz von digitalen Medien als
Chance, um Barrieren in Bereichen wie Sprache, Inklusion und Lernmittel abzubauen und so fiir eine grof3ere
Bildungsgerechtigkeit zu sorgen. Ob nun Kinstliche Intelligenz wie ChatGPT oder virtuelle Realitaten Einzug
in den Bildungsraum Schule halten, bleiben Sie diesen Themen gegeniber offen und begleiten Sie die Ent-
wicklungen mit den Kindern gemeinsam. Die Kinder sind darauf angewiesen, die Chancen und Risiken richtig
einschatzen und Innovationen als Werkzeuge kompetent einsetzen zu kdnnen. Sie bendtigen dabei lhre fort-

wahrende Unterstilitzung.

Lara Langfort-Riepe Petra Pooch

Leiterin des Euregionalen Schulratin fur die
Medienzentrums der Stadt und StadteRegion Aachen

der StadteRegion Aachen Vorsitzende des stadteregionalen
unter Beteiligung Ostbelgiens OGS-Netzwerkes

llona Hartung

Arbeitsgruppenleitung ,Frihe
Bildung und aufSerschulisches
Lernen”im Bildungsburo der
StadteRegion Aachen
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1. Was bedeutet das?

1.1 Der Medienkompetenzrahmen NRW

In der Grundschule sind die Inhalte, die im Unter-
richt vermittelt werden missen, verbindlich in den
Richtlinien und Lehrplanen verankert. Diese sind

fur die einzelnen Facher festgehalten und decken
entsprechend die Inhalte dazu ab. Wenn man wis-
sen mochte, wie Medienkompetenz vermittelt wird,
kann das einerseits den Lehrplanen der einzelnen
Facher entnommen werden oder man greift anderer-
seits auf den facheriibergreifenden Medienkompe-
tenzrahmen NRW zurlck. Ein Exemplar liegt dieser
Handreichung als Ubersicht bei. Beim Medienkompe-
tenzrahmen NRW handelt es sich um ein Instrument
des Landes zur Forderung von Medienkompetenz,
welches in der aktuellen Form seit 2016 vorliegt und
von der Kultusministerkonferenz verbindlich einge-
fuhrt wurde. Gemaf3 dem Stichwort,Lebenslanges
Lernen” wird der Medienkompetenzrahmen NRW
auch Uber die Institution Schule hinaus entlang der
Bildungskette eingesetzt.

Die Medienkompetenzen lassen sich dabei universell
in den Bildungsalltag einbinden. Alle Projekte, die Sie
vor Ort initiieren, kdnnen Sie in den Kompetenzrah-
men einbetten. Dabei erhalten Sie schnell eine Infor-
mation dariliber, welche Kompetenzen Sie mit Ihren
Projekten, AGs und Betreuungsangeboten abdecken.

Jede Schule hat ein schulisches Medienkonzept, in
dem Schulleitung und Lehrkrafte darstellen, wie

sie Medienkompetenzen in den einzelnen Fachern
fordern, welche Ausstattung sie daflir benétigen

und welcher Fortbildungsbedarf sich daraus ableiten
lasst. In dem Konzept sind auch die Partner_innen
aufgelistet, mit denen die Schule zusammenarbeitet,
um Uber den Unterricht hinaus Medienbildung zu
ermdglichen. Sind Sie als OGS’ dort schon als fester
Partner bei der Vermittlung von Medienkompetenz
aufgefiihrt?

Tipp: Damit Ihre Angebote nachhaltig in das
schulische Medienkonzept integriert werden,

sprechen Sie sich dazu am besten direkt mit
der Schulleitung ab.

In Abstimmung mit der Schulleitung kénnen Sie lhre
Medienprojekte in das Schulkonzept einbringen.
Gemeinsam mit der Schulleitung legen Sie dann
fest, welche Kompetenzen Sie genau im Rahmen
Ihrer Angebote vermitteln. Bereits beim Einsatz einer
Hausaufgaben-App wie Anton decken Sie die erste
Kompetenz,Bedienen und Anwenden” im Medien-
kompetenzrahmen NRW ab und férdern den siche-
ren Umgang mit digitalen Medien.

Im Raster des Medienkompetenzrahmen NRWs
kénnen Sie mithilfe von Post-its lhre aktuellen und
geplanten Projekte schnell sichtbar machen und
anschlieBend in den fachlichen Austausch mit der
Schulleitung treten. Die Absprachen zwischen
Schulleitung und Offenem Ganztag zum Medienkon-
zept tragen zu einer ganzheitlichen Bildungsarbeit
innerhalb der Einrichtung Schule bei, die fiir beide
Seiten positive Auswirkungen hat. Wahrend lhre
Bildungsarbeit nachhaltig im padagogischen Pro-
gramm der Schule verankert und anerkannt wird,
kdnnen die Lehrkrafte Unterrichtsziele auch tGber
den eigentlichen Unterricht hinausdenken. Am Ende
starkt genau das die Medienkompetenz der Kinder
und Jugendlichen. Vielleicht ist schon einmal eine
Lehrkraft auf Sie zugekommen, um gemeinsam ein
digitales Projekt zu planen? Wie Sie vielleicht wissen,
wird Medienkompetenz mittlerweile neben Lesen,
Schreiben und Rechnen als vierte Kulturtechnik
bezeichnet, ohne die eine gesellschaftliche Teilhabe
nicht moglich ist.

Wenn Sie mehr Uber die schulischen Medienkonzep-
te und lhren Beitrag dazu erfahren mochten, steht
Ihnen das Euregionale Medienzentrum jederzeit
beratend zur Seite. Auf Wunsch kénnen auch die Ab-
stimmungstermine zwischen Schulleitung und dem/
der Koordinator_in des Offenen Ganztags von den
Medienexpert_innen des Medienzentrums begleitet
werden.

"'Im Folgenden wird die Offene Ganztagsschule auch mit OGS abgekurzt.
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Der Medienkompetenzrahmen NRW schafft also die Basis fiir die Bildungsarbeit mit Medien. Dafir ist er in
sechs ibergeordnete Kompetenzbereiche eingeteilt:

6. Problemldsen und Modellieren
... verankert eine informatische Grundbildung
als elementaren Bestandteil im Bildungssystem.
Neben Strategien zur Problemlésung werden
Grundfertigkeiten im Programmieren vermittelt
sowie die Einfllisse von Algorithmen und die
Auswirkung der Automatisierung von Prozessen
in der digitalen Welt reflektiert.?

Die Kompetenzbereiche sind wiederum in jeweils vier
einzelne Teilkompetenzen aufgeschliisselt, die aufein-
ander aufbauen. Mit dem Medienkompetenzrahmen
NRW erhadlt man fiir den padagogischen Alltag eine
Ubersichtliche und brauchbare Anleitung fir die Ver-
mittlung von Medienkompetenz. Links, Materialien,
Handreichungen und Literatur finden Sie zahlreich
auf der Homepage medienkompetenzrahmen.nrw,
ein Beispiel haben wir fur Sie in Kapitel 4.3 aufgefiihrt.

1. Bedienen und Anwenden
... beschreibt die technische Fahigkeit, Medien
sinnvoll einzusetzen und ist die Voraussetzung
jeder aktiven und passiven Mediennutzung.

2. Informieren und Recherchieren
... umfasst die sinnvolle und zielgerichtete Aus-
wahl von Quellen sowie die kritische Bewertung
und Nutzung von Informationen.

3. Kommunizieren und Kooperieren
... heil3t, Regeln fir eine sichere und zielgerich-
tete Kommunikation zu beherrschen und Medien
verantwortlich zur Zusammenarbeit zu nutzen.

4. Produzieren und Prasentieren
... bedeutet, mediale Gestaltungsmdglichkeiten
zu kennen und diese kreativ bei der Planung und
Realisierung eines Medienproduktes einzusetzen.

5. Analysieren und Reflektieren
... ist doppelt zu verstehen: Einerseits umfasst
diese Kompetenz das Wissen um die Vielfalt der
Medien, andererseits die kritische Auseinander-
setzung mit Medienangeboten und dem eigenen
Medienverhalten. Ziel der Reflexion ist es, zu einer
selbstbestimmten und selbstregulierten Medien-
nutzung zu gelangen.

2 medienkompetenzrahmen.nrw , abgerufen am 31.08.2023
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https://medienkompetenzrahmen.nrw/medienkompetenzrahmen-nrw/
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1.2 Die Bildungsgrundsatze NRW

Die Bildungsgrundsatze des Landes Nordrhein-
Westfalen sind eine gemeinsame Grundlage zur
Bildungsarbeit in den ersten zehn Lebensjahren und
umfassen damit die Kita und den Primarbereich mit
dem Ziel, allen Kindern eine gute und chancenge-
rechte Bildung zukommen zu lassen. Dadurch, dass
es sich dabei um institutionstibergreifende Vorga-
ben handelt, soll Bildung als langfristiger Prozess
verstanden werden. Die Bildungsgrundsatze stellen
einen Leitfaden dar, der die individuelle Situation
des Kindes als Grundlage fir alle weiteren Schritte
versteht. Bildungsarbeit geht also vom tatsachlichen
Bedarf der Kinder aus und richtet sich nach deren
Lebenssituation.

Insgesamt werden zehn Bildungsbereiche genannt,
die berilcksichtigt werden sollen, unter anderem
auch Medien. Das Ziel in diesem Bereich ist es, die
+Mensch-Medien-Interaktion verantwortungsvoll
einzuschatzen und entwicklungsférdernd einzuset-
zen!” Genau diese Mensch-Medien-Interaktion ist
der Schwerpunkt dieses Bildungsbereiches. Kinder
erleben Medien in vielfaltiger Form. Dabei sind nicht
nur die modernen Medien gemeint, sondern auch
die klassischen wie ein Bilderbuch, die Zeitung oder
das Radio. Das Angebot ist sehr vielfaltig und bei
jedem Kind individuell. Die Frage, wie Medien in den
ersten zehn Jahren verstanden werden sollen, richtet
sich danach, wie Kindern ,die Moglichkeiten fir In-
formation, Kommunikation, Kreativitat und Teilhabe"
eroffnet und vermittelt werden kénnen.

Die Bildungsgrundsatze bieten unterteilt in drei Be-
reiche zahlreiche Impulse an:

— Die Bildungsmoglichkeiten regen dazu an,
Bildung mit und tGber Medien kritisch, aber auch
kreativ zu gestalten, beispielsweise die Nutzung
von Medien zur Dokumentation des Alltags Ihrer
Bildungseinrichtung.

— Die Leitfragen zur Unterstiitzung und Ge-
staltung von Bildungsmaoglichkeiten geben
Impulse, wie Medien als Bildungsgegenstand
verstanden werden kénnen, z. B. mit der Frage,
wie der Medienalltag der Kinder aussieht.

—~ Die Materialien/Settings als DenkanstoBe
nennen Mdglichkeiten fir die konkrete Arbeit mit
Medien, wie die Erschliefung des medienpada-
gogischen Mehrwerts von einer alten, analogen
Schreibmaschine.

Tipp: Jetzt sind Sie gefragt, denn neben all den
Vorgaben, Ratschlagen und Impulsen, die man
padagogischen Fachkraften mit auf den Weg

geben kann, ist es letztlich doch die alltagliche

Arbeit mit den Kindern, die ausschlaggebend ist.
Fragen Sie sich: Wo finden Sie im Alltag der Kinder
Medien, wo méchten Sie Medien einsetzen und
was mochten Sie damit erreichen?

[
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> www.kita.nrw.de/system/files/media/document/file/Bildungsgrundsaetze_Stand_2018.pdf, S. 67, abgerufen am 31.08.2023

*Ebd, S. 66.


http://www.kita.nrw.de/system/files/media/document/file/Bildungsgrundsaetze_Stand_2018.pdf

1.3 Datenschutz

Das Thema Datenschutz ist im Schulgesetz verankert.
§ 122 Abs. 1 SchulG NRW sagt aus, dass die DS-GVO
(Datenschutzgrundverordnung der Europdischen
Union) unmittelbar gilt. Die Paragraphen 120-121
wirken erganzend und regeln, wie die Schule mit
personenbezogenen Daten umzugehen hat.

Die wichtigsten Abschnitte fiir die OGS sind:

— §120, Abs. 1:,Schulen und Schulaufsichtsbehor-
den dirfen personenbezogene Daten der Schiile-
rinnen und Schiiler, der in §36 genannten Kinder
sowie der Eltern verarbeiten, soweit dies zur
Erflllung der ihnen durch Rechtsvorschrift tGber-
tragenen Aufgaben erforderlich ist. Die gespei-
cherten personenbezogenen Daten dirfen in der
Schule nur den Personen zuganglich gemacht
werden, die sie fur die Erflllung ihrer Aufgaben
bendtigen.”

— §120, Abs. 5:,Die Schule darf fir den Einsatz
digitaler Lehr- und Lernmittel personenbezo-
gene Daten der Schiilerinnen und Schiiler und
der Eltern verarbeiten, soweit dies fiir die Auf-
gabenerfillung der Schule erforderlich ist. Dies
gilt entsprechend firr den Einsatz von Lehr- und
Lernsystemen und Arbeits- und Kommunikati-
onsplattformen einschlieBllich Videokonferenz-
systemen (88 Abs. 2); in diesem Rahmen sind die
Schilerinnen und Schiiler zur Nutzung verpflich-
tet”

— §120, Abs. 6:,,Bild- und Tonaufzeichnungen des
Unterrichts oder sonstiger verbindlicher Schul-
veranstaltungen bediirfen der Einwilligung der
betroffenen Personen. Die Einwilligung muss frei-
willig erteilt werden. Den betroffenen Personen
dirfen keine Nachteile entstehen, wenn sie eine
Einwilligung nicht erteilen.”

Link:
lexsoft.de/cgi-bin/lexsoft/justizportal nrw.
Cgi?xid=492252,121

Die Daten der Schiler_innen sind also unbedingt

zu schiitzen. Das gilt auch fiir Foto- und/oder Video-
aufnahmen. Ublicherweise werden solche Fragen

im Betreuungsvertrag geregelt. Dieser musste dann
auch eine Einwilligungserklarung zum Erstellen und
Veroffentlichen von Foto- und/oder Filmaufnahmen
enthalten. Ist dies nicht der Fall, muss Ihr Trager eine
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solche Einwilligungserklarung mit den Sorgeberech-
tigten des Kindes abschlie3en, sofern im Rahmen
der (Projekt-)Arbeit Foto- und/oder Filmaufnahmen
erstellt werden sollen. Nach dem Datenschutzrecht
ist der Trager des Offenen Ganztags in diesem Fall
verantwortlich. Um lhnen eine praktische Hilfestel-
lung zu bieten, haben wir lhnen den Vordruck einer
solchen Einwilligungserklarung im Anhang abgelegt.
Bitte beachten Sie unbedingt, dass aus der Einwil-
ligungserklarung ganz klar hervorgehen muss, wer
der zustandige Trager ist.

Die behordlichen Datenschutzbeauftragten fiir Schu-
len in der Region Aachen sind fiir die Uberwachung
der datenschutzrechtlichen Vorgaben im Schulbe-
reich sowie fiir die Beratung betroffener Schiiler_in-
nen, der Erziehungsberechtigten und Lehrkrafte
zustandig. Die Kontaktdaten zu den Datenschutz-
beauftragten fuir Schulen finden Sie im Kapitel 5. In
Fragen des Datenschutzes der Offenen Ganztags-
einrichtungen sind wiederum die jeweiligen Trager
verantwortlich. Bitte erkundigen Sie sich bei Ihrem
Trager, wenn Sie datenschutzrechtliche Fragen zu
klaren haben.

Tipp: Die Medienberatung NRW hat eine Hand-
reichung zum Thema ,Datenschutz an Schulen”
herausgegeben, die zuletzt im Jahr 2019 tber-

arbeitet wurde. Die aktuelle Fassung finden Sie
unter dem folgenden Link: www.medienberatung.

schulministerium.nrw.de/Medienberatung/Daten-
sicherheit-und-Datenschutz/



http://www.lexsoft.de/cgi-bin/lexsoft/justizportal_nrw.cgi?xid=492252,121
http://www.lexsoft.de/cgi-bin/lexsoft/justizportal_nrw.cgi?xid=492252,121
https://www.medienberatung.schulministerium.nrw.de/Medienberatung/Datensicherheit-und-Datenschutz/
https://www.medienberatung.schulministerium.nrw.de/Medienberatung/Datensicherheit-und-Datenschutz/
https://www.medienberatung.schulministerium.nrw.de/Medienberatung/Datensicherheit-und-Datenschutz/
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1.4 Urheberrecht

Das Thema Urheberrecht spielt ebenfalls in der Schu-
le und im Offenen Ganztag eine wichtige Rolle. Es
dirfen unter bestimmten Voraussetzungen urheber-
rechtlich geschitzte Werke in Ausziigen im Unter-
richt verwendet werden. Das zentrale Gesetz dazu ist
das Urheberrechtsgesetz, Paragraph 60a (abgekurzt
als § 60a UrhG). Dort heil3t es:

~Zur Veranschaulichung des Unterrichts und der
Lehre an Bildungseinrichtungen diirfen zu nicht
kommerziellen Zwecken bis zu 15 Prozent eines
veroffentlichten Werkes vervielfaltigt, verbreitet, of-
fentlich zuganglich gemacht und in sonstiger Weise
offentlich wiedergegeben werden

1. flr Lehrende und Teilnehmer der jeweiligen Ver-
anstaltung,

2. fur Lehrende und Prifer an derselben Bildungs-
einrichtung sowie

3. fir Dritte, soweit dies der Prasentation des Unter-
richts, von Unterrichts- oder Lernergebnissen an
der Bildungseinrichtung dient.”

Das Bundesministerium fiir Bildung und Forschung
hat eine Broschiire zu diesem Thema verfasst, Sie
finden sie unter diesem Link: bmbf.de/bmbf/shared-
docs/downloads/files/urheberrecht-in-der-schule.
pdf? blob=publicationFile&v=1

Bedenken Sie zudem, dass auch die Werke von Kin-
dern urheberrechtlich geschiitzt werden kénnen. Das
bedeutet nicht, dass Sie so etwas wie einen Lizenz-
vertrag vereinbaren miissen, aber Sie sollten es in
Ihrer Arbeit berticksichtigen.

Folgende Punkte sollten Sie daher in den Blick neh-

men:

—~ Wenn Sie Arbeiten von Schiiler_innen veroffent-
lichen mochten, sollten Sie sich Gedanken um
eine sogenannte ,Schopfungshohe” der Arbeit
machen. Unter bestimmten Voraussetzungen
kénnen namlich die Eltern des Kindes urheber-
rechtliche Anspriiche auf die Arbeit stellen.

—~ Benennen Sie daher auf jeden Fall, wer die Ar-
beiten hergestellt hat. So freuen sich die Kinder
auch, wenn ihr Name beispielsweise in einer
Schilerzeitung erscheint.

— Sobald Sie etwas verdffentlichen, muss die Einwil-
ligung der Rechteinhaber_in vorliegen. Verviel-

faltigen Sie daher keine fremden Bilder, Fotos
oder Texte ohne vorab die Erlaubnis erhalten zu
haben.

—~ Schauen Sie stattdessen nach Medien unter freier
Lizenz: Eine freie Lizenz bedeutet, dass der/die
Kiinstler_in das Produkt zur freien Verwendung
zur Verfligung stellt. In der Regel missen Sie be-
nennen, woher Sie dieses Produkt haben und wer
es erstellt hat. Der Idealfall einer solchen freien
Lizenz nennt sich ,,Creative Commons Zero” oder
abgekiirzt CCO. Damit sind Produkte bezeichnet,
die ,gemeinfrei” sind bzw. Public Domain. Eine
kurze Erkldrung dazu finden Sie unter: creative-
commons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.de

— Eine Liste an Empfehlungen zu lizenzfreien Pro-
dukten finden Sie im Anhang.



https://www.bmbf.de/bmbf/shareddocs/downloads/files/urheberrecht-in-der-schule.pdf?__blob=publicationFile&v=1
https://www.bmbf.de/bmbf/shareddocs/downloads/files/urheberrecht-in-der-schule.pdf?__blob=publicationFile&v=1
https://www.bmbf.de/bmbf/shareddocs/downloads/files/urheberrecht-in-der-schule.pdf?__blob=publicationFile&v=1
http://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.de
http://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.de
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2. Wer macht was?

Im Folgenden werden wichtige Partner_innen im Bereich der digitalen Bildung aufgefiihrt. Bitte beachten
Sie, dass diese Auflistung keinen Anspruch auf Vollstandigkeit hat. Bei den Angeboten gibt es solche fiir die
Vermittlung digitaler Bildung vor Ort (2.1) und Einrichtungen, die Materialien fir die Vermittlung von Medien-
kompetenz zur Verfligung stellen (2.2).

Tipp: Das Euregionale Medienzentrum hat einen Wegweiser Medien erstellt, um Leitungs-, Lehr- und Fach-
kraften sowie Eltern eine Orientierung iber Ansprechpartner_innen und Angebote im Bereich der digita-
len Bildung in der Region zu bieten. Der Wegweiser wird regelmaBig erganzt und kann lhnen zusatzliche
Informationen zu diesem Kapitel liefern.

Hier finden Sie den Wegweiser Medien: medienzentrum-aachen.de
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https://medienzentrum-aachen.de
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2.1 AuBBerschulische Bildungspartner_innen vor Ort

2.1.1 Euregionales Medienzentrum der
Stadt und der StadteRegion Aachen unter
Beteiligung Ostbelgiens

Das Euregionale Medienzentrum ist die zentrale Stelle
fur Beratung und Fortbildung zu vielfdltigen Me-
dienthemen in der Region. DarUber hinaus stellt das
Zentrum flir Medienkompetenz allen Bildungseinrich-
tungen in der Region digitale Medien und Medien-
technik zum Lehren und Lernen zur Verfligung. Fr
die Fachkrafte aus dem Offenen Ganztag bietet das
Medienzentrum folgende konkrete Dienstleistungen
an:

— Beratung zum Einsatz digitaler Medien in der Bil-
dungsarbeit und zu diversen Themen im Bereich
der Medienbildung

— Unterstiitzung bei der Erstellung von Medienkon-
zepten

— Multiplikator_innenfortbildungen zu unterschied-
lichen Themen wie Trickfilmbildung, Einsatz mobi-
ler Endgerdte etc.

— Qualifizierungsprogramm fiir Fachkrafte aus dem
Offenen Ganztag zum Einsatz mobiler Endgerate
in der Bildungsarbeit

— Technische Ausstattungsberatung und Gerate-
empfehlung

— Bereitstellung von (didaktischen) Medien Uber die
Streaming- und Downloadplattform Bildungsme-
diathek NRW

Verleih von:
—~ Hardware wie unterschiedliche Beamer, Leinwan-
de, Mikrofone, Soundanlagen, Filmkameras etc.

—~ Themenkoffern (inkl. iPads) fur die Filmbildung
und zur Sprach- und Leseférderung

_~ Robotik wie der Bienenroboter Bee-Bot und der
Kugelroboter Dash sowie Platinen

—~ einem Klassensatz iPads (ausschlief3lich in Verbin-
dung mit einer padagogischen Qualifizierung)

Uber die Webseite des Euregionalen Medienzentrums
erhalten Sie Informationen zu unterschiedlichen me-
dienpadagogischen und medientechnischen Themen
sowie einen Zugriff auf das Veranstaltungsprogramm
dieser Einrichtung.

Kategorie: Medienberatung, Medienfortbildung,
Gerateverleih, Medienausstattung, didaktische Medi-
enpakete fiirs Lehren und Lernen, Medienkooperati-
onen und Vernetzung, Offentlichkeitsarbeit, Digitale
Bildung, Bildungsmedien

Zielgruppe: Leitungskréfte, Lehrkrafte, Fachkrafte,
Bildungstrager, Kommunen

Homepage: medienzentrum-aachen.de



https://medienzentrum-aachen.de
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2.1.2 Bildungsbiiro der StadteRegion Aachen
o
Das Bildungsbiro und das Euregionale Medienzentrum sind Kooperationspartner. Fortbildungsangebote des
Euregionalen Medienzentrums leitet das Bildungsbiro regelmafig an alle OGSen in der StadteRegion Aachen
weiter.

Das Bildungsbiiro organisiert neben groBen Veranstaltungen wie dem Bildungstag Veranstaltungen zu ver-
schiedenen Themen vor Ort und digital. So wurde zuletzt in Kooperation mit dem Euregionalen Medienzent-
rum verstarkt das Thema Medienbildung aufgegriffen. Zusammen mit der OGS-Steuergruppe®, dem Gremium,
welches das stadteregionale OGS-Netzwerk betreut, wurden fiir den Bereich des Offenen Ganztags Veranstal-
tungen digital und vor Ort angeboten wie die Veranstaltung ,Medienbildung im Offenen Ganztag: Praxisbei-
spiele zur Motivation und Inspiration”. Ebenso wurden auch bei der jahrlich stattfindenden OGS-Rundreise®
Medienprojekte einiger Schulen vorgestellt.

Uber das Bildungsbiiro kénnen die Schulen zweimal jahrlich die Bildungszugabe der StadteRegion Aachen
beantragen, interessante und spannende Angebote aus den Bereichen ,Kunst und Kultur”, ,Sport” sowie ,MINT
und Nachhaltigkeit”. Hier gibt es auch einiges zur Medienbildung und Mediennutzung.

Kategorie:  Vernetzung, Austausch, Forderung und Beratung, Dienstleistungen
Zielgruppe: Bildungseinrichtungen, Bildungspartner_innen
Homepage: staedteregion-aachen.de/bildungsbuero

2.1.3 Landesanstalt fiir Medien NRW
[
Die Landesanstalt fiir Medien NRW (abgekiirzt LM NRW) wurde 1987 gegriindet und ist eine Anstalt des
Offentlichen Rechts. Neben der Aufgabe der Aufsicht tiber private Rundfunkveranstalter widmet sie sich auch
der Vermittlung von Medienkompetenz. Zusatzlich zu Publikationen, Forschungen und Veranstaltungsinfor-
mationen finden Sie auf der Homepage der LM NRW zahlreiche Angebote rund um Medien und Presse, die
nach vier Schwerpunkten gegliedert sind:

_—~ Hass im Netz und Desinformation

—~ Jugend und Schutz

— Journalismus- und Vielfaltigkeitsstarkung

— Medienorientierung und Hilfe

Link: medienanstalt-nrw.de/ueber-uns/unsere-arbeit.html
Kategorie:  Informationen zu Medien, aktuelle Themen
Zielgruppe: Eltern, Fachkrafte, Bildungseinrichtungen
Homepage: medienanstalt-nrw.de

> An der OGS-Steuergruppe nehmen Vertreter_innen aus Schule und Jugendhilfe, sowie von Tragerseite, Schulaufsicht und Bildungsbdiro teil.
In dieser werden aktuelle Themen behandelt, die von Qualitétszirkeln, Tragern und einzelnen OGSen eingebracht werden kénnen.

¢ Bei der OGS-Rundreise, die immer im Januar stattfindet, 6ffnen zahlreiche Offene Ganztagsschulen der gesamten Region Aachen ihre Tiren
und Tandems aus Mitarbeitenden des Vor- und Nachmittags stellen Projekte des Offenen Ganztags vor.


https://staedteregion-aachen.de/bildungsbuero
https://medienanstalt-nrw.de/ueber-uns/unsere-arbeit.html
https://medienanstalt-nrw.de
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), 4 2.1.4 InfoSphere - Schiilerlabor Informatik

Das Schiilerlabor Informatik der RWTH Aachen bietet fiir unterschiedliche Jahrgdange und Schulformen, insbe-
sondere auch fiir die Grundschule, Arbeitsmaterialien zu mehreren Gebieten der Informatik an. Normalerweise
besucht man fiir diese Module das InfoSphere, es gibt aber auch ein paar Module, die in der Schule durchge-
fuhrt werden kdnnen und gut dokumentiert sind.

Kategorie:  Informatik
Zielgruppe: Schulklassen, Primarbereich bis Oberstufe
Homepage: schuelerlabor.informatik.rwth-aachen.de

2.1.5 Aber Hallo e. V. - kulturpadagogischer Dienst fiir Kinder- und Jugendarbeit
<> Alsdorfe.V.

In Workshops und Kursen kdnnen die jungen Teilnehmer_innen ihren Gedanken und ihrer Fantasie freien Lauf
lassen. RegelmaRBig fiihrt der Verein Projekte mit Schulen und Jugendgruppen durch, bei denen auch immer
wieder die Filmbildung im Vordergrund steht. Die Mitarbeitenden, die die Projekte betreuen, stammen aus
dem kreativen Bereich und bringen verschiedene Kompetenzen mit. Anfragen kénnen tiber die Homepage
des Vereins gestellt werden.

Kategorie:  Kulturférderung, Film, Fotografie, Kunst
Zielgruppe: Kinder und Jugendliche im Klassen- oder Ganztagsverbund, Bildungseinrichtungen
Homepage: aberhallo-ev.de

), A 2.1.6 Suchthilfe-Beratungsstellen (Stadt und StadteRegion Aachen)

Ein unkontrollierter Medienkonsum kann schddlich sein. Die Beratungsstellen der Suchthilfe in der Stadt und
der StadteRegion Aachen bieten Hilfen fiir Kinder, Jugendliche sowie Erwachsene, die unter einer exzessiven
Mediennutzung leiden. Das Angebot ist kostenlos und unterliegt der Schweigepflicht. Die Suchthilfe Aachen
fuhrt zudem Elternabende durch und unterstiitzt Sie damit tatkraftig in lhrer Arbeit.

Kategorie:  Aufklarung Gber Medien und Sucht

Zielgruppe: Kinder, Eltern, Fachkréfte, Bildungseinrichtungen

Homepage: suchthilfe-aachen.de/angebote/kinder-jugendliche-familien

Homepage: staedteregion-aachen.de/de/navigation/aemter/gesundheitsamt-a-53/beratung-und-hilfe/hilfen-
und-beratung-fuer-psychisch-kranke-und-suchtkranke-menschen/suchtberatung/-suchthilfe

Ny 2.1.7 Pravention - Opferschutz - Opferhilfe - Polizei Aachen

Das Angebot der Polizei ist keine Suchtberatungsstelle, beinhaltet aber schulische Aufklarungsarbeit, Informa-
tionsveranstaltungen mit Gruppen (Elternabende, Lehrerkonferenzen) und Multiplikator_innenschulungen.

Kategorie:  Aufklarung Gber Medien und Sucht
Zielgruppe: Kinder, Eltern, Fachkréfte, Bildungseinrichtungen
Homepage: aachen.polizei.nrw/artikel/sucht-und-drogen



https://schuelerlabor.informatik.rwth-aachen.de
https://aberhallo-ev.de
http://suchthilfe-aachen.de/angebote/kinder-jugendliche-familien 
https://www.staedteregion-aachen.de/de/navigation/aemter/gesundheitsamt-a-53/beratung-und-hilfe/hilfen-und-beratung-fuer-psychisch-kranke-und-suchtkranke-menschen/suchtberatung/-suchthilfe
https://www.staedteregion-aachen.de/de/navigation/aemter/gesundheitsamt-a-53/beratung-und-hilfe/hilfen-und-beratung-fuer-psychisch-kranke-und-suchtkranke-menschen/suchtberatung/-suchthilfe
https://aachen.polizei.nrw/artikel/sucht-und-drogen
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2.1.8 Medienberatung NRW
L)
Die Medienberatung NRW ist eine vertragliche Zusammenarbeit des Ministeriums fiir Schule und Bildung des
Landes Nordrhein-Westfalen und der Landschaftsverbande Rheinland und Westfalen-Lippe. Die Einrichtung
stellt dem Land wichtiges Wissen im Bereich der Medienbildung zur Verfligung. Dabei geht es u. a. um die
Entwicklung von Medienkompetenz, den Einsatz digitaler Medien im Unterricht, Impulse fiir die Lehrkraftebil-
dung, die Qualifizierung von Multiplikator_innen und die Unterstiitzung der kommunalen Schultrager. Lehr-
und Fachkrafte aus der Schule kdnnen auf zahlreiche digitale Publikationen wie einen Leitfaden zur Erstellung
eines Medienkonzeptes oder eine Broschiire zum Thema Datenschutz an Schulen zugreifen.

Kategorie:  Beratung und digitale Publikationen
Zielgruppe: Lehr- und Fachkrafte aus der Schule
Homepage: medienberatung.schulministerium.nrw.de

2.1.9 Initiative Film und Schule NRW
[
Film und Schule NRW ist eine gemeinsame Initiative des Ministeriums fiir Schule und Bildung des Landes
Nordrhein-Westfalen und des Landschaftsverbandes Westfalen-Lippe. Die Einrichtung fordert die digitale
Filmkompetenz von Schiiler_innen im Unterricht und am auf3erschulischen Lernort Kino. Lehr- und Fachkraf-
te unterstiitzt die Stelle mit Fortbildungen, Fachtagungen, Unterrichtsmaterial und digitalen Tools. Uber die
Bildungsmediathek NRW konnen auch Sie auf Spiel-, Animations- und Dokumentarfilme zugreifen, die von
der Initiative zur Verfiigung gestellt werden. Informationen zu Materialien fur inklusive Filmworkshops sowie
zu der App TabulaGo, die digitale, interaktive Arbeitsblatter zur Filmanalyse bietet, finden Sie auf der Webseite
der Einrichtung.

Kategorie:  Filmbildung, Filme, Materialien

Zielgruppe: Schiler_innen, Lehr-, und Fachkrafte, Bildungseinrichtungen
Homepage: filmundschule.nrw.de
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https://www.medienberatung.schulministerium.nrw.de/Medienberatung/index.html
https://filmundschule.nrw.de
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2.2. Angebote fiir Lehr- und Lernmittel

\\‘; 2.2.1 Bildungsmediathek NRW

Uber die Bildungsmediathek NRW stellt das Euregionale Medienzentrum ausgewéhlte Bildungsmedien kos-
tenlos fiir Schulen und andere Bildungseinrichtungen in der Region zur Verfiigung. Neben Medienpaketen,
Arbeitsblattern, Erklarvideos, Lernspielen und weiteren Materialien befinden sich auch ausgewahlte Spielfilme
in der digitalen Datenbank. Die Medien und Materialien werden in unterschiedlichen Sprachen angeboten
und decken diverse Facher und Themen ab. Seit Kurzem ist der Zugang zur Bildungsmediathek NRW in Stadt,
StadteRegion Aachen und Ostbelgien auch fiir die Fachkrafte aus dem Offenen Ganztag freigeschaltet. Eine
Online-Anmeldung Uber die Seite ist jederzeit moglich und selbstverstandlich kostenlos.

Die Datenbank wurde kiirzlich um das Angebot von Onilo erweitert. Onilo bietet eine Sammlung von interak-
tiven Kinderbuchklassikern, welche zu interaktiven Bilderbiichern gestaltet wurden. Bilderblicher werden mit
oder ohne Text von professionellen Autor_innen vorgelesen. Dabei steht die Férderung der Sprach- und Lese-
kompetenz im Vordergrund. Sobald Sie bei der Bildungsmediathek angemeldet sind, kdnnen Sie problemlos
auf Onilo zugreifen. Entdecken Sie selbst die vielen Moglichkeiten.

Kategorie:  Bildungsmedien, Leseférderung

Zielgruppe: Schulleitungen, Lehrkrafte, padagogische Fachkréfte, Kinder, Jugendliche, Schiiler_innen
Homepage: bildungsmediathek-nrw.de

Homepage: onilo.de

2.2.2 Gerateverleih - Themenkoffer, Sprache”

(9

Dank Sprache kénnen sich Kinder anderen mitteilen, sich mit ihnen austauschen und Beziehungen einge-
hen. Fir die Unterstlitzung der Sprachentwicklung ist der Austausch mit den padagogischen Fachkraften

als sprachliche Vorbilder sehr zentral — doch auch der gezielte und begleitete Einsatz digitaler Medien kann
hierbei fordernd wirken. Mithilfe des Themenkoffers ,Sprache” des Euregionalen Medienzentrums erleben und
erfahren Sie viele verschiedene Einsatzmdglichkeiten digitaler Medien mit dem Ziel, bei Kindern die Freude
an Sprache und am Sprechen zu wecken und zu férdern. Dabei wird der Umgang mit (Bilder-)Blichern, Ge-
schichten, Erzdhlungen und Reimen genauso in den Blick genommen wie die Schaffung von Sprachanlassen.
Der Koffer enthélt neben einem iPad weitere digitale Lernwerkzeuge und eine dazugehdrige padagogische
Handreichung. Der Entleih ist selbstverstandlich kostenlos.

Kategorie:  Verleihgerate, Bildungsmedien, Sprachférderung
Zielgruppe: Schulleitungen, Lehrkrafte, padagogische Fachkréfte, Kinder, Jugendliche, Schiiler_innen
Homepage: medienzentrum-aachen.de

Tipp: Das Euregionale Medienzentrum hat fiir Sie in der Bildungsmediathek NRW eine Medienliste ,Spra-
che und Medien” angelegt. Diese kdnnen Sie hier einsehen: bildungsmediathek-nrw.de/?medialist=143862

Die Liste umfasst spannende Medienpakete, die sich didaktisch sinnvoll zum Themenfeld Sprache in lhrer
Einrichtung einsetzen lassen. Die Auswahl reicht von Arbeitsblattern bis hin zu kurzen Filmclips, die mit
weiteren Unterrichtsmaterialien ausgestattet sind.



https://bildungsmediathek-nrw.de
https://onilo.de
https://medienzentrum-aachen.de
https://bildungsmediathek-nrw.de/?medialist=143862
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,‘ 2.2.3 Service zur Sprach- und Leseforderung - lesenmit.app

Die Initiative lesenmit.app filtert die riesige Auswahl von Apps zur Sprach- und Leseférderung nach medienpa-
dagogischen und mediendidaktischen Kriterien. Sie wird vom Bundesministerium fiir Familie, Senioren, Frau-
en und Jugend gefordert und priift regelmaBig Apps, die vorlesen, spielerisch sprechen iben oder das selbst
lesen fordern. Zudem gibt sie Hilfestellungen und Tipps, wie die Apps in den Bildungseinrichtungen sinnvoll
genutzt werden kdnnen.

Kategorie:  Medienpadagogische Suchmaschine fiir Apps, Lese- und Sprachférderung
Zielgruppe: Eltern, Lehr- und Fachkrafte in Kita und Schule

Homepage: lesenmit.app

,‘ 2.2.4 Medienkompetenzrahmen NRW

Der Medienkompetenzrahmen NRW ist das Werkzeug des Landes, um Medienbildung in den Bildungsein-
richtungen (insbesondere in der Schule) zu verankern. Er bietet aber dariiber hinaus auch eine wachsende
Sammlung an Informationen und Materialien flir den Unterricht und die Bildungsarbeit an. Die Angebote
sind alle nach der entsprechenden Teilkompetenz sortiert, es gibt Empfehlungen fiir die Altersstufe und das
entsprechende Fach. Fiir den Offenen Ganztag lassen sich viele der Projekte frei und spannend anpassen, da
sie unabhangig von den Lehrplanen umgesetzt werden kénnen.

Kategorie:  Unterrichtsmaterialien
Zielgruppe: Fachkrafte, Lehrkrafte
Homepage: medienkompetenzrahmen.nrw/unterrichtsmaterialien

3 2.2.7 Medien kindersicher

Heutzutage gibt es unzahlige Geratearten, Hersteller, Betriebssysteme, und tausend Dinge zu beachten. Klar,
dass man da den Uberblick verliert und nicht immer sofort weif3, wie man diese Gerite einstellen kann. Die
Seite von Medien kindersicher hilft Ihnen dabei. Zuerst wird tiber eine Auswahl das passende Gerat gefunden,
anschlieBend eine praktische Anleitung, mit der man das Gerat kindersicher einstellen kann. Praktisch, schnell,
sehr zu empfehlen!

Kategorie:  Informatik, Datenschutz
Zielgruppe: Eltern, Fachkrafte
Homepage: medien-kindersicher.de



https://lesenmit.app
https://medienkompetenzrahmen.nrw/unterrichtsmaterialien
https://medien-kindersicher.de
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3 2.2.8 Seitenstark

Das Angebot von Seitenstark umfasst zahlreiche Internetseiten, die fiir Kinder geeignet sind. Das wird liber
ein Netzwerk verschiedener Anbieter ermdglicht, das Gber den gemeinniitzigen Verein Seitenstark e. V. orga-
nisiert wird. Seitenstark e. V. ist zudem anerkannter Trager der freien Jugendhilfe. Internetseiten, die in dieses
Netzwerk aufgenommen werden, werden genau gepriift: Ist das Angebot geeignet? Ist es kommerziell? Hat es
einen guten Datenschutz?

Kategorie:  Medienangebote
Zielgruppe: Kinder und Eltern
Homepage: seitenstark.de

,‘ 2.2.9 Flimmo - Elternratgeber fiir TV, Streaming & Youtube

Die Redaktion des JFF (Institut fiir Medienpddagogik in Forschung und Praxis) bewertet unter dem Namen
Flimmo die TV-Sendungen und (Kino-)Filme nach padagogischen Kriterien. Hierbei werden sowohl medi-
enpadagogische Theorien als auch Praxiserfahrungen einbezogen. Im Gegensatz zur Altersfreigabe der FSK
(Freiwillige Selbstkontrolle der Filmwirtschaft) handelt es sich bei Flimmo um eine tatsachliche padagogische
Empfehlung. Vergessen Sie dabei bitte nicht, dass Kinder und Jugendliche sehr unterschiedliche Voraussetzun-
gen mitbringen, wie sie Filme verarbeiten. Eine Begleitung der Mediennutzung lhrerseits sollte immer gege-
ben sein.

Kategorie:  Filme
Zielgruppe: Eltern und Fachkrafte
Homepage: flimmo.de

N :
R 2.2.10 Kinderfilmwelt

Die Kinderfilmwelt informiert aktuell, kindgerecht und hintergriindig tGiber Filme im Kino und auf DVD. In der
Regel werden Filmkritiken Gber Kinderfilme von Erwachsenen fiir Erwachsene geschrieben, nicht so bei der
Kinderfilmwelt. Hier erhalten Kinder eine eigene, sichere Informationsquelle, die speziell auf ihre Bedirfnisse
und ihr Verstandnis zugeschnitten ist. Gleichzeitig bekommen Eltern (oder padagogische Fachkréfte) wichtige
Antworten auf Fragen zur Medienerziehung der Kinder. Sie erhalten zudem padagogische Altersempfehlun-
gen, die ihnen sagen, welcher Film fir welche Altersgruppe geeignet ist.

Kategorie:  Filmbewertungen und Filmwissen
Zielgruppe: Kinder, Eltern, Fachkréafte
Homepage: kinderfilmwelt.de



https://seitenstark.de
https://flimmo.de
https://kinderfilmwelt.de
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2.2.11 Filmothek der Jugend NRW

Das Angebot des gemeinnutzigen Vereins richtet sich vor allem an Kinder, Jugendliche und junge Erwachsene
zwischen 4 und 25 Jahren und umfasst Projekte, Weiterbildungen, Tutorials, Publikationen und Workshops ins-
besondere zum Thema Trick- und Handyfilm. Im Vordergrund stehen die verschiedenen Techniken des Films.
Mit dem Wettbewerb DrehMOMENTE NRW will die filmothek jungen Filmemacher_innen eine Chance geben,
ihre Filme und medialen Kunstwerke zu prasentieren.

Kategorie:  Filmbewertungen und Filmwissen
Zielgruppe: Kinder, Eltern, Fachkréafte
Homepage: filmothek-nrw.de

¥ 1 7.12 SCHAU HIN! - Was dein Kind mit Medien macht.

Der Medienratgeber SCHAU HIN! informiert Eltern und padagogische Fachkrafte tber aktuelle Entwicklungen
in der Medienwelt, iiber Mdglichkeiten zu Information, Interaktion und Unterhaltung, aber auch tber Risiken
und beeintrachtigende Inhalte wie Gewalt und Pornografie. Zugleich bietet die Initiative aber auch eine Orien-
tierung in der digitalen Medienwelt und gibt alltagstaugliche Tipps. Dafiir wurde SCHAU HIN! schon mehrfach
ausgezeichnet.

Kategorie:  Aufkldarung Giber Medien
Zielgruppe: Eltern, Fachkrdfte
Homepage: schau-hin.info

(9

2.2.13 Internet-ABC - Wissen, wie’s geht!

Das Internet-ABC ist eine Seite fiir Kinder, Lehrkrafte und Eltern mit dem Ziel der Vermittlung von Medienkom-
petenz. Der Trager ist der Internet-ABC e. V., dem alle 14 Landesmedienanstalten in Deutschland angehoren.
Uber die Seite fiir Kinder kénnen in vier verschiedenen Bereichen Basiskompetenzen erreicht werden:,Lernen
& Schule”, ,Hobby & Freizeit", ,Spiel & Spal’,,Mitreden & Mitmachen”. Doch nicht nur Kinder kdnnen eigenstan-
dig diese Inhalte entdecken, im Bereich fiir Lehrkréfte gibt es auch Arbeitsmaterialien, mit denen der Umgang
mit dem Internet oder andere Themen erlernt werden kénnen. Die Inhalte decken sich mit den Vorgaben des
Medienkompetenzrahmens NRW und ermdglichen damit eine sehr gute Unterstltzung in der eigenen Medi-
enbildungsarbeit.

Das Internet-ABC ist damit eine sehr gute Hilfe und Entlastung bei allen Themen rund ums Internet: lhre Schii-
lerinnen und Schiiler mdchten wissen, was Cybermobbing ist? Im Internet-ABC ist ein Video dazu. Sie méchten
mit den Kindern am PC arbeiten und mochten wissen, wie man die Grundlagen vermittelt? Lassen Sie Ihre
Schiilerinnen und Schiiler einen Surfschein machen.

Tipp: Das Euregionale Medienzentrum bildet Internet-ABC-Trainer_innen aus. Fragen Sie gerne beim

Medienzentrum nach.

Kategorie:  Aufklarung tiber Medien, Informationen tiber Medien
Zielgruppe: Kinder, Jugendliche, Eltern, Fachkréfte, Bildungseinrichtungen
Homepage: internet-abc.de


https://filmothek-nrw.de
https://schau-hin.info
https://internet-abc.de
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,‘ 2.2.14 Zebra - Wir helfen. Unabhidngig und zuverlassig.

Zebra ist das vielleicht spannendste Angebot der LfM NRW. Wie oft hatten Sie eine Frage zu einem Thema und
mussten danach aufwendig suchen? Bei Zebra kann man Fragen im Zusammenhang mit digitalen Medien
direkt in eine Suchmaske tippen, gibt eine E-Mail-Adresse oder Mobilfunknummer an und erhalt innerhalb
klirzester Zeit eine persénliche Antwort. Sie kdnnen sich auch bereits beantwortete Fragen direkt auf der
Startseite anschauen.

Kategorie:  Aufklarung liber Medien
Zielgruppe: Eltern, Fachkréfte, Neugierige
Homepage: fragzebra.de

N i
3 2.2.15 Spieleratgeber NRW

Spieleratgeber NRW ist eine padagogische Informationsplattform zu Computer- und Konsolenspielen sowie
Apps. In die Bewertungsprozesse werden Kinder und Jugendliche aktiv mit eingebunden. Ihre Meinung ist
der Grundstein fiir die Beurteilung der Spiele. Jedes Spiel erhélt eine padagogische Alterseinschatzung sowie
objektive Informationen zu Inhalt, Prasentation, Kosten etc. Zudem berichtet der Spieleratgeber NRW (iber
Veranstaltungen, aktuelle Trends und Studien im Bereich der Videospiel-Kultur.

Kategorie:  Digitale Spiele
Zielgruppe: Kinder, Eltern, Fachkréafte
Homepage: spieleratgeber-nrw.de

8 2.2.16 Klicksafe

Klicksafe geht auf eine EU-Initiative zuriick, unabhdngig und altersgerecht Online-Kompetenz zu vermitteln.
Dafiir stehen zahlreiche Angebote zur Verfligung, aber auch Informationen zu aktuellen Themen und Tipps.
Sehr praktisch sind die zahlreichen Materialien, Flyer, Poster und Broschiiren, die man tber Klicksafe beziehen
kann, die sich an Eltern, Fachkrafte und Multiplikator_innen wenden. Auch gibt es ein separates Angebot fir
Kinder, zu finden unter klicksafe.de/kinder.

Kategorie:  Aufklarung liber Medien
Zielgruppe: Eltern, Fachkrafte
Homepage: klicksafe.de


https://fragzebra.de
https://spieleratgeber-nrw.de
https://klicksafe.de/kinder
https://klicksafe.de
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3 2.2.17 Hanisauland

Hanisauland ist ein Angebot der Bundeszentrale fiir politische Bildung (abgekiirzt bpb), das sich in den An-
fangen mit Politik befasst hat und mittlerweile das Angebot um die Kategorien,Comic & Spiele”, ,Wissen” und
,Buch & Film” erweitert hat. Zum Thema Medienkompetenz werden dort Materialien bereitgestellt, die Sie
auch im Offenen Ganztag einsetzen kdnnen. So erlernen Kinder in kleinen Schritten, wie Suchmaschinen funk-

tionieren und welche Regeln es fiirs Internet gibt.
Die bpb bietet noch viele weitere Materialien an, die Sie (iberwiegend kostenfrei bestellen kdnnen.
Kategorie:  Medienkompetenz, Medienbildung

Zielgruppe: Fachkrafte, Lehrkrafte
Homepage: hanisauland.de

(¢

2.2.18 Knipsclub

Knipsclub ist eine Seite vom JFF - Institut fir Medienpadagogik und bietet eine Alternative zu Social Media-
Angeboten wie Instagram. Auf Knipsclub kdnnen Kinder zwischen 8 und 12 Jahren Fotos hochladen und tei-
len. Es gibt verbindliche Regeln zum Kommentieren und die Community wird redaktionell betreut. Ein ideales
Angebot, wenn Sie Kindern ermdglichen wollen, sich mit anderen fotobegeisterten Kindern zu vernetzen und
erste Erfahrungen in einer Community zu sammeln.

Kategorie:  Fotos, Social Media
Zielgruppe: Kinder zwischen 8 und 12 Jahre

Homepage: knipsclub.de

(4

2.2.19 Mediennutzungsvertrag

Ein Angebot von Klicksafe und dem Internet-ABC ermdglicht Ihnen, in wenigen Schritten einen Mediennut-
zungsvertrag zu erstellen. Offnet man die Seite, wird man in wenigen Schritten zum ersten Design gefiihrt.
AnschlieBend wahlt man einzelne Elemente aus, die man in den Vertrag Glbernehmen mochte. So kann man
zielfUhrend, schnell und einfach einen Vertrag erstellen, der zwischen Eltern und Kindern geschlossen wird. Al-
ternativ kann diese Seite eine wichtige Anregung sein fiir Mediennutzungsvertrage in Bildungseinrichtungen.

Kategorie:  Aufkldarung Giber Medien, Mediennutzung
Zielgruppe: Eltern, Fachkrafte
Homepage: mediennutzungsvertrag.de



https://hanisauland.de
https://knipsclub.de
https://mediennutzungsvertrag.de
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3. Was gibt es eigentlich?

3.1 Apps

Ein Hinweis vorweg: An dieser Stelle wird bewusst darauf verzichtet, fiir jede App eine eigene Anleitung zu
schreiben. Denn viel zu oft entwickeln sich die Apps sehr schnell weiter, und dann passt der eine oder andere
Bestandteil dieser Anleitung nicht mehr. Stattdessen mochten wir Sie ermutigen, eigenstandig im Internet

zu recherchieren. Fir fast alle Apps gibt es inzwischen sehr gut geschriebene oder gefilmte Anleitungen, oft
von den Anbieter_innen selbst. Sie sind einfach gehalten, kommen schnell auf den Punkt und zeigen sehr
nachvollziehbar jeden Schritt in der Bedienung. Sie brauchen also keine trockenen und technisch formulierten
Bedienungsanleitungen zu befiirchten - probieren Sie es einfach aus.

© PRODUCTION PERIG - Perig MORISSE

3.1.1 Apps zur Organisation und fiir die Hausaufgabenbetreuung

Anton

In beinahe jeder Grundschule und Férderschule im Primarbereich wird heutzutage die App Anton eingesetzt.
Die App ist kostenlos, wurde in Deutschland entwickelt und bietet zahlreiche Ubungen fiir fast alle Jahrgangs-
stufen und Facher. Es werden sehr wenige Daten erhoben oder weiterverwertet. In den Pandemiejahren konn-
te mit Anton auch zu Hause gelernt werden, weil Lehrkrifte Ubungen (iber die Distanz hinweg zuteilen und
kontrollieren konnten. Auch in vielen Hausaufgabenbetreuungen wird Anton eingesetzt.

Tipp: Sprechen Sie sich doch einfach mit den Lehrkraften ab, ob Anton eingesetzt wird und wie Sie damit

in der Hausaufgabenbetreuung weiterarbeiten kdnnen. Durch die App kdnnen auch Kinder fiir die Erledi-
gung der Hausaufgaben motiviert werden, die sich ansonsten weniger dafiir begeistern lassen.

Fir die Anmeldung benétigen Sie nicht mal eine E-Mail-Adresse. Sie kdnnen einzelne Accounts flr Schiile-
rinnen und Schiler hinzufiigen. Eine Anmeldung geht auch tiber einen QR-Code, den die Kinder mit einem
Tablet oder Handy abfotografieren. Probieren Sie das Angebot einfach mal aus.
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Apple Classroom

Classroom ist eine Apple-App, mit der die iPads der Schiilerinnen und Schiiler gesteuert und eingesehen wer-
den kdnnen. Das beginnt bei den ganz einfachen Funktionen der Lautstarkeeinstellung und der Méglichkeit,
Geréte zu sperren. Man kann zum Beispiel auf allen iPads die gleiche App oder eine Seite im Internet 6ffnen
und somit sehr gut gemeinsam im Kurs arbeiten. Oder Sie schauen nach, was auf dem Display eines einzelnen
iPads aktuell angezeigt wird. Die App macht den Einsatz von iPads angenehmer und sicherer. Man braucht
nicht mehr den gesamten Raum im Blick zu haben, sondern kann von der jeweiligen Position auf die Gerate
zugreifen und steuern.

Die App ldsst sich mit einem iPad oder Mac bedienen und einstellen. Am besten legt man fiir den Kurs eine
eigene Gruppe an und hat damit direkt alle entsprechenden Gerdte zugewiesen.

Tipp: Wenn Sie die Classroom App verwenden mochten, aber die Gerdte nicht tiber ein Management

verwalten, dann sollten Sie unbedingt vorab die Voraussetzungen zum Einsatz dieser App priifen, siehe:
support.apple.com/de-de/guide/deployment-education/edu1d311e8c0/web

3.1.2 Apps zur Medienproduktion

GarageBand

Die App GarageBand ist standardmaBig auf jedem iPad installiert. Mit dieser App lassen sich unzdhlige Inst-
rumente kennenlernen. Vom klassischen Klavier bis zum elektronischen Instrument sind fast alle Instrumente
vertreten und laden zum Ausprobieren ein. Mit GarageBand kdnnen Sie aber auch Musik aufnehmen. Dafir
spielen Sie die Melodien mit Hilfe der App ein, schlieBen ein externes Keyboard an oder nehmen Gesang und
Stimme mit Mikrofonen auf. Uber mehrere Spuren lassen sich so ganze Songs kreieren. Sie kénnen mit der
App ebenfalls einen Podcast, ein Schulradio oder ein Interview aufnehmen. Die Méglichkeiten sind entspre-
chend groB.

iMovie

iMovie mag auf den ersten Blick abschrecken, aber keine Angst, die App beif3t nicht. Schon mit wenigen Klicks
lassen sich aus einzelnen Fotos Filmmontagen erstellen. Sie kdnnen leicht Texte einfligen oder mit verschiede-
nen Filtern das Aussehen des Films verandern oder auch Musik hinzufligen. So kann man nebenbei Fotos von
Veranstaltungen oder von Gebduden aufnehmen, und spater erstellt man daraus einen optisch ansprechen-
den Film.

Doch die App kann noch mehr: Dreharbeiten, Schnitt, Vertonung, etc. machen aus einer App ein wirksames
Werkzeug fiir Ihren medialen Alltag.

Clips

Clips ist die schnelle, einfache und intuitive Alternative zu iMovie. Die App wird durch den gro3en, roten Auf-
nahmeknopf dominiert. Draufdriicken und filmen ist die Devise. Darliber hinaus kann die App aber noch mehr.
Sie kdnnen die Aufnahmen schneiden, Texte einfligen, Effekte verwenden, Audioaufnahmen hinzufligen, kurz:
Sie kénnen richtige Filme damit drehen. Wir empfehlen Clips aber gerade wegen der intuitiven Bedienung. Die
einfache Oberflache ladt dazu ein, Videos zu drehen. Wenn Sie Kindern dabei zuschauen wollen, wie sie die
Medienwelt fiir sich entdecken und schnell aneignen, ist diese App die erste Wahl.


https://support.apple.com/de-de/guide/deployment-education/edu1d311e8c0/web
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3.1.3 App zur Medienrezeption

DieMaus-App

Die bekannte Maus hat es auf Handys und Tablets geschafft. Statt aber nur einfach eine Videodatenbank fir
die unzdhligen Lach- und Sachgeschichten zu sein, lasst sich mit der App viel entdecken und auch spielen.
Wenn Sie die App das erste Mal starten, steht die Maus auf einer Wiese auf dem Startbildschirm. Man muss
dann mit einer gezielten Geste die Maus dazu bringen, nach rechts zu gehen. So reihen sich verschiedene
und unterschiedliche Bereiche aneinander, auf denen es etwas zu entdecken gilt. Der gréf3te Vorteil fur Sie als
padagogische Fachkraft ist die bekannte Qualitat der Beitrdge der Sendung mit der Maus. Setzen Sie die App
flr den Freizeitbereich ein, wenn die Kinder sich ein paar Sachgeschichten anschauen wollen. Sie kdnnen mit
den Kindern das Prasentieren liben, wenn sie ihren Fund den anderen vorstellen und etwas dartiber erzdhlen
wollen. Sie kénnen auch das Recherchieren liben, wenn Sie passend zum gefundenen Thema ein Sachbuch
besitzen oder die Inhalte in einem Kurs aufgreifen.
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3.1.4 App zum Nachschlagen

FragFinn

FragFinn ist eine Suchmaschine fiir Kinder. Anders als andere Angebote fiir Kinder werden hier die Inhalte
nicht von Algorithmen sortiert und ausgewahlt, sondern von Medienpadagog_innen. So kénnen Sie sicher
sein, dass die Kinder nicht auf unerwiinschte Inhalte sto3en, da sie sich in einem geschiitzten Raum bewegen.
Angeboten werden ausschlieBlich Ergebnisse, die vorab gepriift und freigegeben worden sind - also auf einer
sogenannten Whitelist stehen. Die Suchmaschine lauft zudem lber deutsche Server und fragt keine benutzer-
bezogenen Daten ab.

Uber eine App kann die Suchmaschine nicht nur im Browser, sondern auch auf dem eigenen Handy/Tablet
benutzt werden. Kinder konnen dabei viele spannende und unterschiedliche Inhalte entdecken und so lernen
sie, wie man recherchiert.

3.1.5 App zum Programmieren-lernen

ScratchJr

Diese App wurde von der Tufts Universitat entwickelt mit dem Ziel, Kindern im Alter von flinf bis sieben Jahren
das Programmieren beizubringen. Die Bedienung ist daher denkbar einfach, die App arbeitet mit dem soge-
nannten Drag&Drop-System. Das bedeutet, dass alle Befehle in Form eines Bausteins durch Ziehen und Fallen-
lassen zusammengesetzt werden konnen. Die Bausteine zieht man daflir aus einem Auswahlbereich einfach in
einen separaten Bereich, das Programm arbeitet dann von links nach rechts alle einzelnen Bausteine ab. Man
kann aus verschiedenen Hintergrinden wahlen, unterschiedliche Figuren einsetzen, mehrere Szenen hinterei-
nanderschalten und mit wenigen, einfachen Schritten eine Geschichte programmieren.

Kinder konnen auf diese Weise sehr schnell und sehr einfach Erfolg haben. Und so kommt man vom Auspro-
bieren ibers Kennenlernen zu einem ersten Verstandnis, was Programmieren eigentlich heif3t, und damit zu
einer immens wichtigen Grundlage fiir viele weitere Bereiche.

-




3.2 Hardware

3.2.1 Auswahl an Hardware

Das Euregionale Medienzentrum hat Ihnen eine Liste
mit mobilen Endgeraten und deren Zubeh&r zusam-
mengestellt, die sich gut in die Bildungsarbeit einer
Schule integrieren lassen. Sie finden diese Liste im
Anhang. Bitte beachten Sie, dass die hier gezeigten
Produkte nur eine Auswahl sind. Das Euregionale
Medienzentrum berat ,herstellerneutral” und prift,
bewertet und empfiehlt regelmaBig Gerate unter-
schiedlicher Hersteller. Im Falle der Tablets sehen die
kommunalen Medienexpert_innen derzeit jedoch
(analog zur Einschatzung der Medienberatung NRW)
einen Vorteil beim Einsatz von mobilen Endgera-

ten des Herstellers Apple. Das hangt nicht nur mit
vielen kostenlosen Apps wie Classroom App, iMovie,
Keynote und Pages zusammen, sondern auch mit der
Tatsache, dass sich die iPads unabhdngig von einem
Internetzugang miteinander vernetzen (AirDrop)
und sich digitale Inhalte schnell und kabellos Gber
die Kombination mit einem AppleTV (Drahtlosiiber-
tragung) und einem Beamer Ubertragen lassen. Die
Gerate lassen sich also auch ohne ein flichendecken-
des WLAN einsetzen. Das ist vor allen Dingen deswe-
gen von Vorteil, weil noch nicht alle Schulen einen
vollumfanglichen Internetzugang besitzen. iPads
befinden sich innerhalb einer geschlossenen Umge-
bung, sodass die Gerate weitestgehend liber eine
identische Konfiguration verfligen. Das erleichtert fir
alle Lehrenden die Arbeit. Dartiber hinaus sind die
mobilen Gerdte besonders intuitiv und ermdglichen
einen niederschwelligen Einstieg in die Bildungsar-
beit mit digitalen Medien.

Die Tablets der Firma Apple bieten auch die Funktion
,Geteiltes iPad”. Dabei konnen mehrere Benutzer_in-
nen ein iPad mit einer jeweils eigenstandigen Ober-
fliche verwenden. Uber den Apple School Manager
kénnen im Bildungsbereich auf einem Gerat mehrere
Benutzer_innen angelegt werden. Die Organisation
kann dadurch erleichtert werden (Stichwort: Berei-
nigung von Daten). Bitte beachten Sie, dass Sie fir
das Anlegen von mehreren Benutzer_innen eine
professionelle Verwaltung, ausreichend Speicherka-
pazitdten auf den Geraten und die Verwendung der
iCloud benétigen. Nicht in allen Schulen wird diese
Moglichkeit eingeraumt werden kdnnen, weil dabei
auch organisatorische und datenschutzrechtliche
Aspekte eine Rolle spielen. Die Schule ist in Bezug
auf die inneren Angelegenheiten nach § 3 SchulG
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NRW eigenverantwortlich. Unter die inneren Angele-
genheiten fallt auch die Verarbeitung von personen-
bezogenen Daten. Entsprechend liegt die Verantwor-
tung fir die Einhaltung der datenschutzrechtlichen
Vorgaben des Schulgesetzes nach § 1 Abs. 3VO-DV |
bei der Schulleitung. Um die Funktion geteiltes iPad
also Uiberhaupt nutzen zu kénnen, ist es zwingend
erforderlich, dass Sie daflir die Genehmigung der
Schulleitung einholen.

Die Kosten fir die Gerdte kdnnen (teilweise stark)
variieren. In unserer Gerateempfehlung kénnen wir
Ihnen deswegen lediglich eine ungefdhre Kostenkal-
kulation zum Zeitpunkt der Erstellung dieser Hand-
reichung geben. Bitte informieren Sie sich vor der
Anschaffung Uber die aktuellen Preise. Der Hersteller
Apple beispielsweise bedient den Bildungsbereich
Uber den autorisierten Fachhandel, die sog. Apple
Education Specialists, und bietet tiber diesen Weg
Rabatte fiir Bildungseinrichtungen an.

Tipp 1: Im Sinne der Nachhaltigkeit sowie der
Kosten- und Supporteffizienz empfiehlt Ihnen
das Medienzentrum, moglichst die Gerate der
Schule aus dem Unterrichtsbereich zu nutzen.
Langfristig betrachtet wird im Bildungsbereich
per se eine 1:1 Ausstattung der Schiiler_innen mit
Geraten angestrebt (vgl. Konzepte und Initiati-
ven der Kultusministerkonferenz). Das heif3t, fir
jede_n Schiiler_in soll perspektivisch ein Gerat zur
Verfligung stehen. Sollte es fiir Sie dennoch aus
unterschiedlichen Griinden notwendig sein, als
Einrichtung des Offenen Ganztags eigene Gerate
beschaffen zu missen, stellt Ihnen das Euregio-
nale Medienzentrum bei Bedarf eine kostenlose
und individuelle Gerateempfehlung zusammen.
Zur Nutzung der iPads im Klassenverband ist
dabei eine entsprechende technische Infrastruk-
tur (WLAN, Internetzugang) erforderlich. Bei der
Beschaffung und Verwaltung eigener Gerate
miissen Sie jedoch unbedingt beachten, dass Sie
sodann die volle Verantwortung tragen und sich
um samtliche Belange beim Einsatz ebendieser
Gerate eigenstandig und vollumfanglich kiim-
mern mussen.
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Tipp 2: Sollten die Tablets nicht (iber ein soft-
warebasiertes Verwaltungssystem wie beispiels-
weise Jamf School organisiert werden, ist es
sinnvoll, am Gerat selbst Sicherheitseinstellungen
vorzunehmen. Darauf muss insbesondere dann
geachtet werden, wenn sich die Tablets in einem

WLAN-Netz befinden. Um die Kinder bei der Medi-
ennutzung nicht sich selbst zu Giberlassen, kann
man liber entsprechende Apps (Parental-Control-
Apps) oder in iOS selbst Passworter einrichten,
Einschrankungen vornehmen und Bildschirmzei-
ten festlegen, siehe auch: schau-hin.info/sicher-

heit-risiken/iphone-sicher-machen

3.2.2 Hinweise zum Einrichten und
Bedienen der Gerate

In der Regel werden mobile Endgerate in zwei
unterschiedlichen Varianten im Offenen Ganztag
eingesetzt, bei denen es jeweils die entsprechenden
Rahmenbedingungen zu beachten gilt: Die Ein-
richtung greift auf die Gerate der Schule zurtick (1)
oder die Einrichtung nutzt eigene Gerate (2). Wie Sie
bereits dem vorangegangenen Kapitel entnehmen
konnten, empfiehlt lhnen das Medienzentrum auf die
Tablets der Schule zuriickzugreifen. Dennoch werden
in dieser Handreichung mit Blick auf die Praxis beide
Varianten kurz beleuchtet.

3.2.2.1 Sie verwenden die Tablets der
Schule/aus dem Unterricht

Die Tablets der Schule werden in der Regel liber
einen (externen) technischen Dienstleister verwaltet.
Bereits nach dem Kauf der Tablets Gber einen auto-
risierten Fachhandel konnen die Gerate einer Schule
zugewiesen werden, um im Apple School Manager
registriert zu sein. Erst dadurch ist es moglich, Tablets
oder andere Medientechnik mit einem sogenannten
+Mobile-Device-Management” (abgekirzt als MDM)
zu verwalten. Das bedeutet konkret:

— Die Gerate werden per Fernzugriff erreicht.

— Eslassen sich eigene Profile erstellen.

— Indiesen Profilen ist festgelegt,

1 welche Apps installiert sind und benutzt wer-
den konnen,

4+ welche Nutzungsmdéglichkeiten eingeschrankt
werden,

+ welches WLAN mit welchem Passwort erreicht
werden kann.

— Die Gerate lassen sich zudem sperren, orten,
aktualisieren und l6schen. Die Ortung ist zum
Schutz der Privatsphare nur moglich, nachdem
das Gerat in den,Verloren-Modus” gesetzt und
der/die Nutzer_in dariiber informiert wurde.

Einfache administrative Aufgaben fiir diese Gerate
Ubernehmen die Lehrkrafte selbst. Auskunft hieri-
ber kénnen Ihnen die Digitalisierungsbeauftragten
Ihrer Schule geben (vgl.: schulministerium.nrw/digi-
talisierungsbeauftragte). Weitere Aufgaben sind an
die technischen Dienstleister oder spezielle Dienst-
stellen einer Kommune ausgelagert, die damit den
sogenannten Second-Level-Support abdecken. Das
hat praktische Griinde, weil wiederkehrende War-
tungs- und Pflegeaufgaben sehr viel Zeit in Anspruch
nehmen kénnen. Zudem werden iber den professi-
onellen Support beispielsweise auch ein ausreichen-
der Virenschutz, notwendige Filter (Jugendschutz)
und standige Aktualisierungsprozesse gewdhrleistet.
Um all diese Dinge miissen Sie sich selbst kimmern,
wenn Sie eigene Gerate beschaffen und eigenstandig
verwalten. Es macht also sehr viel Sinn, auf die vor-
handenen Strukturen einer Schule zurlickzugreifen.

Tipp: Nehmen Sie Kontakt zur Schulleitung und
dem/der Digitalisierungsbeauftragten sowie ggf.
zum Schultrager Ihrer Schule auf. Kldren Sie, ob
und unter welchen Voraussetzungen eine Co-
Nutzung der schuleigenen Gerate moglich ist.

Sie profitieren dabei sehr von den Erfahrungen
und Strukturen der Schule und kénnen dartiber
ggf. einen professionellen Support in Anspruch
nehmen. Denken Sie daran, dass Sie bei der Co-
Nutzung klare Regeln fiir den Einsatz und den
Umgang mit den Geraten abstimmen, damit es zu
keinen Konflikten kommt. Das betrifft in beson-
derem Mal3e das Thema Datenschutz. Dadurch,
dass zum Beispiel Tablets vor- und nachmittags
von verschiedenen Gruppen oder Kindern ver-
wendet werden kdnnen, muss der Umgang mit
personenbezogenen Daten abgestimmt sein. Es
ist auch moglich, dass man eigene Profile fiir die
OGS anlegt. Das bedeutet aber einen zeitlichen
Mehraufwand bei der Verwaltung und Bedienung
der Gerate. Bitte sprechen Sie sich in jedem Fall
mit der Schulleitung ab. Wenn spezielle Apps fiir
den Offenen Ganztag auf den Geraten des jeweili-
gen Schultragers benétigt werden, kann dies nur
in Abstimmung mit der Schulleitung (Stichwort:
Datenschutz) und der IT-Koordination erfolgen.
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3.2.2.2 Sie verwenden eigene Tablets

Wenn Sie eigene Gerdte verwenden, missen Sie
samtliche Bereiche der Verwaltung dieser Gerate
Ubernehmen oder einen externen Dienstleister mit
der Verwaltung dieser beauftragen. Das reicht von
der Einrichtung der Gerate, tber die Abrechnung
von Kaufen, die Zuweisung von Nutzerprofilen und
Apps bis hin zur strikten Beachtung von Datenschutz
und Urheberrecht. Sie tragen beim Einsatz eigener
mobiler Endgeréte die volle Verantwortung. Dafir ist
ein breites Wissen und viel Zeit notwendig! Bereits
ab dem ersten Gerat sollten Sie im Bildungsbereich
ein professionelles Verwaltungsmanagement (kurz
MDM) einsetzen. Der zeitliche Aufwand bei der
Einrichtung des MDMs ist jedoch nicht zu unterschat-
zen. Mit der folgenden Liste méchten wir Ihnen wich-
tige Impulse liefern, welche Bereiche Sie bei diesem
Vorgehen mitdenken missen. Die Ausflihrungen
beziehen sich auf iPads (Tablets des Herstellers App-
le). Nutzen Sie mobile Endgerdte anderer Hersteller,
stimmen Sie sich bitte direkt mit diesen zur Nutzung
der Gerate im Umfeld Schule ab. Bitte beachten Sie
unbedingt, dass Sie Ihre Gerate in der Regel nur in
das Gast-WLAN einer Schule - sofern vorhanden -
einbinden kénnen, wenn die Gerate nicht vom regi-
onalen technischen Dienstleister gemanagt werden.
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Wer bei lhnen an der Schule der zustandige Dienst-
leister ist, kdnnen Sie bei der Schulleitung erfragen.

Einrichtung und Verwaltung

—~ Beschaffen Sie alle Gerate ausschlief3lich tGiber
den autorisierten Bildungsfachhandel. Das
vereinfacht die erste Einrichtung und ermaoglicht
eine professionelle Verwaltung der Gerate lGber
eine entsprechende Anwendung (kurz MDM).
Zudem profitieren Sie nur dann von den Vorteilen
fur den Bildungsbereich bei der Beschaffung und
im laufenden Betrieb (beispielsweise verglinstig-
te App-Kaufe).

—~ Vor der ersten Geratebestellung missen ein
Zugang und eine Anmeldung im Apple School
Manager erfolgen. Mit der dort zugewiesenen
DEP-Nummer konnen Sie anschliefend die Gera-
te bei einem autorisierten Fachhandler kaufen.

— Zur Verwaltung der iPads bendtigen Sie ein pro-
fessionelles Verwaltungsmanagement, zum Bei-
spiel Jamf School. Die Verwaltung der Gerdte im
MDM kodnnen Sie selbst ibernehmen oder Gber
einen technischen Dienstleister beauftragen.
Uber das MDM werden die Nutzerprofile, Apps
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und Berechtigungen den iPads zugewiesen. Das
MDM ist kostenpflichtig! Auch hierzu kénnen Sie
die Apple Education Specialists beraten und bei

Bedarf auch technische Einweisungen anbieten.

— Nutzen Sie die iPads nicht fur Verwaltungsaufga-

ben, wenn auch die Kinder Zugriff darauf haben.

—~ Sichern Sie die iPads mit einem Passwort ab.

— Kostenpflichtige Apps kénnen nur tiber ein VPP-
Guthaben im Apple School Manager gekauft
werden.

Nutzung

— Legen Sie verbindliche Regeln fiir den Umgang

mit Medientechnik fest, an die sich die Kinder
und die Lehr- und Fachkrafte halten muissen.
Schauen Sie sich dazu die beigefiigte Checkliste
zum Umgang mit digitalen Medien an.

— Esist durchaus sinnvoll, ein separates iPad nur
fur Sie als Fachkréfte einzurichten. Auf diesem
lassen sich die Dateien der Kinder speichern und
verwalten, sodass andere keinen Zugriff darauf
haben. Uber dieses iPad kann auch die Nutzung
der Classroom App ermdglicht werden, sofern
Sie diese nutzen mochten. Mithilfe dieser App
konnen Sie Lernvorgange optimal betreuen und
den Schiilerinnen und Schilern die individuelle
Nutzung von bestimmten Apps ermdglichen.

Dateien kdnnen einfach und kabellos per AirDrop
an andere iPads geschickt werden. Das konnen
Sie nutzen, um Dateien und andere Inhalte auf
einem separaten Gerat zu speichern.

—~ Stimmen Sie sich mit der Schule und dem Schul-
trager ab, ob und wie Sie lhre Gerate in die
vorhandene Infrastruktur der Schule einbinden
konnen bevor Sie eigene Gerate beschaffen.

Beachten Sie auch das Urheberrecht im Bildungs-
alltag. Filme oder Serien zu zeigen, mag einfach
klingen, in der Regel verbieten Streaming-Anbie-
ter eine solche Prasentation. Nutzen Sie deswe-
gen die kostenlose Datenbank der Bildungsme-
diathek NRW des Euregionalen Medienzentrums
unter bildungsmediathek-nrw.de. Seit 2022
kénnen sich auch die Fachkréfte aus dem Offe-
nen Ganztag fir dieses Angebot registrieren.

Datenschutz

— Schiitzen Sie die leistungs- und personenbezoge-
nen Daten auf den Geraten. Die Namen der Kin-
der und auch weitere personenbezogene Daten
wie Fotos diirfen nicht weitergegeben werden.

— Kontrollieren Sie regelmafig die iPads auf uner-
wiinschte Inhalte.

—~ Priifen Sie die Apps, die Sie verwenden wollen,
auf ihre Eignung fiir den Einsatz mit Minderjah-
rigen. Im App-Store gibt es oft Altersempfehlun-
gen und Hinweise darauf, welche und wie Daten
der Nutzer_innen erhoben werden.



http://bildungsmediathek-nrw.de

Wie nutze ich was? | 33

4. Wie nutze ich was?

4.1 Definieren von Regeln im Umgang mit
Tablets

Ganz gleich, wie Ihr Budget aussieht, Hardware ist
teuer. Es empfiehlt sich also immer, gemeinsame
Regeln fiir den Umgang aufzustellen. Dabei helfen
bereits Hinweise auf scheinbare Kleinigkeiten: Kabel
konnen knicken, Getranke konnen Uiber die Gerate
verschittet werden, zwei Hande halten besser als
eine und im Rennen féllt ein Tablet schneller, als es
einem lieb ist.

Wir empfehlen, dass Sie sich mit den Kindern die
Hardware gemeinsam anschauen und gemeinsam
alle Schritte in der Bedienung durchgehen. Vereinba-
ren Sie, welche Regeln Sie mit den Kindern festlegen
mochten. Sobald Kinder in diesen Prozess involviert
sind, partizipieren sie bereits am medialen Bildungs-
alltag.

Das lohnt sich auch, wenn Sie planen, einen Kurs
zum Thema Medien oder ein Freizeit-Angebot mit
dem Tablet einzurichten. So kann der erste Schritt zu
diesem neuen Angebot bereits sein, dass lhre Kinder
einen Gerate-Fuhrerschein erwerben. Oder lhre dlte-
ren Kinder werden zu Hardware-Expert_innen. In so
einem Fall Gbertragt man den Kindern einen kleinen
Teil der Verantwortung und ermdglicht es ihnen,
selbstbewusst und eigenstandig Verantwortung zu
Ubernehmen.

Klare Regeln im Umgang mit Tablets helfen den He-
ranwachsenden aber auch, sich vor digitaler Gewalt
zu schitzen. In der Online-Kommunikation sind
wichtige Vereinbarungen die Grundlage fiir ein gutes
Miteinander und tragen dazu bei, Kinder fiir Warnzei-
chen zu sensibilisieren. Bereits vor der ersten Nut-
zung der Geréte sollten die Kinder in diese Regeln
eingefiihrt werden.

Tipp: Fir den Umgang mit digitalen Medien
haben wir zusatzlich eine Checkliste erstellt, die
dieser Handreichung beiliegt. Die Ubersicht soll-

ten Sie an einer gut einsehbaren Stelle im Raum
aufhangen, in dem regelmagig digitale Medien
eingesetzt werden.

4.2 Digitale Gewalt

Digitale Gewalt riickt immer weiter in den Fokus.
Uberall dort, wo sich Menschen online treffen, kom-
munizieren und vernetzen, kann sie auftreten. Uber
Cybermobbing und Hatespeech bis hin zu Cyber-
grooming umfasst sie unterschiedliche Bereiche.
Davon ist auch und ganz besonders der Bildungs-
raum Schule betroffen. Nach einer Definition der
Weltgesundheitsorganisation wird Gewalt nicht nur
dann ausgeulibt, wenn es sich um kérperliche Atta-
cken handelt, sondern auch bei Bedrohungen und
Beschimpfungen und wenn jemand bewusst ausge-
schlossen wird.” Wir mochten lhnen gerne gangige
Beispiele fiir digitale Gewalt aufzeigen, damit Sie
Uber die Grundlagen Bescheid wissen. Zudem sollen
Ihnen die folgenden Ausfiihrungen deutlich machen,
warum Sie als Fachkraft das Thema besonders in den
Blick nehmen mussen. AbschlieBend benennen wir
lhnen Stellen, Uber die Sie Materialien zur weiterfih-
renden Bearbeitung des Themenfeldes erhalten.

Im Folgenden geben wir Ihnen eine Ubersicht, wie
sich Menschen durch digitale Medien einander und
sich selbst digitale Gewalt antun. Da diese Liste nur
einen Auszug darstellt, sollten Sie sich mit den unten
aufgefiihrten Materialien regelmaBig einen aktuellen
und vollstandigen Uberblick verschaffen. Als Fach-
kraft sollten Sie die Beispiele digitaler Gewalt mdg-
lichst prazise kennen:’

—~ Cybergrooming: Erwachsene nehmen im Web
Kontakt zu Kindern auf und gewinnen ihr Vertrau-
en mit dem Ziel, sie sexuell zu missbrauchen.

—~ Cybermobbing: Einzelne Tater_innen oder Grup-
pen beleidigen und demiitigen einen Menschen
im Web - und vor mdglichst grolem Publikum.
Vergleichen Sie dazu bitte auch den nachfolgen-
den Exkurs zum Notfallordner in der Schule.

— Cyberstalking: Ein_e Tater_in verfolgt eine Person
immer wieder bis in die Privat- und Intimsphare.

’Vgl. Weltgesundheitsorganisation (2023): Weltbericht Gewalt und Gesundheit.

#Vgl. vgl. Saferinternet.at — Osterreichische Institut fiir angewandte Telekommunikation (2015): Unterrichtsmaterialien. Medien und Gewalt,

Herausforderungen fur die Schule, abgerufen am 31.08.2023

?Vgl. zum Beispiel bayern-gegen-gewalt.de, abgerufen am 31.08.2023
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— Flaming: Beleidigender und unangemessener
Umgang zwischen User_innen, vor allem in
Foren. Dazu zahlt ebenfalls, wenn die Netiquette
einer Plattform nicht eingehalten wird.

— Hatespeech: Beleidigungen, Herabsetzung und
Drohungen gegen einzelne Menschen oder ge-
gen Gruppen.

— Sexuelle Belastigung: Jemand verschickt anztigli-
che (Chat-)Nachrichten, obszone Anmache und /
oder ,Dick-Pics” (Penisfotos)

Der Schritt zur aktiven Ausiibung von Gewalt ist im
Falle der digitalen Medien oft kleiner als im realen
Leben, denn schnell hat man das Gefihl, im Internet
anonym zu handeln. Tatsachlich gestaltet sich die
Strafverfolgung im Web teilweise recht schwierig, so-
dass nicht jeder Fall ausreichend aufgeklart werden
kann. Umso wichtiger ist es, mit Schiiler_innen Gber
mediale Gewalterfahrungen zu sprechen, sie ggf. als
Betroffene von digitaler Gewalt zu unterstiitzen bzw.
dies im Vorfeld zu verhindern. Cybergewalt ist auch
ein wichtiger Baustein im Medienkompetenzrahmen
NRW und fallt in den Kompetenzbereich ,Kommu-
nizieren und Kooperieren”. Somit ist die Institution
Schule gefordert, ebendieses Thema in der Bildungs-
arbeit zu verankern. Nicht selten ist auch die Schule
selbst Austragungsort von medialer Gewalt. Lehr-
und Fachkréfte sind immer haufiger in der Situation,
bei Vorfallen eingreifen zu missen oder auch selbst
Opfer digitaler Gewalt zu werden. In der Schule ist

es deswegen wichtig, eine Umgebung zu schaffen,
die hilft, Gewalt zu minimieren. Das bedeutet in der
Praxis, dass Lehr- und Fachkréfte bei Gewaltvorfdllen
direkt reagieren, sensibilisiert sind, welche Erschei-
nungsformen es von der digitalen Gewalt gibt und
grundsatzliche Werte wie Fairness und Zivilcoura-

ge starken. Sie als Fachkrafte kbnnen damit einen
wichtigen Beitrag zur Sensibilisierung von Kindern
leisten und praventiv tatig werden. Da die Bedingun-
gen fir Gewalt jedoch auch in Bereichen wie Familie,
Freizeit und Personlichkeit zu suchen sind, ist eine
direkte Einflussnahme auf die Gewaltbereitschaft von
Kindern nur bedingt mdglich.™

Unterrichtsmaterialien, Broschiren und Handouts
zur Aufklarung finden Sie unter anderem bei den

folgenden Internetseiten:

—~ EU-Initiative klicksafe, klicksafe.de

_ Osterreichische Initiative Saferinternet.at, saferin-
ternet.at

— Ministerium fir Schule und Bildung des Landes
Nordrhein-Westfalen, schulministerium.nrw/
gewaltpraevention-nordrhein-westfalen

— Bundesministerium fir Bildung, Wissenschaft und
Forschung, bmbwf.gv.at/Themen/schule/zrp/
dibi/inipro/cybermobbing.html

Exkurs: Notfallordner NRW - Thema Cy-
bermobbing

Der Notfallordner NRW wurde vom Ministerium fir
Schule und Weiterbildung des Landes Nordrhein-
Westfalen und der Unfallkasse Nordrhein-Westfalen
erstellt. In ihm finden Sie wichtige Informationen zu
unterschiedlichen Notfallen und Gefahrenlagen, die
im Alltag einer Schule passieren kdnnen. Die einzel-
nen Notfalle werden zuerst beschrieben, um die Lage
besser einschatzen zu kénnen. Anschlieend werden
Handlungsempfehlungen ausgesprochen. Dieser
Notfallordner steht jeder Schule zur Verfligung, auch
Sie haben darauf Zugriff. Fragen Sie im Sekretariat
Ihrer Schule nach.

Der Inhalt des Notfallordners teilt sich auf die beiden
Kapitel auf:

—~ Krisenintervention — Handeln

— Krisenpravention - Hinsehen

Das Kapitel zur Krisenintervention umfasst alle Félle,
bei denen ein schnelles Handeln erfordert wird. Im
hochsten Gefahrdungsgrad Il werden zum Beispiel
eine Amoktat, Geiselnahme oder Suizid beschrie-
ben, im Gefahrdungsgrad Il beispielsweise sexuelle
Ubergriffe, Gewalt in der Familie oder Extremismus,
und im Gefdhrdungsgrad | finden Sie beispielsweise
Inhalte zu (Cyber-)Mobbing, Sachbeschadigung oder
Suchtmittelkonsum.

Das Kapitel zur Krisenpravention hilft Ihnen dabei,
Krisen praventiv zu erkennen und spricht Handlungs-
empfehlungen aus. In diesem Teil finden Sie wichtige
Kooperations- und Ansprechpartner_innen, es gibt
Formulierungshilfen und Materialien.

19Vgl. Saferinternet.at — Osterreichische Institut fiir angewandte Telekommunikation (2015): Unterrichtsmaterialien. Medien und Gewalt,

Herausforderungen fur die Schule, abgerufen am 31.08.2023
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Gerade bei sensiblen Themen wie Cybermobbing
wissen viele nicht, was zu tun ist, wenn solch ein Fall
eintritt. Das Thema ist im deutschsprachigen Raum
bereits seit 2007 bekannt und wird in den USA und
GroBbritannien schon seit 1999 erforscht. Im Grunde
genommen handelt es sich bei Cybermobbing um
Mobbing mit und in digitalen Medien. Die Unter-
schiede sind daher umso groBer. Es fallt den Tater_in-
nen viel leichter, beleidigende oder beldstigende
Nachrichten zu verschicken, wenn das nicht von
Angesicht zu Angesicht passiert, sondern tber einen
Computer oder das Handy. Die damit oft verbunde-
ne Anonymitat macht die Lage flir Mobbing-Opfer
deutlich gravierender. Im schulischen Raum fiihrt das
zu Motivationsverlust, schlechten Noten und dem
Wunsch, nicht mehr zur Schule gehen zu wollen. Fast
die Halfte aller in einer Studie befragten Jugendli-
chen haben Cybermobbing schon einmal mitbe-
kommen'. Umso wichtiger ist es, (iber dieses Thema
Bescheid zu wissen. Der Notfallordner gibt dazu die
wichtigen Tipps:

—~ Warum Mobbing keine Bagatelle ist und man
einschreiten muss.

— Wie man sich um die Betroffenen sorgt.

—~ Wen man wie informieren muss.

—~ Was man im Nachhinein noch alles beachten
sollte.

— Wie man Mobbing definiert.

— Welche Erscheinungsformen Mobbing (auch im
Netz) haben kann.

—~ Und welcher Straftatbestand damit erfullt wird.

Tipp: Im Euregionalen Medienzentrum findet re-
gelmaBig eine Online-Schulung zu diesem Thema
statt, bei der Sie einen Einblick in die verschiede-
nen Formen von Cybermobbing sowie weitere

Tipps und Ratschldage erhalten kénnen. Wenden
Sie sich bei Interesse gerne an das Medienzent-
rum: medienzentrum@mail.aachen.de oder mel-
den Sie sich digital fiir eine Veranstaltung liber die
Webseite an: medienzentrum-aachen.de
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4.3 Apps in der Kurs- und Projektarbeit

Oft genug beflirchtet man vielleicht, man misse fiir
bestimmte Vorhaben eine bestimmte App einsetzen.
Dabei kdnnen Kurse und Projekte in der Regel mit
den Standard-Apps bereits geplant und realisiert
werden. Es gilt lediglich zu unterscheiden, ob ein
Kind das Tablet im Freizeitbereich oder bei langfristi-
gen Projekten nutzt.

Im Freizeitbereich

Wenn Tablets padagogisch im Freizeitbereich einge-
setzt werden sollen, kann man bereits mit einfachen
Apps viel erreichen. Wenn die Kinder im Bereich
Medienbildung die Angebote wie FragFinn oder
DieMaus-App kennengelernt haben und wissen,
welche Informationen sie wie recherchieren kénnen,
bietet sich das Tablet an, um kleine Internetforscher_
innen auszubilden. Vielleicht ruft man die kommen-
de Woche zur ,Dinowoche” aus und bietet an, dazu
in Sachbtichern zu lesen, spannende Dokus dazu zu
finden oder ein Poster zu erstellen.

Langfristige Projekte

Nehmen wir an, Sie méchten einen Filmkurs griin-
den. Unter Umstanden haben Sie bereits Ideen fir
Schnitt, Storyboard, Technik etc. Bestimmt machen
Sie sich Gedanken, welche App all diese Sachen
vereinen kann. Dabei reicht eine App wie Clips von
Apple bereits aus, denn im Kern des ganzen Kurses
steht ja das Filmen. Ein Storyboard lasst sich namlich
auch auf einem groB3en Plakat erstellen und Auf-
nahmewinkel kann man auch mit kleinen Ubungen
nachstellen.

Fiir beides gilt

Haben Sie keine Angst vor den Aufgaben und fan-
gen Sie bei den Grundlagen an. Die Kamerasoftware
erlaubt das Aufnehmen von Fotos. Damit kann man
das Schuljahr dokumentieren. Daflir vereinbart man
mit den Kindern, welche Ereignisse aufgenommen
werden sollen. Zudem erlernt man zusammen, was
es bedeutet, welchen Ausschnitt man bei Fotos
wahlt, was genau dargestellt sein soll, wie man gute
von schlechten Fotos unterscheidet etc. Und wenn
ein wenig Budget Ubrig ist, kann man das Ergebnis
am Ende drucken lassen.

So ergeben sich schnell die einzelnen Schritte, die
notwendig sind, um auch langfristige Projekte anzu-
gehen oder Kurse zu etablieren:

""Vgl. Studie ,Cyber-Mobbing” vom Institut fir Jugendkulturforschung und Kulturvermittlung im Auftrag von Saferinternet.at und ISPA —

Internet Service Providers Austria, 2022.


https://medienzentrum-aachen.de/
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— Die Kinder erlernen den Umgang mit der einge-
setzten Software.

— Die Ziele des Kurses oder Projektes werden vor-
gegeben oder gemeinsam erarbeitet.

—~ Von dem Ziel ausgehend werden die einzelnen
Schritte festgelegt.

— Es wird festgestellt, was man an Materialien
braucht.

— Die benotigten Kompetenzen werden beschrie-
ben.

— Aufgaben und Rollen werden verteilt.

Tipp: Am Ende sollte immer stehen: Prasentieren,

reflektieren, stolz sein. Auch eine Urkunde kann
viel bewirken!

4.4 Beispiel fiir den Medienkompetenz-
rahmen NRW im Primarbereich

Projektbeispiel ,Zauberschule Informatik” zum
sechsten Kompetenzbereich ,Problemlésen und
Modellieren”

Der sechste Kompetenzbereich verankert eine infor-
matische Grundbildung als festen Bestandteil in der
Bildungsarbeit. Dabei sollen Grundfertigkeiten im
Programmieren vermittelt und Einfliisse von Algo-
rithmen reflektiert werden. In der Region Aachen ist
das Schiilerlabor Informatik der RWTH, das InfoS-

-

phere, genau fir diesen Kompetenzbereich und die
Grundschulen in unserer Region der perfekte An-
sprechpartner. Neben Kursen fiir Schulklassen und
Gruppen bietet das Schilerlabor auch interessante
Lehr- und Lernmaterialien an, die tber die Seite
schuelerlabor.informatik.rwth-aachen.de kostenlos
abgerufen werden kénnen.

Einen besonders spannenden Einstieg in die Infor-
matik bietet dabei die ,Zauberschule Informatik”.
Schiler_innen aus der 3. und 4. Klasse werden
mittels unterschiedlicher Zaubertricks an einfache
informatische Konzepte herangefiihrt. Zu Beginn
basteln die Schiler_innen dabei Zauberstdabe und
Zauberausweise, die nach und nach mit Stempeln
gefillt werden, um vom Zauberneuling bis hin zum
Zaubermeister aufzusteigen. Wie ein solches Projekt
aufgebaut sein kann und welche Materialien dabei
bendtigt werden, kann im Modulhandbuch nachge-
lesen werden, welches vom Schiilerlabor kostenlos
zur Verfligung gestellt wird (vgl. schuelerlabor.infor-
matik.rwth-aachen.de/sites/default/files/dokumen-
te/Modulhandbuch-Zauberschule Informatik.pdf).

Tipp: Bieten Sie das Projekt in der Ferienzeit an
und machen Sie zum Beispiel mit den Schuiler_
innen einen Harry-Potter-Nachmittag. Alternativ
konnen Sie auch einen Kurs tber das Schiilerla-
bor buchen (beachten Sie dabei auch die Bil-

dungszugabe der StadteRegion Aachen). Planen
Sie hierfiir mogliche Wartezeiten ein.

Damit Sie sich mit dem Medienkompetenzrah-
men NRW in Ruhe vertraut machen kénnen, ha-
ben haben wir lhnen das entsprechende Raster
zur Handreichung beigelegt.



http://schuelerlabor.informatik.rwth-aachen.de
https://schuelerlabor.informatik.rwth-aachen.de/sites/default/files/dokumente/Modulhandbuch-Zauberschule_Informatik.pdf
https://schuelerlabor.informatik.rwth-aachen.de/sites/default/files/dokumente/Modulhandbuch-Zauberschule_Informatik.pdf
https://schuelerlabor.informatik.rwth-aachen.de/sites/default/files/dokumente/Modulhandbuch-Zauberschule_Informatik.pdf

4.5 Best-Practice-Beispiele aus
Ganztagsschulen

4.5.1 Kommunikation ist alles und
Einflihrung einer 0GS-Mediengruppe

Die Schule am Lousberg in der Stadt Aachen hat ein
schulinternes Kommunikationskonzept. So ein Kon-
zept kann eine entscheidende Voraussetzung sein,
wenn man an einer Schule grof3ere Projekte umset-
zen mochte, beispielsweise im Bereich der digitalen
Bildung. Die Schule am Lousberg betreut 240 von
250 Schiler_innen im Ganztag.

Schule wird am Lousberg als Ganzes verstanden,
entsprechend sind Vor- und Nachmittag eng mitein-
ander verknupft. Gibt es Regeln, so gelten diese den
ganzen Tag. Schulziele werden fir alle verbindlich
formuliert. Man hilft sich gegenseitig vormittags
und nachmittags aus. Die Kinder wissen, dass alle
am Schulalltag Beteiligten fir sie gleichberechtig-
te Ansprechpartner_innen sind. In verschiedenen
Treffen, die regelmaBig stattfinden, finden u. a.
Schulleitung, Lehrkrafte, Schulsozialarbeiter_innen,
Sonderpadagog_innen und OGS-Fachkrafte zusam-
men, um den Alltag zu planen, zu koordinieren und
zu gestalten. Ebenfalls nimmt immer eine OGS-Fach-
kraft an der Lehrerkonferenz und eine Lehrperson
an der OGS-Teamsitzung teil. So werden wichtige
Informationen auf direktem Weg an den anderen
Schulbereich weitergeleitet und Rickfragen kénnen
geklart werden. Zusatzlich werden die Protokolle
der jeweiligen Besprechungen bereitgestellt. Da-
riber hinaus wurde ein Kooperationsteam beste-
hend aus Lehrkraften, OGS-Mitarbeiter_innen und
Sonderpadagog_innen zusammengestellt, das sich
regelmafig trifft, um die Kommunikation zwischen
Ganztag und Unterricht zu verbessern.

Die Tandems bewaltigen diese Aufgabe, indem sie
ein Tagebuch verwenden. Darunter kann man sich
ein standiges Ubergabeprotokoll vorstellen, das

an einem festen Platz liegen bleibt und in dem die
Tandems jederzeit nachschlagen und sich auf dem
Laufenden halten kénnen. So ist die Kommunikation
kurz und effizient. Denn auch, wenn man sich mal
nicht im Alltag sieht oder die Zeit kurz ist, reicht ein
schneller Blick ins Tagebuch. Daneben treffen sich
die Tandems in regelmaBligen Abstanden fiir einen
direkten Austausch tber einzelne Schiiler_innen,
anstehende Aktionen, Ausfliige etc. und Elternaben-
de, Elternsprechtage sowie Schul- und Klassenfeste

werden gemeinsam gestaltet. Zur gegenseitigen
Unterstlitzung und um die Schiiler_innen in au-
Berschulischen Situationen gemeinsam zu erleben,
werden Ausflige und Unterrichtsgange nach Mog-
lichkeit gemeinsam durchgefiihrt. Um den Eltern
einen differenzierten Eindruck und vielschichtige
Rickmeldung zu ihrem Kind zu ermdglichen, wer-
den Elterngesprache nach Bedarf ebenfalls gemein-
sam durchgefiihrt. Kooperation funktioniert nicht
ohne eine gute Kommunikation und Kommunikati-
on funktioniert nicht ohne Kooperation.

Neben den kommunikativen Absprachen versucht
sich die OGS zunehmend mit dem Thema Medien-
umgang und Medienbildung zu beschaftigen, um
auch hier den Schulbereich zu erganzen. Es wurde
eine Mediengruppe gegriindet, die beispielsweise
eng mit dem Euregionalen Medienzentrum in Kon-
takt steht. So wurde die OGS im Umgang mit den
iPads geschult, es wurde probeweise ein iPad Koffer
geliehen und eine Fortbildung zum Thema Trickfilm-
arbeit besucht. In diesem Kontext wurde von der
Mediengruppe auch die Bildungsmediathek NRW
intensiv betrachtet und Anregungen erworben.

Kiinftig steht eine Erweiterung der OGS-Medien-
gruppe an und ein regelmafiger Austausch mit der
schulischen Mediengruppe, um auch in dem Bereich
von einer Vernetzung beidseitig zu profitieren. Der
OGS stehen die iPads der Schule auch im Nachmit-
tagsbereich oder in Ferienzeiten zur Verfligung, wel-
che bisher zum Beispiel fiir Kurse (Recherchearbeit)
genutzt wurden.

Aul3erdem plant die OGS einen Medienraum einzu-
richten. Fur diesen Zweck wurde bereits eine Mu-
sikanlage und Kopfhorer bestellt, um zum Beispiel
Horblicher genieBen zu kdnnen. In dem Rahmen ist
aber auch ein vermehrter Einsatz der iPads mdglich.
Flr Ferienzeiten oder Kurse hat die OGS-Medien-
gruppe einige Ideen, etwa die regelmaBige Herstel-
lung von Podcasts mit den Kindern oder die Produk-
tion eigner Trickfilme. Zudem sollen den Kindern
mehr Raum, Zeit und Moglichkeiten zum genussvol-
len Konsum von Blichern oder Magazinen gegeben
(auch Vorleseangebote durch Kolleg_innen) sowie
ein bewussterer Umgang mit Filmen implementiert
werden, sprich nicht lediglich einen Film passiv zu
konsumieren, sondern schon der Filmauswahl mehr
Beachtung zu schenken, aber auch der Vor- und
Nachbereitung.



4.5.2 Digitales Prasentieren in Unterricht
und Verwaltung

Die Grengrachtschule in Baesweiler ist ein sehr
gutes Beispiel dafiir, wie mithilfe digitaler Medien
Unterricht vielféltig gestaltet werden kann. Von 428
Kindern nehmen 247 Kinder an den Offenen Ganz-
tagsangeboten teil und 87 Kinder werden zusatzlich
in der Mittagszeit betreut. Jeder Klassenraum in der
Grengrachtschule verfligt bereits tGber ein interak-
tives Display, mit dem moderne Unterrichtsformen
tagtaglich umgesetzt werden. Szenarien, die in der
Theorie eines schulischen Medienkonzeptes schon
mehrfach durchgespielt wurden, kénnen hier in
der Praxis von Lehrkrdften erprobt werden. Aber
der Einsatz digitaler Medien wird auch auBBerhalb
der Unterrichtsstunden und Klassenraume von der
Schulleitung, dem Gesamtkollegium und externen
Moderationen beispielsweise zu Vorbereitungszwe-
cken und in Konferenzen geférdert. Dabei ist es flir
ebendiese selbstverstandlich, dass die Fachkrafte
des Offenen Ganztags als Teil der Schulgemein-
schaft ebenfalls auf die interaktiven Systeme der
Schule zugreifen und davon profitieren kdnnen.

Bereits flir die Vorbereitung auf den Nachmittag und
die dazugehdorigen Angebote kénnen die Fach-
krafte des Offenen Ganztags ein mobiles Display
der Schule nutzen. Das mobile Gerat kann auch fur
weitere Tatigkeiten besonders bedarfsgerecht und
flexibel eingesetzt werden, z. B. flir Veranstaltungen,
AGs oder zeitliche Fordergruppen. Dabei stim-

men sich alle am Vor- und Nachmittag Beteiligten

in festen Teamkonstellationen, bei den taglichen
Ubergabegesprachen und den rhythmisierten
Planungstreffen, systematisch und individuell ab.
Die Moglichkeiten, die sich durch den Einsatz der
Prasentationstechnik ergeben, erleichtern den Ar-
beitsalltag und die Vorbereitung auf diesen. Zusatz-
lich zu dem mobilen Display stehen dem Personal
und der Leitung flir den Offenen Ganztag an der
Grengrachtschule auch die fest installierten Displays
in den Klassenrdumen zur Verfligung. Der Einsatz
dieser Technik baut Hemmungen ab und ermdég-
licht einen schnellen, kurzen Austausch hinsichtlich
tatsachlicher Anwendung und Nutzung. Die Gren-
grachtschule zeigt sehr vorbildlich, wie bei einem
guten Miteinander von Vor- und Nachmittag die
Co-Nutzung von Geraten gelingen kann.

4.5.3 iPad-Arbeit am Nachmittag

An der GGS Gut Kullen in Aachen besuchen 194 von
201 Schiiler_innen das aul3erunterrichtliche Ange-
bot.

Vor einiger Zeit wurde das Team des Nachmittag-
bereichs auf das Angebot der iPad-Schulung des
Euregionalen Medienzentrums aufmerksam. Schon
langer bestand der Wunsch, im Nachmittag mit den
iPads der Schule zu arbeiten. Die OGS-Koordinatorin
sah das als eine Aufgabe flir das gesamte Team, des-
halb fragte sie nach, ob eine Schulung des gesam-
ten Teams moglich ware. Das war es, und so wurden
15 Krafte, von den PIA-Kréften bis zur Erganzungs-
kraft, geschult.

Als Ergebnis gibt es nun einmal wochentlich die
Stop-Motion-AG, die auch im Rahmen der Ferienbe-
treuung stattfindet. Aullerdem gibt es immer wieder
Aufgaben fiir die Lernzeit der Kinder, welche am
iPad erledigt werden sollen und die von den Mitar-
beitenden des Nachmittagbereichs betreut werden.
So hat sich auch die Kooperation von Vor- und
Nachmittag — von Lehrkradften und Erzieher_innen

- weiter ausgeweitet, wobei (Unterrichts-)Mate-
rialien, die dem Vormittag zur Verfligung stehen,
grundsatzlich auch im Nachmittag genutzt werden
und umgekehrt. Zwei Lehrkrafte bieten nun an zwei
Nachmittagen fiir die Kinder die iPad-AG an, eine
Lehrkraft davon ist auch Ansprechpartnerin fiir die
OGS-Krafte, wenn es Fragen rund ums Bedienen der
iPads gibt. Dartber hinaus kdnnen Kinder an einem
Nachmittag erste Programmiererfahrungen sam-
meln. Dabei arbeiten sie mit dem Programm LEGO-
Education, das es ihnen ermdglicht, mit Hilfe der
iPads dreidimensionale Modelle zu programmieren.

Und das ist erst der Anfang. Die OGS-Koordinatorin
hat schon weitere Projekte mit Tablets im Blick.
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Euregionales Medienzentrum
medienzentrum-aachen.de
medienzentrum@mail.aachen.de

Bildungsbiiro der StadteRegion Aachen, Bereich OGS
staedteregion-aachen.de/ogs
bildungsbuero@staedteregion-aachen.de

OGS-Steuergruppe
staedteregion-aachen.de/de/navigation/aemter/bildungsbuero-a-43/0gs-netzwerk-offene-ganztagsschule/
ogs-steuergruppe

bildungsbuero@staedteregion-aachen.de

Medienberater_innen des Landes Nordrhein-Westfalen fiir die Region Aachen (Ansprechpartner_innen
fiir Lehrkrafte)
medienberatung.schulministerium.nrw.de/Medienberatung/Medienberaterinnen-und-Medienberater/
Medienberatung-vor-Ort/RegBez-K/St%C3%A4dteregion-Aachen/

medienberatende-ac@brk.nrw.schule

Medienberatung NRW
medienberatung.schulministerium.nrw.de/Medienberatung/index.html
info@medienberatung.nrw.de

Datenschutzbeauftragte fiir die Schulen in der Region Aachen
staedteregion-aachen.de/de/navigation/aemter/schulamt-a-41/ansprechpartner/-innen/
ansprechpartner-datenschutz-an-den-schulen-in-der-staedteregion-aachen
datenschutz-schulen@staedteregion-aachen.de

Suchthilfe Stadt Aachen
suchthilfe-aachen.de
jelich@suchthilfe-aachen.de

Suchthilfe StadteRegion Aachen

1. Eschweiler/Stolberg

sucht-ac.de
suchtberatung@staedteregion-aachen.de

2. Monschau/Roetgen/Simmerath
www.sucht-ac.de
suchtberatung@staedteregion-aachen.de

Kommissariat Vorbeugung Polizei Aachen, Kinder- und Jugendschutz
aachen.polizei.nrw/medien/khk-peter-arz
peter.arz@polizei.nrw.de

Schulamt fiir die StadteRegion Aachen
staedteregion-aachen.de/schulamt
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https://suchthilfe-aachen.de
mailto:jelich%40suchthilfe-aachen.de?subject=
https://sucht-ac.de
mailto:suchtberatung%40staedteregion-aachen.de?subject=
https://www.sucht-ac.de
mailto:suchtberatung%40staedteregion-aachen.de?subject=
https://aachen.polizei.nrw/medien/khk-peter-arz
mailto:peter.arz%40polizei.nrw.de?subject=
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6. FAQs

Haben wir eigentlich WLAN bei uns?

Bisher sind nicht alle Schulen mit WLAN ausgestattet worden. Bitte erkundigen Sie sich bei der Schulleitung
und Ihrem Trager, ob WLAN in Ihrer Einrichtung vorhanden ist. Es gibt durchaus Medienprojekte, die auch
ohne eine entsprechende WLAN-Infrastruktur auskommen. Sollten Sie jedoch den langerfristigen Einsatz mo-
biler Endgerate planen, ist eine Infrastruktur zwingend notwendig.

Diirfen wir mit unseren Schiiler_innen Google nutzen oder gibt es auch Alternativen dazu?

Ein Google-Konto darf man erst einrichten, wenn man 13 Jahre alt ist. Bei der Suchmaschine selbst kann man
jedoch in den Sucheinstellungen von Google einen Jugendschutz aktivieren. Damit filtert Google die Suche
automatisch und blendet jugendgefdhrdende Ergebnisse aus. Die Fachkrafte des Medienzentrums empfehlen
fir Kinder im Primarbereich eher Suchmaschinen, die einen einfachen, altersgerechten und sicheren Einstieg
in das Internet bieten. Speziell fiir Kinder von 6-12 Jahren eigenen sich dabei die Suchmaschinen:
blinde-kuh.de

fragfinn.de
helles-koepfchen.de

Welche Software ist zu empfehlen?

Achten Sie bei Software darauf, wo sie herkommt. Europa hat strenge Datenschutzregeln, daher ist Software
aus dieser Region eher empfehlenswert. In den App-Stores finden Sie in der Regel Hinweise zu den Rechten
einer App, zu Altersempfehlungen, und wie lhre Daten verwendet werden. Open-Source-Software ist quellof-
fen. Das bedeutet, dass jeder die Programmierung einsehen kann - ebenfalls ein guter Indikator fiir sichere
Software. Zu allen Office-Produkten gibt es gute und brauchbare, quelloffene Alternativen.

Kann ich Tablets speziell fiir Kinder einrichten?

Sowohl Android als auch iOS bieten Einstellungen fiir unterschiedliche Zielgruppen. So kann man separate
Konten fiir Kinder einrichten. Damit kann man sicherstellen, dass die Kinder nur altersgerechte Inhalte sehen
kénnen und dass ungewollte Kaufe vermieden werden. Auch eine Begrenzung der Bildschirmzeit ist mog-
lich. In beiden Fallen finden Sie Anleitungen dazu im Internet, wenn Sie nach dem Stichwort Kindersicherung
suchen.

Generell empfehlen wir Ihnen jedoch, die Tablets aus dem Vormittag zu nutzen. Diese sind bereits eingerich-
tet, werden zumeist professionell fiir das schulische Umfeld verwaltet und verfligen dementsprechend tber
die notwendigen Sicherheitseinstellungen.

Wie sollen wir mit sozialen Netzwerken wie TikTok oder Instagram umgehen?

Soziale Netzwerke wie TikTok und Instagram haben eine Altersgrenze, ab der sie benutzt werden diirfen.

Das sollten Sie unbedingt beachten. Manchmal wird auch das Einverstandnis der Eltern bei der Anmeldung
vorausgesetzt. Dariiber hinaus empfiehlt es sich, iber die Plattformen oder die Inhalte zu sprechen. Binden
Sie dabei die Kinder mit ein und orientieren Sie sich an deren Faszination und Fragen zu diesen Dingen. Dabei
ist es wichtig, dass Sie mit den Kindern dariiber sprechen, was sie von sich preisgeben mdchten / kdnnen und
was besser privat bleiben sollte. Machen Sie ggf. die Eltern der Kinder darauf aufmerksam, dass diese gemein-
sam mit ihren Kindern die Welt der sozialen Medien erkunden sollten.


https://blinde-kuh.de
https://fragfinn.de
https://helles-koepfchen.de
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Wie kénnen wir eine gelungene Vernetzung zwischen Vor- und Nachmittag initiieren?

Suchen Sie dafiir das Gesprach mit der Schulleitung und ggf. dem entsprechenden Schultrdger. Vereinbaren

Sie verbindliche Regeln fiir die Co-Nutzung der Gerate und tauschen Sie sich tiber Schnittmengen im Bereich
der digitalen Bildung aus. Langfristig sollten die Medienprojekte aus dem Nachmittag Eingang in das schuli-

sche Medienkonzept finden. So kdnnen Sie die verpflichtende Vermittlung von Medienkompetenz im Unter-
richt mit lhren Projekten sinnvoll, systematisch und nachhaltig unterstiitzen.

Wo konnen wir uns fortbilden lassen?

Das Euregionale Medienzentrum bietet allen Fachkraften der Offenen Ganztagseinrichtungen Qualifizierun-
gen zu unterschiedlichen technischen und padagogischen Themen an. Alle Angebote des Medienzentrums
sind kostenlos. Mehr dazu erfahren Sie Uiber die Webseite des Medienzentrums unter:
medienzentrum-aachen.de

Was konnen wir tun, wenn wir merken, dass Kinder Medien exzessiv oder unverantwortlich nutzen?

Zundchst einmal sollten Sie sich mit den zustandigen Lehrkréften abstimmen und ein gemeinsames Vorgehen
festlegen. Keinesfalls sollten Sie das auffallige Verhalten der Kinder ignorieren. Gemeinsam mit den Lehrkraf-
ten kdnnen Sie ein abgestimmtes Vorgehen festlegen. In der Regel miissen die Eltern in diesen Prozess von
Beginn an eingebunden werden. Neben der exzessiven Mediennutzung kénnen auch unterschiedliche For-
men der digitalen Gewalt wie Cybermobbing (Beleidigung, Bedrohung, BloB3stellung oder Beldstigung von
Personen mithilfe von Kommunikationsmedien) und Cybergrooming (Anbahnung sexueller Kontakte mit Min-
derjahrigen im Internet) auftreten. Auch in diesem Fall sollten Sie sofort tatig werden (siehe auch Kapitel 1.5).
Weitere Informationen zum Thema digitale Gewalt” erhalten Sie in einer Broschiire von klicksafe unter: www.
klicksafe.de/news/neue-broschuere-zu-digitaler-gewalt.


https://medienzentrum-aachen.de
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— Empfehlungen fiir gemeinfreie Medien

_ Ubersicht Hardware

— Raster zum Medienkompetenzrahmen NRW als Heftbeilage

—~ Checkliste: Tipps fiir den Umgang mit digitalen Medien als Heftbeilage

— Vordruck Einverstandniserkldrung Bild- und Tonrechte

Empfehlungen fiir gemeinfreie Medien

Bilder & Fotos

pexels.com

Qualitativ hochwertige Bilder, allesamt unter CCO*
Lizenz.

pixabay.com/de

Auch hier stehen alle Bilder unter CCO Lizenz, und es
gibt sogar noch lllustrationen, Vektorgrafiken und
Videos.

openclipart.org

Kleine Grafiken, die sich besonders gut fiir ausdruck-
bare Figuren z.B. fuir Explainity-Videos eignen. Auch
hier steht alles unter CCO Lizenz.

flickr.com/commons

Flickr Commons ist eine Ansammlung von Fotos aus
offentlichen Fotoarchiven verschiedener Institutio-
nen z. B. der Library of Congress oder der Smithsoni-
an Institution. Hier findet man vor allem historische
Fotos und Bilder. Die betreffende Lizenz — meist
,Keine bekannten Urheberrechtseinschrankungen” -
steht jeweils am Foto.

commons.wikimedia.org/wiki/Main Page

In den Wikimedia Commons finden sich Bilder, Videos
und Audiodateien, die von Nutzern und kulturellen
Institutionen auf der ganzen Welt zusammengetra-
gen wurden. Nicht alles fallt unter die CCO Lizenz,
beachten Sie daher immer genau die Nutzungsbe-
dingung jedes Bildes.

google.de/imghp

Die Google Bildersuche kann man entsprechend
anpassen, sodass alle Suchergebnisse unter die

CCO Lizenz fallen. Hierfir klickt man im Fenster der
Bildersuche unten rechts auf ,Einstellungen®’, dann
+Erweiterte Suche”. Unter,Nutzungsrechte” kann
man nun die Lizenz einstellen. Doch auch bei diesen
Bildern sollte man immer die Nutzungsbedingungen
Uberprifen.

‘CCO= Kein Urheberrechtsschutz.,Die Person, die ein Werk mit dieser Deed verkn(pft hat, hat dieses Werk in die Gemeinfreiheit - auch

genannt Public Domain - entlassen, indem sie weltweit auf alle urheberrechtlichen und verwandten Schutzrechte verzichtet hat, soweit

das gesetzlich moglich ist. Sie durfen das Werk kopieren, verandern, verbreiten und auffiihren, sogar zu kommerziellen Zwecken, ohne um

weitere Erlaubnis bitten zu missen. Siehe Sonstige Informationen unten.

Quelle: https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.de, abgerufen am 31.08.2023
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http://google.de/imghp
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find-das-bild.de

Fur alle Kinder und Jugendliche bis 16 Jahre gilt:,Du
darfst die Bilder verwenden, woflir und wie Du willst.
Sie diirfen verandert, also verfremdet werden, Teile
daraus ausgeschnitten, die Farben ausgetauscht
werden und so weiter. Es ware schon, wenn du an-
geben wiirdest, von wem das Bild stammt. Schreibe
also dazu: "Bild: find-das-bild.de/Michael Schnell"
oder "Bild: find-das-bild.de/(Name des Fotografen,
Autors)". Du findest die Angabe des Fotografen liber
jedem Bild!

Musik

jamendo.com

Streaming & Lizenzen-Dienst fir Musik; Achtung:
auf CC-Lizenzen achten, im Zweifelsfall nachklicken,
woflr ein Song verwendet werden darf.

dig.ccmixter.org

freie Kiinstler-Community, auf der Nutzer Songma-
terialien anderer Kiinstler mixen und neu hochladen
konnen, wodurch ein Pool an Creative Common-
Musik entsteht

soundclick.com

freie Kiinstler-Community mit vielen Bands ohne
Plattendeal

Achtung: Nicht alle Songs haben eine CC-Lizenz. >
unter,Music”,license music” auswahlen

» bei License Type ,creative common” auswahlen
» gO

» die Details des gewlinschten Tracks checken

hoerspielbox.de

freies, nichtkommerzielles Sample-Archiv seit 2000,
bietet vor allem Atmosphdre, Umweltgerdusche,
Instrumentalklang.
Sounds und Texte von hoerspielbox.de diirfen
niemals anderweitig liber andere Server, Websites,
Ton- und Datentrager oder vergleichbare Techniken
angeboten und zuganglich gemacht werden. Nut-
zung eines Sounds oder Textes im privaten Rahmen:
» Im Prinzip ist alles erlaubt, und es gibt keine
Einschrankungen fir die Nutzung. Nutzung eines
Sounds oder Textes im nichtkommerziellen 6ffent-
lichen Bereich.
» Alles ist in diesem Rahmen erlaubt, Einschrankun-
gen: Nennung der Quelle, wenn maoglich.

audiyou.de

Gemeinniitzige Audio-Plattform aus Deutschland,
alle Beitrage aus den Kategorien Free Sounds, Field-
recordings und Free Music durft ihr flr eure eigenen
Produktionen nutzen, wenn diese nicht fiir kommer-
zielle Zwecke erstellt und verwendet werden.
Achtung: Die Veroffentlichung von Songs muss von
den Autor_innen des Urheberrechts genehmigt
werden.



http://find-das-bild.de
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Sounds und Gerausche

soundbible.com

»a great source for copyright free sounds”

» Gerdusche/Atmos mit relativ hoher Aufnahmequa-
litat

» ist noch sehr aktuell und bekommt ein wochentli-
ches Update

die meisten haben eine Attribution 3.0 CC-Lizenz,

d.h. der Autor muss in bestimmter Art und Weise bei

Benutzung genannt werden

freesfx.co.uk

Bibliothek mit einer Vielzahl von in guter Qualitat auf-
genommenen Gerauschen

“You MUST credit freesfx.co.uk if you use our sound
effects or music in your project. How you do this is

up to you but please make sure that you include our
website URL in your credit as follows:
http://www.freesfx.co.uk”

freesound.org

Plattform fiir Sounds mit Creative Common-Lizenz
» viele Audios sehr verrauscht

immer auf die Art der CC-Lizenz und individuelle
Nutzungswiinsche achten!

geraeuschesammler.de

In diesem Fall ist der Urheber der Bezirksjugendring
als Projektveranstalter. Die Gerdusche auf dieser
Homepage sind gemafrei und kostenlos, aber nicht li-
zenzfrei, sondern unter CC Lizenz - Namensnennung-
nichtkommerziell. Das bedeutet, dass jede/-r diese
Gerdusche verwenden darf, sofern dabei der Urheber
genannt wird und das Gerdausch nicht kommerziell
verwendet wird.

Hardware

iPad
Kosten: ab ca. 350 €

Ein aktuelles iPad besitzt so viele Grundfunktionen,
dass Sie kaum ein anderes Gerat benotigen. Die Ka-
mera ist gut, der Speicher ist grol3, das Display ist hell
und scharf, auch das Angebot an bereits integrierter
Software ist flir den Anfang absolut ausreichend.

Beachten Sie unbedingt, dass sich je nach Gene-
ration des Gerédtes die GroR3e des Displays und der
Anschluss unterscheiden kénnen. Abhangig davon
muss man die richtigen Displays, Ladekabel und digi-
talen Stifte auswahlen.



http://soundbible.com
http://freesfx.co.uk
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ApplePen
Kosten: ca. 100 €

Mit einem Apple-Pen kann man auf einem iPad
schreiben und zeichnen. Der Stift erkennt sogar, wie
feste man mit dem Stift aufs Display driickt und wel-
che Neigung er hat. Mit den richtigen Anwendungen
kann man damit richtige Kunstwerke erstellen.

Der Apple Pen 1 funktioniert mit den meisten iPads.
Beachten Sie aber, dass dieser Stift per Lightning-
Anschluss geladen wird. Die zweite Generation des
Apple Pen funktioniert wegen des Anschlusses nur
mit den neueren Gerdten

Apple TV
Kosten: ab ca. 160 €

Mit einem Apple TV kénnen Sie den Bildschirm jedes
Apple Gerates fuir Beamer oder Displays freigeben.
Dafiir brauchen Sie noch nicht einmal ein funktio-
nierendes Wlan. So kénnen Sie schnell und einfach
Prasentationen ermdglichen.

STM Dux Plus Duo
Ca.50€

Diese Huille fur das iPad besitzt eine Halterung fir ei-
nen Apple Pen, schiitzt das Display durch Deckel. Mit
Hilfe des Deckels lasst sich das iPad aufstellen, man
braucht keine weitere Halterung. Kamera, Ladebuch-
se und alle wichtigen Schalter bleiben zuganglich.

Bitte achten Sie darauf, dass Sie die richtige Hulle fur
das richtige Gerat kaufen. So unterscheiden sich die
Hullen fir ein normales iPad von denen fir ein iPad
Air. Auch die verschiedenen Generationen von iPads
sind teilweise unterschiedlich konstruiert.

Parat KidsCover
Ca.40 €

Das Parat KidsCover ist eine einfache Hiille mit einem
Tragegriff, der zugleich als Halterung zum Aufstel-
len dient. Das Material ist ein fester, aber elastischer
Schaumstoff und ist auch fiir Kinderhdnde gut zu
greifen.

Bitte achten Sie darauf, dass Sie die richtige Hulle fir
das richtige Gerat kaufen. So unterscheiden sich die
Hullen fir ein normales iPad von denen fir ein iPad
Air. Auch die verschiedenen Generationen von iPads
sind teilweise unterschiedlich konstruiert.
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KidsCover Safe’n Sound-Kopfhorer
Ca.30¢€

Diese Kopfhorer bestehen aus einem festen, aber
elastischen Schaumstoff. Das Kabel lasst sich entfer-
nen und bei Bedarf austauschen, die Lautstarke der
Kopfhorer ist begrenzt.

PARAPROJECT® Case i10 EDUCOVER®+/KidsCover
Ca. 800 €

Ein solcher iPad-Koffer ist ideal fur die Lagerung von
iPads. Es gibt eine integrierte Ladefunktion, Sie brau-
chen also nur den Koffer anzuschlieBen. Auch gibt es
zahlreiche Taschen und Facher, um zusatzliches Ma-
terial und Kabel einfach zu verstauen. Der Koffer ist
abschlieBbar und lasst sich dank der Rollen einfach
transportieren.

USB-Stick mit USB-C- oder Lightning-Anschluss
Ca.15€o0der35 €

Herkdmmliche USB-Sticks werden mit einem regu-
laren USB-Stecker angeschlossen. Damit man diese
an einem iPad anschlieBen kann, braucht man einen
Adapter. Es gibt aber auch USB-Sticks, die einen
zusatzlichen Anschluss haben, wahlweise USB-C oder
Lightning. Man braucht also keinen Adapter mehr.
Diese speziellen USB-Sticks gibt es beim Elektrofach-
markt und manchmal auch im Discounter oder
Drogerie-Markt.

Achten Sie auf den richtigen Stecker, je nach iPad-
Modell missen Sie einen anderen USB-Stick erwer-
ben. USB-C ist der gangige Standard, dltere Modelle
der iPads haben noch den Lightning-Anschluss.
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Erstellen und Veroffentlichen von Foto- und Filmaufnahmen
von Kindern in Offenen Ganztagseinrichtungen
Einwilligungserklarung

In der Offenen Ganztagseinrichtung

[Name und Anschrift der Einrichtung] [Name und Anschrift des Trdgers]

werden zu verschiedenen Anlassen Fotos und/oder Filmaufnahmen gemacht. Entweder geschieht dies durch
das Personal der Einrichtung, durch gesondert beauftragte Personen oder auch durch eingeladene Medien-
vertreter_innen. Wir verwenden Fotos zur Bilddokumentation und zur Darstellung von Ereignissen (z. B. bei
Collagen) innerhalb unserer Einrichtung.

Falls Sie damit einverstanden sind, mdchten wir Sie bitten fiir diese Anlasse die nachfolgende Einwilligung auf
diesem Vordruck zu erklaren.

Wir/Ich

(Namen der, Name des/der Sorgeberechtigten)
sind/bin damit einverstanden, dass von unserem/meinem

Kind

(Name des Kindes und Geburtsdatum)

(bitte ankreuzen)
[ ] im Rahmen der padagogischen Arbeit
[ ] aus Anlass von Festen, Feiern und sonstigen Aktivitaten

Personenabbildungen erstellt und in den Raumen der Einrichtung ausgehangt werden.

Hinweis:

Personenabbildungen in diesem Sinne sind Fotos, Grafiken, Zeichnungen oder Filmaufzeichnungen, die die
Kinder individuell erkennbar abbilden. Hierbei gilt: Personenaufnahmen werden nur gemacht, gespeichert
und nur dann verdffentlicht, wenn Sie die unten stehende Einwilligungserklarung unterzeichnet haben. Ohne
Ihre Einwilligung werden keine Aufnahmen von Ihrem Kind gespeichert oder veroffentlicht.

(Ort, Datum und Unterschrift der/des Personensorgeberechtigten)
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Erganzende Hinweise:

Widerruf der Erkldrung:

Diese Erklarung ist fir die Zukunft widerruflich. Der Widerruf ist an den Trager zu richten. Im Falle eines Wi-
derrufs werden die Personenabbildungen nicht mehr fiir die oben genannten Zwecke verwendet und die
Aufnahmen, Dateien werden innerhalb von fiinf Werktagen vernichtet bzw. geldscht. Bereits in Auftrag gege-
bene oder hergestellte Druckerzeugnisse sind davon ausgenommen. Im Falle von Gruppenfotos erfolgt eine
Loschung/Vernichtung nur, wenn ein Giberwiegendes Interesse der/des Widerrufenden vorliegt. Soweit die
Einwilligung nicht widerrufen wird, gilt sie zeitlich unbeschrankt, d.h. auch tiber das Ende des Besuchs der of-
fenen Ganztagseinrichtung hinaus. Die Einwilligung ist freiwillig, aus der Verweigerung der Einwilligung oder
ihrem Widerruf entstehen keine Nachteile.

Anlassbezogene weitere Einwilligungen:

Sollte es beabsichtigt sein, dass Personenabbildungen zur lllustration von Beitragen in Fachzeitschriften

oder Abschlussarbeiten angefertigt und veroffentlicht werden sollen oder/ und Personenabbildungen an

die Medien (Zeitungen/Zeitschriften, Radio, Fernsehen, Onlinemedien) zur Berichterstattung tber die Offene
Ganztagseinrichtung weitergegeben werden oder von Medienvertreter_innen zu diesem Zweck selbst erstellt
und verdffentlicht werden sollen (Print- und Onlineausgabe) wiirden Sie vorher explizit schriftlich oder elekt-
ronisch, um lhre Einwilligung gebeten werden.

Hierbei gilt: Personenaufnahmen werden nur gemacht, gespeichert und nur dann veréffentlicht, wenn Sie
eine separate Einwilligungserklarung unterzeichnet haben. Ohne Ihre Einwilligung werden keine Aufnahmen
von lhrem Kind angefertigt oder veroffentlicht.

Auf im Internet veroffentliche Informationen und Bilder kann weltweit zugegriffen werden und jedermann
kann diese herunterladen, speichern und mit anderen Daten zusammenfligen. Die Daten kdnnen damit etwa
auch Uber so genannte ,Suchmaschinen” aufgefunden werden. Dabei kann nicht ausgeschlossen werden, dass
andere Personen oder Unternehmen die Daten mit weiteren im Internet verfligbaren personenbezogenen Da-
ten verkniipfen und damit ein Personlichkeitsprofil erstellen, die Daten verandern oder zu anderen Zwecken
verwenden. Dies liegt nicht in der Verantwortung der Offenen Ganztagseinrichtung oder des Tragers.

Eigene Aufnahmen:

Sollten Sie im Rahmen einer Veranstaltung in der Offenen Ganztagseinrichtung und sofern dies ausnahmswei-
se gestattet sein sollte Aufnahmen von anderen Kindern machen, weisen wir Sie vorsorglich darauf hin, dass
diese nur mit Einwilligung der Personensorgeberechtigten erstellt und veroffentlicht werden dirfen. Bitte
stellen Sie ohne diese Einwilligung keine Aufnahmen ins Internet und versenden Sie diese auch nicht tiber so-
ziale Medien (Facebook, WhatsApp, etc.). Dies kann zu einer Strafanzeige und/oder zur Geltendmachung von
zivilrechtlichen Anspriichen gegen Sie flihren.




Wenn Sie eine individuelle Beratung
wiinschen, nehmen Sie einfach
Kontakt mit uns auf:
Euregionales Medienzentrum
TalstraBBe 2 1 52068 Aachen
mail@medienzentrum-aachen.de
0241-5102200
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Der Stadteregionsrat
Postanschrift
StadteRegion Aachen
52090 Aachen

Telefon +4924151984315
E-Mail ilona.hartung@staedteregion-aachen.de
Internet staedteregion-aachen.de
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E@aoi

~
3
Q
S
Q
>
£
S
o
U
<
N
S
S
g
S
S
S
<
O
E
BS]
)
O




usjesSaM-UIBYIPION
SBunsaiBessapue aiq

£/

Yo yeyastunuEy 120

YN N3IO3W ¥04 LIVISNYSIANYT

uaydsuap Jny jeieny

MAN ._ )
Bunjesaqualpa _°J

ZUSZIT 0% GN Ag D7 J91un 1yals juawinjoq sasaiq
MYN Bunjesaquaipap :1egabsnelay

[REXENNENEY
PUN UBQIa1Y2Saq 3 UBIENBIP J3P Ul UBSSAZO.G UOA Bunials
1ewony Jap BUNYJIMSNY pun UaWYLIoB]Y UOA asSNYUI3

uajia)unaq aibajel)ssbunsg auapunyab aip pun

uazjaswn uaJaiwwelbold yaunp yane asalp ‘usueld zuanbag
3Y2SIWY}1I0B]E 'BIBLINPINIS BUIS NZEP PUN UIBYIIMIUD
Ua162]e.15950)W31q0.4 ‘UBQIaIYISa] 1IaISBW.I0) Wa]qold

uazjynisiaun bunzinuuaipay Jaay! 19q

513pUE !U3J31INB3] YDIRIOMIUBIBAIS]SS BUNZIN UBJSP pun

UBIBIPIBNBI YIS "UBQIBIYISG USBUMLIIM 3141 PUN UAIPAN

Bunzynuuaipap
apaNnbansqias ¥°'g

uazynu BunpygsigInuap|
3uabla 3Ip Iny BIMOS UBIaISAleUR pun UBUUBY IS Bunwyaulyem

-s1EN|eay 3IP JNJ UBIP3JN UOA USBUNIBPIOJSNEISH PuN UBIUEY)

Bunpyigsieinuap) £°g

ua|ialnag

31p Jne Bnzag Ui 31MOS UBUUBIS UBIP3NY Ul

uasaipia)yal pun ‘uauudIa

UBUBPAIYISIIA Ul UBINPINIS PUN JBISNN BYISILILLIOBIY

UBZJNU ISSNMaQ PUN UBY3)ISIIA ‘UBUUIY ‘UBI3]

usway] uoA BunyaiglaA pun Bunzias ayeyalabuassalalul a1q

Bunpliqgsbunuiap z'g

UaJaIPIa)RL pun uasaIsAjeue ‘uauuay

usjeyBIp Jap UasIaMSUOIYUN PN UBIdIZULIG 9

pun IMUT 2141 ‘UBIP3 J3P EJIBIA 310

asAjeueuaipap |'g

NEEEIINEREENp]

NIYIISATVNV °S

MYN NIWHVY

ZNIL3dWOXMNIIAIN =y

"

uajyaeaq pUN UBLIEMaq ‘UaNIdIagn
(uazuazi e 'n) syy2aISBUNZINN PuUN -1agayIN ‘(S1Y22IP1IE
s3p "B'N) -S}IBYYDIUOSIad Sap UabeIpUNIg BYdIYIRY

uabejpunig aya1ydsy vy

uazjnu pun

Uauuy UBYIBNYOIBowsuOEaY Pun Jaupedyda.dsuY AIMOS
UBUUI3 JENEUILILI- PUN J1emaBIBGAD UOA UBBUMLIMSNY
PUN UBYISIY BYDNIRYISLIM PUN BYINYRYIS)|aS3B ‘BYdNUQSIad

1ENjeUILIY- pun J1emabiagh) ¥°E

uajydeaq uswIoN

pUN UBUUSY UBYEYU| USPWaL) PUN UBUSBIS UOA UBIBIUISEId
pun ualaiznpod wiaq uaqebueus|jang Jap spJepuels

uoneUBWINOPUI)ANY €'Y

uaIB1INag JyIsqeabessny
pun BUNXJIM ‘IE}1END J3IY! YIMYISUIY BIMOS UBPUBMUE
Jaipayyad ‘uauuay uapinpoiduaipajy uoA japIwsbunyeysag

1°9niwsbunyieysag z'y

UBZ)NU puUN UBUUBY SUB]

-1eL pun 19\ S3p UB)184Y116¢ ! id

pun uaye}sab ‘usueld jyassabusiessaIpe SpINPOIdUSIPAN

uoj Bdd pun uoipinp P3N LY

N3IYIILNISYdd ANN
N3Y¥3IZNAoyud 7

! 1134N3INY B1MOS 9Z}ESPUNIY 3YISIYI3 ‘UBIaN
-¥3)J21 pun uayjeysab 1eyds||asag Jap ue agey)ia) usAe

J3Ul BuUIS Wi 3ssazoidsuonesadooy) pun
Heyas)sag
43p u1 uoyesadooy pun uone: NEE

usyeyuLd pun uaIaNNULIO
‘Usuudy uonesadooy pun uoneIuNWWIOY 3leybip any ubay

ujabaisuonesadooy
pun -suone)IUNWWoOY Z°'S

u3)19} uauoneWLIOJU| PUN

apjnpoud 3)eIpaw aImos uajie)sab jajyaiiablaiz uabnazyiam
uajeyBip yw assazoidsuonesadooy] pun
assazoidsuonesadooy

pun -suoneyIuUNWWoY| |

N3Y¥II-IIJ00X NN
NIYIIZINNWWOM "€

UBZINU UBINPNSSBUNZINISIBIUN PUN ~SHIH PUN UBULSY
ZJNY2S1YINEIGIBA PUN -pUBBN( 'UBZIEYISUIB 31 PUN UBWLION

uayyoeaq

| pun a.eyd: g a

JayanyeyasT|asab 21mos UsBeIpUNIg JaYANYIBI

pun usuuayJa 1ua)| 2Jab pun 1

AnLDsuonewIou| 4°Z

U9}IaMaQ YISHILIN PUN UBUUSYIS UBIYIISQY pun udibajens
3puaBaIIBIUIYEP BIMOS USNIND BJY! PUN UBJE( ‘UBUONEWIO|

Bunjiamagsuonew.oju] £z

U3)12J3gJNe PUN UJ3PUBMUIN ‘UBJIINIYNIIS ‘UIa])l) usjogabue
-UBIPajy SNE Udje( PUN USUOHEWLIOJU] 9}UBAS]SIUBWAY L

funjiamsnesuonewsioyu] z'z

uapuamue uaibajelisyong

19GEP PUN UBIYNIYINP 19131861312 UBYPIBYIBISUOHEWLIOJU|

ayouaydaisuonewsou] |z

N3IYIIHIYIHIIY ANN

NIYIIWYOLNI "

Uajeq UBpWaL) puN UBYIUQSIAd YU [JOASBUNLIOMIURIIA

JayJaydissuonew.ioju|
pun zjnyasuajeq y°|

UB.IYEMIGINE 1I3LINPINIS PUN UBJaIS|ueBIO ‘UassejuBLIWESNZ

Uje( PUN UBUONEWLIOM| {U3JNIQ. UBYIQ USUBP3IYISIAA UOA
pun uapuIIapaIM ‘UIaYIads JBYDIS UBJEQ PUN UBUOHEWIOM]|

uoljesiuebioualeq g°L

U3Z}3SUI 13)YI1
-a6)31z pun 1JaIB{a1Ia. ‘AlEaIY ISP BIMOS UBJYEMSNE ‘UBUUBY
BuejwinsuonyuUN UaIBP pun abNaz}Jam a1eNbip dUapalyISIIA

abnazyaap a1enbiq z'L

uayabwin 1)oASBUN)IOMUBIDA JISIIP JIW ‘UBPUIMUE }JBI}
-¥3]J21 puN U3JYEMSNE ‘UBUUSY (3JEMPIEH) BunyelSSNEUaIPaY

(aJempael) bunyieyssneuaipapy ||

N3IANIMNV NN
N3aN3Ia3g 'l




09:00 Uhr

‘:@\‘Tipps firr den Umgang mit digitalen Medien
- Uber[ege genau, was Du im Internet von Dir erzahlen

mochtest. v~

~ Achte darauf, welche Fotos Du zeigen mochtest

und wie Du darauf aussiehst. v~ -
g

- Sei auch online nett zu den Menschen. v~

- Frag Deine Eltern und Lehrer_innen, wenn Du.

Hilfe brauchst. v~

- Mach nur das mit dem Handy und Tablet,
was Deine Eltern Dir erlaubt haben. v

|

= Sprich mit Deinen Eltern oder Lehrer_innen, (7 '
wenn Dir Menschen iibers Handy oder Tablet
gemeine Sachen schreiben.v”

- Fahrrad fahren, basteln, mit Freunden spielen...das
macht Spaf3! Leg Handy und Tablet auch einfach
mal zur Seite.

— Spielekonsolen, Handys und Computer sind sehr
teuer. Pass auf, dass nichts kaputt geht! "

- Mit Medien kann man tolle Sachen machen. Hast Du

schon einmal einen Film mit dem Handy gedreht¢ v~
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