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EINLEITUNG

Sprachanimation ist eine spielerische Methode, um bei internationalen Begegnungen sprachliche Hem-
mungen abzubauen, Neugierde zu wecken und die Gruppendynamik zu férdern. Die vorliegende Spiele-
sammlung richtet sich an alle Aktiven im deutsch-griechischen Jugendaustausch, die Sprachanimation in
ihren Jugendbegegnungen nutzen mdchten. Sie bietet eine tbersichtliche Beschreibung von Spielen, die
unterstiitzt wird von Bildern und Grafiken. Sie kénnen gerne als Kopiervorlage genutzt werden. Geeignet
ist die Spielesammlung sowohl fiir diejenigen, die sich in die Vielfalt und Kreativitdt der Sprachanimation
vertiefen wollen, als auch fiir jene, die ,eben mal auf die Schnelle" ein Spiel fir ihre Jugendbegegnung
brauchen. Beide kénnen sich inspirieren lassen und mithilfe der Spielelbersicht auf den Seiten 51-54
schnell Giberblicken, welches Spiel zu welchem Zeitpunkt ihrer Jugendbegegnung passt.

Ziel der Publikation ist nicht, eine der vielen guten Sprachanimationsfortbildungen oder gar eine Grup-
penleitungsausbildung zu ersetzen. Dennoch unterliegt sie dem Anspruch, die Ziele und die Wirkung der
Sprachanimation im deutsch-griechischen Jugendaustausch zu vermitteln - auch fiir diejenigen, die
gerade neu in die Internationale Jugendarbeit einsteigen. So findet sich im Vorfeld der Spiele eine theo-
retische Einflihrung in die Sprachanimation. Inwiefern Sprachanimation interkulturelles Lernen fordert,
beschreibt der Beitrag des interkulturellen netzwerks e.V. - ein Trdager, der mit seiner jahrzehntelan-
gen Erfahrung aus dem deutsch-franzésischen Jugendaustausch von Beginn an die Sprachanimation im
deutsch-griechischen Jugendaustausch mitgestaltet hat (S. 12).

Dem Redaktionsteam war es wichtig, die Grundsatze der diversitatsbewussten und inklusiven Bildung in
den deutsch-griechischen Jugendaustausch zu integrieren. Aus diesem Grund wurde zur Weiterentwick-
lung der Sprachanimation im deutsch-griechischen Jugendaustausch die Expertise der Kreisau-Initiative
e.V. angefragt, die sich auch in der theoretischen Einfiihrung dieser Publikation wiederfindet (S. 15). Wir
danken beiden Tragern fir die konstruktive und anregende Zusammenarbeit. Apropos Diversitat: Unter
Berlicksichtigung einer gendersensiblen, diversitatsbewussten Padagogik hat sich das Redaktionsteam
fiir die deutsche Fassung der Publikation zur Nutzung des sog. Gender-Sternchens (*) entschieden. Da in
der griechischen Sprache ein Gendersternchen oder eine dhnliche Schreibweise offiziell (noch) nicht exi-
stiert, werden in der griechischen Fassung stets beide grammatischen Genera genutzt. Eine solche Lésung
ist nicht optimal, mag aber kiinftig zu einem fruchtbaren interkulturellen Diskurs beitragen.

DieSpieledervorliegenden SammlungsindindenJahren2018und 2019inderArbeitsgruppe Sprachanimation
im deutsch-griechischen Jugendaustausch explizit fir den deutsch-griechischen Jugendaustausch
(weiter-)entwickelt worden. Wer in der Internationalen Jugendarbeit aktiv ist, ahnt es schon: Manche der
hier aufgefiihrten Spiele sind vertraut. SchlieBlich hat der deutsch-griechische Jugendaustausch 2014
nicht ,bei null" angefangen. Im Gegenteil: Die Arbeit der AG Sprachanimation im deutsch-griechischen
Jugendaustausch basiert auf einer padagogischen Methode, die bereits in den 1990ern vom Deutsch-



Franzosischen Jugendwerk konzipiert wurde, um in den folgenden Jahrzehnten von allen Fach- und
Forderstellen und von den Menschen und Organisationen, die die Internationale Jugendarbeit lebendig
machen, weiterentwickelt zu werden (S. 137-138). Auch die Ergebnisse der AG Sprachanimation im
deutsch-griechischen Jugendaustausch - und somit auch die vorliegende Publikation — waren ohne die
Unterstiitzung der bilateralen Jugendwerke und Koordinierungsstellen sowie der Deutschen Sportjugend
nicht denkbar.

Ein groBer Dank gilt allen 30 Teamleiter*innen und Multiplikator*innen aus Deutschland und Griechen-
land, die sich hauptsachlich ehrenamtlich und trotz beruflicher und familidrer Verpflichtungen Zeit ge-
nommen haben, um ihre Fachkenntnisse, ihre Sprachkompetenzen, ihre Erfahrungen aus der Praxis und
letztendlich ihre Person in die Weiterentwicklung der Sprachanimation im deutsch-griechischen Jugend-
austausch einzubringen. Wir hoffen, dass sie sich in dieser Publikation wiederfinden.

Zuletzt bedanken wir uns beim Bundesministerium flir Familie, Senioren, Frauen und Jugend und beim
Generalsekretariat fiir Berufliche Bildung, Berufliche Orientierung, Lebenslanges Lernen und Jugend im
Ministerium fiir Bildung und Religiose Angelegenheiten der Hellenischen Republik fiir die finanzielle Un-
terstlitzung dieser Publikation. Wir bedanken uns beim Deutsch-Griechischen Jugendwerk fiir die Wert-
schatzung der Arbeit der Arbeitsgruppe Sprachanimation und fir die Unterstlitzung bei der Veréffentli-
chung dieser Publikation.

Wir wiinschen viel SpaB3 beim Spielen!
Natali Petala-Weber, Anastasia Protopsalti und Bettina Wissing




| SPRACHANIMATION UND DER DEUTSCH-GRIECHISCHE
JUGENDAUSTAUSCH

I.I Historie

Als 2013 der politische Wille zur Griindung eines Deutsch-Griechischen Jugendwerks in den Koalitionsvertrag
der damaligen Bundesregierung aufgenommen wurde, gab es noch kein griechisches Pendant fiir den Begriff
«Sprachanimation”. Fir IJAB, das vom Bundesministerium fiir Familie, Senioren, Frauen und Jugend mit der
Intensivierung und Weiterentwicklung des deutsch-griechischen Jugendaustausches bis zur Griindung eines Ju-
gendwerks beauftragt wurde, war von Anfang an klar, dass Sprache eine grof3e Rolle im Jugendaustausch zwi-
schen Deutschland und Griechenland spielt.

It started with a ... Fachprogramm

Im Austausch mit den bilateralen Jugendwerken und Koordinierungsstellen entstand beim 16. Kinder- und Ju-
gendhilfetag 2017 die Idee, die Methode der Sprachanimation auch in den deutsch-griechischen Jugendaustausch
zu integrieren. Kurz darauf lud 1JAB in Kooperation mit Tandem - Koordinierungszentrum Deutsch-Tschechischer
Jugendaustausch und dem Generalsekretariat fir Jugend im September 2017 Fachkrafte aus Deutschland, Grie-
chenland und Tschechien zu einem trilateralen Fachprogramm nach Berlin ein, um die unterschiedlichen Ansatze
der Sprachanimation kennenzulernen und dariiber zu sprechen, wo und wie Sprachanimation im deutsch-grie-
chischen Jugendaustausch ansetzen muss. Apropos Wortneuschdpfung: Lange hat es gebraucht, bis sich die
Mitglieder der AG Sprachanimation im deutsch-griechischen Jugendaustausch auf das griechische Pendant des
Wortes ,Sprachanimation” geeinigt hatten. Dann aber wurde die Bezeichnung ,yAwooikin epuxwon” geboren,
was im Grunde so viel bedeutet wie ,sprachliche Inspiration" (gr. eppux@vaw inspirieren, beseelen).

Die Arbeitsgruppe Sprachanimation im deutsch-griechischen Jugendaustausch

Nach einer Entscheidung des deutsch-griechischen Gremiums zur Umsetzung und Entwicklung der Zusammenar-
beit im Bereich Jugend wurden in den Jahren 2018 und 2019 Fachkrafte, Teamleiter‘innen und Multiplikator*in-
nen aus Deutschland und Griechenland eingeladen, gemeinsam Spiele fir den Jugendaustausch zwischen beiden
Ldndern zu entwickeln. Dabei wurden die Teilnehmenden durch bereits bestehende Publikationen inspiriert (s.
Literaturhinweise). Diese Spiele wurden in deutsch-griechischen Jugendbegegnungen und in anderen Formaten
des deutsch-griechischen Jugendaustausches angewendet und evaluiert, um anschlieBend in der Arbeitsgruppe
angepasst zu werden.

Die Arbeitsgruppe widmete sich Fragen, die von den bilateralen Jugendwerken und Koordinierungsstellen teil-
weise unterschiedlich beantwortet werden. Auch der deutsch-griechische Jugendaustausch wird seinen eigenen

Weg in Bezug auf einige Fragen gehen:

® Welche Rolle hat der*die Sprachanimateur®in in einer Jugendbegegnung? Muss er*sie zweisprachig sein oder
gar sprachmitteln kénnen? Welche (anderen) Kompetenzen benétigt er*sie?

® Wie sollte die Ausbildung eines*einer Sprachanimateur®in aussehen? Welche Bestandteile sollten vermittelt
werden?



® Wie oft findet Sprachanimation in einer Jugendbegegnung statt und zu welchem Zeitpunkt?

® Was sind die Besonderheiten des deutsch-griechischen Jugendaustausches und wie wirken sie sich auf die
Sprachanimation aus?

l.I Warum Uberhaupt eine deutsch-griechische Sprachanimation?

An deutsch-griechischen Jugendbegegnungen kdnnen Jugendliche teilnehmen, die ihren Wohnsitz in Deutsch-
land oder in Griechenland haben. Im Sinne der Forderung des gegenseitigen Verstandnisses und des gegenseiti-
gen Kennenlernens wird die Sprachanimation als eine Methode eingesetzt, um die Sprache der Partner' und die
damit verbundenen Kulturen einander naherzubringen.

An dieser Stelle liegt die Frage auf der Hand: Kann man nicht
einfach die Spiele der anderen zweisprachigen Spielesammlun-
gen ins Griechische lbersetzen? Bei der Sprachanimation geht
es jedoch um mehr als Sprache - es geht um Kommunikation im
weitesten Sinne und um den gesamten kulturellen Hintergrund
der Teilnehmenden. Nicht zuletzt geht es auch um die spezifi-
schen Umstédnde, die den deutsch-griechischen Jugendaustausch
pragen, und daher bei der Umsetzung der Sprachanimation be-
dacht werden sollten. Obwohl es im deutsch-griechischen Ju-
gendaustausch Spezifika gibt, gehen wir in dieser Publikation
von einem erweiterten Kulturbegriff aus (s. S. 12) und regen die
Sprachanimateur*innen dazu an, die Spiele im Sinne eines diver-
sitdtsbewussten Ansatzes zu nutzen (s. S. 15).

Die Sprachen Deutsch und Griechisch

Bei den Sprachen Deutsch und Griechisch wird ein unterschiedliches Alphabet genutzt. Wahrend das lateini-
sche Alphabet in Europa weit verbreitet ist, ist das griechische Alphabet auBerhalb Griechenlands und Zyperns
nicht sehr bekannt. Aus diesem Grund ist es empfehlenswert, in einer Jugendbegegnung ein Plakat mit einer
Gegenliberstellung der Alphabete beider Sprachen und einer ,lautsprachlichen Unterstiitzung" vorzubereiten.
Ein Beispiel dafiir findet sich im Anhang dieser Publikation. Einige der Spiele dieser Publikation widmen sich ex-
plizit dem ersten Kennenlernen des Alphabets und den damit verbundenen Lauten in der Partnersprache. Fiir den
Anfang einer jeden Jugendbegegnung eignet sich zum Beispiel sehr gut das Spiel ,Flohmarkt der Buchstaben"
oder ,Schenk mir deinen Buchstaben", weil die Teilnehmenden hier ihren Namen in der Lautung bzw. Schrift der
Partnersprache ,,neu” entdecken.

Griechisch und Deutsch haben eine sehr dhnliche Grammatik. Sehr friih werden Jugendliche einer deutsch-grie-
chischen Jugendbegegnung feststellen, dass beide Sprachen z.B. drei grammatische Genera haben: ,der, die, das"
bzw. ,,0, n, T0". Es kann dabei spannend sein, sich in einer Jugendbegegnung darlber auszutauschen, warum im
Deutschen die Sonne ,weiblich", im Griechischen aber ,mannlich" ist. Mit einer kleinen Einstiegsfrage wie ,, 10 gute
Griinde, warum im Deutschen die Sonne weiblich ist und im Griechischen ménnlich" in gemischten Gruppen kann
man zwischendurch zu vielen kreativen und interkulturell interessanten Antworten kommen.

"In diesem Sinne sprechen wir bei der Beschreibung der Spiele von ,,Partnersprache” anstelle von ,,Fremdsprache” oder dhnlichem.



Eine weitere Gemeinsamkeit sind die Internationalismen, d.h.
Worter, die international genutzt werden. Viele Internationa-
lismen haben ihren Ursprung im Griechischen, wie z.B. ,Musik,
Mathematik, Biologie, Lyrik, Optik" etc., was in einer Jugendbe-
gegnung dazu genutzt werden kann, den Zugang zur griechischen
Sprache vergniiglicher zu gestalten. Es gibt natiirlich auch In-
ternationalismen, die nicht aus dem Griechischen stammen und
dennoch in beiden Sprachen vorkommen, insbesondere Warter
aus der Technologie wie z.B. ,Internet, Computer" etc., aber auch
.Ballett" oder ,Jackett". Internationalismen eignen sich gut dafir,
Jugendlichen zu vermitteln, dass die Partnersprache gar nicht so
fremd ist. Internationalismen konnen auch dazu genutzt werden,
die Aufmerksamkeit auf die Aussprache und die Schrift in der
Partnersprache zu lenken.

Teilnehmende aus Deutschland und Teilnehmende aus Griechenland

Schiilerinnen in Griechenland kommen sehr friih lber den Englischunterricht mit dem lateinischen Alphabet in
Kontakt und Deutsch wird — neben Franzosisch - in der Schule als zweite Fremdsprache unterrichtet. In Deutschland
wiederum haben Schiiler*innen in der Regel keinen Kontakt zum Neugriechischen und kennen das Alphabet - wenn
iberhaupt - nur aus den naturwissenschaftlichen Fachern bzw. aus dem Altgriechisch-Unterricht der humanisti-
schen Gymnasien. Man kann daher davon ausgehen, dass in einer deutsch-griechischen Jugendbegegnung Jugend-
liche teilnehmen, die ungleiche Zugange zur Partnersprache haben.

Bei der Konzipierung der deutsch-griechischen Sprachanimation wurde fiir die Anfangsphase einer Jugendbegeg-
nung u.a.auf das Kennenlernen des griechischen Alphabets geachtet, da dieses eine zusatzliche Herausforderung im
Vergleich zu anderen europaischen Sprachen darstellt, wohingegen Kenntnisse der deutschen Sprache in Griechen-
land verbreiteter sind.

An Jugendbegegnungen zwischen Deutschland und Griechenland kénnen auch Jugendliche mit Flucht- oder
Migrationshintergrund teilnehmen. Auch das fiihrt zu einer Bereicherung der Sprachen, die bei einem Jugend-
austausch Beriicksichtigung finden kann.

l.IIl Sprachanimation - was ist das?

Wenn junge Menschen aus Deutschland und Griechenland bei einer Jugendbegegnung aufeinandertreffen, ken-
nen sie sich in der Regel vorher noch nicht. Im ersten Kontakt mit den fremden Personen bestehen natiirliche
Hemmungen. Dies liegt auch an den unterschiedlichen Sprachen. Ziel der Jugendbegegnung ist es, dass die Ju-
gendlichen aus den beteiligten Ldndern sich kennen lernen und gemeinsam aktiv werden. Um dies zu erreichen,
missen Hemmungen aufgebrochen werden. Hier setzt die Sprachanimation an.

Sprachanimation ist eine spielerische Methode, die die natiirliche Kommunikation zwischen den Teilnehmen-
den anregt. Die Sprachanimation baut Hemmungen der Teilnehmenden gegeniiber der Sprache des Partners ab,
nimmt den Teilnehmenden die Angst, zurlickgewiesen zu werden oder sich ldcherlich zu machen und starkt das
Vertrauen der Teilnehmenden in die eigenen Fahigkeiten.



Mithilfe der Sprachanimation kann wahrend einer Jugendbegegnung eine kommunikationsfreudige Atmosphare
geschaffen werden. Darliber hinaus unterstiitzt sie die gruppendynamischen Prozesse.

Entstehung und Weiterentwicklung der Sprachanimation

Die Methode der Sprachanimation wurde in den 1990er Jahren vom Deutsch-Franzésischen Jugendwerk (DFJW)
entwickelt. Im Rahmen eines Forschungsprojektes? wurden die natiirliche Kommunikation und die von Teilneh-
menden von Jugendbegegnungen angewendeten Kommunikationsstrategien beobachtet und analysiert. Auf der
Grundlage dieser Forschungsergebnisse wurde die Methode entwickelt, um natirliche Kommunikationsanlas-
se zwischen den Teilnehmenden und damit ein echtes Kennenlernen und echte Begegnung der Jugendlichen
miteinander zu schaffen. Hemmungen kénnen durch mangelnde Sprachkenntnisse, durch eine zuriickhaltende
Personlichkeit, durch Entmutigung aufgrund friiherer Misserfolge (z.B. in der Schule) oder durch die Angst, sich
lacherlich zu machen, entstehen. Daher ist es wichtig, dass die Teilnehmenden Selbstvertrauen in die eigenen
Fahigkeiten gewinnen und ihre Kontaktscheu verlieren.

Weitere Organisationen, wie das Deutsch-Polnische Jugendwerk (DPJW), Tandem - Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer Jugendaustausch, die Stiftung Deutsch-Russischer Jugendaustausch oder die Deutsche Sport-
jugend haben die Methode der Sprachanimation weiterentwickelt und an ihre Kontexte angepasst. Grund genug,
diese positive Wirkung der Sprachanimation auch fiir den deutsch-griechischen Jugendaustausch nutzbar zu machen.

Wie geht Sprachanimation?

Wer Sprachanimation erlebt, wird schnell merken, dass einem einige Spiele bekannt vorkommen. Tatsachlich
schopft die Sprachanimation aus dem reichen Methodenschatz des non-formalen und informellen Lernens, der
Gruppen-, Erlebnis-, Theater- und Musikpadagogik sowie manchem mehr. Modifiziert und erganzt um (fremd-)
sprachliche Elemente, die einen Bezug zum Thema der Jugendbegegnung und zum Begegnungsalltag der Ju-
gendlichen haben, werden sie zur Sprachanimation. Und damit grenzt sie sich sehr klar von formaler Bildung
und schulischem Fremdsprachenunterricht ab. Ziel ist es nicht, eine Fremdsprache strukturiert zu erlernen, ihre
Grammatik zu beherrschen und Fehler zu korrigieren. Ziel ist es, Spal3 an der Kommunikation zu wecken und zu
motivieren, im Sinne des lateinischen Wortes ,animare” = beleben, ermutigen. Wenn die Teilnehmenden sich
wohlfiihlen, dann werden sie sich auch leichter Worter merken.

Je mehr Sinne ange-
Sprochen werden

de i
"sto mehr Tellnehmende
Onhnen erreicht werden

2 \Vgl. Bailly, Fabienne (1996): Le Projet Bielefeld - La communication naturelle dans les rencontres franco-allemandes, Documents de travail/

Arbeitsmaterialien.



Entsprechend besticht die Sprachanimation durch lockere Aktions- und Kommunikationsspiele, bei denen die
Teilnehmenden ungezwungen aufeinander zugehen. Sie erleben, dass sie sich mit Hinden und FiiBen verstandi-
gen konnen, erlernen bei den Spielen einzelne Worter und Wendungen, die sie nachsprechen, sich einpragen und
spater in der Gruppe anwenden kdnnen. Im Vordergrund steht dabei der Spal3 miteinander und mit der Sprache.

Wann wird die Sprachanimation angewendet?

Die Sprachanimation sollte als integraler Bestandteil der Jugendbegegnung gesehen werden. Sie ist also keine ein-
malige Aktion fiir einen Tag, sondern fiigt sich organisch in den Begegnungsalltag ein. Dabei orientiert sie sich an den
gruppendynamischen Prozessen und unterstiitzt diese. Geht es also zu Beginn darum, Hemmungen gegeniiber den
fremden Teilnehmenden zu l6sen und das gegenseitige Kennenlernen zu unterstiitzen, kann sie zu einem spateren
Zeitpunkt die Losung von Konflikten unterstiitzen oder die Kooperation in der Gruppe starken.

Daher ist es sinnvoll, von den ersten Programmplanungen der Jugendbegegnung an, die Sprachanimation jeden
Tag mit zu berlicksichtigen. Das kann z.B. eine Einheit jeden Morgen sein. Es kann aber auch sinnvoll sein, die
zur Vorbereitung einer gemeinsamen Aktivitdt bendtigten Worter mit einem Sprachanimationsspiel einzufihren.
Auch als Energizer kdnnen Sprachanimationsspiele im Laufe des Tages eingesetzt werden. Dabei ist es nicht not-
wendig anzukiindigen: ,Wir machen jetzt Sprachanimation!". Wichtiger ist, die Motivation der Teilnehmenden
dadurch zu fordern, dass sie verstehen, was ihnen das Spiel bringt.

Phasen der Jugendbegegnung

Jede Gruppe erlebt eine Gruppendynamik, die sich als Abfolge von flinf Phasen beschreiben Idsst:

¢ Kennenlernphase, in der noch Unsicherheit bei den Teilnehmenden vorherrscht und eine vorsichtige Distanz
gewahrt wird. Zu Beginn unterstiitzen Eisbrecher und Kennenlernspiele den Prozess. Die Spiele sollen Sicherheit
vermitteln und die Teilnehmenden aktivieren.

¢ Orientierungsphase, in der die Teilnehmenden versuchen, ihre Rolle innerhalb der Gruppe zu finden. Das kann
einerseits eine Bewegung vom Ich zum Wir bedeuten, andererseits aber auch zu Konflikten fiihren. Haben sich so die
Rollen geklart, entsteht ein gréBeres Mal3 an Vertrauen und Kooperation in der Gruppe. Zur Unterstlitzung kénnen
Spiele zur Kooperation und zum Vertrauensaufbau eingesetzt werden.

® Kreativphase, in der das Wir-Gefiihl der Gruppe sehr stark ausgepragt, der Wunsch nach gemeinsamem Tun in
der gesamten Gruppe grof3 ist und in der intensiv thematisch gearbeitet werden kann. Spiele, die das Wir-Gefiihl
betonen, sind in der dritten Phase gut angebracht. Der Spracherwerb kann in dieser Phase intensiviert werden.

¢ Differenzierungsphase, in der sich unter Umstanden aufgrund von gleichen Interessen und ergebnisorientierter
Kleingruppenarbeit Subgruppen bilden. Diese Phase bietet Raum fiir Spiele zur Systematisierung und Verarbei-
tung des Gelernten.

® Abschiedsphase, in der die Rlickkehr vom Wir zum Ich gestaltet werden muss. Hier ist es wichtig, einen Rahmen
fiir Reflexion zu geben und den Abschied nach dem oft intensiven Gruppenerlebnis bewusst zu gestalten.

Diese Phasen kommen in jedem Gruppenprozess vor. Jedoch verlduft die Abfolge nicht immer geradlinig, einzelne
Phasen kénnen ldnger als andere dauern und es kann Riickschritte in eine vorherige Phase geben. Wichtig ist fiir
die Sprachanimation, dass diejenigen, die sie anleiten — die Sprachanimateur*innen - sich dieser Phasen bewusst
sind, sie wahrnehmen und ihre Sprachanimationsaktivitdten dem Gruppenprozess anpassen.



Sprachanimateur*innen nennen wir die Personen, die Sprachanimation anleiten. Sie sind am gesamten Grup-
penprozess der Jugendbegegnung beteiligt. Das hat den Vorteil, dass sie die Entwicklung der Gruppendynamik
miterleben und die Sprachanimationsaktivitdten entsprechend daran anpassen kénnen. Sie sind keine Perso-
nen, die ,von auB3en" flir einen begrenzten Zeitraum zur Gruppe hinzustoBen und die Gesamtdynamik weniger
gut einschdtzen kdnnen. Sie sollte idealerweise Teil des Leitungsteams sein, damit die Sprachanimationsak-
tivitaten dort abgestimmt werden kdnnen. Dariiber hinaus kann der*die Sprachanimateur*in Gruppenleitung
sein oder eine ausschlieBliche Zustandigkeit fiir Sprachanimation haben oder auch zuséatzlich eine Sprach-
mittlungsfunktion lbernehmen.

Idealerweise hat der*die Sprachanimateurin an einer Aus- oder Fortbildung zur Sprachanimation teilgenom-
men, die von verschiedenen Tragern in unterschiedlichen bilateralen oder trilateralen Konstellationen ange-
boten werden.

Die Rolle der Sprachanimateur*innen

Die Sprachanimateur*innen sollten flexibel sein und sich an die jeweilige Begegnungssituation anpassen kon-
nen. Sie sollten die Gruppe und das Verhalten der Teilnehmenden beobachten. Wo gibt es Blockaden? Haben
die Jugendlichen beider Gruppen Kontakt miteinander oder wo fehlt dieser? In welchen Situationen funktio-
niert Kommunikation gut, in welchen nicht? Woran liegt das? Die Sprachanimateur®innen sollten einschdtzen
konnen, in welcher Phase des Gruppenprozesses sich die Gruppe befindet, um Spiele entsprechend auszu-
wahlen. Sie sollten immer vor Augen haben, welches Ziel sie in der aktuellen Situation erreichen mdchten und
welches Spiel die Erreichung dieses Ziels unterstiitzt. Auch die Gruppenzusammensetzung, die personliche
Situation der Teilnehmenden und die Kompetenzen sowie Starken der Leitungsperson sind ausschlaggebend
fuir die Auswahl eines Spiels. Damit einher geht eine Spontaneitat, im richtigen Moment die passende Aktivitat
anbieten zu konnen. Dabei sollten die Spiele vorab bereits einmal ausprobiert worden sein. Dennoch kann es
notwendig sein, ein Spiel an die aktuelle Gruppe und die Rahmendbedingungen anzupassen.

Im Idealfall stehen der Begegnungsgruppe zwei Sprachanimateur®innen zur Verfligung, die in jeder Aktivitat
eine bestimmte Rolle libernehmen. Der*die eine leitet das Spiel an, der*die andere Ubersetzt die Anleitung in
die andere Sprache. Diese Rollenverteilung konnen sie von Spiel zu Spiel wechseln. Es ist aber fiir die Teilneh-
menden hilfreich, wenn jedem*jeder Sprachanimateurin eine Sprache zugeordnet ist. Wenn also z.B. Sprach-
animateurin Heike immer auf Deutsch und Sprachanimateur Alexandros immer auf Griechisch spricht.

Miissen Sprachanimateur®innen zweisprachig sein? Diese Frage kénnen und wollen wir nicht eindeutig be-
antworten. Es ist sicherlich ein Idealfall, wenn Sprachanimateur®innen mit beiden Sprachen vertraut sind. Al-
lerdings ist es nicht immer einfach, zweisprachige Personen fiir diese Aufgabe zu finden. AuBerdem kann es
auch ein Vorteil sein, wenn ein*e Sprachanimateur*in nicht zweisprachig ist. Dann ergeht es ihr‘ihm namlich
mit der Partnersprache wie den Teilnehmenden und diese konnen erkennen: Sie*Er hat auch Schwierigkeiten
mit der Partnersprache, traut sich aber, die Waorter auszusprechen und Fehler zu machen. In diesem Fall ist es
aber wichtig, dass beide Sprachen im Team abgedeckt werden kénnen.

Fiir die Anleitung der Spiele sollten die Sprachanimateur®innen immer darauf achten, dass sich beide Sprachen
wahrend der Jugendbegegnung ,.auf Augenhdéhe" begegnen, d.h. dass beide Sprachen immer gleichwertig be-
handelt werden.




l.IV Interkulturelles Lernen und Sprachanimation

Sebastian Maass, interkulturelles netzwerk e.V.
Der Begriff Kultur

In der interkulturellen Jugendbildung gehen viele Verantwortliche von einem erweiterten Kulturbegriff aus.
Kultur wird nicht mehr mit ,Nation" gleichgesetzt, auch wird es vermieden Kultur einzig im Sinne von ,,Hoch-
kultur" mit Literatur, Architektur, Kunst und Wissenschaft zu sehen. Um Kulturen zu beschreiben, vergleicht
Kohls diese in seinem Modell mit einem Eisberg®. Er geht davon aus, dass es Elemente - wie etwa Kleidung,
Essen und Sprache, Rituale, das Ideal von Schdnheit, das Geflihl von Gerechtigkeit, soziale Rollen nach Alter,
Geschlecht, Beruf und Familie oder die Gestaltung des Lebensumfelds gibt, die eine Kultur definieren. Diese
Elemente unterscheiden sich von einer Kultur zur anderen.

Die liber dem Wasser liegenden Anteile der zu beschreibenden
Kultur sind uns bewusst und fiir andere sichtbar. Die meisten
Anteile liegen allerdings unter der Wasseroberflache und sind
auch fiir uns meist unbewusst und auf den ersten Blick un-
sichtbar. Es ist flir uns also nicht immer leicht zu erkennen,
uber welche Regeln, Werte und Normen sich eine Kultur genau
bestimmt. In der Interkulturellen Bildung definieren wir Kultur
als ein fiir eine bestimmte Gruppe typisches Orientierungssys-
tem. Es beeinflusst das Denken und Handeln ihrer Mitglieder
und bezeichnet die Zugehdrigkeit zur Gruppe.

Alle Beteiligten einer Begegnung - auch die Gruppenleiter*innen
- sind in verschiedenen Kulturen sozialisiert: Sie kommen aus
einem landlichen oder stadtischen Milieu, sind unterschiedlich
politisch informiert und engagiert, haben eine bestimmte schulische und/oder berufliche Ausbildung genossen,
haben leichten oder schweren Zugang zu finanziellen Mitteln, sprechen eine oder mehrere Sprachen, sind religios
oder nicht, mégen unterschiedliche Musikstile, fiihlen sich einem bestimmten Ort oder einem geographischen
Gebiet zugehorig, nahmen bereits an interkulturellen Begegnungen teil, haben eventuell Fluchterfahrung, iben
einen bestimmten Sport aus oder schauen ihm gerne zu, mogen Literatur oder auch nicht. Jede Person gehért also
mehreren Kulturen an. Die Zugehdrigkeit zu Kulturen schafft Identitdt und je weniger Kulturaustausch eingelibt
wurde, desto mehr gewinnt die Zugehorigkeit zu den eigenen Kulturen und die Ablehnung anderer Kulturen fiir
das Individuum an Bedeutung. Jede Kultur ist einem standigen Wandel unterzogen, sie ist nicht statisch. Auch
die Relevanz einzelner Kulturen fiir die Identitatsbildung der Einzelnen kann sich im Laufe der Zeit verandern.

Interkulturelles Lernen

In einer Jugendbegegnung bringen wir fiir einen lGberschaubaren Zeitraum verschiedene Menschen zusammen,
die oft sehr unterschiedlichen Kulturen angehdren. In dieser Situation gilt es einen Schatz zu heben. Ziel un-
serer Arbeit ist, dass sich die Teilnehmenden in ihrer Unterschiedlichkeit kennenlernen und akzeptieren. Dabei
sind Respekt und Verstandnis gegeniiber dem Anderen, dem Fremden, wichtige Elemente interkulturellen Ler-
nens. Der Umgang mit fremden Wertvorstellungen und Verhaltensweisen kann wahrend des interkulturellen

3 S. Kohls (1996) / Informationen zum Eisberg-Modell auf Griechisch: AyyeAomrouAou Euvavéia, Pautommoudou Avriydvn, 2Tepytomrourou NikoAitoa (2016)
(letzter Zugriff: 04.06.2020).



Lernens eingelibt werden. Es kann versucht werden, anderskulturelle Elemente in die eigenen Orientierungssy-
steme aufzunehmen oder eigene Werte und Handlungen auf ihre Wirkung in anderskulturellen Umgebungen
zu untersuchen.

Ist das System des interkulturellen Lernens erprobt, kann es nach der Begegnung auf den Alltag der Teilneh-
menden Ubertragen werden. Menschen, die sich anderen Kulturen angehdrig flihlen, werden nun nicht mehr
als Bedrohung der eigenen ldentitdt gesehen, sondern ,das Fremde" macht neugierig. Andere Auswirkungen
interkulturellen Lernens sind beispielsweise eine Steigerung interaktiver Handlungskompetenzen sowie die
Unterstiitzung kommunikativer und sozialer Kompetenzen.

Die Rolle der Gruppenleiter*innen beim interkulturellen Lernen

Die Aufgabe des Leitungsteams in einer Begegnung besteht darin, das interkulturelle Lernen zu férdern. Ler-
nen bedeutet dabei nicht nur in unserem Kontext die Aufgabe von Sicherheit und ein Sich-einlassen-konnen
auf Unbekanntes. Die Gruppenleiterinnen begleiten die Teilnehmenden jeden Alters durch unterschiedliche
Phasen des interkulturellen Lernens, die auch einen Schockmoment beinhalten. Dieser Kulturschock bedeutet,
dass das Fremde so auBergewdhnlich ist, so entfernt von eigenen versichernden Bezugssystemen, dass Neu-
gier keinen Raum mehr hat und der Fremdkontakt unmdglich wird. Angst und Ablehnung werden in diesem
Moment zu entscheidenden Faktoren.

Der interkulturelle Schock erfolgt in jeder Begegnung und bei jeder Person unterschiedlich stark und ergibt
sich sichtbar hdufig aus den wahrgenommenen Unterschieden des Alltags: Wie oft gibt es Frustrationen we-
gen des Essens oder der Art des Schlafplatzes, der Idee von Sauberkeit oder dem Verstandnis von Zeit? Aber
vor allem der Vergleich von Einstellungen kann verunsichern: Unterschiedliche Auffassungen zu Themen wie
Homosexualitat, Religion, politischer Ansicht, der Interpretation von Geschichte und der daraus resultierenden
Verantwortung oder dem Konzept von Partizipation - in der kurzzeitpadagogischen interkulturellen Situation
sind wir mit unterschiedlichen Wertevorstellungen konfrontiert, mit denen wir eventuell in unserem gewdhn-
lichen Sozialraum kaum in Kontakt kommen.

Das interkulturelle Team wird in diesem Moment Sicherheiten geben, erklaren und die Ambiguitdtstoleranz
der Teilnehmenden unterstiitzen. Fiir sie ist es wichtig zu lernen, nicht immer alles verstehen zu miissen und
Unsicherheiten aushalten zu kdnnen. Sie haben die Mdglichkeit zu lernen sich auf fremde Situationen einzu-
lassen, um neue Eindriicke zu erfahren. Die auBergewdhnliche Begegnungssituation erlaubt eine Gleichwertig-
keit des Lernprozesses: Ich verstehe wenig - meinem Gegeniiber geht es genauso. Um interkulturelles Lernen
zu ermdglichen, muss das Team eine sichere und auf Respekt und Vertrauen basierende Lernumgebung schaf-
fen. Pddagogisches Ziel ist es, den Schock bei den Anwesenden zu erkennen und sie dabei zu unterstiitzen, die-
sen zu lberwinden. Denn danach kann eine spannende Phase beginnen, in der die Individuen neugierig werden
und voneinander lernen. Interkulturelles Lernen beinhaltet vielschichtige Lernprozesse: Durch den Spiegel des
Anderen werden wir uns des eigenen Ichs und unserer Lebenssituation bewusster, Interaktionsfahigkeiten und
soziale Kompetenz werden geschult.

Es ist wichtig, den Teilnehmenden diese oft unbewussten Prozesse zu vergegenwartigen - regelmaBige Aus-
wertungsmomente wahrend der gesamten Begegnungsphase helfen dabei. Das Team sollte geschult sein, diese
interkulturelle Lernprozessbegleitung bewusst und professionell durchzufiihren.* Interkulturelle Padagogik ist
keine Urlaubsbegleitung!




Interkulturelles Lernen und Sprache

Kommunikation ist eine wichtige Saule des interkulturellen Lernens. Zentral ist wahrend einer Begegnung
die verbale Kommunikation mithilfe von Sprachmittler*innen jederzeit zu unterstiitzen, um zu erklaren und
Sicherheiten zu geben, aber auch um auf Vorurteile und Konflikte eingehen zu kénnen. Ohne gesicherte Kom-
munikation kommt es zu vielen Missverstandnissen, die den Lernprozess negativ beeinflussen.

Ziel ist auBerdem die Sprachkompetenzen der Teilnehmenden zu erhdhen. Sprache ist ein Teil von Kultur. Dies
gilt fiir die Alltagssprache oder den Dialekt genauso wie fiir die sogenannte Hochsprache. Interkulturelles
Lernen beginnt mit dem Wahrnehmen der Sprachkompetenz aller Anwesenden. Die Methode der Sprachani-
mation hilft uns, das interkulturelle Lernen als Ziel jeder Begegnung zu unterstiitzen.

Dabei haben wir es mit zwei Situationen zu tun: In unseren Gesellschaften ist ein problemloses Aufwachsen
mit zwei oder mehreren Sprachen heute eher die Regel als die Ausnahme.® Allerdings gibt es Wertigkeiten zwi-
schen den Sprachen: Wahrend Englisch oder Franzdsisch oft als anerkannte Sprachen gelten, werden andere
Sprachen hadufig nicht ,,gesehen” oder - oft auch unbewusst - als ,unwichtiger" abgetan.

Zudem verlernen viele Teilnehmende ihre natirliche
Neugier auf das Erlernen fremder Sprachen wéahrend
der Schulzeit. Dort wird der Sprachunterricht mit
Bewertung verbunden, es wird in gute und verkehr-
te Kommunikation unterschieden und Fehler werden
sanktioniert.

Die Methode der Sprachanimation kann den Sprach-
schatz, die Mehrsprachigkeit, aller Anwesenden heben.
Wir kdnnen durch Sprachanimation die offiziellen Se-
minarsprachen verlassen und, wenn diese damit ein-
verstanden sind, Teilnehmende zu Sprachlehrer®innen
machen. Ein gleichberechtigtes Wahrnehmen aller
gesprochenen Sprachen fiihrt zu einer enormen Wert-
schatzung der Einzelnen. Und - es macht neugierig auf
die Anwesenden. Sie 6ffnet die Tiir zum interkulturel-
len Lernen.

4 Gute Gruppenleiter*innenausbildungen sind meistens mehrteilig und finden in unterschiedlichen Ldndern statt. So k6nnen die Teilnehmenden ihre
eigene interkulturelle Lernerfahrung in einem internationalen Team reflektieren und diesen Prozess in ihrer Bildungspraxis noch besser begleiten.
Angebote sind auf den Webseiten der bilateralen Jugendwerke, IJAB und auch des interkulturellen netzwerkes zu finden.
® Vergleiche etwa den Aufsatz ,Die sogenannte 'Doppelte Halbsprachigkeit' eine sprachwissenschaftliche Stellungnahme” der Universitit Potsdam”
unter www.uni-potsdam.de/fileadmin01/projects/svm/PDFs/Pressemitteilung_Doppelte_Halbsprachigkeit.pdf (letzter Zugriff: 03.06.2020). / loréTomog
«Bilingualism Matters / Me 660 yAdbooegn Tou AptatoTéAeiou Mavetriampuiou Oeaoalovikng (letzter Zugriff: 04.06.2020).



Zu Beginn einer Jugendbegegnung konnen die Sprachanimateur®innen fiir die unter-
schiedlichen Sprachkenntnisse aller Teilnehmenden sensibilisieren, indem man den Teil-
nehmenden Skizzen von Kérpern in DINA4-Blattern austeilt und sie darum bittet, alle
Sprachen, die sie sprechen oder verstehen kdnnen, in den Kdrper einzutragen. Dabei kon-
nen sie die Stellen des Kérpers nutzen, um zu zeigen, wo sie diese Sprachkenntnisse am

ehesten verortet flihlen, z.B. eine Sprache bei den Ohren, weil diese Sprache fiir sie einen
schonen Klang hat oder weil sie sie nur verstehen kdnnen, wenn sie diese horen, eine
andere Sprache am Herzen, weil sie diese besonders lieben oder weil sie mal in jemanden
verliebt waren, der*die diese Sprache gesprochen hat.

l.V Eine diversitatsbewusste Perspektive in der Sprachanimation

Elzbieta Kosek, Kreisau-Initiative e.V.

Junge Menschen in einem Jugendaustausch sind immer vielfdltig — sie kommen aus verschiedenen Landern,
sprechen Griechisch, Deutsch und andere Sprachen. Sie haben unterschiedliche Haut- und Haarfarben, manche
vielleicht eine Behinderung. Wenn man Uber Diversitat in der Jugendarbeit spricht, so erscheint vor dem inneren
Auge oft ein solches Bild: Ein bunter Haufen junger Menschen die zusammenkommen, um gemeinsam Spal zu
haben, neue Dinge zu lernen und dabei mehr tbereinander zu erfahren. Verschiedene Methoden unterstiitzen
die Teilnehmenden, einen Eindruck von den Lebenswelten der jungen Menschen aus den anderen Landern zu
erhalten, Unterschiede wahrzunehmen und dadurch Verstandnis und Offenheit fiir die eigene und fremde Kultur
zu entwickeln. Dabei werden Nationalitat und Kultur - gewollt oder ungewollt - oft zur wichtigen Differenzlinie:
.Die Griechen machen das so!" oder ,Die Deutschen sind so." Die Sprachanimation stellt die Sprachen der Part-
nerldnder in den Mittelpunkt. Durch die Auseinandersetzung mit den Partnersprachen sollen die Teilnehmenden
neugierig werden auf die Sprachen, die Lander und ihre Kulturen. Das ist wichtig, aber darin verbirgt sich auch
die Gefahr der Vereinfachung und Pauschalisierung.

Hier setzt diversitdtsbewusste Bildungsarbeit an. lhr Ziel ist es, den Blick auf individuelle Merkmale und Aus-
gangsbedingungen zu richten und dabei Diskriminierungsmechanismen, gesellschaftliche Machtstrukturen, In-
klusion und Exklusion, soziale Differenzierung und viele andere Aspekte einzubeziehen und zu reflektieren. Ein
vertiefender Einblick in das gesamte Spektrum diversitatsbewusster Bildung wird an dieser Stelle nicht mdglich
sein, jedoch gibt es umfassende Literatur zu diesem Thema, die fiir Teamer*innen und Sprachanimateur®innen zu
empfehlen ist.5

6 S. Literatur und weiterfiihrende Informationen.




Diversitatsbewusste Haltung: ein praktisches Beispiel

In einer Fortbildung von Sprachanimateur®innen im deutsch-polnischen Kontext wurde einmal die Aufgabe ge-
stellt, im ersten Schritt Bilder von einem typischen Weihnachtsfest in den Teilnehmendenlandern zu zeichnen.
Ziel war es, damit verbundene Worter zu lernen und den Teilnehmenden einen Einblick in die Weihnachtstraditio-
nen des Partnerlandes zu ermdglichen. Wahrend viele der Teilnehmenden Tannenbdume, Geschenke und Karpfen
zeichneten, tauchte unter den Bildern auch Big Ben, der berlihmte Uhrturm in London auf. Das fiihrte zu Irrita-
tionen, nicht nur bei vielen der Teilnehmenden, sondern auch beim anleitenden Team der Sprachanimateur*innen.
Was war passiert und was hatte Big Ben mit Weihnachten zu tun? In der anschlieBenden Diskussion stellte sich
heraus, dass eine Teilnehmerin Familienangehdrige in London hatte und ihr typisches Weihnachten eben dort
stattfand. Fiir die Gruppe der angehenden Sprachanimateur®innen war dies eine wichtige Lektion. Sie hatten bei
der Vorbereitung der Methode ein stereotypisches Bild von Weihnachten im Kopf. Dass aber einige der Teilneh-
menden ein ganz anderes Bild von Weihnachten hatten oder Weihnachten z.B. aus religiésen Griinden gar nicht
feierten, wurde nicht bedacht.

In diesem Fall fiihrte die Aktivitdt zu einer spannenden und lehrreichen Diskussion, die den angehenden
Sprachanimateur®innen wertvolle Erkenntnisse brachte. Aber das hatte auch anders ausgehen kdonnen, denn
auch eine einfache Ubung kann dazu fiihren, dass Teilnehmende sich ausgeschlossen fiihlen oder gar nicht mit-
machen, was sich negativ auf die Dynamik in der Gruppe auswirken und - schlimmer - Diskriminierungs- und
Ausgrenzungserfahrungen verstarken kann.

Sensibilisierung der Teilnehmenden und der Sprachanimateur*innen

Die Aufgabenstellung basierte auf der Annahme, dass es ein typisches Weihnachtsfest in beiden Landern gibt.
Dass auch nationale Gruppen heterogen sind und sich aus Individuen mit unterschiedlichen Traditionen, Religio-
nen, Werten und Hintergriinden zusammensetzen, wurde nicht beriicksichtigt. Eine kleine Anderung in der Auf-
gabenstellung dieser Aktivitat kdnnte zu einem anderen Ergebnis flihren: ,Wie verbringt ihr die Weihnachtsfeier-
tage?". Auch hier gdbe es Bilder mit Tannenbdumen und Fisch, aber Big Ben, ein Skiurlaub oder Brauche anderer
Religionen erhielten ebenfalls ihren Raum.” Neue Worter zu lernen, also das Ziel der Sprachanimationsiibung,
bliebe bestehen, aber dazu kdmen vielfaltige personliche, frohliche und traurige Geschichten, die Gemeinsamkei-
ten und Unterschiede lber nationale Grenzen hinweg sichtbar machen wiirden und so diese starke Differenzlinie
auflosen kdonnten.

Dieses Beispiel zeigt die Verantwortung der Sprachanimateur®innen: Eine diversitdtsbewusste Haltung ist
eine wichtige Kernkompetenz. Oft sind Sprachanimateur® innen Erwachsene, was ihnen in der Arbeit mit Ju-
gendlichen eine Machtposition verleiht. Als Moderierende sind Sprachanimateur®innen dariiber hinaus in einer
Vorbildfunktion. Sie setzen den Ton fiir den gemeinsamen Umgang miteinander. Die Worte und die Sprache, die
sie nutzen, sind Teil der Realitat, die von den jugendlichen Teilnehmenden libernommen wird. Aber auch die Wahl
und die Umsetzung der Methoden spielen eine wichtige Rolle.

7 Anregungen dazu bieten: Toolbox Religion - Interreligiése Kompetenz fir internationale Jugendbegegnungen und Jugendreisen (2009) / Opnokeia kat
Kowwvia. Bpnokeia kat alyxpovog kdauog. Evruto YAk ata OpnokeuTikd B' EMA. A. (2011).



Diversitatsbewusste Sprache

Die Sprachanimation im bilingualen - aber auch im mehrsprachigen - Kontext konzentriert sich oft auf die of-
fiziellen Projektsprachen. Hier ist es z.B. ein Leichtes, immer wieder von ,den Deutschen” und ,,den Griechen" zu
sprechen. Es ist wichtig, sich dabei bewusst dariiber zu sein, dass auf diese Weise Schubladendenken verstarkt
werden kann und das Bild von ,uns" und ,den anderen” aufrechterhalten wird. Gerade in multikulturellen Teil-
nehmendengruppen identifizieren sich nicht immer alle Mitglieder einer Gruppe als deutsch oder griechisch. Mit
einer Moderation, die konsequent eine solche Differenzlinie zieht, kénnen sich Teilnehmende ausgeschlossen
fiihlen. Im deutsch-griechischen Jugendaustausch hat es sich aus diesem Grund etabliert, iiber die Teilneh-
menden aus Deutschland und die Teilnehmenden aus Griechenland zu sprechen. Auf diese Weise wird der
Bezug zum Wohnort und nicht zur Nationalitdt hergestellt und es werden auch die Teilnehmenden adressiert, die
eine andere nationale Identitdt haben, z.B. gefliichtete Menschen oder Migrant*innen.

Im Sinne der diversitatsbewussten Bildung ist es also wichtig, sich mit den Individuen auseinanderzusetzen. Wer
ist in meiner Gruppe? Wie kann ich alle einbeziehen und es mdglich machen, dass jede*r Teilnehmende zu
ihren*seinen Bedingungen teilnehmen kann?

Dabei sind nicht nur Nationalitdt und Sprache bedeutende Ka-
tegorien, sondern auch Kategorien wie Geschlecht oder Beein-
trachtigung spielen eine wichtige Rolle. Wenn eine Gruppe wah-
rend einer Ubung in Madchen und Jungen aufteilt wird, muss
sich die*der Sprachanimateur*in dariiber bewusst sein, welches
Ziel verfolgt wird, denn hinter einer solchen Aufteilung verbirgt
sich eine gesellschaftliche Differenzierung, die auch Diskrimi-
nierungsmechanismen in sich birgt. Eine solche Entscheidung
sollte unbedingt transparent gemacht werden, um gepragte
Bilder und Rollen nicht zu verstarken. Auch die Nutzung einer
geschlechtersensiblen Sprache ist wertvoll, denn indem sowohl
mannliche als auch weibliche Teilnehmende adressiert werden
und vielleicht sogar noch der Raum geschaffen wird fiir dieje-
nigen, die sich nicht diesen beiden geschlechtlichen Kategorien
zuordnen, erhalten alle Teilnehmenden die Chance, sich ange-
sprochen und beteiligt zu fiihlen.

Inklusion

Auch Inklusion ist ein wichtiger Teil diversitatsbewusster Bildungsarbeit. Im breiten Verstandnis geht es in der
inklusiven Bildungsarbeit darum, alle mit einzubeziehen. Dabei werden behinderte Menschen mitgedacht, aber
inklusive Bildung wird nicht auf diese Kategorie reduziert. Es geht darum, die Methoden so auszuwahlen und
zu gestalten, dass benachteiligte und beeintrachtigte Menschen genauso Teil des Bildungsprozesses sind, wie
nicht benachteiligte und nicht beeintrachtigte Menschen. Haltung und sensible Sprache sind dabei relevant.
Wenn Sprachanimateur®innen immer wieder Personen mit Behinderung eine Sonderrolle geben, sie besonders
hervorheben oder der Gruppe das Gefiihl vermitteln, dass dies oder jenes nicht gemacht werden kann, weil das
z.B. mit dem Rollstuhl nicht geht, dann 6ffnet sich ein Raum fiir Exklusion und Diskriminierung.




Das Beispiel mit den Weihnachtsfeiertagen hat gezeigt, wie es durch eine geschickte Aufgabenstellung ge-
lingen kann, mehr Menschen an einem Prozess zu beteiligen, anstatt sie auszuschlieBen. Ein diversitatsbe-
wusstes und inklusives Design von Methoden ist auch in der Sprachanimation wichtig. Ein sensibler Blick
dafiir sollte in der Grundhaltung von Sprachanimateur®innen verankert sein und solche Aspekte sollten von
vornherein mitgedacht werden. Vielleicht konnen alle in der Gruppe gut lesen, aber kann mit Sicherheit davon
ausgegangen werden? Es schadet nicht, neben geschriebener Sprache, auch Bilder und Grafiken einzusetzen.
Es gibt unterschiedliche Lerntypen - fiir manche reicht es, eine Information zu lesen, andere missen sie 6fter
horen oder mit Bildern verbinden. Auf diese Weise kann sichergestellt werden, dass es verschiedene Zugange
gibt und denjenigen, die es mochten, weitere Beteiligungsformen ermdglicht werden, ohne sie bloBzustellen.
Auch der Umgang mit Nahe und Distanz kann fiir einige zur Herausforderung werden. Viele Methoden der
Sprachanimation nutzen Nihe und Beriihrung. Das kann Angste und Unwohlsein bei einigen Teilnehmenden
hervorrufen. Ebenfalls fiir diese Situation gibt es Alternativen: Anstelle der Hand auf der Schulter kann eine
zusammengerollte Zeitung oder ein Tuch zum Einsatz kommen.

Reverse Engineering: Spiele inklusiv designen

Ein Ansatz der inklusiven und diversitatssensiblen Methodengestaltung ist das Reverse Engineering®. In ei-
nem systematischen Prozess werden Methoden in Hinblick auf ihre Bestandteile analysiert, mogliche Hin-
dernisse identifiziert und durch Alternativen ersetzt. MaBgebend ist die jeweilige Zielgruppe. Die folgende
Checkliste soll beispielhaft zeigen, wo mdgliche Hindernisse von Aktivitaten liegen kdnnen. Wenn die dabei
gestellten Fragen nicht eindeutig mit ,ja" beantwortet werden kdnnen, muss lber alternative Ablaufe nach-
gedacht werden. Dabei ist es wichtig, sich bewusst zu sein, dass es nicht die fiir alle perfekte Aktivitat
gibt. Enthadlt ein Spiel zu viele ausgrenzende Elemente fiir eine Gruppe, sollte darauf verzichtet werden, um
den Teilnehmenden negative Erfahrungen zu ersparen.

Checkliste Inklusives Designen
Mobilitat

® Kénnen alle Teilnehmenden mitmachen, wenn es darum geht, schnell durch den Raum zu laufen, oder kann
hier entschleunigt werden z.B. durch sehr langsame Bewegungen?

® Gibt es genug Platz fiir Personen im Rollstuhl, um sich komfortabel zu bewegen, oder braucht es z.B. einen
groBeren Raum?

e Konnen alle Teilnehmenden klatschen/die Arme heben oder kénnen diese Bewegungen z.B. durch Blickkon-
takt und Gerdusche ersetzt werden?

Verbale Sprache

® Kdnnen alle Teilnehmenden die Anweisungen laut aussprechen oder missen diese z.B. durch Bilder und
Gesten erganzt werden?

e Konnen/sollten Sprachmittler*innen eingebunden werden, um die Teilnehmenden im Spiel zu unterstiitzten?

8Einen umfassenden Einblick in den Ansatz des Reverse Engineering mit Beispielen fiir alternative Gestaltung von Methoden bietet die Publikation: LJAB:
.Sprachanimation - inklusiv gedacht - Language Animation - the inclusive way" (letzter Zugriff 04.06.2020).



Korperkontakt

® Braucht die Methode Korperkontakt, Beriihrung und Nahe oder konnen z.B. Objekte wie Tiicher, Zeitungen
0.4. stattdessen eingesetzt werden?

Benachteiligungen reproduzieren

e Werden durch die Rahmengeschichte oder bestimmte Elemente der Aktivitat Personen oder Gruppen pau-
schalisiert?

® Wie kdnnen z.B. individuelle Fahigkeiten, Weltanschauungen und Ressourcen positiv hervorgehoben werden?

® Werden durch Methoden Benachteiligungen und Ausgrenzungserfahrungen reproduziert oder verstarkt, z.B.
durch das Ausscheiden aus einem Spiel, und kdnnen die Abldufe so verandert werden, dass sie positive Erfah-
rungen fiir die Personen bringen?

Ein solcher Zugang zu den Methoden der Sprachanimation erméglicht es den Sprachanimateur®innen, ihre
Perspektive auf die Gruppe zu erweitern und die Teilnehmenden mit ihren individuellen Fahigkeiten, Hinter-
griinden und Bedirfnissen einzubeziehen. Bei der Sprachanimation geht es um Spal3 im Lernprozess und je
mehr Hirden abgebaut sind, desto mehr Spal3 und Freude haben alle Beteiligten. Ein diversitatsbewusster
Zugang zur Sprachanimation schafft viele neue Lernerfahrungen fiir die Teilnehmenden, wodurch sie andere
Perspektiven kennen- und verstehen lernen konnen.

Kaum jemand wird in der Lage sein, zu jeder Zeit alles in inklusiver Reinform durchzufiihren - das ist auch
nicht das Ziel. Vielmehr geht es um ein Bewusstsein dafiir, was eine diversitatsbewusste Haltung in der Spra-
chanimation bewirken und verandern kann.




Ein diversitatsbewusster Blick auf die Aktivitat
»Obst- und Gemiise-Samurai" (S. 107)

.Dann werden die Beispiele untereinander in beiden Sprachen auf ein groBes Plakat ge-
schrieben, so dass es fir alle sichtbar ist."

Auch wenn Lesen fiir die meisten Menschen keine Herausforderung ist, ist es sinnvoll,
geschriebene Sprache immer durch verstandliche Struktur und visuelle Elemente zu
unterstiitzen, um so unterschiedliche Lerntypen zu beriicksichtigen. Das hilft den Teil-
nehmenden auch bei der Orientierung, insbesondere dann, wenn es in dem Spiel um
Schnelligkeit und Fehlerfreiheit geht. Gleichzeitig werden auf diese Weise Teilnehmende
mit Lese- und Lernschwéachen unterstiitzt.

Folgende Dinge kdnnten hier beriicksichtigt werden:

e Klare Struktur des Flipcharts, z.B. griechische Sprache in der rechten Spalte, deutsche
Sprache in der linken Spalte.

¢ Farbliche Unterscheidung der Sprachen: Es ist empfehlenswert, eine Farbzuteilung
zu treffen, die Uber die gesamte Begegnung hinweg in allen Aktivitdten gleichbleibend
ist und so eine konsequente Orientierung bietet. In der AG Sprachanimation hat sich
Schwarz fiir Deutsch und Blau fiir Griechisch etabliert.

® Um den Teilnehmenden die Zuordnung zu vereinfachen, kénnen die geschriebenen
Worte visuell unterstiitzt werden:
Obst: ein Bild mit verschiedenen Obstsorten - Banane: ein Bild einer Banane - gelb:
Schrift kann gelb hinterlegt sein.

.Die Beispiele werden zundichst laut vorgelesen, dann sprechen alle sie laut nach."”

® Zur Unterstlitzung der Teilnehmenden sollten Warter zusatzlich in Lautsprache oder
entsprechend ihrer Aussprache fir die Partnergruppe aufgeschrieben werden.

e Wenn in der Gruppe Teilnehmende sind, die nicht sprechen kdnnen oder nicht gerne
sprechen, kdnnen Warter mit Bildern oder Gesten gekoppelt werden. Statt ,,Banane” zu
sagen, kann das Bild einer Banane gezeigt werden. Diese Bilder miissen entsprechend
vorbereitet werden, weshalb die gemeinsame Suche der Assoziationsketten zu Beginn
der Aktivitat angepasst werden muss.

... erkldrt das Spiel und die Samurai-Bewegungen. Man formt ein 'Schwert’, indem
man beide Arme nach oben ausgestreckt und die Hande zusammenhilt [...] die richtige
Farbe in der gleichen Sprache zu rufen und gleichzeitig dieselbe Bewegung zu machen,
diesmal aber von rechts bzw. links = so, als ob man mit einem Schwert horizontal zur
Person in der Mitte schlagt."




® Das hier verwendete Bild kann fiir (kriegs-)traumatisierte oder gefliichtete Teilnehmende
schwierig sein. Das bedeutet nicht, dass die Methode nicht zum Einsatz kommen kann,
sondern dass ein alternatives Bild verwendet wird. Z.B. im Kontext ,Lebensmittel” kann
das Bild eines Kochloffels verwendet werden. Alternativ kann auf so ein Bild vollstandig
verzichtet werden und stattdessen nur von ,,ausgestreckten Armen" gesprochen werden.

® Auch die Bewegung der Nachbar*innen hin zur Korpermitte des*der Spielerinnen kann
gut ersetzt werden. Beispielsweise kdnnten die Nachbar*innen rechts und links, die die
Farbe nennen, sich zu der Person in der Mitte drehen und eine Riihrbewegung (wie das
Riihren in einem Kochtopf) machen, wahrend sie die Farbe des jeweiligen Lebensmittels
sagen.

.- Indem man beide Arme nach oben ausgestreckt und die Hinde zusammenhalt”

® Bei Personen mit Mobilitatseinschrankungen muss darauf geachtet werden, dass alle in
der Lage sind, die bendtigten Bewegungen komfortabel mitzumachen. Ansonsten sollten
die Bewegungsablaufe entsprechend der Moglichkeiten der Teilnehmenden ausgetauscht
werden oder durch Blickkontakt ersetzt werden.

.Schnelligkeit ist bei diesem Spiel ausschlaggebend”

® Ein inklusives Design von Methoden kann eine Entschleunigung von Aktivitaten mit
sich bringen. Gerade wenn zu Worten noch Bilder oder Gesten hinzukommen oder Teil-
nehmende fiir Bewegungen ldnger brauchen, wird das der Fall sein. Hier ist die Art der
Moderation und die Haltung des*der anleitenden Sprachanimateur®in wichtig. Die Ent-
schleunigung und Anpassungen sollten nicht als Nachteil gesehen werden, sondern als
Mehrwert fir die Gruppe. Die angepasste Methode sollte die Norm fiir die Gruppe sein
und mit entsprechendem Spal3 und Elan durch den*die Sprachanimateur®in eingefiihrt
werden.

.Wer nicht zeitnah oder falsch reagiert (falsches Wort, falsche Bewegung), verldsst die
Runde und das Spiel geht weiter"

® Fehler bringen SpaB in diese Methode. Es kann gelacht werden, wenn Teilnehmende
etwas durcheinanderbringen. Darum geht es ja beim Spielen. Den meisten Teilnehmenden
wird es nichts ausmachen, dass sie den Kreis verlassen missen, wenn sie einen Fehler
gemacht haben. Aber was ist mit den Personen, die im Alltag immer wieder Sanktionen
erfahren, weil sie nicht der Norm entsprechen oder Fehler machen? Deren Erfahrungen
konnen durch einen solchen Ablauf negativ verstarkt werden und der geschiitzte Raum
der Begegnung kann Schaden nehmen. Warum also nicht die Regel andern? Anstatt den
Kreis zu verlassen, bleiben alle im Kreis und die Person, die einen Fehler macht, muss sich
einmal um die eigene Achse drehen oder sich verbeugen. So kann sie fiir einen Fehler
sogar Wertschatzung erfahren.




EIXATQIH

H yAwooikn epPuxmon eival pia péBodog, n onoia anodopei TIC aVAOTOAEG TWV CUPPETEXOVTWV o€ Ole-
Bveic avraAAayég, dieyeipel Tnv nepIEpyeIq TOUG Kal evioxuel Th duvapikn oTnv opada Touc. H ugiotape-
vn ouAoyn naixvidiov aneuBuvetal ' 0AoUC ekeivoug nou dpacTnpionolouvTal oTIC EAANVOYEPPAVIKES
avtaAAayEc VEwV kal o1 onoiol eniBupouv va nepiAdBouv Tn YAwooikn epPuxwaon oTIC CUVAVTAOEIG VEWV.
H ouMoyn npoo@épel pia ouvonTiKA NePIYPA@N NaIXVIOIWV P& TNV UNOOTAPIEN €IKOVWV Kal YPAQIKWOV
napaotacewv. Ta naixvidia pnopouv va xpnaiponoinBouv npog @wtoTunnon. H cuAhoyn naixvidiwv gival
KQTAAANAN yia 6ooug eniBupoulv va epfabuvouv oTnv noikiAopop@ia kal Tn dSnploupyikoTNTa TNG YAwO-
OIKNG epPuxwoncg KaBwe Kal yia 6ooug xpelalovtal «oTa ypnyopa» €va naixvidl o€ pia ouvavinon VEwv.
Kai oTic duo nepinTwoei¢ o1 ePPuxmTEC Kal oI ePPuxmTpieC pnopouv va AABouv €pnveucn, evw O
nivakag naixvidiov otn oeAida 51-54 emitpénel Tnv ypnyopn enidoyn Tou KATGAANAou naixvidiou Tn
OWOTNA OTIYPN O€ pla ouvavTnon VEWV.

O oT1éxo¢ auThAg Tng ékdoong ao@aAwg dev pnopei va eival n avrikaTdotaon TwV NOAUAPIOP®WY KaAWY
ENPOPPWOEWY Yyia Tn YAwooikn epPuxmon n piag eknaideuong yia opadapxec. Qotooo, e€unnpetei otnv
OUVONTIKA NaPOUCIiaon TWV OTOXWV KAl TNG €nidpaong TnG YAWOOIKNG ePPUXmong OTIC EAANVOYEPPAVIKES
avTaAAayEC vEwyY, akopn Kal yia 6ooug BpiokovTal oTnv apxn Tng dpacTnpionoinong Toug oTo nedio Twv
o1eBvav 6pacewv yia Tn veoAaia. la To okond auTd cuvraxBnke pra BewpnTiKA gl0aywyn oTn YAWOOIKN
epPuxwaon npiv ano Tnv nepiypa@n Twv naixvidiov. Me noio Tpoéno n yAwooikn epPuxwon pnopei va
unooTnpi&el Tn dianoAITIoPIKh ekgyabnon neplypa@el To Ke@AAQIo nou cuveTage o @opeac ‘AlanoAiTiopi-
kKO AikTtuo - interkulturelles netzwerk e.V.", évag opyaviopog pe noAueTh epneipia oTIC yEPPAVOYAAAIKES
avTaAAayEC VEWV Kl P€ onpavTikn ouveiopopad €€ apxng otn d1apop@waon TnE YAWOOIKAG epPUXwaong OTIC
eAMnvoyeppavikég avtaAayég véwv (ogA. 30).

OewpnBnke 1810iTEpa onpavTIKO va cupnepiAn@BoUv o1 BacIKEG apxEG plag eknaidbeuong n onoia va €0TIA-
(el oTNV eVOWPATWON KAl 0TN 81aQOPETIKATNTA OTIC EAAnvoyeppavikES avTaAlayEg vEwy. [1a To Adyo auTo,
yla Tn BewpnTikn ei0aywyn autng Tng €kdoong, (ntnBnke n epneipia Tou @opéa Kreisau-Initiative e.V.
otnv nepaItépw avantuén Tng YAwooikng epPuxmaong oTig eAAnvoyeppavikéc avraAdayég véwv (oel. 33).
EuxapioToUpe kal Toug U0 auUTOUG QOPEIC yIa Th dnploupyikn Kal ePpnveucTikn ocuvepyaoia. ¢ npog Tn
d1a@opeTikoTnTa: AapBavovrag undyn tnv naidaywyikn nou oTialel oTn H1AQOPETIKOTNTA KAl TO KOIVWVI-
KO @UAO, n cuvTakTIkn opada enéle€e oTnv napouca €kdoaon va xpnaiponoiei oTn [eppavikh Tov «aoTepi-
OKO TOU KoIV@VIKoU @UAou» (*). Eneidn atnv EAAnvikn avTioToixa dev ugiotaTal enichpwg (akdpa) n xprion
auTou Tou cupPoAou, n eAAnvikn ékdoon ava@épel NAvTa ypappaTikG kal Ta duo @uUAa. Mia TéTola Auon
dev gival 1davikn, pnopei ®oTd00 va odnynoel oto péAAov oe €évav enoikodopnTiko d1anoAITIoPIKO d1GAoyo.

Ta naixvidia autAg Tng cuAAoyng avanTuxBnkav kata Ta €tn 2018 ka1 2019 oTnv opada epyaciag [Awoaoikn
Epyuxwon oTi¢ eAMAnvoyeppavikeéG avTaAAayég vEwV €101KA yia TIC eAAnvoyeppavikég avTaAhayeg veémv. [1a
o0ooug dpaoTnpionolouvtal oto nedio Twv d1eBvwv dpdcewv yia Tn veoAlaia, opiopéva ano Ta naixvidia



Ba eival yvooTd. AI6TI o1 eAAnvoyeppavikég avTaAdayEg véwv dev Eekivnoav To 2014 and To «pndEv.
To avtiBeto: To €pyo Tng opadag epyaciac MAwaooikn Euyuxwon oTi¢c eAAnvoyepuavikég avrailayEg véwv
BaciCeTal oe pia naidbaywyikn péBodo n onoia oxediaoTnke Tn dekaeTia Tou ‘90 and 1o leppavoyaAiikd
16pupa Neolaiag kal n onoia kaTa TIg enopeveg dekaeTieg dieupuvOnke and OAeg TIg €181KEG uNnpeadieg
avraAaywv VEéwyv, TOu¢ avBpwnoug Kal TIC opyavwaoelg ol onoieg divouv Cwn oTig diebveic dpaoeig yia
Tn veolaia (oeA. 137-138). AkOpn kai Ta anoTeAéopaTta Tng opadag epyaaciag MAwooky Euyixwon oTic
eAMnvoyepuavikée avTardayEg véwv, ouvenwe kal n napouca €kdoan, dev Ba pnopoucav va npokuPouv
XwpPig Tnv unooTnpi€én TV dipepwv 1I6pUPATWY VEOAQIQG, TWV CUVTOVIOTIKOV Ypa@einv KaBwe kal Tou lep-
pavikou ABAnTIKoU Opidou Néwv.

A&icCel éva peydAo euxapioTw oTouc 30 opadapxeg Kal Toug opeic d1adoong ano Tnv [eppavia kai Tnv EA-
Aabda o1 onoiol Bpnkav, napa TIC NOIKIAEG enayyeAPQTIKEG KAl OIKOYEVEIOKEG TOUG UMOXPEWOEIC, TOV XPOVO
yla va cupBAAAouyv pe TIC YVIOEIC, TIGC YAWOOIKES TOUC 8e&€10TNTEC, TIC MPAKTIKEG TOUG EPNEIPieC Kal TEAOG,
PE TNV NPOOWNIKOTNTA TOUG OTNV NEPAITEP® avaNTUEN TNG YAWOOIKNG ePPUXwong oTIC EAANVOYEPPAVIKES
avtaMayécg véwv. EAniCoupe n napouoa €kboon va TOUuG avTinpoowneuel.

Téhog euxapioTtolpe To Opoonovdiakd Ynoupyeio Oikoyévelag, Tpitng HAikiag, Tuvaikadv kal NeoAaiag
kal Tn Tevikn Tpappateia EnayyeApatikng Exnaideuong, Katdptiong, Aia Biou MaBnong & NeoAaiag Tou
Ynoupyeiou Maideiag ka1 Opnokeupatwv Tng EAAnvIkAG AnpokpaTiag yia Tnv oIkovopIkKh unooTnpién yia
Tn ékdoon auTtng TnG cuAoyng. EuxapioToupe To EAAnvoyeppaviko 16pupa NeoAaiag yia Tnv ekTipnon Tng
epyaoiag Tng Opadag Epyaciag NMwooikng EpPuxwaong kar yia Tnv unootnpi&n Tng ékdoong auTAc.

EuxdpaoTte kaAn diackédaon pe Ta naixvidia!
NaTtaAi lleTaAd-Béumep, Avaoraoia lNpwToaAm kat MmeTiva Biotvyk




| TAQ22ZIKH EMWYXQXH KAI Ol EAAHNOITEPMANIKEX
ANTAAANATEZ NEQN

l.I loTopikn avadpopn

‘Otav 10 2013 diaTunwOnke n noAiTikA PouAnon yia Tnv idpuon evog EMnvoyeppavikou 16pupaTtog NeoAaiag
oupnepiAapPavovtac auto To eyxeipnpa otn ZUpBacn MoAiTikoUu Zuvaoniopou Tng T0Te Opoonovdiaknc KuBépvn-
ong, dev unnpxe kav n eMinvoyAwoon ekdoxn Tng évvolag «yAwoaoikn epduxmaony. [1a Tnv 1JAB, n onoia éxel e€ou-
oloboTtnBei and To Opoonovoiakd Ynoupyeio Oikoyévelag, Tpitng HAikiag, Tuvaikwv kal NeoAaiag va epfaBuvel
oTIC eA\nvoyeppavikEG avTaAdayEg vEmy, nTav 0paTog €€ apxng o onoudaiog poAog TnG yAWooag OTIC avTaAAaYEG
Twv vénv petaéu EAAGGAC kai [eppaviac.

‘OAa &ekivnoav pe ... éva TPOypauUQ yla EUTTEIPOYVOUOVES

2tov d1aAoyo pe Ta dipepn 16pUpaTa veoAaiag Kal Ta OUVTOVIOTIKG ypa@eia kaTd Tn 16n Hpepida yia tnv Yno-
othpi&n Maidiwv ka1 Néwv 2017 yevvnBnke n 16€a Tng evowpatwong Tng YAWooIKNG epPuxmong wg pedddou
oTI eAnvoyeppavikéG avraAayeg véwv. H 1JAB noAu ouvTopa padi pe 1o 2ZuvTovioTikO Kévrpo [eppavoToéxikamv
AvtaMaywv Néwv, TANDEM, kar Tn lTevikn lpapparteia yia Tn NeoAaia npookdAece Tov ZentépPpio 2017 oto Be-
poAivo epneipoyvapoveg and Tnv eppavia, Tnv EAAGda kal Tnv Toexia o' éva TpIpepES NpdypapPpPa NPOKEIPEVOU
va unap&el yvopipia pe TIG dIaQOPETIKEG ONTIKEG TNG YAWOOIKNG ePPUxwong kaBw¢ kal oulATnon OXETIKAG Pe TO
nou Kal Nw¢ n YAwooikh epPuxwon pnopei va epappooTtei oTic eAAnvoyeppavikég avtaAayég véwv. Ooov agpopad
Tn dnpioupyia VEwv 0pwv, NEPAOCE APKETO XPOVIKO d1GoThpa €w¢ OTou Ta péAn Tng opadag epyaciag Awooikn
Euguxwon oTic eEMnvoyepuavikéc avraAdayEg vEwy va oUPQ®VNOOUV 0G NPOG TOV EAANVIKO 0p0 «yAwaoikn epu-
xwon». O eMnviko¢ 0pog «yAwoaoikn epPuxwony» nepidapfavel Tnv «€pnveucn, Tnv Puxikn avataony.

H ouadda epyaciag Nwooikn EuPixwon oti¢ eAAnvoyepuavikee avraAAayeg VeV

Me anog@aon Tng EMnvoyeppavikng Avtinpoowneia¢ yia Tnv YAonoinon kai Avantuén Tng Zuvepyaaoiag oTov
Topéa Tn¢ NeoAaiag npookAnBnkav Ta étn 2018 ka1 2019 epneipoyvaopove, opadapxeg Kal opadapxioeg Kabwe
kar noAManAaciaoTtég and Tnv [eppavia kar Tnv EAMGSa npokeipévou va avantu&ouv anod Koivou naixvidia yia Tig
eMnvoyeppavikég avralayeg veémv. Ta naixvidlia Tn¢ yAwooiKAG epPuxmong TV ndn u@IoTAPEVOV eKOOOEWV
AeiToUpynoav ®¢ €UNVeucn yia TOUG CUPPETEXOVTES Kal TIG ouppeTéxouoeg (BA. BiPAioypagia). AuTd Ta naixvidia
£QAPpPOOTNKAV OTIC EAANVOYEPPAVIKEC OUVAVTNOEIC VEWV KOBWE Kal o€ AAAEC eAAnvoyeppavIkEG dPATEIC yIa TOUG
véoug kal a&loAoynBnkav pe okond va npocappooTouv avaAdywg anod Tnv opada epyaaciag.

H opada epyaciag aoxoAnBnke pe epwtnoelg, TIC onoieg Ta dipepn 16pUPaTa VEOAQIQG KOl TA GUVTOVIOTIKG Ypa@eia
€xouv anavTnoel To KaBéva pe ev pépel 61aQopeTIKO Tpono. ‘ETol kai o1 eMnvoyeppavikég avralayég véwv Ba dia-
ypayouv Tn dikA Toug Nopeia anavToVTag oe EpWTAPATA ONWG:

® [1010¢ 0 poAog TOU YAwaoikoU epPuxwTh/ TnG YAWOOIKAG epPUX@TPIag 0Th cuvavtnon véwv; Ba npénel va eival
diyh\wooog/diydwaoon n akdpn va prnopei va pecolaei kar oTig U0 yAwooeg; Moieg (aAeg) e&idoTnTeg xpeidlo-

vTal;

® [oia 6a npénel va eival n eknaideuon evog yAwoaoikou epuxwTn/piac yAwooikng epPuxaTpiag; Mola otoixeia
Ba npénel va nepidapPavovral oTnv eknaideuon;



® [1600 ouxva uAonolgiTal N YAwooIkA epPuxmon o€ Pia ouUVAVTNON VEWV KAl 0€ N0Ia XPOVIKN OTIYpN;

® [loieg eival o1 181aITEPOTNTEC TV EAANVOYEPPAVIKWV aVTOAAQY®V VEWOV Kal Nola gival n enidpaon Tng YAWOOIKNAG
epPUxwong o' QUTEG;

Il Tia nolo Adyo va undpxel eAAnvoyeppavikn YAwooikn epdixwon;

LTIG EMNVOyEPPQAVIKEG OUVAVTACEIG VEMV CUPPETEXOUV VEOI MOU KATOIKOUV poviga otnv EAAada n tnv leppavia. 10
nAaiolo Tng npoaywyng Tng apoifaiag katavonong Kal yvepipiag, n YAwooikh epPuxmon xpnaoiponolgital wg pédo-
60¢ yia Tnv e€oikeinon pe TNV YAWOOQ TNG XWPQAG TOU ETAIPOU Kal Ta MOAITIOTIKG OTOIXEiQ NOU CUVOEOVTQI PE QUTAV.

XT0 onpeio auTo npokunTel n epwTtnon: Ta naixvidia Twv AAMwv di-
yAwoowv cuMoywv dev pnopouv anAd va peTa@pactouv otnv EA-
Anvikn; Ki 0pwg n yAwooikn epuxwon 6ev eniKEVTPWOVETAI QNOKAEI-
OTIKG 0Tn YAwOoQ, 0AAG eupuTEPQ OTNV €NIKOIVAVIO KABWG Kal oTnv
NOAITIOTIKA KANPOVOPIG TWV CUPPETEXOVTWV KAl TWV OUPPETEXOU-
owv. [pdkeiTal eniong yia TIg €161KEC ouvONKeg o1 onoieg d1€nouv
TIG eMnvoyeppavikég avtaAayég veémv kal ol onoieg Ba npéner va
An@BouUv undyPn kata Tnv uAonoinon Tng YAwooIKNG epPUXmong oTo
eMnvoyeppaviko nAaioio. [lapdAo nou o1 eAAnvoyeppavikEG avTaA-
Aayéc véwv dignovTal ano e181kég ouvBnkeg, PaciCdpaaTte oThv na-
pouca cuAoyn oe pia eupUTePN XpnNon Tng €vvoiag «MOAITIOPOCH
(BA. 0eA.30) Kkal ouven®g npookaAoUpe TOUG YAWOGIKOUC epuxw-
TEC/TIC YAWOOIKEG ePPUXDTPIEG Va Xpnalponololv Ta naixvidia pe
Baon tn diagopeTikdtnTa (PA. oeA. 33).

H eAAnvikn kal n yeppavikn yAwooa

21a EMnvika kai ota leppavika xpnaoiponolouvTal 61aQopeTIkG aA@aBnTa. Evw To AaTivikd aA@apnTo eivar diade-
dopévo atnv Eupwnn, To eMnvikd aA@afnTo dev eival eupéwg diadedopévo népav Tng EAAGdOC kar Tng Kunpou.
la Tov AOyo QuTO ouvIOTATAl O€ OUVAVTACEIC VEWV va oxedlaoTei pia agioa pe Ta aA@afnta Twv U0 YAwoowv
Kal TN @VNTIKN TOUG Ypa@n. LTo napapTnpa autng Tng €kdoong unapxel éva napadelypa piag TéToIag aQioag.
Opiopéva naixvidia autng Tng €kdoong anookonoulv KUPIMG oTn yvwpipia pe To aAQAPNTO Kal TOUG QVNTIKOUG
AXOUG TNG YAWOOQG €TAIPOU. 2TV apxXA PIag ouvavTnong veéwv n.x. evoeikvuTal To naixvidl «Maddpr ypappatwvs
N «Xapioé€ pou To ypappa oou» ONOU O CUPPETEXOVTEG KAl Ol CUPPETEXOUOEG OVAOKAAUNTOUV TO OVOPG TOUG PE T
ypappaTa Kal TN @@VNTIKA ypa@n Tng yAWOoQg TOU €Taipou.

Ta EMnvika ka1 Ta eppavika éxouv napopoia ypappaTtikn. O1 véol Kal 01 VEEG MOU GUPPETEXOUV OE pPla ouvaAvVTNGN,
noAU vapig d1anioTOVouV OTI Kal 01 dU0 YAWOOoeg €XOUV N.X. TPIG yPAPpPaTIKG yévn: «o, n, TO» KOl avTioToIxa «der,
die, das». Evbiapépouca 6a pnopouce va eival oe pia avraAdayn vémv pia cudntnon yia To yeyovog oTi atnv [ep-
pavikn n évvola «nAiocr gival OnAukou evaw otnv EAAnvikA eival apoevikou yévouc. Mia anAn epwTnon, onw¢ «10
Aoyor yiaTi atnv leppavikn o nAiog eivar BnAukou yévoug evw atnv EAAnvikn apoevikou», pnopei va odnynoel oe
PIKTEC 0padeg oe NOANEG dnploupyIKES kal 61aNOAITIOPIKG evOla@EPOUCEC QNAVTACEIC.

Y16 autii MV évvota, otV TTEpLypa@n Twv TaxviSIdy avapepOUaaTe aTnV «yAdaoa eTaipour Kat 6xt ae «EEvN yAwooar 1j KTt TTapdpolo.



Akopn éva koIvo oToixeio TnG eAANVIKAG KAl yEPPAVIKNG YAWOOQG
eival o1 d1eBveig 6pol, dnA. évvoieg nou xpnaiponolouvtal dieBvag.
MoAAoi dieBveig dpol €xouv Tnv eTupoAoyikn Toug piCa atnv EAAnvI-
KA, Onw¢ n.x. «pouaikn, pabnpatika, BioAoyia, Aupikn, onTikA» KTA.,
YEYOVOC TO ONOi0 Pnopei O0€ pia cuUVAVTNON VEWV VO NPOCQEPE! PIa
dlaokedaaTikn yvapipia pe Tnv eAAnvikA yAwooa. YNnapxouv ac@a-
Aa¢ kai 61eBveig dpol nou dev npogpxovTal and Tnv EAAnvikn, opwg
u@ioTavtal Kal oTI¢ 6U0 YAWOOEG, ONWG €vvoleg TNG TexvoAoyiag,
M.X. «iVTEPVET, KOPMIOUTEP» KTA., KQI OPOI ONWC «PrAAETON N «TCAKETY.
O1 b1eBveig 6pol eival yevikd kaTGAANAOI yia va NapPaKIVAGOUV TOUG
VEOUC Kal TIC VEeG va O1amIoT@ooUV OTI n yYAwWooa TnG X®Pag Tou
eTaipou dev Toug eival kal T6oo E€vn. O biebveic dpol pnopouv va
xpnaoiponoinBolv apioTa yia va 6obei npoooxn atnv Npo@opa kai Tn
YPa®hH TNG YAWOOQG TNG XWPAG TOU £TQIPOU.

YUuppeTEXOVTES Kal cuppeTéxouoeg and Tnv EAAada kal Tnv leppavia

O1 paBbnTéc kar pabnTpieg Tng EAAGdag ano veapn nAikia e€oikelimvovTal oTo padnpa Tng AyyAiknG pe To AQTIVIKO
aA@afnTo. H &¢e yeppavikn yhwooa d16aokeTal, padi pe Tnv yaAAIKA, oTo oxoAgio wg deuTepn &évn yAwooa. 2Tnv
[eppavia ano Tnv GAAn, o1 paBnTég kal pabnTpieg dev €xouv Tnv gukalpia va yvwpioouv Tn veoeAAnvikn yA®ooa
ka1 niBavov va gival e€oikelwpévol Pe To EMnvIKO aA@APNnTo anokAelioTikG anod Ta BeTika Touc pabnpaTa N and
Ta Apxaia EAAnvika, edv @oIToUv o€ oupavioTIKO Yupvaoio. Oswpeital dedopévo 0TI oe pla eAMAnvoyeppavikn ou-
vAvVTNON VEWV NPOKEITAI VO CUPPETAOXOUV VEOI pe dIaQopeTIKES duvaTdTNTEC NPAoBaong oTn YAWOOQ TNG XWPAG
TOU €TQipoU.

Kata Tov oxediaopo Tng eAAnvoyeppavikng yYAwooikng epPuxmong §00nke yia Tnv apxikA @acn Tng ouvavTnong
1610iTepN Npoooxn aTnv yvwplpia Tou eEAAnvikoU aA@afnTou, eneidn auTto anoTeAei éva eninAéov epnodio oe Oxe-
on pe AMe¢ eupwnaikég yAwooec, evw otnv EANGda o1 yvwoel¢ Tng leppavikig eival nepioootepo dladedopéveg.

ZnpavTiko €ival va enionpavBei 0TI oTIC ouvavTnoelg véwv peta€u EANGdac kal [eppaviag pnopolv va cuppeTa-
OXOUV Kal VEOI Kal VEEC PE NPOOQPUYIKO N peTavaoTeuTiko unopabpo. Auto odnyei o' évav eynAouTiopo Twv YAwo-
owv nou AapBavovtar unoyn oe pia avraAAayn vEéwv autou Tou gidouc.

LIl Tr eival n yAwooikn epPuxwon;

‘Otav véor avBpwnol and Tnv EAMGGa kal Tnv leppavia épxovtal oe enagn og pia ocuvavTnon véwy, KaTA kavova
dev yvwpicovTal. 2Tnv NnpwTn ena@n pe Eéva ATopa cuVABWE UNAPXOUV (PUOIKEC AVAOTOAEC, OI ONOIEC NPOKUNTOUV
kal anod Ti¢ d1apopeTikéC YAwooeg. O TOX0C TNG ouvAvVTNONG VEWV gival 01 VEOI Kal 01 VEEC aNO TIG CUPPETEXOUOES
XWPEC Va yvwploTouv kal va dpactnpionoinBouv ano koivou. la va emiteuxBei auto Ba npénel va undp&er dpon
Twv avaoToAwv. Ki €d® n yAwooikn epPuxwon €pxetal va nai€el Tov poAo Tng.

H yAwooikn eppiuxmon gival pia nayviodng péBodog n onoia napakivei Tnv QUOIKA enikoIvavia peTa&l Twv oup-
peTexovTwv. H yAwooikn eyuxwon anodopei TIC avaOTOAEC TWV CUPPETEXOVTWY QNEVAVTI OTN YA®OOQ TNEC X®WPAG
TOU €TQipou, a@alpei Tov @OPo yia Tuxov andppiPn n yedolonoinon kai evioxUel TV ePNIOTOOUVN TWV OUPPETE-
XOVTWV OTIC NPOOWNIKEG IKAVOTNTEC TOUC.



Me Tn BonBeia Tng yAwooikng epPuxwong, 6€ Pia ouvavrinon véwv pynopei va dnpioupynBei @iIAikn aTpoo@aipa
yla enikoivawvia. Mépav autou, unootnpiCovTal Kal o1 duvapikeS diadikacieg evrog Tng 61eBvoug opadag.

Anpioupyia kai avantu&n Tng yAwooikng epPuxnong

H péBodog Tng yAwooikAg epPuxwong avanTuxBnke Tn dekaeTia Tou ‘90 and 1o feppavoyaAAiko 16pupa NeoAaiac
(DFJW). ZTo nAaicio evog epeuvnTikoU npoypappaTog? napatnpndnkav kai avaAUuBnkav n Quaoikn enikoivwvia Kal
0l OTPATNYIKEC eNIKOIVAVIAC Mou e@appolav Ol CUPPETEXOVTEC KOl Ol CUPPETEXOUOEC O OUVAVTNOEIC VEwy. Baoel
QUT@V TV EPEUVNTIKWV anoTeAeopaTwv n PpéBodOg avanTuxOnke pe oKono va NPOCPEPE! PUOIKEC QQPOPPES EMIKOI-
voviag peta€l Twv OUPPETEXOVTWV KAl GUVENWOC vVa UNApEel pia ouclaoTIKA yvwpIpia kal ouvavtnon Tov véwv. Ol
avaoToAEC priopoUv va npokudouv Adyw eAAINOUG yvwong piag yAWooag, CUykpaTnpeévng npoownikdTntag, anobap-
puvoNg AGy® nPoNnyoUupevwv anoTuxi@v (n.x. oTo oxoAeio) h Adyw @oBou yeAolonoinong. Xuvenng, ival onpavriko
Ol GUPPETEXOVTEG VO EXOUV EPMIGTOOUVN OTIG IKAVOTNTEG TOUG Kal va unepPouv Tov diaTaypd Toug yia ENIKOIVAVIQ.

Noinoi opyaviopoi, 6nwg To feppavonoAwviko 16pupa NeoAaiag (DPJW), To Kévrpo Zuvtoviopou leppavoToéxikav
AvraMaywv Néwv, TANDEM, 1o 16pupa Twv leppavopwoikwv AvtaAhaywv Néwv h o Teppavikog ABANTIKOC ‘OpiAog
Néwv avéntuéav kal npocappooav Tn peBodo Tng yAwooikng epPuxwong oTiC dIKES Toug avaykeg. AuToi ival ap-
keToi Adyol kal anodeikvuouv ndéoo xpnalpn eival n BeTikn enidpaon TNC yYAwooIKNG epPuxwong oTo nAQicio Twv
eAnvoyeppaviK@Vv avTaAAay @V VEWV.

Mog AeiToupyei n YAwooikn epPuxnon;

‘Onolog Biwvel Tnv epnelpia TN YAwooIKAG epPuxmong Ba avayvmpioel NoAU ypryopa yvwaoTa naixvidia. H yAwo-
olkn epduxmon e€unnpeteital ano Tnv nAnBwpa Twv Pebodwv Tng pn TUNIKAG kal TG ATunng pabnong, Tng opa-
SIKAG naidaywyikng, Tng BropaTikng, BeaTpIKAC Kal POUCIKNG naldbaywyikAg Kal noAAwv aAAwv. Tpononoiwvtag
kal oupnAnpavovtag (Eévo-)yAwooika oToixeia Pe avapopd ota BepaTikd nedia Tng cuvavTnong véwv Kal aTny
KaBnpepivoTnTa TV VEWY, NpokUNTel N YAwooikh epPuxwon. Me To Tpono autd opiobBeTeiTal ca@wg anévavrl oTn
TunIKn padnon kai Tn di1dackaAia Twv EEvav YAwoowv oTo oxoAcio. TOx0¢ dev eival n dopnyévn didbaokaAia piag
&évng yAwooac, n epnedmaon Tng ypappaTikAg Kal n d10pBwaon o@aApaTwy. 2TOX0C TnG YAWOOIKAG epPuXmong
gival n a@unvion Tng 6168eon¢ yia enikovwvia Kal N napakivnon uno Tnv €vvoia Tou AQTIVIKOU Opou «animare»
nou onpaivel «(wvTtaveuw, evBappuvmr. EQooov o1 cuppeTéxovTeg kal oI oUPpETEXOUOEC aloBavovTal aveta, Oa
PNopECOUV VO anopvnpoveloouv eUKOAOTEPa AEEeIG.

) Oceg nepio-
5 OOTISPSQ 0’06"’708!@
IEYEIpOVTQ,, TdOO Ne-

PioooTepg, OUppetéxoyre
Kai ouppsréxouoeq Ba
Pnopéaoyy yq &vep-

YonoinQoy,,

2 BA. Bailly, Fabienne (1996): Le Projet Bielefeld - La communication naturelle dans les rencontres franco-allemandes, Documents de travail/

Arbeitsmaterialien.



H yAwooikn epPuxwon xapaktnpicetal and xaAapd naixvidia dpaong kal €NIKOIVOVIAG 0TA 0Noia Ol CUPPETE-
XOVTEC KQI OI CUPPETEXOUCEC EXOUV TV €UKaIpia va mpooeyyicouv o €vag Tov aAdov. O1 ouppeTéxouoeg kal ol
OUPPETEXOVTEC BICOVOUV TNV gpnelpia TNG ENIKOIVWVIAC Pe xelpovopieg, pabaivouv Aé€eig kal pAaceIc nou apyo-
Tepa pipouvTal, anootnBiCouv Kal xpnalponoiouv aTnv opada Touc. MpwTapxikOG oTOXO0C gival n xapa PeTa&l TV
OUPPETEXOVTWV KAl CUPPETEXOUCHV KOl N H1a0KEOACTIKN €vaOXOANON Pe Tn yAwooa.

MoTe e@appdleral n YAwooikn epPuxwon;

H yAwooikn epyuxwon Ba npénel va Bewpeital avandonaoTo aToixeio o€ Pia cuvavrnon véwv. Aev eival 6nAadn pia e@a-
nac 6paon piag np€pag oTo NAQicIo TN ouvAvVTNONG, AAAG CUPNANPWVEI CUGTNPATIKAG TNV KABNPePIVOTNTA TNG OUVAVTN-
on¢ kai npocavaTtoAiCeTal oTig duvapikeg opadikég diadikaacieg TG onoieg unoatnpilel. Eve atnv apxn pia ouvavinong
KupIO pOAo naiCel n Gpon TWV OVOOTOAWY QNEVAVTI OTOUG EEVOUG OUPPETEXOVTEG KOl N YVwpIpia PeTa&l 0Awv, n YAWOOIKNA
epduxmon pnopei va BonBnoel oe peténerma orddio atn AUon dievéEewv N va evioxuoel Tn ouvepyacia Tng opadag.

la Tov Adyo auTo gival onpavTiko n yAwooikn epPuxwon va evraxBei e€ apxng otoug oxediaopoug plag ouvavtn-
ong véwv, €Tol woTe va epappoletal o kabnpepiva Baon, n.x. pe pia dpaon oto Eekivnpa kabe npépag. Eniong,
Xpholpo prnopei va eival €va naixvidl yAwoolkng epPuxwong yia Tnv napouciach anapaitntmv Aé€ewy, o1 onoieg
Ba xpnaoiponoinBouv oe pia koivn dpaon. Ta naixvidia pnopouv va xpnoiponoinBouv kal w¢ energizer oTnv nopeia
TnG nP€pac. XTnv npokelpévn nepinTwon dev xpeidletal n avakoivwon: «Tmpa Ba kavoupe yAwooikn eyPuxwon.»
10 onpavTIKO €ival 01 CUPPETEXOVTEC KOl Ol CUPPETEXOUCEC VA KATAVONOOUV Th XpNoIPdTNTa TOU Naixvidiou.

®aoeIg TNG ouVAVTNONG VEWV

Kabe opada Biaver pia opadikn duvapikn n onoia éxel névre GAoeIq:

e ®aon yvwepipiag, katd Tnv onoia akdpn enikpatei avac@dAeia PeTa&l TV CUPPETEXOVTWVY KAl TWV CUPPETEXOU-
oWV Kal d1aTnpouvTal enipeAdg ol anooTaoelC. XTnv apxn BonBouv Ta naixvidia Tunou lcebreaker kar yvwpipiag
oTn 610dikacia, eve Ta naixvidia yevikotepa Ba npénel va epnveéouv ac@AAeia kal va 5pacTnpionolouv Toug oup-
PETEXOVTEC KAl TIG CUPPETEXOUOES.

e ®aon npocavaToAiopoU, KaTd TNV 0Moia oI CUPPETEXOVTES Kal 01 UPPETEXOUDES Npoonabolv va Bpouv To poAo
TOUG €VTOG TNC opadag. AuTo pnopei va ek@padletal pe petafaon and 1o Eyw oto Epeic, aAAG va odnynoel kai og
ouykpouoelC. Epoooy, pe To TpdNo auTtd, anoca@nvioTouv ol poAol, au€avel n epnioTocUvn kal TO NVeUPa ouvep-
yacia¢ otnv opada. Tnv @acn auth unootnpiouv naixvidlia cuvepyaciag kal avantuéng epniotoouvng.

e ®aon dnploupyikOTNTAC, KATA TNV onoia To aioBnpa Tou Epeic Tng opadag duvapwvel, n eniBupia yia koIvég dpa-
0€I¢ 0Ang Tn¢ opadag auaver kal unapxel anoteAecpaTikd €pyo ota BepaTikd nedia. MMaixvidia nou evioxuouv To
aioBnpa Tou Epeig eivar 16avika yia Tnv Tpitn @acn. H ekpaBnon yAwooag otn @aon autn pnopei va evratikonoinei.

e ®aon diagoponoinang, kaTtd Tnv onoia dnpioupyolvtal KaTd NepinTwon und-opddeg KoIV@Y evdla@epdvTwy
KQI UNAPXel 0UCIAOTIKA £pyaadia o€ PIKPEC opadeg. AUTA n @ACN NPOCPEPEI XWPO YIa TN GUGTNPATONOINGN KAl TNV
ene€epyacia TV aNOKTNOEVTWV OTOIXEIWV.

e ®don anoxwpiopou, kaTd Thv onoia npoeTolpaletal n avrioTpo®n petaBacn and 1o Epeic oto Eyw. Edw, eival onpa-
VTIKO va 80Bei 0 Xt pog kal XpOVOC YIa QVAOTOXACPO KAl YIa GUVEIONTO QNOXalPETIOPO PETA Thv EvTovn opadikn epneipia.

Autég eivar o1 @aoceig kGBe opadikng diadikaciag. H oeipd Twv acewv wotdoo dev eival navra euBuypappn yiati
OpPIOPEVEC PAOEIC PropouV va diapkESOUV NePICOOTEPO anO GAAEC Kal va unap&ouv naAivopopnoeig oe nponyoupe-
VEC (ACEIC. Lnpaaia €xel 01 YAWOOIKoi epPUX®TEG Kal 01 YAwOOIKEG epPuxaTpIeg va yvwpidouv TIG GACEIG QUTEG, Va
TIG avayvwpiCouv Kal va eNIAEyouv Ta Naixvidla Tou¢ avaAoya pe Tn duvapikn atnv opada.



Mwoaikoug epPuxwTég/ yYAwooikég epPuxaTpieg ovopaloupe Ta GTopa Ta onoia cuvtovidouv TNV YAWOOIKN ep-
Puxwon. lMpokeiTal yia GTopa Ta onoia ouppeTEXoUV o€ 0AOKAnpn Tnv opadikn diadikaacia Tng ocuvavrnong. Auto
éxel oav nAeovékTnpa va Biwvouv Tnv opadikh duvapikn Kal va pnopouv va npocapPooouV TIG dpacTnpioTnTE
NG YAWOOIKAG ePPuxwong KaT avaAoyo Tpono otnv opdda. Aev npokeiTal yila AQTopa Ta 0noia cuvavtouv Tnv
opada yia nepropiopévo xpoviko d1daTnpa ki €701, dev eival oe BEon va ekTIPACOUV €napK®C TN duvapikn oTo
oUVOAO Tng. To aTopo 16avika Ba npénel va eival p€pog Tng opadag ouvToVIoPOU NPOKEIPEVOU va ouvTovidel TIG
dpaatnpidTnTeg TNC YAwooikng epPixmong. Mépav autol, 0 YAwooikog epuxwTne/n yAwooikn epux@Tpia pno-
pei va dieuBuvel Tnv opada n va éxel TNV anokAeIoTIKA appodIdTnTa yia TNV YAWOOIKN epPuxwon n va avalafel
kal eninpooBéTwe kabnkovTa yAwooikou diapecoAafnTh.

[6avika 0 yAwooikog epPuxwtng/ n yAdwooikn epPux@Tpia Ba éxel napakoAouBnaoel pia eknaideuon n enipdp@won
n onoia dlopyavaveTal anod d1dgopoug popeig oe dipepeic (h Tpipepeic) ouvduaopouc.

O poAog TOV YAWOOIK@OV ePPUXDTOV

01 yAwaooikoi epPuxwTég/yAwooikég epPuxaTpie Ba npénel va eival eUENIKTOI/-¢ NPOKEIPEVOU VA MPOCAPPO-
Covtal oe kGBe katdoTacn Tng ouvavtnong. Oa npénel va napakoAouBolv Tnv opdda kai Tn ouPNEPIPOPa TwWV
OUPPETEXOVTWY ONw¢ To noU unapxouv kwAupaTa; O1 véeg kal o1 véol TV 6U0 opadwv €xouv enikoivavia peTa&l
TOUG N auTh Aginelr; Xe noleg KATAOTAOEIC n eNIKOIVwVia AgiToupyei kaAa kal og noieg oxi; lMoia eival n aitia; O
yAwOOIKoi epPuxnTég/yAwooIKES epPuxaTpieg Ba npénel va pnopouv va ekTIPACOUY, Ge nola Aon TG opadIKAG
dladikaciag BpiokeTal n opada kal noia naixvidia Ba npénel va eniAexBouv. Ogeirouv va AapBdavouv unoyn noiov
0TOX0 enBupouv va eniTuxouv oTnv KaBe @Aon kal nolo naixvidl evdeikvuTal yia Tnv eniteuén autou. H ouvBeon
TnG 0padag, n NPOCoWNIKA KATAOTAON TWV CUPPETEXOVT®WV KOl CUPPETEXOUCWV KAl 01 IKavOTNTEG KaBWC Kal Ta du-
VOTG OTOIXEiQ TOU GUVTOVIOTA/TNG GUVTOVIGTPIAC anoTeAoUV KPicIpa XapaKTNPIGTIKA yia TNV eMAOYA VoG Naixvi-
d10U. 2& auTo €pxeTal va npooTtedei kal 0 auBoppnTIoPOC MOTE va emAéyeTal TV KATAAANAN oTIypn To KaTGAANAO
naixviél. Ta naixvidia Ba ATav kaAd va éxouv dokipaaTei npiv Tnv xpAon Touc. QoTdoo, éva naixvidl pnopei va
XpEelaoTei va NpooappooTei oTnv enikaipn opada Kal oTIC CUVONKEG NOU €NIKPATOUV.

I6avika n opada Tng cuvavtnong Ba éxel otn 61a6eon Tng U0 YAwGoIkoUG epPuxwTEG/ YAWOOIKES ePPUXADTPIES,
ol onoioi/onoieg 6a avaAaBouv évav auykekpipévo poro. O évag/n pia Ba napouaialer To naixvidl, 0 GAAog/ n GAAN
Ba petragppadlel TIg¢ 0dnyieg oTnv AAAN yAwooa. AuTh n kaTavopn Twv poAwv pnopei va aAAadel and naixvidl oe
naixvidl. Or cuppeTéxovteg dieukoAUvovTal 6Tav akoAouBolv évav YAwoaoikd epPuxaTh/pia YAwooikn epuxaTpia
oe pia ydwooa. Otav n.x. n yAwooikn eppuxmTpia Xaike piIAdel navra leppavika eved 0 YAWOOIKOC ePPUXWTAG
AAéEavdpog navra EAAnvika.

Mpénel o1 yYAwooikoi epPuxwTég Kal ol YAwaoikég epPuxmTplieg va eival diydwoool; Aev eipaoTe oe Béon kal
dev BéAoupe va anavricoupe pe ca@nvela otnv epwTnon auTtn. AoQaAmC npokeiTal yia 1davikn nepintwon oTav
0l YAwooIKoi epPuxwTég/yAnooikég epPuxdTpieg yvwpiouv T000 TNV eAANVIKA 000 Kal TNV yeppavikn yA®ooa.
QoTo00, dev eival ndvtoTe anAod va unapxouv diyAwooa atopa yia va avaAafouv Ta oxeTikG kaBnkovrta. Akopn,
priopei va eival kal MAgoVEKTNPa £av 0 YAWOOIKOG epPuxwThc/ n YAwoaoikn epuxaTpia dev ival diyAwooog/ di-
yAwaoon. NaTi éto1 Biwvel Tn yY\wooa TNG X@PAg ToU €TAIpoU ONWC KAl 01 CUPPETEXOVTEC/GUPPETEXOUTEC Of onoiol/
onoieg Ba dlamioTOOOUY, 0TI AKOPN Kal auTdc/auTh SuokoAeueTal pe Tnv AN yYA®Goa, aAAG TOAPGE! va NPoQEpeEl
TIG Aé€eIg Kal va kavel AaBn. XTnv npokelpévn nepinTwon Opwe ol dUo yAnooeg Ba npénel va kaAunTovTal anod Tnv
opada cuvtoviopou.

01 yAwooikoi epPuxnTég/ yAwooikég epuxatpieg Ba npénel va pepipvolv @oTe ol 600 yA\wooeg va €xouv pla
100Mocnh GUPPETOXN KATA Tn S1ApKeEIa TNG ouvavTNONG TV VEWY, OnA. o1 6Uo yAwooeg va avTigeTwnidovtal 100TIpQ.



l.IV AianoAiTiopikn pa®non kal YAwaoikn epPuxmon

ZeumadoTiav Mag, interkulturelles netzwerk e.V.

H €vvola Tou noAiTiopou

Xtn dlanoAiTiopikn naideia Twv VEwv ol appodiol npoadidouv oTnv €vvola Tou NoAITioyoU pia eupuTepn gppnveia.
H évvoia Tou noAiTiopoU dev 1coUTal NAov pPe Tnv évvola «€Bvocr. Eniong, anogelyeTal va opiceTal n évvoia no-
AITIopOg anokAEIoTIKG Pe Tnv €vvola Tou «uPnAoU NOAITIGPOU» Pe AoyoTexvia, QPXITEKTOVIKNA, EIKACTIKNA KAl ENIOTA-
peq. lla Tnv nepiypa@n Twv noAimiopwy, o Kohls kdvel ato povtéAo Tou olykpion pe éva nayofouvo?. Oewpei OTI
oToixeia Onwg n évduon, To aynTo Kal n yYAwooa, Ta €81ya, To 16aVIKO TnG opopPIac, To aioBnpa Tng dikaloouvng,
0l KOIVWVIKOi pOAOI cUP@wVa Pe TNV nAIKia, TO @UAO, To endyyeApa kal n oikoyévela A n diapdp@won Tou BioTiKoU
Xwpou, opiCouv Tov NoAITIopo. Ta oToixeia autad dia@épouv and NOAITIoPd oe NOAITIOPO.

Ta oToixeia Tou noAiImiopou nou eniBupoupe va neprypafou-
pe Bpiokovral NnAvw anod Tnv €niPAveIa TOU VEPOU, Ta EXOUpE
avTIAn@Bei ki eival opatd oe 6Aouc. Ta neploodTepa €€ QUTWV

5 ZTny " BpiokovTal woT600 KATW QMO TNV €MIQAveIa Kal eV yivovTal

nois ?ﬂoAlTlop,Kn avTIANNTA, oUTe gival 0paTa pPe TNV NPWTN paTIa. Luvenwg, dev
ei . X . . . . . .

ao I'IO)\ITIOHO(: | eival ndvra €UKoAO va kaTaVOnooUpe TOUG KavOveg, TIG a&ieg

0pi .
pIZETOI WG €vq Xapakrn-

kal Ta npotuna nou opiCouv évav NOAITIoPo. ZTnv dianoAiTi-
ToAIopog bio 0|'JIKr'1 naideia o I'IO)\ITIO}J(?Q opieTal w¢ éYo XOpQIKTanOTIKO'

§ OUykekpiyg- oloTnpa npoocavaToAiopoU plag ouykekpipévng opadag. Enn-
VNG opdsac, , pedlel Tn okéPn Kal TIC NPAEEIC TwV peAdV TnE Kal T TaUTIoN
TOUG pe Tnv opada.

PIOTIKG 0UoTnyq Mpooavq

‘OMoi o1 cuppeTEXOVTEG Kal OAEC Ol CUPPETEXOUOEG PIag OUVA-
vTnong, akOpn kai o1 opadapxicoeg kal OpadAPXeG, KOIVWVIKO-
nolouvtal oe dla@opeTikoug noAimiopouc: MNpoépxovral and éva enapxiakd n acTiko nepiBarov, evnpepavovTal
Kal aoxoAoUvTal Pe H1aQopPETIKES NONITIKES, €XOUV AAPel cuykekpipévn oxoAIKA Kal/n enayyeApaTikn eknaideuan,
anoAapPavouv eUkoAn n dUoKoAn npdofacn oe xpnpaTodOTNoN, PIAOUV pia N neploooTepeg YAwooeg, ival Bpn-
okol/Bpnaokeg n OxI, ayanoUv d1aQOpPETIKA OTIA POUTIKNG, aloBAvovTal GVETa 08 GUYKEKPIPEVOUG TOMOUG N Yewypa-
(QIKEG NEPIOXEG, OUPPETEXOUV TOKTIKA OE€ GUVAVTNOEIG VEWY, EXOUV eVOEXOPEVIG Bioel epnelpieC wg NPOOPUYEC,
ackoUv N ayanouv va napakoAouBouv éva ocuykekpipévo a0Anpa, ayanouv Tn AoyoTtexvia n kal 0xi. KaBe atopo
avnkel enopévag oe NoAoU¢ noAimiopous. H unaywyn oe noAImiopoug dopei pia npoownikdTnTa Kal 000 AlyoTepn
avraAAayn noAITioy@v unapxel, TO00 TO ATOPO MPOCKOAAATAI NEPICOOTEPO OTOV OIKO TOU MOAITIOPO KaI QnoppinTel
aAMoug noAimiopouc. Kabe noAimiopog unokeiTal og pia ouvexn aAdayn kai dev gival oTaTikog. AKOpn Kal n onou-
da16TnTa empépoug MOAITIoP@V 0Tn dIapOPEWOoN TG TAUTOTNTAC pnopei va aAAG&el pe Tov kaipo.

AianoMiTiopikn pabnon

Ze pla ouvavtnon véwv BpiokovTal yia €va oUVTOpPO Xpoviko diaoTnpa d1a@opol avBpwnol ol onoiol ouxva avi-
Kouv og NoAU d1a@OopPETIKOUG MOAITIOPOUG. TNV KATAOTAON QUTH KaAoupaoTe va avakaAUuoupe kAT noAuTIpo. O
O0TOXOC TOU €PYOU PO €ival OI CUPPETEXOVTEC KAl Ol CUPPETEXOUCEG VA YVWPICOUV Tn S1aQOPETIKAOTNTA TOUG KAl
va Tnv anodexTouv. npavTika aToixeia Tng dianoAiTiopikng pabnong eivar o oefacpog kal n KaTavonon anévavTl
0T0 GAAO, To E€vo. H biaxeipion Tov E€vmv a&lv Kal cupnepipopwv pnopei va e€aocknBei oTo nAaioio Tng 61anoAi-

3BA. Kohls (1996) / lAnpogopisc axeTika e To povrédo Tou maydBouvou ata EAMnvika: AyyeAomouAou Evaveia, PautomouAou AvTiydvn, XTepytomrotAou
NikoAitoa (2016) (TeAeuTaia emikaipoToinon: 04.06.2020).



TIopIkAG paBnong. KataBdAeTal n npoonabeia va evowpaTwBouv aToixeia GAAou noAiTicpou oTa idla cuoThpaTa
npooavatoAiopou h va e€eTaoTouv ol idieg aieg kal npa&ei¢ wg npo¢ Tnv enidpaon nou €xouv oe nepifaAiovTa
GMwV NOAITIOP@V.

E@ooov To ouoTnpa Tng d1anoAImiopikng pabnong éxel dokipaoTei, pnopei auTo va peTa@epBei peTa Tn guvavTnon
oTnV KaBNPEPIVOTNTO TWV CUPPETEXOVTWOV Kal Twv cuppeTexouawv. O1 avBpwnol GAAwV NOAITIOP®V ¢ ouvéneia
dev yivovrtal avTIAnnToi w¢ anelAn Tng NPOoWNIKAG TauTOTNTAC, AAAG KIvoUV Tnv nepiépyela wg kATl véo. Noinég
emdpaoceig Tng d1anoAITIoPIKAG paBnaong ival n.x. o1 buvaToTnTeg 610dpaaTIKAC HpaAong KaBwE Kal n unoaThpIEn
TWV ENIKOIVOVIOKWY KOl KOIVOVIK®OV IKAVOTAT®V.

O poAog Tou opadapxn [/ Tng opadapxioaag oTnv dianoAiTigpikn pabnon

KaBnkov Tn¢ opadag kabodnynong oe pia ouvavrnon eival n npooBnon tng dianoAimiopikng pabnong. Mabnon
yevikdTepa onpaivel va viobeic ao@aAeia kal va gioal €To1pog va aoxoAnbei¢ pe To dyvwato. O opadapxeg/opa-
dapx100e¢ oUVOOEUOUV TOUG CUPPETEXOVTEG KAl TIG CUPPETEXOUOEG KABE nAikiag oTIC d1aQopeg @aoelg Tng dia-
nOAITIoPIKNG paBnong o1 onoieg nepiAapfavouv kal pia oTiypn cokapiopatog: AuTd To NOAITIOPIKO GOK onpaivel
0TI To E€vo eival TO0O aouvABIOTO KAl TOGO PaKPIG ANO TO NPOCWMIKA KAl YWVWwOTA OUCTAPATA avaQopac, Nou n
nepiépyela dev @aivetal va €xel XWPO kal N ena@n pe To dyvwaoTo gival aduvatn. O ofoc kal n andppidn yivovral
QnoQacIoTIKOi NaPAYOVTES.

To dianoAimiopikd ook oupPaivel oe kGBe ouvavTnon kal ekdnAwveTal oe KABe ATOPO pe dIAPOPETIKA €vTaan, VR
npokunTel and TIG avTIANATEG S1aQOPES oTNV KABNPEPIVOTNTO ONWC TO NOCO CUXVEC €ival Ol PATAIWOEIC AOYWw TOU
@aynToU h Tou €idoug Tou kaTaAupaTog, Tng anodng yia Tnv kaBapidTnTa A TG kKaTavonong Tou xpovou. [6iwg n
oUYKpION TV OTACEWV pnopei va dnpioupynoel avacpaAeia’ ol S1a@opeTIKEG anoeig yia BEpaTa Onw¢ n opoQu-
Ao@iAia, n Bpnokeia, o1 noAITIkEG nenoiBnoelg, n eppnveia Tng 10Topiag kal n euBUvn Nou NPOKUNTEI N TO OKENTIKO
TNG OUPPETOXAC - OTO NAQICIO TNG XPOVIKG OoUVTOPNG @Aong 61aNoAITIOPIKAG PABnong pag KAvouv va epxopacTe
avTIPETONOI Pe d1aopeTIkEG aiec Nou onaviwg cuvavroupe aTov ouviABn KOIVWVIKO pag nepiyupo.

H dianoAimiopikn opada Tn dedopévn oTiypn Ba npoo@épel ac@aAeia, Ba e€nynoer kal Ba atnpi€el Tnv avoxn Tou
ap@ionpou Tov ouppeTexovTwv. Autoi Ba npénel va pabouv 0T1 dev xpelaleTal NAVTOTE va KATAVOOUV Ta NAVTQ KAl
0TI 60 npénel va unopévouv TIG avac@aAeieg Toug. ‘Exouv Tn duvatotnTa va pdbouv va diaxelpiovTal AyvwaoTeg
KOTQOTAOEIC KAl VO QnoKoioouv véeg eviunwoelC. H aouvnBioTn kaTtdoTaon Tng ouvavtnong eNITPENEI Pia 100TI-
pn diadikaaia pabnong. Katavow eAaxioTa, kal oTov anévavti pou cupPaivel 1o id10. l1a va npokuder dianoAimiopi-
kn paBnon n opada Ba npénel va diapopnoel éva nepifaAlov pabnong, To onoio va BaciCeTal oTov oefacpo Kal
Tnv epnioToouvn. O naidaywyikdg 0TOX0G €ival N avayvpioh TOU GOK TWV CUPPETEXOVT®V Kal N OTAPIEN TOUG OTNV
avTipetwnion Tou. AioTi peta Ba akoAouBnoel pia evbia@Epouca @aon otnv onoia Ta atopa Ba dei€ouv nepiEpyeia
kal 6a pnopéoouv va pabouv o évag anod Tov aAdov. H dianoAmiopikn pabnon nepidapPavel noAueninedeg d1a6i-
kaoie¢ pabnong. O aAAog AeiToupyei wg kKaBpE@Tng yia To 61k6 pag Eyw kal pe To TpoNo auTd avTidapPavopaacte
ouveldnta Tnv kataoTacn Tng WA pag, TIG IKAvOTNTEG 61G6pAONC KAl KOIVWVIKAG GUPNEPIPOPAG.

Eivar onpavTikd, o1 ouppeTEXOVTEG KAl O CUPPETEXOUOEG va avTiAapPavovTtal auTég TIC ouvnBwg acuveidnTeg
dladikaaoiec kal auto unootnpideTal pe TakTIKEC a&loAoynaoeig kaB' 6An Tn @aon cuvavtnong. H opdda Ba npénel
va eival eknaideupévn npokeipévou va ouvodeuoel kal va uAonoinoel pe enayyeApaTiopd auth Tn 61anoAITIOPIKA
diadikacia pabnong.* H dianoAimiopikn naidaywyikn dev onpaivel cuvodeia atn didpkela Twv diakonwv!




AlanoAiITiopikn padnon kai yAwooa

H enikoivwvia anotelei évav onpavTikd nuAwva Tng dianoMimiopikng pabnong. Kata tn didpkeia piag ouvavrnong
n AekTikn enikoivwvia Ba npénel va unoatnpietal and Toug yA\woaikoug diapecoranTég/ Tig yAwaooikég Siapeco-
AapnTpiec, ol onoiol/onoieg Ba e€nyoly, Ba epnvéouv ac@dAeia aAAG kal Ba pecoAafolv oe nepinTwon nou undp-
&ouv npokaToAnYeIg kal ouykpouoelC. Aixwg dilac@aAion Tng enikoivwviag dnpioupyouvTal nOAAEG napeEnynoeig,
o1 onoieg ennpeadlouv apvnTika Tn diadikaacia Tng padnong.

EninAéov, eniBupoulpe va au&nooupe TIG YAWOOIKEG IKAVOTNTEG TWV CUPPETEXOVTWV KOl TWV CUppeTEXoucwv. H
yAwooa eival pépo¢ Tou noAimiopou. AuTé 1oxuel T000 yia Tnv KaBopiAoupévn A Tn dIGAEKTO 000 Kal yia TNV
ovopalopevn kaBapevouca. H dianoAimiopikn pdbnon Eekivael pe Tnv avTiAnPn Twv YAWOGIKQV IKAOVOTATGOV TwV
napovtwv. H pébodoc Tng yAwooikng epPuxwong pag BonBael va unootnpi€oupe Tn dianoAimiopikh pabnon wg
0TOXO0 Tng KGBe ouvavTnong.

XTnv npokelpévn nepintwon avripetwniCoupe 6U0 KATAOTAOEIG: ZTIC KOIVWVieg Ppag NAEoV eival NepIoCOTEPO O Ka-
vovag napa n e€aipeon va peyaAwvoupe xwpi¢ duokoAia pe duo n kal nepiocdTepeg yAnooeg.® QoTd00, uNdpxouv
npoTepaldTNTEG avapeca oTIC YAwooeg: Evw Ta AyyAika n TaAAika BewpouvTal kaTa&iopéveg YAOOOES, UNAPXOUV
GM\eg nou ouxva dev Tig ekTipoupe N (akOpn kal acuveibnTa) BewpolvTal «acnpavTeC.

Eniong, noAAoi ouppeTEXOVTEG KOl NOAEG OUPPETEXOUOES
XQVOUV 0T@ OXOAIKG TOUG XPOvIa Tnv mnyaia nepiépyela
TOUG yIa Tnv ekpaBnon &évawv yAwoowv. Ekei Ta pabnpa-
T0 YAwooopdBeiag ouvdéovTal pe Tnv a&ioAdynan, yiveral
d1akpion peTa&l KAAAG KAl €0QAAPEVNG ENIKOIVOVIAE KAl
TIpwpouvTal Ta AaOn.

H péBodog Tng yAwooikng epPuxmwong pnopei va epPfadu-
vel To Ae€iAoyio kal Tnv noAuyAwaooikotnTa. Me Tn yAwaooi-
KA epPuxmon pnopoUpe va eykaTaAgiPoupe TIG enionpeg
YAOOOEG oepIvapiou Kal P& Tn ouykaTaBeon Twv ouppeTe-
XOVT®V, va KGvoupe autouqg daokdAoug E&vav yAmoowv.
Mia 100TIpn avTiAngn OAwv TV OPIAOUVTOV YA®COWV
odnyei oe pla au&npévn exTipnon Tou kaBe atopou. Kal
&unvael Tnv NePIEPYEIN YIa TOUG NOPEUPICKOPEVOUC. Avoi-
Y&l Tnv n6pTa otn dianoAimiopikn padnon.

+KaAég exnaidevoeig opadapxwv ouviBmg anoteholvtal and didpopa pépn kal uAonololvTal og dla@opeTikég xwpeg. O1 ouppeTéxovteg ouvenme Ba
pnopéoouv va TauTioToUV Pe TIC OIKEG Toug H1anoAITIopIkég epnelpieg pdBnong oe pia d1eBvh opdda kal va cuvodeloouv auth Tn dladikacia akdpn
kaAUTepa otnv npa&n Tng eknaideuong. lMpoypappaTta npoo@épovTal oTIC 10T00eAIdeg Twv dipepmv 16pupaTwY veolaiag, Tng IJAB kal Tng opyavmong
interkulturelles netzwerk e.V.

SBAéne kal Tnv epyaacia «H enovopaldpevn "AmAn npipdbeia” pia yA\woooAoyikn TonoBétnans Tou Maveniotnpiou MoTtovrap oTo www.uni-potsdam.de/
fileadminO1/projects/svm/PDFs/Pressemitteilung_Doppelte_Halbsprachigkeit.pdf (teAeutaia enikaiponoinon: 03.06.2020). | lotétonog «Bilingualism
Matters | Me 6Uo yAwooeg» Tou ApiatoTéAeliou Maveniotnpiou Oeaoalovikng (teAeutaia enikaiponoinon: 04.06.2020).



XTnv apxn piag avraAAayng véwy, ol YAwaooikoi epPuxwTéG pnopoulv va eualicbnTonoinoouv
yla TIC 810QOoPETIKEC YAWOOIKES 6e€10TNTEG OAWV TV OUpPPETEXOVTWVY PoipadovTag okiToa
avBpwnivev owpatev oe @UAAa A4 oToug ouppeTEXovVTEG Kal (NTAOVTAG TOUG, VO OVOPACoUV
Ta P€An Tou owpaTog oe onoladnnote yAwooa yvwpiCouv. O GUPPETEXOVTEC XPNTIPOMNOIOUV
Ta onpeia Tou 0WPATOG YIO va ChPeI®oouV nou aioBavovral Tnv KGBe yAwooa, n.x. pia

yAwooa oTa auTid, eneidn autn éxer dpop@o nxo N eneidn unapxel anAn katavonon, pia
GMAn oTnv kapdid eneldn Tnv ayanoulv h eneidn epwTelTNKAV KANOTE KANOIOV NOU PiIAouoe
auTh Tn yAwooQ.

.V Mia npoonTikn Tn¢ YA®GOIKAG ePPUXmONG Pe evouveidnon
nPog TndIa@opPETIKATNTA

EAouméra Kocek, Kreisau-Initiative e.V.

Mia opada véwv avBpwnwv oe pia avtaAayn véwv xapaktnpiceTal ndvra and noikidopopia: O1 véeg kal o1 véol
npoépxovtal ano dIaQPOPETIKEG XWPEG, PIAouv EMnvika, Teppavika ki AAAeC yAwooec. ‘Exouv 61a@OopETIKO Xpwpa
déppaTog kal paANiwv kI opiopévol pnopei va €xouv pia avannpia. Otav piddpe yia d1apopeTikdTnTa OTIC HpaoTN-
pI6TNTEC yIa Tn veoAaia, cuvnBwc gavralopacTe Pia NoAUXpwpn opada véwv avBpwnwyv nou guvavTiouvTal yia va
dlaokedaoouy, va pabouv véa npaypata kal va yvopioTouv petal Toug. O1 ouppeTéxovreg/ouppeTéxouaeg Hé-
XovTal unooTnpiEn péow d1a@opwv Pebodwv npokelpévou va d1apop@OooUV pla eviinmwon anod Tn on Twv VEwWV
aAwV X0pwv, va avTiAn@Bouv d1a@opeg kal va avanTu&ouv kaTavonon Kal 610paTIKOTNTA YIa TOV NPOC®ONIKO KAl
Tov &€vo noAimiopd. H eBvikotnTa kal 0 noAimiopog, aBeAa n nBeAnpéva, dlapop@wvouv cuxva pia dIaxwpIoTIKA
ypappn: «O1 ‘EMnveg 1o kavouv étails A «O1 feppavoi 101 givale. H yAwooikn epduxwon TonoBetei TI¢ yAwooeg
TWV XWpWV piag 6paong oto enikevrpo. Méoa and Tnv evaoxoAnon pe TIG YADOOEC TWV ETAIPWV 01 CUPPETEXOUOCES
KQI Ol GUPPETEXOVTEG ANOKTOUV pla NEPIEPYEIQ YIa TIC YAWOOEG, TIC XWPEC KAl TOug NoAITiopouc. AuTo gival onpa-
VTIKO, 0AAG KpUBel Kal Tov kivbuvo yia anAonoinan Kal yevikeuon.

Edw éxel Tnv a@eTnpia Tng n eknaideuon pe enikevrpo Tn H1aQOPETIKOTNTA. LTOXOC €ival va oTpa@ei To evdlapé-
POV OTQ QTOPIKG XQPAKTNPIOTIKA KAl OTIC QPXIKEC OUVONKES Kal va oupnepIAn@Bouv pnxaviopoi diakpiong, dopEC
e€ouaiag, evowpatmong kal e€aipeong, koIvwVvIKAG d1apoponoinang ki AMwv oToixeiwv. Tn dedopévn oTiypn de Ba
pnopouce va yivel Aentopepnc avantuén GAou Tou @AopaTOC TNG eKNaideuong Pe enikevrpo Tn d1aQOPETIKATNTA,
aAAa diatiBetal nAnBwpa PiPAioypa@iag yia To Bépa To onoio eival KATAAANAO yia opadapxicoeg kal OpadAPXeQ
ka1 YAWooIKoUG epPuxwTég/yYAwOOIKES epPuUXDTPIEC.®

5 BA. BiBAwoypagia kat epatTépw TANPOPOPIES.




XTQoNn P& yvopova Tn d1a@opeTIKOTNTA: €va NPAKTIKO napadeiypa

2e pla enipopewon yia YAwooikoUug ePPuxwTES Kal YAWOOIKES EPPUXMTPIEG YIA TIG YEPPAVONOAWVIKEG avTaAAAYEQ
(nTABNKE QN0 TOUC CUPPETEXOVTEG KAl TIC OUPPETEXOUOEC VO CYPAPIoOUV EIKOVEC XQPAKTNPIOTIKES YIQ TNV E0PTN
TV XPIOTOUYEVW@V OTN X®PQ TOUG. 2TOX0G NTav n ekpdBnon Aé€ewv nou cuvdéovTal pe TIG EIKOVEG Kal n eEoIkei-
®WON TWV OUPPETEXOVTWV/OUPPETEXOUCMV pPe Ta €B1pa TN GAANG XMpag KaTa Thv nepiodo Twv XpiaTouyéwanv. Eva
noAANoi CUPPETEXOVTEG Kal NOAAEG ouppeTéxouaeg Caypagioav éAaTa, dwpa Kal To Napadoaciako Papl, epPavioTnke
Kal n gikova Tou yvwaTou poAoyiou Tou Aovdivou, Tou Big Ben. Autd 0briynoe oe oUyxuon, TOO0 OTOUG OUPPETE-
XOVTEG KQI OTIG CUPPETEXOUGEG OAAG KOl 0TV 0PAda TV YAWGOIKWV EPPUXOT®V Kal EPPUXOTPI®V Nou ouvTovidav
Tnv exnaideuon. Ti eixe oupPei kal TI ox€on eixe 1o Big Ben pe Ta XpioTouyevva; Ztn ouATnon nou akoAouBnoe
dlanioTwBnke OTI pia ouppeTéxouoa gixe Tnv oikoyévelia Tng ato Aovdivo kal yiopTale Ta XpioTouyevva ekei. lia
TNV 0pAda TWV PEANOVTIKWOV YAWOOIKWV EPPUXOTOV KOl EPPUXWTPIOV QUTO QNOoTEAECE €va onpavTiko pabnpa.
Kata Tnv npoetoipacia Tng peBddou eixav 0To puaAod Toug pia oTepedTunn eikova Twv XpioTouyévvamv. Aev eixav
OpPWC avaAoyioTei OTI KANOIOI CUPPETEXOVTEC KAl CUPPETEXOUOEG €iXaV pla GAAN €1KOVa Twv XpIOTOUYEW®V N N.X.
yia BpnokeuTikoug Adyoug, dev yioptalav Kav Ta XpioTouyevva. 2' autn Tnv nepinTmon n dpactnpidTnta 0dnynoe
oe pIa evdla@Epouca kal 616akTIKA cudnTNon Nou XApioe oTouG PEAAOVTIKOUG YAWOOIKOUG ePPUXWTEC KAl OTIG
YAwooIkEG epPux@TpIeG MOAUTIPEG epnelpieg. QoToo0, Ba pnopouce va undpéel kal Ao TEAOG, yIaTi aKOpN Kal pia
7600 anAn Goknon 6a propoloe va KAVEl 0pICPEVOUG OUPPETEXOVTEC/CUPPETEXOUTES VA VIMOOUV anokAeIopévol/
anokAeiopéveg N va pn ouppeTaoxouv KaBoAou, kaTi To onoio Ba eixe apvnTiKG avTiKTUNO OTN duvapikh TnG opa-
dag n, akopn xelpdTepa, Ba evioxue epnelpieg diakpiong ka1 anokAeiopou.

EuaioOnTonoinon Tov GuppeTeXOVT®V/CUPPETEXOUGOV KOl TOV YAWOOIKQV gp-
PuxwTev [ epPuxeTpIOV

H doknon PacioTnke 0TO OKENTIKO OTI KAl OTIC HUO XWPEG UNAPXEI N XAPAKTNPIOTIKA €0PTA TWV XPIGTOUYEVV®V.
Aev A@Bnke unoyn OTI akGpn Kkal ol eBvikEG opadeg pnopei va eival eTepoyeveic kal va anoTeAouvtal ano aTopa
pe dlapopeTika €61pa, b1a@opeTikéC Bpnokeieg, aieg kar unoBabpa. Mia pikph aAayn o' auth Tn dpaaTnpidTNTa
Ba pnopouoce va odnynoel o' Ao anoTéAeopa: «[lwg nepvaTe TIC NPEPEC TWV €0PTWV TWV XpIoTouyEwwv» Ki
ebw Ba npokunTav eikOveq pe €AaTa Kal Papia, aAAa kai o Big Ben, diakonég yia oki h é6ipa aMwv Bpnokeiov Ba
¢Byaivav otnv enigavela.” O oTéxo¢ TNG AokNong TNG YAWOOIKAC epuxmang, n ekpdbnon véwv Aé€ewy, Ba napé-
peve, aMa emnAéov Ba unnpxav kal NOANEG NPOCWNIKES, XaPOUPEVEG KAl OTEVAXWPEG I0TOPIEC Mou Ba avadeikvu-
Qv Ta KOIVa onpeia kal TIG d1a@opéC népav Tov eBVIKOV ouvopwv kal Ba avaipoucav autnh Tn d1aXwPICTIKA ypappn.

To napaderypa auto £6ei€e Tn peydAn euBUvn nou éxouv ol YAWGOIKOI epPuXaTEG/YAWGOIKES epPux@TPIEG:
Mia oupnepipopa Nou €xel WG eNiKeVIPo Tn dla@opeTIKOTNTA anoTeAei Bacikn ikavoTnTa. O1 yYAwooikoi epPuxw-
Té¢/YAwOOIKEG epux@TpIeg ouxva eival eviAikeg. Autd Toug npoadidel pia Béon e€oudiag aTn cuvavacTpoPn
TOUG Pe Toug véoug. Eniong, wg ouvTovioTéG Kal ouvTovioTpieg TG ouvavTnong, anoTeAouv kal npoTuna Kal B€-
TOUV TOUG KQVOVEC TNG auvavTnong kal oupnepi@opac. O Aé€eig kal n yAwooa nou xpnoiponoloUv gival pépog Tng
npaypaTikOTNTag nou o1 véeg/véor uloBeTolv. Akdpn Kai n enidoyn kai n ulonoinon Twv peBddwv naiCouv évav
onpavTiko poAo.

7 Eumveuoetc Oa Bpeite ota: Toolbox Religion - Interreligiése Kompetenz fiir internationale Jugendbegegnungen und Jugendreisen (2009) / Opnokeia kat
Kkowwvia. Opnokeia kat ouyxpovog kéopog. Evruto YA ota Opnokeutikd B' EMA. A. (2011).



A@oca pe enikevrpo Tn dia@opeTiKOTNTA

H yAwooikn epuxwon oe diyAwooo aAG kal NTOAUYA®OOO MAQICI0 ENIKEVTPWVETAl OUXVA OTIG ENIONPEC YAWOOEC
Tng 6paong. Oa nTav eukoAdTepo va PIAdpe n.x. yia «feppavoucs kal « EAAnvecr. Eival onpavTiko va cuveibnTonol-
oUpe OTI pe TO TPOMO QUTO evIOXUETal n dnploupyia KAIOE Kal d1aTnPEITAl N €IKOVA TOU «gPeigy Kal «TwV QAAQV».
I81aiTepa 0TI NOAUNOAITIOPIKES OPASES O UppETEXOVTEC/OUPPETEXOUOEC dev 0piCouv NAVTa TOV €aUTO TOUG WG
leppavoi/leppavideg n ‘EMnvec/ENnvideg. Eav n ouvTovioTikn opdda Béoel pe cuvénelia pia TETOIa H1aXWPICTIKA
yPappn, TOTE KAMOIOI CUPPETEXOVTEG Kal KANOIEC ouPpeTéxouaeg Ba VIhoouv anokAeiopévoi/anokAeiopéveg. ITIg
eMnvoyeppavikég avralayég véwv KaBiep@bnke ouven®g va yivetal ava@opa oToug/oTig «ouppeTéxovreg/
ouppetéxouoeg anod Tnv Meppavian kai aToug/oTIg «ouppeTéxovreg/ouppetéxouaeg and Tnv EANGdan. Me Tov
TpOMNo auTo yiveTal Pia oUuvdeon pe Tov TOMO KATOIKIAG KI OXI Pe Tnv €BVIKOTNTA Kal cupnepIAapfavovTal cuppe-
Téxouoeg/ouppeTéxovteg Pe GAAN eBvikdTnTa, N.X. NPOCEUYES N peTavaoTeg/peTavaoTpleg.

H naideia pe enikevrpo Tn dia@opeTikdTNTa Ba npénel va aoxoAeital pe Ta dTopa. Molog BpiokeTal oTnv opada
pou; MNMwg Ba pnopéow va oupnepiAafw OAOUG TOUG CUPPETEXOVTEG KQI TIC OUPPETEXOUOCEG PE MPOCWNOMNOINPEVEC
ouvBnkec oTIg 6paaTnPIOTNTEG;

INpavTIKEG KaTnyopieg dev anoTeAoUv povo n eBvikoTnTa
kKal n yAwooa aAAG kal To @UAo n pia avannpia. ‘OTav pia
opada xwpiCeTal og aydpia kal KopiTala, 0 YAWOOIKOG ep-
PuxwTtig/ n yAwooikh epPuxaTpia Ba npénel va yvwpilel
TI emdIwkel yiaTi évag TEToI0¢ dlaXwPIoPOC onpaivel pia
KoIvwvikn &1dkpion n onoia KpuPel kal pnxaviopyo d1akpl-
ong. Mia Tétola andé@acn Ba npénel va eival dia@avig yia

T .
'C OUppeTéxoy.- . , . . ,
va pnv evioxuel kaBiepwpéveg eiIkoveg Kal poAouc. Akopn

oo oownoﬂompévgq . . . . ,
Nkeg orie Spaorn. Kal n xpnon Tng yAwooag pe di1akpion ota U0 @UAa eival

pléTm-eq’. ” noAuTIpn, 816TI aneuBuveTal TOOO 0 APOEVIKA OGO Kal O
BnAuka dtopa kal dnpioupyeiTal 0 XWPOC yia 6ooug dev
kaTaTdooovTal oTa dU0 auTa yévn, Kal PYe TO TPONO QUTO
oupnepidapavovral OAol Ol CUPPETEXOVTEG Kal OAeg Ol
OUPPETEXOUOEC.

Evowpatwon

H evowpatwon eival éva onoudaio otoixeio otnv naideia nou eotialel oTn diagopeTikdTnTa. H guplTepn
avtiAnyin eival 0TI n naideia evonpaTm®ONG €Xel G 0TOXO va cupnepiAn@Bouv OAol kal 0Aeg. AuTd agopa
Kupiw¢ aTopa pe avannpia, av kal n evowpatoon dev neplopietal pdvo otnv KaTnyopia autn. MpokeiTal
yla Tnv enidoyn peBodwv ol onoieg npoo@épouv 1060TIPn npocPfacn otn diadikacia eknaideuong TO0O yia
atopa pe pelovedieg 600 Kal o€ ATOPO XWPIC pelovetieg. Znoudaio poAo naiCouv edw n oTACN KAl N YA®O-
oa. ‘Otav ol yAwoaikoi epPuxmTéc/yAwooikég epPux@Tpleg divouv o' d4Topa pe avannpia évav 161aiTepo
poAo, aneuBuvovTal 0’ auTa pe €181kd Tpono N peradidouv otnv opada Tnv aicOnon OTI Ta aTopa auTa dev
pnopouUv va CUPPETAOXOUV C' 0pIopEveS HpAOEIC, N.X. VO NPOX®WPOUV P& TO avannpiko apa&idio, avoiyel To
napaBupo yia anokAeiopo kal d1akpion.




To napaderypa pe TIC €0pTEC TwV XploTouyévvwyv £6e1Ee OTI pe pia enide€ia eniAoyn aokNoewv Pnopei va
unapé&el NPoogyyion NePICCOTEPWV aVOPWNWV XwWPi¢ Tov anokAelopo Touc. ‘Evag oxedlaopog pebBddwv nou
eoTIaCel TN S1AQOPETIKOTNTA KAl TNV EVOWPATWON €ival onpavTIKOC Kal yia Tnv yAwoolkn egPuxwaon. Oi
yAwooikoi epPuxwTég/yAwoaikég epPuxwTpieg Ba nTav BeTiko va d1aBéTouv auTh Tnv euaicBnTn paTid Kal
va gival og Béon va oképTovTal pe ouveon. lowg 6Aol otnv opdda diafdalouv kaAa, aAAa eipacTe BEBalol
0TI auTd 1oxUel; Xpnaipo Ba eival va xpnoiponololvTal, Népav TWV YpapPpPEVOV AEEewy, EIKOVEG Kal ypa@I-
K€C napaoTdoelg. Ynapxouv dia@opeTikoi TUNoI pabnong: kanoiol pabaivouv diafalovrac pia nAnpo@opia,
eved Aol 6Tav TIG akouve N BAénouv eikoveg. ETol diaopalAileTal n npoo@opa d1a@opeTIKAG Npocfacng
Kal popwv eknaideuong xwpi¢ va Biyetar kaveic. Akdpn kal (nTApATa ONw¢ n eyyuTnTa Kal n andéotaon
anoTeAoUV yia opiopévoug pia npdkAnon. MoAdoi p€Bodol Tng yYAwooikng epPuxwaong xpnoiponoiolv Tnv
eyyuTnTa Kal To ayylypa. To yeyovd¢ auto pnopei va dnpioupyncel o' opliopEVOUC CUPPETEXOVTEG Kal OpI-
opéveg ouppeTéxouoeg @OPo kal dua@opia. AUo ival o1 eVOANQKTIKEG OTNV NPOKEIPEVN NEPINTWON: yIa TO
Ayylypa oTov 0po, va Xxpnolponoleital pia epnpepida TUAypévn oe poAd n éva navi.

Reverse Engineering: Zxebdiaopog naixvidiav yia eVvo@paTRon

To Reverse Engineering eival pia péodog evowpadtwong kal eotiaong otn dlagopeTikdTnTa®. Me pia ou-
oTtnpaTikn diadikacia ol p€Bodol avaAuovTal wg npog Ta oToixeia Toug, evroniCovral niBava epnodia kal
avTikaBioTavral and evaAAQKTIKEG. Znyeio ava@opag gival n kGBe opdda atoxou. H ak6AouBn AioTa deixvel
nou Ba pnopouocav va evronioToUv epnodia oe kanoieg 6pacTnpIdTnTEG. EQAooV o1 epwTnoeig dev pnopoulv
va anavtnBolv 0a@®g pe «vain, Ba npénel va avalntnBoUv evaAAakTIKEG SpaoTnpIdTNTEC. ZNPavTIKA gival
n dianioTwon 611 dev undpxel n TéAeia dpacTnpidTnTa yia 6Aoug. Epdoov éva naixvidl nepidapfavel noA-
AG oToixeia anokAgiopou yia pia opada, To naixvidl auto dev Ba npénel va NAIXTEN, yia va pnv NPOo@EPEl
OTOUG OUPPETEXOVTEC KAl OTIC CUPPETEXOUTEC QPVNTIKEG EPNEIPIEG.

KaTaAoyog eAéyxou yia €vav oxedlaopo pe enikevipo Thv EVOXPATOCN

KivnTikOTnTa

® MnopoUv 0Aeg 01 CUPPETEXOUOEC KAl OAOI Ol CUPPETEXOVTEG va GUPPETAOXOUY, 0Tav Toug (nTnbei va
Tp€EouV yprnyopa oToV XWPO N unapxel duvatoTnTa va Yivouv n.X. NoAU apyEG KIVAGEIC;

® Ynapxel eNapkng Xwpog yla aTopa pe avannpiko apa&idio npokeipévou va kivnBouv pe aveon n anaitei-
Tal N.X. peyaAuTepn aibouoa;

® MnopoUv OAol 01 CUPpPETEXOVTEG KAl OAEC OI CUPPETEXOUCEC VA XTUNNGOUV NaAapdkia/va onk®Ooouv Ta
xépla n Ba npénel va avrikataotaBouv ol kKivhoelg n.x. pe avraAhayn BAEppaTog Kal AXoug;

NekTIKA YA®ooQ

® Mnopouv OAe¢ 01 CUPPETEXOUOEC KAl OAOI OI CUPPETEXOVTEG VO NPOPEPOUV duvaTa TIG odnyieg n Ba npé-
Nel QUTEG VO oUPnANPwBOOUV N.X. P€ €IKOVEG KAl XEIPOVOPIEG;

e Mnopouv/lpénel ol yYA\wooIKoi epPuxwTEC/YAWOGIKES EPPUXADTPIEG VO CUPPETEXOUV Yyia va unoaTnpilouv
TOUG OUPPETEXOVTEG [ TIG CUPPETEXOUGEG OTO NAIXVIOI;

& M odokAnpwpévn evnuépwon yia To Reverse Engineering e mapadeiypata evarAakTIK@V TpoTToTOIj0eWY TwV UeBOOWV TTPOOPEPEL N dnpooicuon:
.Sprachanimation - inklusiv gedacht - Language Animation - the inclusive way" (TeAeuTaia emkaipoToinon 04.06.2020).



ZwpaTikn enagn

® H pébodog anaiTei ocwpaTikn enaen, dyylypa kal eyyutnta n pnopoUv auta va avTikataoTabouv n.x.
QOouAapIQ, e@npepideg, K.Q.;

Avanapaywyn €idonoincewmv

® H 1oTopia TOUu naixvidiou h opiopéva anod Ta oToIxXeia TNG dpACTNPIOGTNTAC YEVIKEUOUV TNV €1KOVA TWV
aTOpwV N Tng opadag;

® [1og Ba pnopéoel va 600¢ei Ep@acn n.x. 0€ NPOCWNIKEG 1IKAVOTNTEG, KOOPOBEWPNOEIG KAl 1IKAVOTNTEG;

® Av o1 enideypéveg péBodol avanapayouv n evioxuouv Tnv nepiBwpionoinon kai TIG ePneipieg anokAel-
opou, unapxel duvaTdTNTa TPOMOMNOINONG MOTE QUTEG VO NPOPEPOUV GTOUG CUPPETEXOVTECG [ OTIG OUPpE-
TéXoUoeC OETIKEC EVTUNWOEIC;

Mia TéTola npooBacn oTi¢ pebddouc TnG YAWOOIKNG epPUXwong NPoo@Epel aTOUC YAWOGOIKOUC epPuXnTES/ OTIC
YAWOGIKES epPuXAOTPIEG TN duvaTOTNTA Va dieupUvouV Thv NPOONTIKNA TNG 0PAdag Kal va evra€ouv TOUG OUPPETE-
XOVTEC KQI TIG CUPPETEXOUOEG PE TIG NPOCWMIKES TOUC IKAVOTNTEG, Ta un6Babpa kal TI¢ avaykeg Toug. H yAwaoikn
epPUxwon emdickel pia diackedaoTikn 61adikacia pabnong. Oco nepioodTepa epnodia napapepicel T6o0 auéd-
VETAI N Xapa yia OAOUG TOUG CUPPETEXOVTEG Kal OAeC TIG ouppeTéxouoeC. Mia yAwooikh epPuxwon pe enikevTpo
Tn dI0QOPETIKOTNTA NPOOPEPEI 0 OAOUC VEEG epnelpieg PaBnong Kal NpOoBeTeC NPOONTIKEG KATAVONONC.

Aev Ba eival navta e@IKTO OAQ va d1aPOPPWVOVTAl PE EMIKEVTPO TNV evonPATwoNn. AAA\woTe auTag dev eival
kal 0 oToxoG. Evbia@épov napouaiadel n eniyvwon yia TI¢ eNdpAcei¢ Kal TIC aAAayEC Nou Ynopei va eni-
QEPEI Pla NPOCEYYION PE YVWPOVa Tn H1aQOPETIKATNTA 0T YAWGOIKA ePPuxXmon.




Mia paTia ©g npog Tn H1a@oPETIKOTNTA GTh dpacTnpidTnTa
«Zapoupal @pouTwV Kal Aaxavikavs (oeA. 107)

«XTn oUVEXEIQ KaTaypa@ovTal 0Aa Ta napadeiypaTa kal 0TI 6U0 YAwooeg og Pia peyain
a@ioa, €701 MOTE va €ival 0paTa yia OAoug.

Av kai n avayvwon yia Toug nepiocoTepous avBpmnoug dev anoTeAei npokAnan, gival xpn-
0lP0 0 ypanTog AGyog va cupnAnpwveTal NAGvTa Pe KaTavonTta HopIKA Kal ypa@IKa oToIXeiq,
€101 oTe va oupnepidapBavovral 6AEC o1 pop@eg pabnong. Auto Ponbael Toug ouppeTe-
XOVTEC Kl TIC CUPPETEXOUCEC VO MPOCavaTOAIoTOUY, 10iwg 6Tav To naixvidl éxel TaxuTnTa
kal Ba npénel va ano@euxBouv Ta AdBn. TauTOXpova, OI CUPPETEXOVTEG KOl Ol OUPPETE-
Xouoeg pPe aduvapieg avayvmong kal paBnong 6éxovral pe To TPONO auTo Pia unoaTApIEn.

E&w pnopouv va An@Bouv unoyn Ta e&ng:

® Y apng dopn Tou dlaypadppaTog napouciaong, n.x. n eAAnvikn yAwooa otn 6e€id oThAn,
n yeppavikn yAwooa oTnv apioTepn oTAAN.

® XpwpaTioTh d1akpion Tov yYAwoowv: [poTeiveTal va eniAeyei pia xpopaTioTh d1GKpion
n onoia va diatnpnBei o' 6Aeg TIC dpaoTnpIOTNTEG pe Tov i610 TPONO WG €va oTaBePO
0TOIXEi0 NPocavaToAIopoU. 2Tnv opada epyaciag yAwaooikng epPuxwong kabiepnbnke
TO paupo xpwpa yia Ta feppavikd kal To pnAe xpwpa yia Ta EAAnvika.

® 01 ypappéveg Aé€eig pnopoUv va cupnAnpwBoUv Pe ONTIKA OTOIXEIQ WOTE Ol CUPPETEXOVTEC
ka1 01 ouppeTEXouoeg va dieukoAuvBouv kaTa Tnv Ta&ivopnon:

®pouTa: pia eikdva pe didpopa @pouTa - Mnavava: n eikéva piag pnavavag - KiTpivo:
KITpIvn ypaen.

«Aafdlovtal buvatd kat emavaAaufdvovral amo 6Aoug/eg.»

la Tnv unooTNPIEN TV CUPPETEXOVTWV KOl TV ouppeTexouowv Ba npéner o1 Aéeig va
ONPEIOVOVTAl KOl TN @WVNTIKA YPA@A N avTioToIXa 0TV NPo@opa Toug yia Tnv opada
TOU €TQIpOU.

E@ooov otnv opadda undpxouv CUPPETEXOVTEG KQI CUPPETEXOUOEG MOU Oev PIAOUV h bev
TOUG apéael va PIAouly, ol Aé€eig pnopouv va ouvdeBouv pe eikoveg Kal xelpovopieg. AvTi
va 61aPBaotei n Aé€n «pnavava» pnopei va napouaciacTei n eikova TG pnavavag. AuTég
ol eikdveg Ba npénel va npoetoipalovral kal va npocappoleral n koivh avalhtnon TV
€IKOV@V aThv apxn Tng dpacTtnpidTnTag.

«..e&EnyavTag To naixvidl kal TIG KIVACEIG Tou capoupadr: XxnpaTiCel éva &ipog KPaTOVTag
TO XépIa TevTwpéva Kal evopéva npog Ta nave [..] To avrioToixo xpwpa kal Tautéxpova va
kavouv Tnv idla kivnon, aAAG auTh Tn @opa and 6e€ia h apioTepd, kateuBuvovtag Ta xépia
pe 1o voepo Eipog opiCovTia oav va BéAouv va xTunnoouv Tov GAAo/Tnv GAANn aTnv KoiAiG.»




® H eikGva nmou xpnoiponoleital pnopei va npokaAécel HuoPopia o€ CUPPETEXOVTEG KAl
ouppeTéXouoeg pe unoPabpo npoo@uya, Pe TPAUPATIKES epnelpiec and NOAEPIKES PAXES.
AuTo bev onpaiverl 0TI n péBodog dev Ba npénel va xpnalponoigital, aAAG 6T1 Ba xpelaoTei
p1a evaMakTikn gikova. M.x. oTnv nepinTwon Twv «Tpo@ipwvy ynopei va xpnoigonoinbei n
gikova p1ag koutaAag. EvaAAakTika, pnopei va pnv xpnalponoinBei pia eikova aAa va yivel
ava@opa povo oTa «TevTmpéva xépian.

e H kivnon Tou 6inAavou/Tng dinAaviag npog Tnv Koidia Tou naikTn/Tng naikTpiag pnopei
eniong va avtikataoTtabei, n.x. Ta atopa d6e€1d kar apioTepd Ba pnopoucav va ava@EPouv
TO XpWpQ, va oTPa@oUV NPog To ATOPO OTO KEVTPO KAl va KAVOUV pla Kivnon nepIoTPOPNG
pe 10 xépi (oav va yupiCouv pia KOUTGAQ 0TV KaTGapPOAa), eve Ba ava@épouv To Xxphpa
TOU OUYKEKPIPEVOU TPOPIPOU.

«..KQATWVTACG TQ XEPLQ TEVTWUEVA KAl EVOUEVA TTPOC TQ TTAVW»

® AnaiTeiTal NPoooxn og ATOpa P& KIVNTIKOUG Nepiopiopouc, yia To KaTd néoo eival og
Béon va ekTeAoUv pe Gveon OAeg TIC anapaitnTeg Kivaoelg. O1 kivaoelg Ba npénel o' avTibe-
Tn nepintwon va avrikaBioTavral avaAoywg Twv duvaToTATOV OAwV A aKOPN Kal P& QVTaA-
Aayn BAeppaTwv.

«H TaxumTa oc auTd To TAXVISL £ivat kaBoploTiKY»

® 'Evag oxediaopdg pe otdxo Tnv evowpatwon Ba npénel va ouvodeueTal kal ano pia enipa-
duvon Twv dpacTnpioTATwV. 181aiTepa 6Tav OTIC Aé€eig NpoaTiBevTal EIKOVEC Kal XEIPOVOpieg
Kal o1 ouppeTéxouaec/ouppeTéxovteg xpelaloval NepioodTePo XPAVO yia va eKTEAEGOUV TIG
kivhoelg. Ed Ba eival kpioipog o ouvToviopog kai n oTaon Twv uneuBuvav yAwooikwv epu-
XOTOV Kal epPuxnTpiov. H emPBpdduvon kal n npocappoyn npog 0QeAog TNG eVOWPATOONG
dev Ba npénel va Bewpnbei pelovékTnpa aAa unepaéia yia Tnv opdda. H npocappoopévn
péBodo¢ Ba npénel va anoteAei npoTuno yia Tnv opadda kal va napouacialeral pe d1a0eon kai
Xapa ano Toug YAwoolkoug epPUXMTES Kal TIC YAWOOIKEG ePPUXWTPIEC.

«Ototo¢ bev avTidpaoet ypriyopa 1j avTibpaet AavBaouéva (Adbog Aéén, AdBoc kivnon),
eykaTaAeimel Tov KUKAO kat To TTaixvibt ouvexileTaln.

® Ta AdBn kdvouv Tn péBodo diaokedaaoTikh. ‘OTav oI ouppeTéxovteg pnepdelovTal, eni-
Tpénetal To yéAIo. AuTO eival pépog Twv naixvidiwv. O1 NnepIooOTEPOI CUPPETEXOVTEC KAl
ouppeTéxouoeg dev Ba evoxAnBouv av xpelaoTei va eykaTaAeiPouv Tov KUKAO PETA ano éva
AaBog. AAG TI yiveTal Pe Ta GTopa Ta onoia aTnv KaBnpepIvoTNTA TOUG BIWVOUV CUVEXKG
TIC KUpWOeIG eneldn dev mAnpouv Ta npoTuna n kavouv AaOn; Auta pnopouv va ennpea-
oToUv apvnTikG o€ pla TéTola dpaaTnpIoTNTa kal auTo va PAGYEl Kal TOV NPOOTATEUPEVO
Xpo Tng ouvavrnong. lati Aondv va pnv aAAa€el o kavovag; Avti va xpelaleTal va eyka-
TaAgiPouv ToV KUKAO, p€vouv OAol aToV KUKAO Kal TO GTOPO Nou €0@ale, NnepIOTPEPETAl pPIa
@0pa yUpw ano Tov a&ova Tou N kavel pia unokAion. Me auto To Tpono, To AdBog pnopei
va Npocdwoel akopn Kal ekTipnaon.







In diesem Kapitel finden Sprachanimateur®innen und Gruppenleiter®innen 34 Spiele fiir deutsch-griechi-
sche Jugendbegegnungen. Fiir eine gelungene Umsetzung der Spiele findet sich hier eine Checkliste mit
wichtigen Hinweisen zur Anleitung der Spiele.

Il.I Praxis-Check: Anleitung von Sprachanimation

® \Vorbereitung: Eine gute Vorbereitung ist wichtig. Manche Spiele lassen sich spontan durchfiihren, fir
andere muss Vorbereitungszeit (z.B. fiir die Erstellung von Material) eingeplant werden.

® Spielregeln und Spielablauf: Wichtig ist, dass die Sprachanimateur*innen die Spielregeln und den
Spielablauf zu Beginn eines jeden Spiels deutlich fiir alle Teilnehmenden erklaren und sich vergewissern,
dass alle sie verstanden haben. Wenn ein*e Teilnehmer*in die Spielregeln nicht oder nicht vollsténdig
verstanden hat, kann es wahrend des Spiels zu Spannungen kommen. Die Sprachanimateur*innen sollten
ausreichend Zeit und Raum fiir Riickfragen der Teilnehmenden einplanen. Zu Beginn des Spiels kann eine
Proberunde gespielt werden.

® Gleichberechtigung der Sprachen: Die Spiele werden immer in beiden Sprachen angeleitet. Dabei soll-
ten sich die Sprachanimateur®innen vorher gut lber die Spielregeln und Anleitungen abstimmen, damit
auch die Ubersetzung gut klappt. Am einfachsten ist es sowohl fiir die Teilnehmenden als auch fiir die
Sprachanimateur®innen, wenn ein*e Sprachanimateur®*in immer in derselben Sprache spricht.

¢ Visualisierung: Die Visualisierung sollte wahrend des Spiels immer so aufgestellt bzw. aufgehdngt wer-
den, dass alle gute Sicht darauf haben und sie zwischendurch immer darauf schauen konnen. Das erhoht
das Sicherheitsgefiihl der Teilnehmenden. Nach dem Spiel kénnen die Visualisierungen als Gedankenstut-
zen wahrend der gesamten Begegnung im Gruppenraum bleiben.

® Schrift und Lautschrift: Besonders fiir den deutsch-griechischen Kontext sollte regelmaBig daran ge-
dacht werden, die Worter auch in einer einfachen Lautschrift zu notieren, d.h. die griechischen Warter
werden so in deutschen Buchstaben aufgeschrieben, wie ein*e deutschsprachige*r Teilnehmende*r sie
nach Gehor schreiben wiirde. Umgekehrt gilt das Gleiche fiir die deutschen Worter und die Schreibweise
im griechischen Alphabet. Beispielsweise kann das griechische , 11 kaveig" in deutscher Lautschrift ,ti
kanis" geschrieben werden. Dabei kann erlautert werden, dass die Silbe mit dem Akzent betont ist. Das
deutsche ,wie geht's" kann in griechischer Lautschrift .1 ykerg" geschrieben werden.

¢ Bilder: Neben der Visualisierung in Lautschrift helfen zusatzlich Bilder bei der Verinnerlichung der
Woarter. Es ist immer sinnvoll, mehrere Sinne anzusprechen. Dies kénnen einfache Zeichnungen sein (sie-
he Gestaltung von Plakaten).

® Einfache Sprache: Es ist sinnvoll, moglichst einfache Begriffe zu verwenden. Beispiel: ,,ich heiBe" an-
statt ,mein Name ist" bzw. ,,pe Aéve" statt ,To dvopa pou eivar™.

® Wortschatz der Jugendbegegnung: Mit den Sprachanimationsspielen sollte ein Wortschatz eingefiihrt

werden, den die Teilnehmenden wdhrend der Begegnung anwenden konnen. Der Bezug zum Hier und
Jetzt erh6ht die Motivation und erleichtert das Lernen.



e Einfiihrung neuer Waorter: Zu Beginn jedes Spiels sollte ausreichend Zeit eingeplant werden, um War-
ter bzw. Redewendungen in beiden Sprachen einzufiihren und einzuliben. Dabei sollte bei der Dauer des
Einlibens sensibel auf die Fahigkeiten der Teilnehmenden eingegangen werden. Die Worter oder Satze
werden von den Sprachanimateurinnen mehrmals vorgesprochen und von den Teilnehmenden mehrmals
nachgesprochen. Dabei merken die Sprachanimateur*innen, ob die Teilnehmenden das Wort leicht nach-
sprechen konnen und es beispielsweise reicht, es drei Mal zu wiederholen, oder ob weitere Wiederholun-
gen notwendig sind.

e Einteilung in Gruppen/Paare: Viele Spiele sehen vor, dass die Teilnehmenden in Paare oder Grup-
pen eingeteilt werden. Dabei ist es meistens sinnvoll, dass eine ausgewogene Teilnehmendenzahl aus
Deutschland und Griechenland vorhanden ist. Es kann natiirlich auch andere Kriterien geben, die fiir die
Zusammenstellung der Gruppen/Paare eine Rolle spielen, z.B. Ausgewogenheit der Geschlechter oder
es sollen Teilnehmende in eine Gruppe kommen, die sich noch nicht so gut kennen. Wichtig ist in allen
Fallen, dass die Sprachanimateur®innen sich vorab Gedanken darliber machen, welche Kriterien fiir die
Einteilung eine Rolle spielen.

® Rolle der Sprachanimateur*innen: Wichtig ist als Sprachanimateur®in selbst an den Spielen teilzu-
nehmen. Es kann sein, dass dies bei einzelnen Spielen nicht mdglich ist, da eine passende Anzahl an
Mitspielerinnen nur dann erreicht wird, wenn die Leitung nicht selbst mitspielt. Dies sollte aber kein
regelmaBiger Grundsatz sein. Eine wichtige Fahigkeit ist flir Sprachanimateur®innen, auch mal lber sich
selbst lachen zu kdnnen. Damit fallt es den Teilnehmenden leichter, sich in ein Spiel zu begeben.

® Authentisch sein: ist ganz wichtig in der Anleitung von Sprachanimationsspielen. Wenn einem eine Art
von Spielen nicht liegt, sollte man sie auch nicht durchfiihren. Wer sich z.B. beim Singen liberhaupt nicht
wohlfiihlt, wird auch ein Lied als Sprachanimation nicht liberzeugend und motivierend anleiten konnen.

¢ Herausforderungen fiir den*die Sprachanimateur®in: Auch die Sprachanimateur®innen sind Teil der
interkulturellen Begegnungsgruppe, daher kann es passieren, dass sie an die Grenzen ihrer ,,Komfortzo-
ne" stoBen. Dennoch kann es eine wertvolle Erfahrung sein, Grenzen auszutesten und vielleicht sogar zu
uberschreiten. Wichtig ist, dass sie dafiir sensibilisiert sind, vor ahnliche Herausforderungen gestellt zu
werden, wie die Teilnehmenden.

® Umgang mit Fehlern: In der Sprachanimation geht es darum, durch Spiel und Spal3 Zugang zur Part-
nersprache zu finden. Die Erinnerung an mdgliche negative Erfahrungen mit schulischem Fremdspra-
chenunterricht kdnnen hier hinderlich wirken. Bei der Sprachanimation geht es nicht um falsch und
richtig und daher miissen Fehler nicht korrigiert werden. Sprachanimateur®innen sollten also sensibel
mit Fehlern umgehen und nur auf Fehler eingehen, wenn einzelne Teilnehmende es wiinschen oder sich
dies aus den Spielregeln ergibt.

¢ Feedback: Nicht jedes Sprachanimationsspiel muss mit einer Feedbackrunde abgeschlossen werden. Bei
einzelnen Spielen kann es sich anbieten, einzelne Aspekte, die sich zum Beispiel auf das interkulturelle
Lernen beziehen, auszuwerten. Es ist aber nicht grundsatzlich notwendig. Haufig reicht das Erlebnis des
Spielspales.

® Freiwilligkeit: Die Sprachanimation ist - wie die Jugendbegegnung insgesamt — ein freiwilliges An-
gebot. Teilnehmende sollten nicht zu Aktivitaten gedrangt werden, bei denen sie sich nicht wohl fiihlen.



Vielmehr sollten die Spiele so gestaltet sein, dass jede*r fiir sich die Entscheidung treffen kann, teilzu-
nehmen. Das bedeutet andererseits nicht, dass Spiele nicht auch mal die Teilnehmenden fordern, an ihre
Grenzen zu gehen. Hier ist Augenmal3 zwischen Ermunterung und Uberforderung gefragt.

Gestaltung von Plakaten

Fiir viele Spiele bietet es sich an, ein Plakat (z.B. Flipchartpapier) zur Unterstiitzung zu gestalten. Wir
haben uns in unserer AG Sprachanimation im deutsch-griechischen Jugendaustausch darauf geeinigt,
die deutschen Worter immer in schwarzer Farbe und die griechischen Wérter immer in blauer Farbe zu
schreiben. Das vereinfacht den Teilnehmenden die schnelle Erkennung ,ihrer" Sprache.

AuBerdem empfehlen wir, alle Begriffe zusatzlich immer in einer einfachen Lautschrift im jeweiligen Al-
phabet aufzuschreiben. Gerade fiir die Teilnehmenden aus Deutschland kann das griechische Alphabet zu
Beginn sehr fremd wirken. Die Umschrift in lateinische Buchstaben erleichtert den Zugang zur Sprache
enorm. Auch wenn die Teilnehmenden aus Griechenland in der Regel das lateinische Alphabet durch
den Englischunterricht in der Schule beherrschen, sollten auch ihnen die deutschen Worter in
griechischer Lautschrift zur Verfligung gestellt werden (Prinzip der Gleichberechtigung).

Je nach Zielgruppe sollte lberlegt werden, ob weitere Vereinfachungen - wie z.B. die Markierung von
Silben - hilfreich sein kénnte.

Um mdaglichst viele Sinne anzusprechen und vielen Lerntypen gerecht zu werden, sind auch Symbole und
Zeichnungen sinnvolle Ergdnzungen auf den Plakaten und unbedingt mitzudenken.

Fur einige Spiele haben wir Anregungen in den Spielbeschreibungen erganzt. Hier sind der Fantasie
zur eigenen Gestaltung natiirlich keine Grenzen gesetzt. Wichtig hierbei: Jede*r ist in der Lage,
einfache Zeichnungen anzufertigen, auch wenn man seine eigenen kiinstlerischen Fahigkeiten gering
einschatzt. Unter dem Stichwort ,Sketchnotes" oder auch bei der Suche nach Zeichnungen findet man
im Internet zahlreiche Anregungen, wenn man sich unsicher fiihlt. Mit ein bisschen Ubung und
Vorbereitung kann auf diese Weise jede*r ansprechende Poster gestalten. Bei der Plakatgestaltung fir
einzelne Spiele kdn-nen auch die Teilnehmenden zur Mitwirkung eingeladen werden.

Il.Il Hinweise zu den Spielbeschreibungen

® Die Zeitangaben sind immer circa-Angaben. Die tatsachliche Dauer der Spiele ist abhdangig von der
GruppengroB3e, aber auch von der Zusammensetzung der Gruppe, der Tagesform und anderen Faktoren.

® Beim Materialbedarf der Spiele ist oft angegeben, dass Flipchartpapier benétigt wird. Natirlich kdnnen
auch Pinnwand, Whiteboard, Tafel etc. verwendet werden.

® Bei Bewegungsaktivitdten sollte immer darauf geachtet werden, dass die Teilnehmenden sich nicht

verletzen kénnen (z. B. dass keine Gegenstinde im Raum stehen, liber die man stolpern kann, oder der
Boden eines AuBengelZndes keine Unebenheiten aufweist).



® Die Spielbeschreibungen verstehen sich immer als Anregung. Natlirlich kénnen sie kreativ erganzt und
abgewandelt sowie auf die jeweilige Gruppe angepasst werden. Bei vielen Spielen kann die Sprachwahl
den Sprachkenntnissen der Teilnehmenden und der Phase der Begegnung angepasst werden. So kann
z.B. entschieden werden, dass bei einem Spiel alle in der Sprache ihres Herkunftlandes sprechen oder
dass alle in der Partnersprache sprechen oder dass eine Spielrunde in der einen Sprache und die ndchste
Spielrunde in der anderen Sprache gespielt wird.




Z' QuTO TO KEPAAQIO 01 YAWOGIKOI epPuxwTéC/YAWOCIKES epux@TPIES Kal 01 opadapxeg/opadapxicoeg Ha
Bpouv 34 naixvidia yia TIC EAAnvoyeppaVIKEG oUVAVTNGOEIG VEWV. [10 pra emTuxnpévn eKTEAEON TV NAIXVI-
O100v npoo@Epoupe évav KATAAOYO €AEYXOU Pe onpPavTIKEG unodeielg yia Ta naixvidia.

Il.I Check yia Tnv npakTikn e@appoyn Tng YAWOOIKAG epPuixmwong

* [poeToipacia: Mia kaAh npoeTtoipacia eival onpavTtikA. Opiopéva naixvidia pnopolv va naixtolv au-
BoppnTa, GMa dpwg anaitolv pia OXeTIKN npoeToipaaia (n.x. yia Tn dnpioupyia uAikou).

e Kavoveg kal 61adikacia naixvidiol: Eival anpavTikd ol yYAwooIKoi epPuxwTég/yAOOCIKES ePPUXDTPIES
va e€nyouv pe oa@nveia 6 0AOUG TOUG CUPPETEXOVTEG KAl OTIG CUPPETEXOUOCEG TOUG KAVOVEG Kal Th d10d1-
kaoia Tou kGBe naixvidiou kal va BePaiwBolv OTI auToi €yivav kaTavonToi ano 6Aoug. Epdoov évag ouppe-
TéXwv/ Pla ouppeTéxouoa dev kKaTavonoe NANPWE TOUG KAVOVES, Priopei KaTa TNV eKTEAEGN TOU NaIXvidiou
va dnpioupynBoulv evraocelg. 01 yAwooikoi epPuxaTég/yAwaoikég epPuxnTpieg Ba npénel va npoBAéPouv
€NOPKN XPOVO KAl XWPO VIO TIC EPWTACEIC TWV CUPPETEXOVTWV KAl TOV ouppeTeExouowv. Eniong, 6a pno-
pouce apxika va undap&er évag dokIpaoTIKOG YUPOG.

® lgoTnTa TOV YAwoo®v: Ta naixvidia ene€nyouvTal navra kal oTig¢ 600 yAwooec. 01 yAwooikoi epPuxwTég/
YAWOOIKEG epPuxmTpieg Ba npénel va oUVTOVIOTOUV KAOAG peTa&u Toug 660V aQopa Tnv ene€nynon Twv Ka-
vOVWV Tou naixvidioy, yia va unapéer ka1 owoTn peTa@paocn. [1a TouG CUPPETEXOVTEG KAl TIG CUPPETEXOUOEG
TOo Mo anAo eival, évag/pia ek TWV YAWOOIKOV epPuxnT®@V/epPuxnTpIdV va PIAG ndvta Tnv idia yAwooa.

¢ OnTikA napaoTtacn: H onTikA napactacn Ba npénel kaTd Tn didpkela Tou Naixvidiol va gival CUVEX®G
opaTn yia 6Aoug woTe va Tnv cupPoulelovTal dnoTe eniBupouv. AuTto Ba npoo@épel aoPAAela OTOUG CUp-
peTéxovTeg/oTig ouppeTéxouoeg. MeTa To naixvidl, ol ONTIKEC MOPACTACEIC PnopoUV va napapeivouv aTov
X®WPO w¢ unevBupion kaBOAn Tn didpkela TNG oUVAVTNONG.

® [pagn kal @wvNTIKN ypa@n: 18iwg oTic eAAnvoyeppavikéc avraAhayég Ba npénel o1 Aé€eig va onpelm-
VOVTQl Kal 0TN @VNTIKA ypa®n, dnA. o1 eAAnvikéG AEEeIC va ypa@ovTal PE yepPaVIKA ypappaTa onwg Ba
TIC Npo@epe évag yeppavopwvoc/pia yeppavoewvn, akouyovtag Tn AéEn. AvTioTpd@we IoxUel To id10 yia
TIG YEPPAVIKEG AEEeIG KAl TOV TPONO YPAPNAG Pe To eAAnVIKO aA@aPnTo. M.x. n eAAnvikh @paon «Ti KAVEIgH
Ba pnopouce va ypagei pe Tn @wvnTIKA ypa®@n ota yeppavika «ti kanis». Tivetal ene€nynaon 011 n Aéén
ToviCeTal oTov TOVO. To yeppaviko «wie geht's» ypageTal oTn @avnTikA ypa@n ota eAANVIKA «PI YKETC.

® Eikdveg: Mépav TG oNTIKAG anoTUN®WoNG 0Th QWVNTIKA ypa@n, BonBoulv kal 01 €IKOVEC OTNV AQOPOIiwaN
Twv Aé€ewv (gival navroTe xpnaolpo va evepyonololvtal NoAéC aloBnaoelg). AuTég pnopoUlv va gival anAad
okiToa (BAéne oxedlaopdg a@iowV).

e AnAn yA@ooa: OuciacoTikh gival n xpnon anAdv evvol®v (n.x. «pe Aévenr avTi yia «To Ovopa pou eivain i
«ich heiBe» avTi yia «mein Name ist»).

e N\e€IAdyio Tng ouvavtnong véwv: Me Ta naixvidia yAwooikng epPixmong eicayetal éva Ae€IAdyIo TO

OMO0i0 Ol CUPPETEXOVTEC KAl OI CUPPETEXOUOEG Xpnalponolouv oTo nAaiclo Tng ouvavrnong. H ouvdeon pe
Tnv enikaipdTnTa au&avel Tnv napakivnon kal d1eukoAuvel Tn padnon.



¢ Eicaywyn véwv Aé€env: KaTtd To Eekivnpa kaBe naixvidiot 6a npénel va undpxel enapkng xpdvog yia Tnv
eioaywyn kal e€aoknon Twv Aé€ewv N @pacewv oTig duo yAwooes. H diapkeia Tng e€doknong Ba npéner va
npocappoleTal e euaioOnaia OTIC IKAVOTNTEG TWV OUPpETEXOVTWV/ouppeTexouowv. O1 Aé€eig n @paocelg
NEO-QEPOVTAl QPKETEC POPEC aNd TOUC YAWOOIKOUC epUXWTEC [ TIC YAWOOIKEG EPPUXADTPIES, EVE Ol
OUPPETEXOVTECG KAl OI OUPPETEXOUOEC TIG enavaAlapBavouv. O1 yAwooikoi epPuxmTEG Kal 01 YAWOOIKEG
epPuxwTPIEG NAOPATN-POUV KOTA NOCO Ol CUPPETEXOVTEG KAl Ol CUPPETEXOUCEG NPOPEPOUV PE EUKOAIQ Th
A¢En kal av enapkei N.x.autn va enavaAn@Bei TpeIC @opES N KATA NOCO ANAITOUVTAl NEPAITEPW €NAVOANYEIC.

® XwpIiopog oe opadeg/Teuyapia: ‘Evag peyaiog apiBpog naixvidiov npoBAEnel Tov Xwpioyo TOV CUPPETE-
xovTwv oe Ceuyapia n uno-opadeg. O xwpiopog Ba npénel va npoPAénel évav 10opponnpévo apiBpd oup-
peTexovTwv/ouppeTexouomv ano Tnv EAAGSa kal Tnv feppavia. Ynapxouv ac@aiag ki GAAa KpITHpia yia Tov
TPONO pe Tov onoio ol opadeg/Ceuyapia Ba pnopécouv va xwploToly, N.X. i00C KATAPEPIOPOC TOU QUAOU N
dnploupyia opadag pe atopa nou dev yvwpidovral kaAa. Xe kGBe nepinTwon €ival onpavTikd, o1 YAwOOIKOi
ePPUXOTEC/YAWOOIKES ePPUXWTPIES VO avaAoyioTouV Ta KpITApia nou naiCouv poAo OTOV XwPIoPO TwV opa-
dwv kal va ano@acifouv va xwpioouv TIC opadeg Baoel auTov.

¢ 0 poAog TV YAOOGGIKOV ePPuXmTOV Kal ePPuxmTPIOV: 0 YAWOOIKOS ey PuxmTng / n yYAwooIKn
epPuxaTpia Ba npénel va ouppeTéxel oTa naixvidia. Ze opiopéva naixvidia, 0 apIBPOC TV CUPPETEXOVTWV/
OUPPETE-XOUOWV pnopei va Taipialel povo e@OCoV dev GUPPETEXEI O OCUVTOVIOTAC N n guvTovioTpla. AuTto
woTo00 dev Ba npénel va anotelei Baoikn apxn. Mia anpavTikh ikavotnTa evog/piag yAwooikoU epuxath/
YAWOOIKNG epPux@TPIaC €ival va Pnopouv va yeAdel pe Tov eautd Tou/Tng. AuTO S18UKOAUVE! TOUG
OUPPETEXOVTEG KAl TIC CUPPETEXOUOEC Va a@alfouv GTo Naixviol.

e AuBevTikn cupnepi@opa: 1810ITEPWC onPavTIKA KATG TOV GUVTOVIOPO TV NaIXVISIOV TG YAWOOIKAC ep-
PUxwong. Edv 6ev undpxel aveon ek pépouc Tou epPuUXwTA/TNG EPPUXADTPIAC OTNV EKTEAEGN €VOC

naixvidiou auto dev Ba npéenel va emiAéyetal. Onoiog n.x. dev vimBel aveta pe To Tpayoudi, dev Ba pnopéoel
va ouvTo-vioel pe nelfw éva Tpayoudl oTn yAwooikn epPuxwon.

® [pokAnaoeig Tou YAwoaikoU epPuxath/Tng yAwooikng epPuxatpiag: 01 yAwooikoi epPuxwnTéc/
YAWOOIKEG epPuxwTPIES €ival p€Pog TN S1anoAITIOPIKAG 0padag ouvavTnong. XUVEN®G, Pnopei va pTaceTe
KI €ogi¢ oTa opla Tn¢ «{wvng aveong». Mnopei kal yia €0G¢ va anoTeAéoel pla NoAUTIPN gpneipia, va
dokipaoeTe Ta OPIG 0OC KAl eVOEXOPEVWG, Va Ta EenepdoeTe. ZnpavTIKO gival va kaTavonoeTte ot padi pe
TOUG OUPPETEXOVTEG KAl TIC OUPPETEXOUOEC Ba avTIpETONIOETE TIC id1€G NPOKANCEIG.

¢ Alaxeipion o@aApataev: H yAwooikn eguxmon enidiokel pe dlackedbaaTikd Tpono va npoo@épel npdofacn
0Tn YAWOOQ TG X®PAG Tou eTaipou. H avapvnon niBavev apvnTik®v epneipiov anod Ta pabnpata Eévav yAwo-
0wV TOU Ox0Aciou pnopei va anoteAéoel €va oxeTIKO epnddio. H yAwooikn epuxwon dev eNIKEVTPWVETAI OTO
«0m0TO Kal AGBog» Kal cuven®g Ta AdBn dev xpeidletal va diopBwvovtal. O1 YAwooikoi epPuxmTEC/YAWOOIKES
epPuxaTpiec Ba npénel va diaxeipiCovTal pe euaioBnaoia Ta AaBn kai va oxoAialouv povo AGOn, dTav n.x. ka-
nolol oUpPETEXOVTEC/OUPPETEXOUDEC TO eNIBUPOUV N QUTO NPOKUNTEI ANd TOUG KAVOVES TOU Naixvidiou.

® AvaTpo@oddTtnan: Aev xpeialetal kaBe naixvidl yAwoolkAg epPUxwong va oAokAnpaveTal p' évav yupo
avatpo@odoTnong. Opiopéva naixvidia npoo@épovTal yia Tnv a&I0AGyNnon CUYKEKPIPYEVWOV OTOIXEIWV,
onwg n.x. Tn dianoAiTiopikn pabnon. Qotooo, dev anaiTeital oe KABe nepinTwon. Zuvnbwg apkei n
epnelpia evog diaokedaoTikoU naixvidiou.

® EBelovTiopog: H yAwooikn epuxmon anoTteAei, 6Nm¢ kKal N ouvavTnon VEWV YevIKOTEPQ, PIa NPOAIPETIKA
npoo@opa. 01 ouppeTéxouoeg kal ol cuppeTexovTeg dev niedovral va CUPPETAOXOUV ae §paoTnpIOTNTEC Ol



onoie¢ Toug kAvouv va viwBouv afoAa. Ta naixvidia Ba npénel va diapoppwvovTal pe TPONO TETOIO WOTE
kGBe aTtopo va ano@acilel yia ToV €QUTO TOU KATAG NOco eniBupei va cuppeTaoxel. AuTod dev onpaivel 0TI Ta
naixvidla dev Ba npénel va mBoUV TOUG CUPPETEXOVTEG KAl TIC OCUPPETEXOUOEC VO PTACOUV OTO OPIA TOUG.
Edw Ba npénel va Bpebei pia 10opponia peTa&u evBappuvong kal unepnpoonabeiag.

Anpioupyia a@iowv

Ma noAAG naixvibia npoo@épeTtal n dnploupyia piag agioag (n.x. pe xapTi Tou nmivaka dlaypappatog). ZTnv
OE Tn¢ yAwooikng epPuxwong oTiC eAAnvoyeppPavikEG avTaAAayEC VEOV CUP@WVACAPE VO ONPEIDVOUYE TIC
YEPPAVIKEG Aé€eIg MAvVTa pe paupo xpwpa Kal TIG eAANVIKEG Aé€eig pe pnAe xpapa. AuTo dieukoAUvel Toug
OUPPETEXOVTEC KAl TIG OUPPETEXOUOCEG VO QVAYVWPIOOUV Ypryopa Tn «dikn» Toug YAwooa.

ZuvioToUpe eniong, OAeG o1 €vvolieg va onpelwvovTal o kGBe aA@apnTo Kal o @wvnTIKA ypa®n. 18iwg ol
OUPPETEXOVTEG KAl O CUPPETEXOUOEG ano Tnv [eppavia otnv apxn Ba duokoAeuTouv va e€oikeimBouv pe To
eMnVIKO aA@aPnTo. H ypa@n pe AaTivikoUug XapakTnpeg d1EUKOAUVEI OnpavTIKG Tnv npoofacn otnv aAAn
yAwooa. AKOpn Ki Qv Ol CUPPETEXOUOEC Kal Ol cuppeTéXovTeg ano Tnv EAAGda yvwpilouv ano Ta pabnpata
AyyAikwv 010 0x0Agio To AaTIviKO aA@apnTo, Ba npénel Kal yia auToug 01 YEPPAVIKEG AEEEIG VO OnPEIVOVTQl
oTnv eMnvikn @vnTIKA ypa@n (apxn Tng 1ooTIYiag).

Avaloya pe Tnv opada oToxou Ba npénel va eniAéyovTal eninAéov d1eUKOAUVOEIG, N.X. enionpavon @BAyywv.

l1a Tnv oupnepiAnyn noAAwv aioBnoewv kal d1a@opwv TUNwv pabnaong, xpnoiponolouvTtal oUPBoAa Kai oki-
TOQ OTIC QQIOEC WG OUCIACTIKA CUPNANPWON.

2TIC NEPIYPOAPEC TWV NAIXVIOIWV NPoo@Epoupe pepikeg 16€eg. N1a Tn diapoppwon Twv a@iowv dev TiBevTal
dpla oTn dnploupyikn @avTacia. npavTikod eival o kaBévag/n kabepia va @TIaXvel anAd okiToa akopn Ki av
Bewpei 0TI bev kaTéXEl 1810ITEPEC KAANITEXVIKEG 1KAVOTNTEG. 2T0 O108ikTUO n avalnTnon pe Tn AéEn-KkAe1di
«Sketchnotes» 0dnyei oe noAAéG npoTAoeIC yia okiToa and Ta onoia pnopouv va €PNVEUCTOUV Ol CUPPETE-
XOVTEG KOl OI CUPPETEXOUOEG NOU dev epnioTelovTal TIC KAAMITEXVIKEG Toug de€idTnTeg. Me Aiyn e€doknon
kal npoeTolpacia o kaBévag/n kabepia pnopei va dnploupynoel kaTAANAeg agioeg. O1 cuppeTéXoVTEC Kal
Ol CUPPETEXOUOEC pnopouv va kAnBouv oe opiopéva naixvidia va CUPPETACXOUV KI QUTOI oTn dnpioupyia
QQIoWV.

IL.Il Ynobei&eig yia Tnv nepiypa@n Tov naixvidiov

® 01 ava@opég oTn d1apkela Tou Naixvidiou agopouv NAvTa pia KaTa npocoéyyion diapkeia. H npaypaTikn
d1apkela Twv naixvidiwv e€aptaTtal and 1o peyeboc Tng opadag, aAAG kal ano Tn ouvBeon Tng, Tnv d106eon
NG npé€pag kal AAAOUG NapayovTeG.

® ) Ta anaiToUupeva UAIKA yIa TNV eKTEAEGN TV NAIXVIOIOV AvaQEPETAl CUVABWG TO XapTi Tou Nivaka diaypap-
paTtog. Aopalmg pnopei va xpnaiponoinbei ki GAAN ypa@ioTikn UAn (nivakag pe @eAAod, Aeukdg nivakag KTA.).

® ) TIC aOKNoeIg Pe Kivnon Ba npénel va unapxel PEPIPVO 01 CUPPETEXOVTEC KAl Ol CUPPETEXOUOCEG Va pn

TpaupaTioTouV (M.X. 0 XpPOG va gival eAelBepog anod avTikeipeva, va pnv unapxel epnodio n avopolopop-
@ia Tou €da@oug 6Tav n opada kiveital oe unaiBpio xwPO).



® 01 nepiypa@éc Twv naixvidiwv anoteAolv npotacelg. AuTEC pnopoUlv va cUPnAnp®vovTal kal va Tpono-
nolouvTal npokelpyévou va npoocappodlovtal Ta naixvidla otnv kGBe opdda. Ze noAAa naixvidia n emiAoyn
TN¢ YAWOOQG PNopei va NpooappooTei oTIC YAWOOIKEG IKAVOTNTEC TWV OUPPETEXOVTWV KAl TWV CUPPETE-
Xouowv KaBwe va yivel ka1 npoocappoyn oTnv Kabe @acn Tng ouvavrnong. EninAéov, pnopei va anogaoi-
oTei, o' €va naixvidl 6Aol va pIAouv Tn YAWOOoQ TNG X®WPAC ano Tnv onoia nNpogpxovral N Tnv yAwooa Tng
X®PAE Tou €Taipou N ol y\wooeg va aAAalouv ano yupo o€ yUpo Tou naixvidiou.




L1l Spiele

In der nachfolgenden Tabelle haben wir alle Spiele verschiedenen Kategorien zugeordnet. Diese Kategorien
sind auch in den Spielbeschreibungen wiederzufinden. Mit der Zuordnung zu den Kategorien mdchten
wir es Sprachanimateur*innen erleichtern, eine Auswahl von passenden Spielen fiir bestimmte Zeitpunkte

wahrend einer Jugendbegegnung zu treffen.
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LI Maixvidia

2Tov akoAouBo nivaka 6Aa Ta naixvidia Ta&ivopnBnkav oe d1a@opeg kaTnyopieC. AUTEG 01 KaTnyopieg ou-
pnepiAapfavovTal kai oTIC NEPIYPAPEC TwV Naixvidiwv. H Ta&ivopnon oe kaTnyopieg enidiwkel va d1euko-
AUvel Toug YAwOOIKoUG epPuxwTES/TIC YAWOOIKEG ePPUXADTPIEG OTNV €MAOYN TWV KATAAANA®WV Naixvidicmv
0€ OUYKEKPIPEVEG XPOVIKEG OTIYPEG P1aG OUVAVTNONG VEWV.
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0000

AKOAOYOHZE TH ®QNH MOY
FOLGE MEINER STIMME

@

ZIELE / XTOXOI

Horverstandnis und Aussprache fordern
lautmalerische Worter interkul -
turell kennenlernen
Paare bilden
Erweiterung des Wortschatzes
evioxuon Tng KaTavonong Tou NpPopopIkou
Adyou ki e€doknon TnG NPoQopag
dlanoAITiopikh yvwpipia pe
ovopaTonoinpéveg Aé€eig
dnploupyia Ceuyapioyv
dievpuvan Ae€idoyiou

15-30 Minuten

DAUER / TEILNEHMENDE /
AIAPKEIA LYMMETEXONTEZ

15-30 AenTd

MATERIAL / YAIKO

Kartenpaare mit einem Wort jeweils einmal
auf Deutsch und einmal auf Griechisch und
entsprechender Zeichnung sowie in Lautschrift
Karten jeweils in der Anzahl der Spieler*innen
Zeuyapia KapT@v pe pia Aé€n, evaAa€ ota EAAnvika
kal oTa leppavika pe avtioToixo 0x€dI0 kal oe
owvnTikA ypaen. O1 kdpTec npénel va avTioToIxouv
oTOV 0pIOPO TV CUPPETEXOVTOV/OUPPETEXOUTHV.

VORBEREITUNG / MPOETOIMAZIA

ein leerer Raum ohne Hindernisse
pia adela aibouoa, xwpi¢ eynodia

SPIELBESCHREIBUNG / MEPITPA®H TOY MAIXNIAIOY

Die Gruppe steht im Kreis und jede’r zieht eine Karte
so, dass zwei Personen das gleiche Wort aber in
unterschiedlicher Sprache haben. Die Spielleitung
achtet darauf, dass die Spielerinnen aus Deutschland
die griechische Sprachversion und die Spieler*innen
aus Griechenland die deutsche Sprachversion erhalten.
Jede™r liest das Wort auf seiner*ihrer Karte laut vor und

H opdda otékeral oe KUkAO Kal apxika kaBe atopo
TpaPadel pla kKapTa €tol ote dUo naixteg/naixTpieg va
éxouv Tnv id1a Aé€n, avTIoTPO@®G oTnv GMn yAwooa. O
YAWOOIKOC ePPuXwTAC/ N YAWOOIKA ePPUXAOTPIA QPOVTI-
(el 01 CUPPETEXOVTEG Kl 01 oUPpeTEXOUDEG ano Tnv EA-
AGdQ va €XOUV YEPPAVIKEG AEEEIC EVW Ol OUPPETEXOVTEC
kal o1 ouppeTéxouoeg anod Tnv feppavia eAnvikég. Kabe



die Sprachanimateur*innen helfen bei der Aussprache.
Wenn sich alle ihr Wort gemerkt haben, schlieBen sie
die Augen und werden von den Sprachanimateur®innen
zuféllig im Raum verteilt. Der*die Sprachanimateur®in
tippt daraufhin einerm Spieler*in auf die Schulter
und diese Person muss dann das Wort ihrer Karte
immer wieder laut wiederholen. Die Person im Raum,
die das gleiche Wort hat, beginnt sich zu der Stimme
hinzubewegen, bis die beiden sich gefunden haben.
Die Paare, die zusammenkommen, 6ffnen die Augen.
Sie diirfen jetzt entscheiden, wen sie als ndchstes
antippen, und verlassen dann das Spiel.

Das Spiel ist beendet, sobald sich alle Paare
gefunden haben. AnschlieBend kdnnen sich
die Spieler*innen Uber die eingesetzten Worter
austauschen.

ANMERKUNGEN / THMEIQZEIX

. , .. .
Die Sprachanimateur*mnen miissen wahre(;\: dr:‘mc
Spiels den ganzen Raum im Blick haben un aussen
ich ni d verletzt. Falls notig mu
achten, dass sich niemand i o
ie die Spieler’i begleiten. Es muss da '
sie die Spieler’innen I
‘e Person spricht. Im Allgeme
tet werden, dass nur eine )
ie| viel Ruhe und ausrel :
nen braucht das Spie : .
Das Spiel ist nicht flr neue Grupp_en geelgnet.n[zj
Teilnehmenden sollten sich bereits ken;enBiginn
i fgebaut haben. Zu
\ertrauen zueinander au LB
i fragt werden, ob sich jemar
des Spiels sollte abge . S
i y ie Augen nicht schlie .
unsicher fiihlt oder die igen !
Es sollte dann moglich sein, mit offenen Augen zu
spielen. "
(0] eplpuwaéqlapL\Juxd)Tpleq npénel va nogc;:)nsm g
] i V15100 ONO TOV X
«aTé Tn diapkela Tou naiX , o)
3 Tunnhoel kaveig. Eav xp
NpOoEXOUV VO PNV X b
3 4GOUV TOUG OPTX. OTN
npénel va kaBodnyn : e
i jva onpavTiko va !
ou oupnaiktn Toug. Eiva 0 : '
Tp(’)vo gvo atopo. levikoTepa TO naixvidl xpelaletal
npepia Kal QPKETO xpov9. '
TeiveTal oTNV 4pXN TG yvapIpiag
fa npénel va yvopicovtal Kl V’o
oTOOUVN PETAEY TOUG. "Hon ano

i 3 ei Kabe
Tnv apxn ToU naixvidiot Ba npenel va epwm(;\ bt
OPTX. £QV ViG0el avao@aAeia 1 Sev OéAel Va KAE

i i iva
paTia Tou. LTV nepinTon auTh, pPropel
4 Ta paTio.

ouppeTaoxe!l Pe QVOIXT

To naixvidl bev npo
piag opadac. 01 opTX.
éxouv avanTucel epnl

atopo diapader duvatad Tn Aé€n Tou, eva ol epPuxwTeg/
epPuxwTpiec BonBouv pe Tnv Npo@opa Twv AéEewv.
AgouU paBouv 6Aol Tn Aé€n Tng KAPTAG TOUC, KAgivouv
Ta PATIO KOl Ol epPuXWTEC/epPuX@TPIES TOUC aAAAloUV
B€on oTov xwpo. ‘OTav éxouv OAol polpacTei OTOV XWPO,
ol epuxwTég/epPuxmTpieg divouv To onpa oe Kanolov
h kanoia ayyidovrag Tov/Tnv GTov PO Kal QUTO TO ATOPO
&ekiva va enavaAapPavel Tn Aé€n duvaTta, kKaAwvtag To
Ceuyap! Tou. To atopo nou éxel Tnv idia AéEn  KkiveiTal
npog T @wvn pPéxpr ol duo Toug va Ppebouv. Ta Ceu-
yapia nou Bpédnkay, avoiyouv Ta paTia. AnogaciCouv
Tpa noiog Ba eival o endpevog/n endpevn ayyidovrag
KGMOIOV/-a GTOV MO KAl noXweoUV amnod To Naixviol.

To naixvidl ohokAnpwvetal 6Tav 6ol Bpouv To
TQip!I TOUG. 2TO TEAOC O CUPPETEXOVTEC KAl Ol
ouppeTéxouoeg pnopouv va oulnTAoOuV yia
TIG Aé€eig mou xpnoiponoinBnkav oTo Naixviol.

VARIANTEN /NAPAANATEZ

Anstelle des gesprochenen Wortes kann bei
der Suche nach dem Partner auch ein dem
Wort entsprechendes Gerdusch wiederholt
werden. Zu Beginn des Spiels kann das Wort
in beiden Sprachen vorgelesen werden und
dann kann jede*r das Gerdusch bestimmen,
das zu ihrem*seinem Wort passt. Beim Wort
,Hund" kénnte das Gerdusch zum Beispiel
~Wau-Wau" lauten. Dies kann zum Anlass
genommen werden, um sich liber interkulturelle
Unterschiede bei lautmalerischen Wortern
auszutauschen.

Katd tnv avalitnon cupnaiktn pnopei, avri
Tng Aé€ng, va enavaAapPBaveTal évag Axog o
onoiog va avTigToixei oTn Aé&n. LTnv apxn
TOU naixvidioU pnopei va 6iaPfactei n kaGbe
A&En Kkal oTIc 6U0 YAWOOoEG, eVw KABE OPTX.
prnopei va ano@acioel Noiog NXog avTIoToIXE
otn Aé€n Tou/Tng. Mia Tn AéEn «akUAOCY, yia
napadelypa, pnopei 0 avTioToIxog NXog va
eival «you® you@». H napaAhayn auth pnopei
va xpnaiponoinBei kal wg eukalpia yia va
oulnTACOUV Ol OPTX. TIC HIANOAITIOPIKES
d1a@opéc OTIC ovopaTONoINTIKEG AEEEIG.




©@

ZIELE / XTOXOI

Interkultureller
Austausch zu
verschiedenen Themen
Ortserkundung
Kooperation
Forderung der
Kreativitat
d1anoAITIopIKA
avTaAhayn oxeTIKG pe
d1apopa BépaTa
e&epelvnon Tou TONOU
ouvepyaoia
npowdnaon Tng
dnpIoupyIkng
€Kkppaong

0006

ANAKAAYWH
ANAKALYPSE

DAUER /
AIAPKEIA

Ca. 2 bis 3 Stunden fiir die Erkundung
des Ortes und die damit verbundene
Bearbeitung der Aufgaben, mind. 1 Stunde
fiir die Erarbeitung der Prasentation und
ca. 10 bis 30 Minuten pro Gruppe fiir die
Vorstellung der Ergebnisse vor der Gesamt-
gruppe. Es handelt sich hier um Angaben
zur Mindestdauer. Fiir das Spiel kann auch
ein ganzer Programmtag eingeplant werden,
damit alle ausreichend Zeit haben, den Ort
zu erkunden, sich interkulturell auszutau-
schen und um ihre teilweise anspruchsvol-
len Prasentationen vorzubereiten.
[Mepinou dUo pe Tpeic wpeg yia Ty e&e-
pedvnon Tou TOMOU KAl T OXETIKNA PEAETN
TNG QNOOTOANG, TOUAGXIGTOV Pia (pa yia
TNV NpoeToIPacia TnG napouciaong kaBwg
kal nepinou 10 pe 30 AenTa ava opada yia
Thv napouciaon Twv anoteAeopatwv. lNa 1o
naixvidr pnopei va d1atebei kar pia oAod-
KAnpn npépa, £T01 OOTe ol cuppeTéxouoec/
OUPPETEXOVTEG VO €XOUV QPKETO XPOVO Yia
va avakaAUouv Tov TONo, yia va oulnTh-
oouv Ta dianoAiTiopika B€paTa kal yia va
MPOETOIPACOUV TIG €V PYEPEI ANAITNTIKES
napoucIaoelg TouG.

ol

TEILNEHMENDE /
LYMMETEXONTEZ

Interkulturell gemischte
Gruppen von zwei oder
mehr Personen. Die
optimale GruppengroBe
umfasst 3 bis 5
Teilnehmende.
AranoAiTiopika
PIKTEC opadeg duo
A KQI NEPIOCOTEPWV
atopwv. To 16aviko
péyebocg prag opddag
nepiAapfavel Tpeig pe
névre ouppetéxovrec/
OUPPETEXOUOTEG.




MATERIAL / YAIKO

Moderationskarten mit jeweils einer Mission pro
Gruppe, die durch entsprechende Leitfragen zu
einem bestimmten Thema in beiden Sprachen

beschrieben wird (s. Beispiele).

Moderationskarten mit jeweils einer Angabe pro
Gruppe zur Préisentationsart (z.B. Pantomine,

Installation etc.).

Alle Gruppenmitglieder erhalten die gleiche Karte
wie der Rest der Gruppe. Das weitere benotigte
Material ist abhangig von der Mission und der

Prasentationsform (s. Spielbeschreibung).
KapTeg kal oTic 6U0 yAwooeg oTIC onoieg
neplypd@eTal anod pia anooToAn ava opada pe
OUYKeKpIpEveg epwTRoEIG eni evog BépaTog
(BA. napabeiypara).

KapTeg pe Tn nepiypa@n evog TpONou napouciacng
TV anoteAecpatwy (évag Tpdnog ava opada, n.x.
navropipa, oUvbeon kTA.). KaBe atopo Tng idiag
opddag naipvel Tnv idia kapTa. To nepaITépw UAIKO
nou Ba anaiTnBei e€aptdTal and Tnv kGBe anooToAA
Kal Tov TpONo napouaiaong
(BA. neprypaen Tou naixvidioul).

VORBEREITUNG / MPOETOIMAZIA

Fiir das Spiel miissen Moderationskarten
in der Anzahl der Untergruppen
vorbereitet werden. Hier folgen einige
Beispiele von Missionen mit Leitfragen
und von Prasentationsformen. Bei den
Prasentationsformen muss darauf geachtet
werden, dass die Teilnehmenden eine
konkrete Angabe zur Dauer der jeweiligen
Présentationsform erhalten
(s. Beispiele unten).
la To naixvidl anaiteiTar n npoeToipacia
TWV KAPTWOV 0TOV apIBPd Twv unoopadwv
nou dnploupyouvTal. MapakaTw
ava@épovTal pepika napadeiypata anod
«QMOOTOAECH P& OUYKEKPIPEVEC EPWTACEIC
KaBw¢ Kal Toug TPONOUG NapoUCiaong
Twv anoteAeopadtwv. Eivar onpavTiko ol
OUPPETEXOUOEG KAl O CUPPETEXOVTEG VA
yvwpidouv Tnv evoelkTIKA diapkeia kGbe
eidboug napouaciaong
(BA. napadeiypata napakdT).




SPIELBESCHREIBUNG / MEPITPA®H TOY MAIXNIAIOY

Bei der Anakalypse sollen die gemischten Gruppen
ihren Begegnungsort interkulturell anhand einer
«Mission” erkunden und ihre Ergebnisse gemein-
sam auf kreative Art prdsentieren. Die Sprachani-
mateur*innen, die ihre Teilnehmenden gut kennen,
konnen am besten entscheiden, welche Methode zur
Einteilung der Gruppen geeignet ist und ob die Teil-
nehmenden sich selbst in Gruppen zusammenfinden
oder eingeteilt werden. Die Teilnehmenden kdnnen
beispielsweise selbst entscheiden, welches Thema sie
bearbeiten wollen, oder die Moderationskarten mit
der Mission und der Prasentationsform werden per
Zufall zugeteilt. Wichtig ist in jedem Fall, dass die
Gruppen interkulturell gemischt sind.

Wenn die Gruppen gebildet sind, liest jede Gruppe
auf Deutsch und auf Griechisch ihre Mission (The-
ma und Leitfragen) und ihre Prasentationsform fiir
alle vor. An dieser Stelle gibt es die Mdglichkeit, mit
den Sprachanimateur®innen offene Fragen zu klaren.
Jetzt konnen sich alle in ihren Gruppen ihren jewei-
ligen Aufgaben widmen und einen Ort interkulturell
erkunden.

|
KUNGEN / THME!
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O otoxo¢ Tng AvakdAuding eival oI CUPPETEXOUCEC
KQl Ol CUPPETEXOVTEG Va avakaAUuouv dlanoAiTiopika
TOV TONO OUVAVTNONG TOUG OTO NAQIGIO PIAG «ANOOTO-
Ang» og peIkTéC opadeg kal va napouciacouv pe dn-
PI0UpYIKO TPOMO Ta anoTeAéopaTa Toug ano koivou. O
YA®GOIKOi epPuUXWTEC [YAWOOIKES ePPUXDTPIES, MOU
yvpilouv TOUG/TIC OUPPETEXOVTEC/OUPPETEXOUDES
pnopouv va ano@aacioouy, noia péBodo Ba xpnaoipo-
noiaoouv yia Tn dnpioupyia Twv opyadwv. O1 ouppe-
TéXOVTEG/OUPPETEXOUCES PropolV yia napadelypa va
ano@acicouv, nolo Bépa BEAouv va peAeThoouv h ol
epPuxwTég/ epPuXDTPIEC PIOPOUV Va POIPACOUV TU-
XQia TIC KAPTEC NOU NEPIYPAPOUV TNV ANOCTOAA Kal
TOV TPOMO NAPOUGIacNG. ZNPavTIKO gival o1 opadeg va
gival 81anoAITIOPIKG QVAPIKTEG.

MOoAic dnpioupynBouv o1 opadeg, n kabepia napouai-
aCer oToug unoAoinoug ota EAAnvika kai ota leppavi-
kG T0 B€pa TNC ANOOTOAAC KAl TOV TPONO NAPOUGIaoNC
TnG. XT0 ONPEio QUTO 01 GUPPETEXOVTEG Kl O GUPPE-
TEXOUOEG €XOUV TNV gukalpia va oulnTACOUV Pe TOUG
YA®GOIkoUG epPuxwTég/ TIC YAWOOIKEG ePPUXDTPIES
TIC anopieg Touc. Twpa O6Aol pnopouv va a@ociwbolv
0TO OTOXO TOUG Kal va avakaAugouv dlanoAiImiopika
TOV TONO, OTOoV onoio die€ayeTal n ouvavrnon.

VARIANTEN /NAPAAAATEL



DIE MISSIONEN -

Gender - ist das deine Rolle?

Tauscht euch in der Gruppe aus: Was ist Gender fiir
euch und wenn ja, wie viele?

Bittet mindestens 5 Passant*innen euch jeweils 5
berlihmte Personlichkeiten des Ortes zu nennen.
Analysiert das Ergebnis in Bezug auf Gender!

Findet mindestens 3 Orte, die das Thema Gender ex-
plizit zum Ausdruck bringen. Macht Fotos!
Koivwvikd ®UAo - eival auTtog 0 poAog oou;
YudnTeioTe oTnv opada: TI onpaivel KOIVOVIKO @UAO
yla €00¢ Kal néoa undpxouyv;

ZnThoTe ano TouAaxioTov 5 nepaoTikoUg va oag ava-
@&pouv 0 kaBévag 5 npoownikdTNTES TOU TONOU TOUC.
E€eTaoTe TO anoTéAecpa o€ OXEON Pe TO KOIVWVIKO
@UAo!

AvakoAUyte TouAaxioTov 3 pépn/kaTacThpaTa GTO
TONO Nou acxoAouvTal 1d1aiTepa pe To B€pa Tou QU-
Aou. TpaPné&re pwToypapieg!

Multikulturell gelebt

Tauscht euch in der Gruppe aus: Was bedeutet mul-
tikulturell fir euch? Wie ist die Einstellung der Ein-
wohner*innen zu Multikulturalitdt in dem Land und
in dem Ort, in dem ihr lebt?

Fragt 5 Passant*innen: Was macht den Ort, in dem
ihr euch befindet, multikulturell?

Findet ihr im Ort Zeichen von Multikulturalitat?
MoAunoAiTiopikdg Piog

2ulnteioTe oTnv opada: TI onpaivel NoAunoAITIopI-
kOTNTa yIa £04¢; [loia Bewpeital OTI €ival oTnv xwpa
KQl 0TOV TONO dIAPOVAG 00C¢ N OTACN TV NOANITAOV WG
npog TNV NOAUNOAITIOPIKOTNTQ;

Pwthote 5 nepaoTikoug: Ti kAvel TNV TONIKA KOIV@Via
NoAUNOAITIOYIKA;

AvakaAuyTe oToixeia NOAUNOAITIOYIKOTNTOG OTOV
QOTIKO I10TO.

Natur in der Stadt — Stadt in der Natur

Macht euch auf Naturspurensuche in der Ortschaft!
Wo und wie ist Natur prasent?

Fragt mindestens 5 Passant®innen, wo und wie sie
sich mehr oder weniger Natur wiinschen?

Stichwort Umweltschutz: Welche Spuren fiir Um-
weltschutz und Nachhaltigkeit findet ihr im Ort und
was ist eure Meinung dazu?

®uon otnv N6An - N6An oTnh @Uoh

AvalnTtgTe TO ixvn Tng @UONG OTOV TOMO OUVAVTN-
ong! lNMou kal nw¢ eival n @Uon napouoa;

Ol ANOXTOAEX

PwthoTe TouAdxioTov 5 nepaaTikoug, Mou Kal Pe noia
popen Ba eniBupouoav va unnpxe nepioooTepn N Ai-
yoTepn @uon.

Né€n-kAelbi npooTtacia Tou nepifaAlovTog: moia
oToIXeia yla Tnv npooTtacia Tou nepifaAAovToC Kal
TNV Q€IPOPia aVaKOAUNTETE OTOV TONO KAl Nola &ival
n anoyn oag yI' auTa;

Graffiti

Macht euch auf Spurensuche nach Graffitis!

Welche Botschaften driicken sie aus? Wer macht
diese Graffitis? Wie sieht das mit den Graffitis aus
im Ort, in dem ihr lebt? Gibt es Unterschiede?
Befragt mindestens 5 Passant*innen, wie sie zu Graf-
fiti stehen und ob ihnen eines besonders gut gefallt
und warum?

Mkpa@im

AvalntioTe ixvn and ykpa@iTi!

Mola pnvipata petadidouv; lMoiog Cwypagilel Ta
ykpaoiTi; loia €ival n avrioToixn kKaTA0TAGN OTO O1KO
0ag T0no; Yndpxouv d1aQopéc;

Pwtnote TouAaxiotov 5 nepaoTikoug, nmoia €ival n
anodin Toug yia Ta YKPA@ITI Kl €QV UNAPXEl KANOIO,
nou Toug apéael 161aiTepa Kal yiaTi.

Musik, Laute und Gerdausche - der Sound einer
Stadt

Geht mit offenen Ohren durch die Stadt und lauscht
den Klangen und Gerduschen — was nehmt ihr wahr
und wie unterscheidet sich das von den Klangen und
Gerduschen in eurem Ort? Gibt es interkulturelle Un-
terschiede im Sound eines Ortes?

Sammelt Spuren von Musik oder Musiker*innen im
Ort!

Mouaikn, nxol kai 66pufor — o pubpog piag NOANG
Kavte évav nepinato oTov T0MO 0TOV OMOIO PpiokeoTe
KQl QQOUYKPQOTEITE TOUG NXxoug Kal Bopufouc - Ti
avTiAapPaveoTe kal Nwg dla@EPOUV oI Nxol and au-
TOUC oTov 61KG 0a¢ TONOo; Yndpxouv d1aNOMITIOPIKES
d10QOopEG aTOUC NXOUG;

YuMéETe aToixeia pouaikng (n pouaikav).

Die Stimme der Jugend

Wie ist Jugend prasent im Ort, in dem ihr euch befin-
det? Macht euch auf Spurensuche! Wo und wie tritt
die Jugend in Erscheinung? Redet mit mindestens 5
jungen Menschen und fragt sie: Was bedeutet fiir
dich ,Jugendlicher sein” und was bendtigst du, um



deine Jugend nach deinen Vorstellungen zu gestalten?
H @wvn Tng veohaiag

Moia eival n napoucia Tng veoAaiag GTOV TONO OTOV
onoio PBpiokeote; AvalnTtioTe oToixeia! Mou unap-
X0UVv oToIxeia veohaiag kal nwg diakpivovrar; MiAA-
oTe pe TouAdxioTov 5 véoug/véeg kal pWTAOTE TOUC:
Ti kaBopiCel Tnv nAikia oou w¢ véo atopo kal Ti Ba
xpelalooouv yia va Tn d1apopemoeIc cUPP®OVa PE TIC
16éec oou;

Typisch? Fakten und Klischees

Geht durch den Ort mit der Fragestellung: Was ist
typisch fiir den Ort?

Was sind ,typische” Orte, Redensarten, Produkte
oder typische Kultur fiir den Ort? Tauscht euch in der
Gruppe aus: Was macht diese Dinge typisch? Was ist
«typisch"? Klischees oder Fakten?

Fragt mindestens 5 Menschen: Was macht eine*n
«typische*n" Einwohner*in aus?

leyovoTa n npokaTaAnyeig

AvakoAUyiTe TOV TONO Pe TO €pWTNpQ: TI €ival Xxapa-
KTNPIOTIKO yIa TOV TOMNO QUTO;

Moia gival Ta XapaKTNPIOTIKA «PE€PN», «PNTAN, «NPOIO-
VTQ», N0I0G O «NOAITIOPOCH TNG NEPIOXAG;

XulnTnoTe oTnv opada: TI KGvel aUTA Ta OTOIXEIQ va
gival xapakTnpioTikG; Ti onpaivel «xapakTnpIoTIKOY;
KAigé n yeyovoro;

PothoTte TouAdxiotov 5 atopa: Ti xapakTtnpilel Tov
«KAQOOIKO» KATOIKO TNG NEPIOXNC;

Europa im Begegnungsort — Der Begegnungsort in
Europa

Macht euch auf die Suche nach Spuren von Europa in
eurem Begegnungsort! Was macht den Begegnungs-
ort europdisch? Wo findet ihr Hinweise auf Europa
im Begegnungsort?

Fragt mindestens 5 Passant*innen: Was bedeutet Eu-
ropa flr sie?

H Eupdnn oTtov Tono cuvavrinong — O Tonog ouva-
vTnong otnv Eup@nn

Avalntnhote oToixeia Tng Eupwnng otov Tono, otov
onoio yivetalr n oguvavrnon! Ti npoobidel oTov TONO
QuTO pla eupwnaikn eikdva; Mou unapxouv evoeiteig
Tn¢ Eupadnng; PothoTe TouAdxioTtov 5 nepaoTikoug: Ti
onpaivel yia €0ag n Eupann;

Inklusives und chancengerechtes Zusammenleben
Tauscht euch aus: Wie inklusiv und wie chancenge-

recht ist der Ort, in dem ihr aktuell wohnt?

Geht auf Spurensuche im Begegnungsort und notiert
die 3 besten Beispiele fiir inklusives und chancenge-
rechtes Zusammenleben im Ort und die 3 auffalligs-
ten Beispiele flir das Gegenteil dessen.

Kommt in Kontakt mit Inhaber*innen von Geschaf-
ten, Organisationen: Wie setzen sie sich fiir ein in-
klusives und chancengerechtes Zusammenleben ein?
EvowpdTtwon kal ioeg eukaipieg

ZudnThaoTe: KATAG NOCO 0 TONOG, aToV onoio (eiTe/ pé-
VETE TOPQ NPOCPEPEI POPPEC EVOWPATWONG KAl i0eg
eukalpieg; AvadnTnaoTe oToIXeia GTOV TOMO KAl ONPEl-
woTe Ta 3 kaAUTEpa napadeiypaTta yia €vav dnpooio
Bio xwpi¢ anokAeiopoUc kal pe ioeg eukalpieg oTov
TONO Kal 3 avtiBeTa napadeiypara.

MiAnoTe pe 1610KTATEC KATAOTNPATWV/ XDPWV €CTia-
ong/ etaipeieg/ enixeipnoeig/ opyaviaoeig Kal pwTA-
ote: Nwg unooTnpilete pia dikain cuvinapén xwpic
anokAgiopouc;

PRASENTATIONSFORMEN
MOP®EL NMAPOYZIAXHX

Powerpoint Prasentation (max. 3 Minuten, ca.
3 Folien) [ napouaiaon Powerpoint (ewg 3 Ae-
nTa, nepinou 3 dlagaveiec)

Video (max. 3 Minuten) [ Bivreo kAin (éwg 3
AenTad)

Theaterauffiihrung [ 6eatpikn MapdcTaon

Graffiti (auf Papier, nicht auf einer Mauer) /
YKpa@iTi (0€ xapTi KI OXI GTOV T0OiX0)

Toncollage [ KoAal nxwv
Nachrichtensendung [ deAtio Eibnoewv

Gedicht (in beiden Sprachen) [/ nompa (kal
oTIg 600 YAOOOEC)

Liebeserklarung [ epwTikn e€opoAdynon
Installation [/ oUvBeon

Pantomime [ navTopipa
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ZIELE / ZTOXOI DAUER / TEILNEHMENDE /
AIAPKEIA > LYMMETEXONTEZ

Abschied voneinander . o
nehmen am Ende einer 30 Minuten (abhéngig von der Die Gruppenmitglieder
Jugendbegegnung GruppengréBe): Filr die Einfiihrun soliten das Alphabet der
. ; PPENg g Partnersprache bereits
liber die Jugendbegegnung in die Tradition des Wichtelns ennengelernt haben
reflektieren '
in beiden Sprachen einen 0 OUPPSTSXOVT& Ko|10|
Ausdruck oder ein Wort als GUHPET£X9U0£q e'o npenel
Geschenk/Erinnerung mitgeben va EX,OUV Adn YV(DO?I(,‘ Tou
und mitnehmen aA@apnTou Tn’q yAwooag
anoxalpeTIoPdg oTo TEAOG PIag TOU £T0IPOU.
ouvavtnong véwv
eukalpia ylo avaoToxaopo
0e OX€0N Pe TNV ouvaAvTNaonN
QnoxalpeTIoTAPIa avTaAAayn
p1ag Aé€ng n prac epaong kal
oTIg 6U0 YA®ooeg w¢ Hwpo/
QvapvnoTIKO

und fiir die Einstimmung in die
Reflexionsphase sollten ca. 5
Minuten einkalkuliert werden. Die
Gruppe sollte ca. 3 Minuten Zeit
erhalten, um ihr ,Geschenk" auf
Papier zu notieren.

30 Aenta (avaAdywg Tou peyéboug
Tng opadag). MNa Tnv elcaywyn oo
napadoaoiako «Wichteln» kar yia Tnv
NPOETOIPacia oTh GACN TOU ava-
oToxaopou Ba npénel va unoAoyioel
kavei¢ 5 Aentd. Or ouppeTéxovTeg
kal ol ouppeTéxouaeg xpelalovral
nepinou 3 AenTd yia va onpeimoouv
T0 «d(PO» TOUC O€ PIa KAOAAQ XapTi.

£ Qo

MATERIAL / YAIKO
. VORBEREITUNG /
_ Pinnwand o > MPOETOIMAZIA
Moderationskarten in der Anzahl der Spieler*innen
Pinnnadeln, alternativ: eine Flipchart und Stifte in zwei Stuhlkreis mit Stiihlen in
unterschiedlichen Farben jeweils fiir die beiden Sprachen der Anzahl der Spieler*innen
Papierbogen Papierbdgen und Stifte werden in
Stifte in der Anzahl der Spieler*innen die Mitte des Stuhlkreises auf dem
ein Korb, Hut oder etwas Ahnliches zum Auffangen der Boden ausgelegt.
.Geschenke" KUKAOG pe KapEKAeG aTOV
KGPTEC Napouaiaong aTov apIBPd TwV CUPPETEXOVTWV/ apIBpo Twv cuppeTeEXovVTOV/
OUPPETEXOUOWDV OUYPETEXOUOMV. LTO KEVTPO TOU
KQP@ITOEC IO TOV MiVOKO QVAKOIVWOEWY, EVOAQKTIKA: didypappa KUkAou TonoBeTouvTal KOAEG xapTi
napouaciaong kal papkaddpol oe H1a@OPETIKO Xpwpa yia Thy kal papkaddpol.
kaBe yAwooa
KOAAEC xapTi
papkadopol yia 6Aouc/oAeg
KaAdO1 h kaného A KATI NAPOPOIo yia TNV GUANOYA «dDPwV»




SPIELBESCHREIBUNG / NMEPITPA®H TOY MAIXNIAIOY

Alle sitzen im Stuhlkreis. Die Sprachanimateur®in-
nen benennen zu Beginn den Titel der Ubung und
beschreiben das Wort ,,Wichteln" aus dem Deut-
schen und die damit verbundene Tradition. Sie stim-
men in die Reflexionsphase ein, indem sie daran
erinnern, dass die schonen Tage nun zum Ende ge-
kommen sind und es Zeit ist, Abschied voneinander
zu nehmen. Die Spieler*innen sollen sich ein Wort
oder einen Satz lberlegen, das/der fiir sie persén-
lich die schonste Erfahrung dieser Tage wiedergibt,
und dieses/diesen auf ein Papier schreiben. Der*die
Sprachanimateur®in erklart, dass - nach dem Wich-
telprinzip - eine andere Person in der Gruppe dieses
Wort oder diesen Satz als ,,Geschenk” bzw. als Erin-
nerung zieht. Sobald das Wort/der Satz aufgeschrie-
ben wurde, wird das Papier zerkniillt.

Eine*r der beiden Sprachanimateur*innen bewegt
sich nun mit einem Korb (oder etwas Ahnlichem) in
der Mitte des Kreises und die Spieler*innen versu-
chen mit ihrem Papierknduel den Korb zu treffen.
Alternativ kdnnen ,auf drei" alle Papierknauel in die
Mitte des Kreises geworfen werfen. Nun zieht jede*r
der Reihe nach ein Papier und liest das Wort, das
er*sie als Wichtelgeschenk erhalten hat, vor. Bei Be-
darf kann unterstiitzt werden.

O1 ouppeTéxovTeg Kal Ol ouppeTéXouoeg kabovTal o
KUKAo. O1 epuxwTéC/epUUXDTPIEG QVAQEPOUV TOV TiT-
Ao Tng Goknaong, e€nyouv Tn yeppavikn éwoia kal Thv
IoTopia Tou «BixTeAwn. [poeToipdlouv TOUG ouppeTE-
XOVTEC Kal TIG OUPPETEXOUOEC IO Tn @ACN TOU ava-
oToxaopoU ava@épovtac, 0TI ol (wpaieg) npépeg Tng
ouvavTnong @TAvouv oTo TEAOG TOug kal mAncladel
n MPQ TOU QNOXaIPETIOPOU. ZTN CUVEXEIO NaPAKAAOUV
0Aoug/oAeg va onpelwoouy oe pia KapTa pla éwoia n
pia @pacn, n onoia va ekppalel Tnv KOAUTEPN epnel-
pia nou €Cnoav TIG NPEPEG TNG ouvavtnong. Autn Tnv
éwvola n @paon kanolog/kanoia and ToUG CUPPETEXO-
vreg/ouppeTéxouoeg Ba Tnv TpaPn&el olp@wva pe Tnv
napadoon Tou «BixteAv» wg dwpo. MOAIG onpeiwoouv
TNV éwoia N @PACN TOOAQK®VOUV TO XQPTi.

‘Evac/pia ano Toug epPuxmTéQ/TIC ePPUXDTPIES KIVEi-
TQl OTO KEVTPO TOU KUKAOU pe éva KaAaBi n éva kanéAo
kal 6Aol npoonaBouv va picouv oe auto TO ToaAa-
Kwpévo xapTi TouC. EvaAhakTikG pnopouv ol ouppe-
TEXOVTEG KAl Ol OUPPETEXOUCEG VO PIEOUV «pe TO 3»
TO XQPTi TOUG OTO KEVTPO TOU KUKAOU. 2Th OUVEXelQ,
kaBe aTopo pe Tn oeipd Tou Tpafasl éva xapTi Kal
diaBacer Tnv €vvola N Tn @pacn, nou &ival To SwWPO
nou éruxe. O1 epPuxwTég [epPuxadTpieg Bonbolv kaTa
nepinTwon.



Sobald das Wort vorgelesen wurde, sprechen
alle dartiber, wie das Wort in der Partnersprache
heiBt. Parallel notieren die Sprachanimateur*in-
nen das Wort in beiden Sprachen an die Pinn-
wand oder Flipchart. Die Ubersetzung an der
Pinnwand kann aus Zeitgriinden auch im An-
schluss an die Ubung ergéinzt werden. Wichtig
ist, dass die Teilnehmenden ihr Wichtelgeschenk
in beiden Sprachen mitnehmen kdnnen. Dafiir
missen sie das Wort auf ihrem Zettel auch in
der Partnersprache notieren. Hier kdnnen sie
sich auch Hilfe holen.

ANMERKUNGEN / THMEIQZEIX

Es ist wichtig, dass die
Sprachanimateur®innen wihrend der
Einfiihrung in die Reflexionsphase
einstimmen und die Tradition des Wichtelns
in Deutschland beschreiben. Wichteln kann

interkulturell auch mit dhnlichen Traditionen

in Griechenland verglichen werden. Erst
wenn alle eingestimmt sind, konnen sie
sich ernsthaft dariiber Gedanken machen,
welches Wort oder welchen Satz sie als
Geschenk/Erinnerung mitgeben mochten.
Eival onpavTiko ol epPuUxdTPIEG/EP PUXWTEG
va KGVouV pia gloaymyh oTn @aon Tou
avacToxacpol Kal va neplypayouy Ty
napadoaon Tou «BixteAv» oTnv leppavia. H
napadoaon auth pnopei va ouykpiBei Kal
pe napopoleg napadooeig aTnv EAAGGQ.
Movo eQOOOV O CUPPETEXOVTEG KAl Ol

OUPPETEXOUOES NPOETOIPACTOUV kaTGAANAQ,

prnopouv va avaAoyloToUv noia évvola
h @paon eniBupouv va nPOOPEPOUV
oe évav/pia and Toug/TIg
GUPPETEXOVTEG/OUPPETEXOUOEG
w¢ dmpo n evbupio.

MeTd Tnv avayvwon Tng €vvoiag h @paong
0l OUPPETEXOVTEG KAl Ol OUPPETEXOUOEG
oudnToUv yia TNV PETAQPACN QUTAG 0TNV GAAN
yAwaoa. 01 epPuxnTtég/epPuxatpieg fonBouv
KQTG MEPINTWON Kal ONPEI®VOUV mapaAAnia
oTov nivaka Thv évvola/@pdon kai oTI¢ 600
yAwooeg. Auto pnopei P€Bala va yivel xal
oto TéAOG TOU maixvidlou e@ooov niéCel o
XPOVOC. 2npavTikO €ival, 0l OUPPETEXOVTEC
KQl Ol CUPPETEXOUOEG va AGPouv Kal oTIG duo
yAwooeg To «d6cpo» TOUG Kal yia To A0yo auTo,
Ba npénel va onpeiwoouv Tn peETA@PACN TNG
évvolag/@paong. Av xpelaoTei pnopolv va
(nThoouv PonBeia.

VARIANTEN / MAPAANATEX

Das Spiel kann auch in mehreren Sprachen
gespielt werden, wenn es Teilnehmende
gibt, die unterschiedliche Muttersprachen
haben. Dann miissen die Worte/Satze in allen
Sprachversionen notiert werden.

To naixvidl pnopei va die€axBei oe
nepioooTepe YAWOOEG, Qv UNAPXOUV ATopa
nou d1aBétouv dla@opeTIKA PnTpIKA YAWCOQ.
ZTnv nepinTwon autn ol évvoleg/ppaoeic
onpelwvovtal o OAeg TIC YAWOOEC.
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ATOMA
ATOME

@

ZIELE / XTOXOI

Gruppendynamik starken
Kooperation
Abbau von Beriihrungsangsten
Erlernen von Zahlen
evioxuon Tng duvapikAg Tng opadag
ouvepyaoia
avaoToAn TnG @ofiag ocwpaTIKAG ena@ng
ekpabnaon apiBpav

DAUER / TEILNEHMENDE /
AIAPKEIA YYMMETEXONTEZ
15 Minuten

15 AenTad

® A

MATERIAL / YAIKO

Poster mit Zahlen (zweisprachig und in Lautschrift)
Die Zahlen werden ausgewahlt anhand der
Sprachkenntnisse der Teilnehmenden (z.B. 1-10 oder
Zehnerreihen 10-100 etc.)

Musik
a@ioeg pe apiBpolc (6iyAwooeg kal pe puvnTIKA
ypan). Or apiBpoi eniAéyovtal avaoya pe
TIG YAWOOIKEG YVWOEIC TWV CUPPETEXOVTOV KOl
ouppetexouov (n.x. 1-10 1 ava dekadeg 10-100 KTA.).
POoUsIKh

VORBEREITUNG / MPOETOIMAZIA

ausreichend Platz fiir Bewegung
€NapKNC Xwpog yla eAeubepn kivnon

SPIELBESCHREIBUNG / MEPITPA®H TOY MAIXNIAIOY

Alle stehen im Kreis. Anhand des vorbereiteten Pos-
ters werden die Zahlen in beiden Sprachen eingelibt.
Dann verteilen sich die Teilnehmenden im Raum und
bewegen sich spontan, wahrend die Musik lauft. Die
Spielleitung stoppt die Musik und ruft eine Zahl.
Diese Zahl bestimmt die Anzahl der Personen, mit
denen die Spieler*innen Kleingruppen bilden und
sich in einen Kreis stellen sollen. Es werden mehrere
Runden mit verschiedenen Zahlen in beiden Spra-
chen abwechselnd gespielt.

O1 ouppeTéXOVTEG KAl 01 oUpPpPeTEXOUOEG oxnpaTiCouv
€vav kukAo. Me tn BonBeia Tng agicag napouoialo-
vTal ol apiBpoi kal oTIC dU0 YAWOOoEG. XTn OuVéxela
KivouvTal 6Aol auBoppnTa OTOV X®WPO €VW aKOUYETQI
pouoikn. O/n epPuxwtig/epPuxwTpia oTapaTtd Tn
pouaikn kal @wvader évav apiBpo. Autdg o apiBpog
npoadiopiCel Tov apiBpod Twv aTOpwV nou Ba npénel
va oxnpatioouv €vav KUkAo. EnavaAapPaveral pe di-
Q@QOPETIKOUG apiBpoug kal oTIG 6U0 YANOOEC.



ANMERKUNGEN |
THMEIQZEIZ

6her€n Zah\en

ith
Wenn m! wie z.B.

ielt werden soll -
gr?\?\"c)‘gen Zehnerrein€n (10,}(2{(‘)
tc)) - kann die Rege! lauten:
. i der Zahl 20 zwel
el 30 drei, bel
40 vier Usw- eine Gruppe bilden
sollen.
o naixvid! naiceTal p’a
p\epoﬂq - ONWQ
pa 10, 20, 30 ,
¢ Tou naixvidioy

Av T
pa\{oN'JTSPOUQ &
n.x. pe Tn o€l

_ o KavOVvO o
npoadiopice! OT!

6 20 60 npéne! Ve
ppaTéXOUOSQ
oTo0 30 Tp&‘_\Q-
pfl\Q KT?\.

KTA.
pnopel Vo
grov apiby
GUPYETEXOVTEG:
oTo 40 T€00€

VARIANTEN / MAPAAAATEL

Variante |: Nach jeder Runde scheiden diejenigen aus, die sich keiner
Gruppe zuordnen konnten, weil sie (iberzahlig waren.
Variante Il: An Stelle von Zahlen kann man auch Farben oder
Korperteile nennen, an denen sich die Spieler‘innen beriihren missen
(Achtung bei der Auswahl der Korperteile), oder eine Anzahl von
Beriihrungspunkten jedes Teilnehmenden mit dem Boden (z.B. 7: 2
FiiBe und 5 Finger).

Variante Ill: Die letzte Runde kann genutzt werden, um die Gruppen
flir eine nachfolgende Kleingruppenarbeit zu bilden.
MapaMayn 1n: MeTd and kdBe yUpo Pyaivouv and To naixvidr 6ool
dev pndpeoav va fpouv pia opada, 610TI ATav unepapibpol.
MapaMayn 2n: Itn Béon Twv apiBp@v pnopolv va Ppnouv Xp@paTa
n pépn TOU CWPQATOC, TA OMOIA Ol CUPPETEXOVTEG/OUPPETEXOUCEC
prnopouv va ayyifouv (npocoxn atnv eniloyn TwV peP@V TOU
ompaTog). Mnopei va eniAéyovTal kKal onpeia eNAQAS TOU OUPPETEXWV
| Tng ouppeTéxouoag pe To £da@og (n.x. oTov apiBpd 7: 2 nddia kai 5
5axTUAa).

MapaAiayn 3n: O TeAeuTaiog yUpog prniopei va xpnaiponoinBei yia va
oxnpaTioToUV opadeg yia Pia endpevn dpacTnpldTNTA 08 PIKPOTEPEC
opadeg.




000

AQXE MOY TH PIMA x0Y

@

ZIELE [ XTOXOI

Erweiterung des Wortschatzes

Aussprache
Paarbildung
Abbau von Hemmungen
dievpuvon Ae&idoyiou
npo@opa
oxnpaTiopog Ceuyapiou
dpon avaoToAwv

GIB MIR DEINE REIME

& R
DAUER /
AIAPKEIA >

10 Minuten
10 AenTd

TEILNEHMENDE /
LYMMETEXONTEZ

MATERIAL / YAIKO

Karten beidseitig beschriftbar
in der Anzahl der Spieler*innen

KGPTEG Nou prnopouv va
onpeiwBouv kal oTIC duo
nAeupég atov apiBpd Twv opTX.

VORBEREITUNG / MPOETOIMAZIA

Es werden Partnerkarten erstellt, auf denen jeweils ein
Wort dargestellt wird, das sich auf das Wort der anderen
Karte reimt. Die Karten (nicht die Paare) entsprechen
der Anzahl der Spieler*innen. Auf jeder Karte stehen
jeweils ein Wort, seine Aussprache in Lautschrift sowie
auf der Riickseite ein Bild, das das Wort darstellt.

Die Partnerkarten kdnnen sowohl Worter aus beiden
Sprachen enthalten (z.B. ,Katze" und ,katoe") oder aus
einer Sprache (z.B. ,Baum" - ,Raum"). Wichtig ist nur,
dass beide Sprachen gleich haufig vorkommen.
Anpioupyouvtal Ceuyapia kapTwy, 0nou kabe kapTa
napouaialel pia Aé&n, n onoia kavel opolokaTtaAn&ia pe Tn
AéEn Tng GAAng kapTac. 01 kapTeg (6x1 Ta Ceuyapia) eival
I0GPIBPEC Pe TOUC CUPPETEXOVTEC/TIC OUPPETEXOUTEG.
Ze kKGBe kapTa napouaialeTal pia AN, n VNTIKA TNG
YPa®NA Kal n gIKOVIKA TG napdaTach oTo niow pépoc. Ta
Ceuydpia pnopoUv va napioTavouv Aé€eig kal and Tig 6Uo
yAwooeg (n.x. «Katze» kal «kaToen) i and pia povo yAwooa
(n.x. «xcpocr-«andpogy). ZnpavTiko gival kal ol 0o
yA®ooec va xpnaolponolouvral otov idio fabpo.




SPIELBESCHREIBUNG / MEPITPA®H TOY MAIXNIAIOY

Die Karten werden gemischt. Alle stehen im Kreis
und jede*r bekommt eine Karte. Bei der Zuteilung
der Karten spielt es keine Rolle, wer welche Sprache
spricht. Beim Startzeichen suchen die Teilnehmen-
den die Partnerkarten, also die Person mit dem sich
reimenden Wort. Dabei kénnen sie sich durch den
Raum bewegen und ihr Wort laut aussprechen. Dann
besprechen die Partnerinnen miteinander die Be-
deutung und/oder die richtige Aussprache.

Or kapTeg avakatevovtal. ‘OAol oTékovTal oe KUKAO
Kal naipvouv ano pia kapta. En' autou o1 yAwooikég
IkavoTnTeg 6ev naiCouv poAo. MoAig doBei To onpa
ekkivnong 0Aol avadntouv To Taipl Toug, dnAadn To
ATopo nou €xel kApTa pe pia Aé€n nou kavel piya, Ki-
voUupevol oTov X@wpo kal enavaAapBavovrag Tn Aé€n
duvatd. Meta oulntaer To kGBe Ceuyapl Tnv €vvoia
Tov Aé€ewv Afkal TN 00OTA NPOPOPaG TNC.

é N[ N[ N
val [n3] Nee [val] oouna super KGTOE katze
[supa] [Couna] [katze]  [kaTog]
< R || < £
\_ J \_ J \_ )

ANMERKUNGEN /
THMEIQZEIX

VARIANTEN /NAPAANATEX

Das Spiel kann auch als Paarbildungsmethode genutzt werden

flir eine nachfolgende Partneraufgabe.

To naixvidl pnopei va xpnoiponoinBei ka1 w¢ péBodog yia Tn
dnpioupyia Ceuyapli®v yia Goknon, n onoia anaitei Tnv epyacia

oe Ceuyapla.
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EIMAI ENA AENTPO
ICH BIN EIN BAUM

@

ZIELE [ XTOXOI DAUER / TEILNEHMENDE /
H AIAPKEIA LYMMETEXONTEX
emmungen abbauen
Wortschatz erweitern 10 Minuten 8-20 Personen
Wortschatz festigen 10 AenTd 8-20 GTopa

apon avaoToAwv
dietupuvaon Ae€idoyiou
epnédwon Ae€idoyiou

s

ol

MATERIAL / YAIKO

Flipchart
Plakat mit den Satzen ,Ich bin ein Baum" - ,Eipal
éva 6évtpo”, ,Es bleibt der/die/das..." ,Mével o, n,
T0" und den Artikel ,der", ,die", ,das" und ,ein",
«eine” in beiden Sprachen
Aidypappa napouciaong
agioa pe Ti¢ npotdoelg «Eipal éva 6évtpor - «Ich
bin ein Baum», «Mével o, n, To...n , «Es bleibt der, die,
das..» kal Ta ApBpa «o, n, Tox, «évag, pia, Evar Kal
oTI¢ dU0 YAWOOoEG.

VORBEREITUNG /
MPOETOIMALIA

D,

ausreichend Platz fiir Bewegung
Das Spiel kann auch im Freien
gespielt werden.
€NapKNG XwPog yia eAetBepn kivnon
duvatéTnTa die€aywyng Tou
naixvidiou kal o e€nTEPIKO XDPO

SPIELBESCHREIBUNG / MEPITPA®H TOY MAIXNIAIOY

Die Spieler*innen stehen im Kreis. Die Satze und
Artikel auf dem Plakat werden in beiden Sprachen
eingelibt/wiederholt.

Ziel des Spiels ist es, die Teilnehmenden zu
ermutigen, die wahrend des Austausches er-
lernten Worter aktiv und ohne Hemmungen
Zu nutzen.

Das Spiel beginnt in der Mitte des Kreises mit einem
,Standbild”. Standbild heiBt, dass eine Person etwas mit
ihrem Korper darstellt ohne sich dabei zu bewegen. Sie

O1 ouppeTéxovTeg Kal ol ouppeTéXouoeg oxnpaTiCouv
kUkAo. Eiodyovtal/enavalapBavovTal ol npoTtaceic kal
T0 GpOpa TnG agioag.

L10X0¢ TOou naixvidiou eival n epPuxwon TV
OUPPETEXOVTWV KOl TOV CUPPETEXOUOWV WOTE
Va XpNoIponoinoouv evepya kal 6ixwg diotay-
po 1o Ae€iAdyio nou €paBav oTn cuvavtnon.

To naixvidl Eekivael pe pia naywpévn eikova (oknvn).
«[layopévn eikdvar onpaivel nwg €va aTopo avanapi-
OTG pIa GuyKeKpIpévn oknvh dixwg va kiveital. Me 1o



stellt sich zu Beginn in die Mitte des Kreises, stellt einen
Baum dar und sagt in der Partnersprache: ,Ich bin ein
Baum".

AnschlieBend erganzt nach eigenem Impuls eine ande-
re Person das Standbild mit einem neuen Standbild. Das
neue Standbild kann einen Gegenstand oder eine Person,
die zu der Anfangsszene passt, darstellen. Das kann z.B.
ein Apfel sein, der vom Baum gefallen ist, oder ein Tier,
das sich dazugesellt. Wahrend ein*e Spieler*in die Pose
einnimmt, teilt er*sie den anderen mit, was oder wer dar-
gestellt wird. Er*sie sagt zum Beispiel in der Partnerspra-
che: ,Ich bin ein Apfel”. Eine dritte Person kommt eben-
falls in die Mitte und ergdnzt das Bild. Es sollten drei bis
fiinf Personen in der Mitte sein.

Die Person, die als erstes in der Mitte war, entscheidet
anschlieBend, welche*r Spieler*in bleiben darf und sagt
beispielsweise in der Partnersprache: ,Es bleibt der Apfel”.
Die anderen Zwei miissen die Szene verlassen. Als ndchs-
tes teilt die verbliebene Person mit, was sie jetzt darstellt,
mit den Worten: ,Ich bin ein*e...". Weitere Spieler*innen
erganzen nacheinander die neue Szene. Das Spiel geht so
weiter, bis der*die Sprachanimateurin es unterbricht.
Wenn alle einverstanden sind, kann nach jedem Gruppen-
standbild ein Foto gemacht werden.

ANMERKUNGEN /
THMEIQZEIZ

OWpa TOU vanapIoTa KATI O€ «naywpévny pop@n, Onng
oupPaivel oe pia pwToypagia. To naixvidr Eekivael pe
Tn oTaBepn eikdva evog GEévrpou To onoio PIAGEl Kal
Aéel otnv yAwooa Tou eTaipou: «Eipar éva dévrpon. Ka-
TONIV éva ATOPO ANo TOV KUKAO GUPNANP@VEl TNV OKN-
v auBoppnTa pe pia véa «naywpévne oknvA. H oknvi
pnopei va avanapioTad éva avTikeipevo n évav avlpwno
rnou TaIpialel aTnv apxikn oknvh Tou dévtpou (n.x. éva
pAAo nou énece n €va Cwo nou kaBetar dinAa oTo Oé-
vTpo). KaBmg To atopo avanapiotd tnv véa oknvh dn-
Awvel oTn yAwooa Tng Xxwpag Tou eTaipou n.x.: «Eipal
éva pnhor. ‘Evag TpiTog [ pia TiTN cupnAnpavel ek véou
Thv €1KOVQ PE PIa VEQ «naypevny oknvA. LUVOAIKG OTNn
péon Tou KUKAOU OUPPETEXOUV €mC névre dTopa. To
aTopo Nou avanapioTa To dEvTpo eniAéyel nolog 6a na-
papeivel kal TO avakoIvawvel n.x. pe Ta Aoyla: «Na peivel
10 pndon. O1 undAoinol eykataAeinouv 10 oknvikd. To
aTopo nou emAéxTnke ouvexicel pe Ta Aoyia: «Eipal éva/
évag/pia..n AUo ouppeTéxovTeg/ouppeTéxouoeg ano
TOoV KUKAO cupnAnpavouv o évac/n pia peta Tov aAlo/
Tnv GAAn Tn oknvn. To naixvidl ouvexieTal péxpl va To
dlakoPel o epPuxwTng [ n epPuxaTpia.

Eav 6Aol oup@wvnoouv o1 oknvEG Pnopouv va QwTo-
ypapnBouv.

VARIANTEN /NAPAANATEX

Wenn die Teilnehmenden sich noch nicht gut kennen, kann das Spiel so gespielt

werden, dass sie der Reihe nach dran sind, das Standbild darzustellen bzw. zu ergdnzen
(und nicht nach eigenem Impuls). Auf diese Weise kommt jede*r mal dran.
Ziel sollte es dennoch sein, mit der durch Impuls gesteuerten Variante einzusteigen,
sobald die Gruppe sich besser kennen gelernt hat.
Wenn die Teilnehmenden nicht tiber ausreichend Wortschatz in der Partnersprache
verfiigen, kdnnen sie die Sprachanimateur*innen vorab fragen, wie das Wort, das sie

darstellen wollen, in der Partnersprache lautet. Die Sprachanimateur*innen sollten das
entsprechende Wort nach der Darstellung in beiden Sprachen auf das Plakat schreiben.
Alternativ kann das Wort in der eigenen Sprache genannt werden und die anderen
Spielerinnen rufen das Wort in der Partnersprache aus. In beiden Féllen ist es wichtig,
dass die Worter in beiden Sprachen auf das Plakat geschrieben werden.
ITnV NePinT@Wan nou ol CUPPETEXOVTEC/UPPETEXOUDEC dev YWwpilovTal akopn KaAG
peTa&l Toug, unapxel n evaAakTIkh duvaToTnTa TO NaIxvidl va bie€axBei £Tol doTe
kGBe aTopo va avanapioTa pe Th oglpd Tou pia oknvh. QoTdoo, oTOX0C napapével ol
OUPPETEXOUDEC KAl O CUPPETEXOVTEC Va avaAafouv Tnv npwTofoulia kal va egnAakouv
auBoppnTa poOAIG NPoXwPACE N yvwplpia otnv opada.

Edv kanolog/kanola dev 6100¢Tel apkeTd Ae€iAdyio aTn G yAdooa pnopei va
oupBouleutei Toug epPuxwtég/ TIC epPuxaTpieg. O1 epPuxwTég/epPuxdTpIes KOAG
eival va onpelwvouv Tn Aé€n oTnv agica UoTepa and Tnv avanapaoTtacn kai oTi¢ dUo
yAwooeg. EvaMakTika, pnopouv va ava@épouv Tn Aé€n oTn yAwooa Toug kal ol GAAoI va
Tnv enavaAdBouv. Kai oTic 6Uo nepinTwoelg eival chpavTiko va ohpelidvovTal o AEeig

oTNnv a@ioa kal oTIg dU0 YAWOOEC.



ZONTANO MEMORY
LEBENDIGES MEMORY

©) & R

ZIELE / XTOXOI DAUER / TEILNEHMENDE /
Wortschatz erweitern AIAPKEIA LYMMETEXONTEZ
Kontakt aufbauen 10 Minuten Bei einer ungeraden Anzahl

dieupuvaon Ae&ihoyiou 10 AenTé
dnpioupyia enagng

von Teilnehmenden sollte
der*die Sprachanimateur®in
mitspielen.

Ze nepintwon povou
apIBpou cuppPeTEXOVTWVY Kal
OUPPETEXOUOWV, GUPPETEXEI
0 YAwOOIKAG epPuxwTig/ n

YAwoOIKA epPuxaTpIa.

= o

MATERIAL / YAIKO VORBEREITUNG / MPOETOIMAZIA
Wortkarten Es werden Wortkarten fiir die Wortpaare
KApTEG pPe Aé€eig vorbereitet, d.h. zu jedem Begriff eine Karte mit

dem Wort auf Griechisch und eine Karte mit dem
Wort auf Deutsch. Dabei entspricht die Gesamtzahl
der deutschen und griechischen Wortkarten der
Anzahl der Teilnehmenden, die im Raum bleiben.
Eroipalovrar kapteg Aé€ewv yia Ta Celyn Aé€ewy,
dnAabdn yia kaBe 6po, pia kKapTa pe Tn Aé€n aTa
EAAnvika kal pia kGpTa pe Tn Aé€n oTa leppavika. O
OUVOAIKOG apIBpOC TV YEPPAVIKWY Kl EAANVIKOV
KOPTWV QVTIOTOIXEI aTOV aPIBPO TWV CUPPETEXOVT®V
nou NaPaPEVOUV OTO XWPO.




SPIELBESCHREIBUNG / MEPITPA®H TOY MAIXNIAIOY

Das Spiel wird nach dem Prinzip des bekannten Karten-
legespiels ,Memory" gespielt. Bei diesem wird mit
Bild- oder Textkarten gespielt, die aufgedeckt werden,
um gleiche Karten bzw. Paare zu finden. In Anlehnung
an dieses Spielprinzip werden im ,Lebendigen Mem-
ory" Personen ,aufgedeckt”. Zwei Personen, die die
Rolle der Spieler*innen ibernehmen, verlassen den
Raum. Die verbliebenen Teilnehmenden erhalten eine
Wortkarte. Sie kénnen die Aussprache ihres Wortes
kurz eintiben und verteilen sich im Raum.

Die zwei Spieler*innen, die den Raum verlassen ha-
ben, kommen nun zuriick. Sie fordern abwechselnd je-
weils zwei Teilnehmende auf zu sagen, was auf ihren
Karten steht. Bilden die zwei genannten Worter kein
Paar, d.h. benennen sie nicht das gleiche Wort auf
Deutsch und Griechisch, ist der*die nachste Spieler*in
an der Reihe. Hat ein*e Spieler*in ein Paar gefunden,
stellen sich die ,aufgedeckten Personen” zum™r Spiel-
er’in und verstarken sein*ihr Team. Der*die
Spieler*in, darf erneut raten. Hat ein*e Spielerin ein
zweites Mal ein Paar gefunden, ist anschlieBend
die*der andere Spieler*in an der Reihe, damit das
Spiel nicht zu sehr von einer Mannschaft bestimmt
wird. Das Spiel en-det, wenn alle Paare aufgedeckt
sind. Am Ende ge-winnt das groB3te Team.

|
ANMERKUNGEN /

To naixvidl naidetal pe Toug idloug Kavoveg ONWG TO
yvwoTd naixvidl pvapng «Memory». ‘Onwg eival yvw-
0T0, To naixvidl naieTal pe KAPTEG Pe €IKOVEG N Kei-
PEVO NMOU amokaAunTovTal mpokelyévou va Ppedolv
ol 6poleg kapTeg, OnA. Ta Ceuydpia kapTwv. To Napov
naixvidl akohouBei TIg id1e¢ apxég, anAa oTnv npo-
Kelpévn nepinTwon anokaAunTtovral Celyn QTOP®V.
Auvo atopa eykataAeinouv Tnv aiBouca. Ta undAoina
aropa AapPavouv pia kapta pe pia Aé€n. Mnopouv va
e€aoknBouv yia Aiyo oTnv npo@opa Tng AEENC Toug
kal va anAwBouv oe 6A0 TO XWPO.

Ta 6uo dTopa nou €puyav and Tnv aiBouca enioTpé-
@ouv Twpa. EvaAdooovTal (nTwvtag and duo cuppe-
TEXOVTEC/OUPPETEXOUGEG VA MOUV Th AéEn TG KAPTAG
ToUuG. Av 01 dUO Aé€eIc nou ava@EpovTal dev oxnparTi-
Couv Ceuyapl, 6nhadn av dev avtioToixouv aTnv idia
Aé&n ota leppavikad kar ota EMnvika, oeipd éxer 10
GMo atopo. MOAIC évag naikTng/pia naikTpia Bpel
éva Ceuyapl, Ta «anokaAu@Bévra aTopa» cupnapa-
oTéKOVTal OTOV MQiKTN/OTNV NAQiKTPIQ KOl €VIGXUOUV
Tnv opada Tou/Tng. To GTopo autd propei va pavré-
ber Eava. Metd and pia enavaAnyn ouvexicel 0 AAAOG
naiktng/n GAAn naikTpia, @OTE va pnv povonwAnael
povo n pia opada To naixvidl. To maixvidlr oAokAnpm-
veTal 0Tav 0Aa Ta Ceuyn €xouv anokaAu@Bei. 1o Té-
Aog kepdicel n opdda pe Ta nepiocoTEPQ ATOpA.

VARIANTEN /NAPAANATEZ

Bei kleineren Gruppen kann das Spiel auch ohne Karten gespielt

FHMEIQIEIZ

Hilfreich ware, Wennlman
das Vokabular in beiden :
Sprachen auf einem Plaka
notiert.
Qa hTav xpNhotpo YO
6np\oup\(n6£i pia ocptoo,pa
10 \e€1hoy10 Kal oTIg HUO
yAOOOEG.

werden. Jede*r Teilnehmende nennt ein Wort und ein*e andere*r
nennt das entsprechende Wort in der Partnersprache.

Das Spiel kann z.B. bei Gruppen mit wenig Sprachkenntnissen
auch mit Internationalismen gespielt werden. Die Teilnehmenden
erkennen so, welche dhnlich klingenden Worter es in beiden
Sprachen gibt.

Ze PIKpOTEPEG opadeg To naixvidl pnopei va naixTei Xxwpig KAPTEG.
KaBe atopo Aéel pra Aé€n kal kGnolo AAANO pEAOC Aéel Tnv avTioToIXN
AéEn oTn yAddooa Tou naiktn/ Tng naikTpiag GAANG X@pag.

To naixvidl pnopei va naixtei n.x. o€ opadeg pe eAdXIOTEG
YAWOOIKES yvwoelg, pe diebviopoug, €101 WOTE Ol CUPPETEXOVTEC
KQl 01 CUPPETEXOUCEG VO pnopoUv va avayvwpioouv péca and To
naixvidl noiec Aé€eig pe napdpolouc Axoug undpxouv Kal oTig dUo
yAwooeg.



00

KE®AAIL, QMOZ, TONATO KAI MOAI
KOPF, SCHULTER, KNIE UND FUSS

@

ZIELE | XTOXOI

Spracherwerb
Bewegung mit Musik
anoktnon Ae&ioyiou

Kivnon pe pouaikn

s

DAUER / TEILNEHMENDE /
AIAPKEIA YYMMETEXONTEX
15 Minuten

15 Aentd

o}

Poster mit den Wértern:
Kopf, Schulter, Knie, FuB,
Augen, Ohren, Nase, Mund
Ke@AAI, wPog, yovaTo, nddi,
paTia, auTiq, PUTN, 0TOWA

Z/o

MATERIAL / YAIKO

a@ioa pe TIg Aé€eig:
Ke@QAI, wpog, yovaTo, noodl,
patia, auTi4, puTn, oTopa
Kopf, Schulter, Knie, FuB,
Augen, Ohren, Nase, Mund

VORBEREITUNG /
MMPOETOIMAZIA

D,

SPIELBESCHREIBUNG / MEPITPA®H TOY MAIXNIAIOY

Zu Beginn werden die Begriffe eingefiihrt. Die
Spieler*innen stehen im Kreis. Dann wird das Lied mit
der Melodie und den dazu gehdrigen Bewegungen
(der benannte Kérperteil wird beriihrt) vorgestellt.
Das Lied ist auf Englisch als ,Head, shoulders, knees
and toes" bekannt, existiert aber in vielen anderen
Sprachen. Zum Teil unterscheidet sich die Melodie in
den unterschiedlichen Sprachen ein wenig. Zundchst
wird das Lied in einer Sprache mehrmals gesungen.
Dabei kann das Tempo immer weiter gesteigert werden.
AnschlieBend wird es in der anderen Sprache eingelibt
und mit steigendem Tempo gesungen.

Text:

Kopf, Schulter, Knie und Fu3, Knie und FuB.
Kopf, Schulter, Knie und Ful3, Knie und FuB.
Augen, Ohren, Nase, Mund.

Kopf, Schulter, Knie und Ful3, Knie und FuB.

Ztnv apxn eiodyovral ol évvoiec. O1 ouppeTEXOVTEC KAl
0l ouppeTéxouoeg oxnpaTiCouv évav KUKAO. ZTh OUVE-
X€10, To Tpayoudi napouaialetal pe Tn peAwdia kal TIg
oXeTIKES KIvhoelg (0Aol ayyiCouv To Pépog Tou 0@pPaTOg
nou ava@éperal). To Tpayoudi gival eniong yvwoTod m¢
«Head, shoulders, knees and toes» ora AyyAikd, aAa
unapxel kal oe NoAAEC aAAeC yAdwooec. H peAwdia pno-
pei va dlagépel Aiyo ano yAwooa oe yAwooa. O1 ouppe-
TEXOVTEC KAl O CUPPETEXOUOEC Tpayoudouv To Tpayoudi
apxIkG NOAAEC @opéEg oTn pia yAwooa. O pubpog pnopei
va au&avetal 0Ao kal nepioooTepo. ‘Eneita dokipdalouv
va To Tpayoudnoouv otnv GAMn yA®oaoa eva n TaxuTnTa
au&averal akopn nepioodTEPO.

Keipevo:

Ke@aAl, wpog, yovato kal nodi, yovato kal nodi.
KepaAl, wpog, yovaTo kal nodi, yovato kal nodi.
MaTia, auTia, puTn, oTopa.

KepaAl, wpog, yovaTo kal nodi, yovato kal nodi.
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Kopf, Schul - ter, Knie und FuB, Knie  und  FuB.
Kone, ooln - 1ep, KVI  OUVt Qoug KVI OUVL  (POoug
Kepadni, W - pgog, yoévato Kai nodi yoévato  Kai noéi
Kefali, 6 - mos, goénato ke padi, goénato ke padi.
- | .
2 5 i
s ] I ¢
08— I I
J - > o o -
Kopf,  Schil - ter, Knie und FuB, Knie und  FuB. AU - gen, Oh - ren,
Kono, ool - tep, KVI  OUVL Poug KV OUVT  (POUg Aou - vyKev, 6 - pey,
Kepani, W - gog, yovato Kal nééi  yévato  kai néd Ma - ua, ap - ud,
Kefali, 6 - mos, gobnato ke pddi, goénato ke padi. Ma - tia, af - tia,
N
s : =
<V
U |
Na - se -, Mund - Kopf, Schul - ter, Knie  und
va - & -, pouvt - Kong, ooli - Tep, ki ouvt
w - wm -, ot - pa. Kepan ® - pog, yévaro  kal
m - ot -, st6 - ma. Kefali, 6 - mos, goOnato ke
0
\J | )
25 4
[ £ an WL €
ANS"
eJ
FuB. Knie und FuB.
Qoug KVI ouvt POoug
nodi yoévaro Kall nooéi
podi. gobnato ke podi.
Augen [aouykev] Kopf [konp]

ANMERKUNGEN /
THMEIQZEIZ

pdua [matia] ke@an [kefali]

Ohren [6pev
[6pev] Schulter [coUtep]

wpog [6mos]
Nase [vade]
potn [miti]

Mund [pouvt]
otopa [stoma]

Knie [kvi]
yovaro [gonato]

und [ouvt]

+ Kai [kel

FuB [poug]
nodi [podil

VARIANTEN /NAPAANATEZ
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KINOYMENOZXZ ®00ITOx
BEWEGTER LAUT

@

ZIELE / XTOXOI DAUER / TEILNEHMENDE /

R N AIAPKEIA YYMMETEXONTEX
Hérverstandnis (Laute
erkennen) und daraus 15 Minuten ) . ,
bekannte Warter bilden e rermd Ca. 12-16 Teilnehmende. Bei

Internationalismen
QKOUGTIKA KaTavonon
(avayvawpion @Boyywv) Kal
OXNPATIOPOC YVOOTWV Aé€ewv
d1ebveic opol

s

ol

groBeren Gruppen kdnnen
mehr als zwei Kleingruppen
gebildet werden.
Katd npooéyyion 12-
16 ouppeTéxovreg/
OUPPETEXOUOEG. 2€
peyaAlTepeg opadeg
pnopouv va oxnpaTioToUv Kal
neploooTepeg and dUo opadeg.

MATERIAL / YAIKO

wahrend der Begegnung bereits erarbeitet wurden,
wird in beiden Sprachen auf ein groBes Plakat
geschrieben.
Mia AioTa pe Aé€eig (n.x. 6iebveig dpol), o1 onoieg
€xouv peAetnBei kaTa Tn didpKeEIa TNG ouvavTnong,

Eine Liste mit Wértern (z.B. Internationalismen), die

onpelwveral kal oTIc 6U0 yAwooeg o€ pia peyaAn agioa.

VORBEREITUNG /
MMPOETOIMALIA

ausreichend Platz fir
Bewegung
€MAPKAG XWPOG yia eAelBepn
Kivnon

SPIELBESCHREIBUNG / MEPITPA®H TOY MAIXNIAIOY

Die Gesamtgruppe wird in zwei Kleingruppen - eine
Deutsch lernende und eine Griechisch lernende - von
ca. 6-9 Personen aufgeteilt (bei groBeren Gruppen
evtl. eine zusétzliche Kleingruppe bilden). Dann
verlasst eine der beiden Gruppen den Raum. Die
verbleibende Gruppe wahlt ein Wort in der eigenen

H opdda xwpileTal oe duo pikpoTEPEG OpPAdEG, PIa
eMnVOQ®VN Kal pla yeppavowvn, Tov 6-9 atépwv
(oe peyalec opddeg ouvioTatal n dnploupyia piag
emnAéov opadag). H pia opdda anoxwpei and Tnv
aiBouca. H opdda n onoia napépeive otnv aibou-
0a, emAéyel pia €vvola ano Tn Aiota kal poipadel



Sprache aus und teilt die einzelnen Buchstaben/
Buchstabenkombinationen des Wortes unter den
Spieler*innen auf, so dass jede*r einen Buchstaben
darstellt. Hat das Wort mehr Buchstaben, als es
Personen in der Gruppe gibt, muss eine*r bzw. miissen
einige mehrere Buchstaben sprechen. Sind es weniger
Buchstaben als Spielerinnen, sagen Einzelne keinen
Buchstaben. Die Gruppe, die den Raum verlassen
hat, kehrt nun zuriick. Wahrend die Teilnehmenden
im Raum umhergehen, sagt jede*r Teilnehmende
ihren*seinen  Buchstaben. Die Mitglieder der
anderen Gruppe gehen ebenfalls im Raum umher
und versuchen, aus den einzelnen Lauten das Wort
zu erkennen und die Sprecher®innen so in einer
Reihe aufzustellen, dass sie die Buchstabenfolge
des Wortes bilden. AnschlieBend werden die Rollen
getauscht.

()
ANMERKUNGEN | THMEIQZE
- Deutschen W€ im
ol ‘mke'me 1—zu—1—Zuordnung
Buchstaben g'\bt., so?\ten
ombinationen. die e;ne:nt
ass
Laut wiedergebe :‘amme:“gfefJr
den. Zum Beispiel «CN"
et ¢ ou" im Gr'\echlschen)
3 et im Anhang).
0 apho” (s- I—\\pha’ '
fu\zgg?bfom Teppavika oM\ KOl OIT;J
ENANVIKG D&V u@pioTaTol ovo)\f)\(\ y
1 npog 1 @oOYYWV Kal \(pop\'Jmo\)l .
npoTeiVeTa! o1 ouvduaopo! T®

i évav
4TV Nou QVTIOTOIXOUV 0’£
o ogwnouvTal

OPXT... Nna

oTn yeppavikn
oTnv €010

Griechischen
yon Laut und

stabenk
e n, Zus

"Kuchen“ oder .

nop@dey

AéEn «Kuc
«TOl'JB’)\O»(B)\'cjnp
yia To aA@apnTo ot

avépTnon)-

hen» n TO «OU»
£100EIQ

Ta ypappata Tng AéEnc otoug/aTic ouppeTéxovTeg/
OUPpPETEXOUOEG, €TOI WOTE KABe ATOPO va QvVTINPO-
ownevel éva ypappalévav ouvduaopd ypappaTev.
Edv pia évvoia nepiéxel nepioodTepa ypdppaTa ano
TOUC ouppPeTEXOVTEG[TIC ouppeTéxouaeg, Ba npénel
évac/pia n nepioo6TePOI/NEPIOCOTEPEC VA QVTINPO-
OownevoouV NeEPIOOOTEPO TOU €VOCG ypappaTa. Xtnv
nepinTwon nou n €vvola anoTeAeiTal ano Aiyotepa
ypappaTta ano OTI €ival 0 apiBPOg TwV CUPPETEXO-
VTWV/OUPPETEXOUC®Y, TOTE KANOIOI eV avTINPOoW-
nevouv Kavéva ypappa. LTn ouvéxeia, n opada nou
nTav é€w enioTpé@el otnv aiBouca kal kGBe aTopo
nou avtinpoownevel éva ypappa Agel Tov @Boyyo
TOU ypappaTog Tou. O1 cuppeTéxovTeg/ouppeTEéXOU-
0€C TNG GAANG opadag nepipepovTal 0TOV XWPO Kal
npoonaBoulv va avayvwpicouv Tn Aé€n nou kpuPeTal
niow ano Toug @BOyyoug Nou akoUyovTal, £T0I WOTE
va TonoBeTncouv Ta AGTOPQ MOU MPOQPEPOUV TOUG
@BOyyoug 0Tn OWOTN OEIPA WOTE VA OXNPATIOTE N
€vvola. 2Tn ouvéxela, ol opadeg aAAdlouv poAouc.

VARIANTEN /MAPAANATEZ
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KOYBAPI
WOLLKNAUEL

ZIELE [/ XTOXOI DAUER / > TEILNEHMENDE /
AIAPKEIA LYMMETEXONTEZ
Kennenlernen
Gruppendynamik stirken 10-15 Minuten
Erweiterung des Wortschatzes 10-15 AenTa
yvopipia
evduvapwon Tnc duvapikng
oTnv opada
dietpuvon Ae€idoyiou
-~ O’Q
MATERIAL / YAIKO VORBEREITUNG / MPOETOIMAZIA
1 Wollkn&uel Stuhlkreis
Stiihle in der Anzahl der Teilnehmenden Auf das Flipchart werden folgende Satze in
Flipchart beide Sprachen und mit Lautschrift notiert:
1 paAAivo kouBapi .Wie heiBt du? [ Mac oe Aéve;"
KapeKAEC aToV apIBPO TWV CUPPETEXOVTRV/ Jch heiBe... [ Me Aéve..."

OUPPETEXOUOWV O1 kapékAec TonoBeTouvTal oe évav KUKAO

d1aypappa napouaciaong 210 xapTi Tou diaypappaTog napouciaong
onpeiovovtal ol e€EAG NpoTacelg kal oTI¢ dUo

YAWOOEC KAl 08 QWVNTIKA Ypa@A:
«Wie heiBt du? [ Mg oe Aéven
«lch heiBe... [ Me Aéve..»

SPIELBESCHREIBUNG / NMEPITPA®H TOY MAIXNIAIOY

Zunachst werden die Satze in beiden Sprachen eingefiihrt, ~ XTnv apxn eicdyovtal oI npoTaceig kal 0TI dUO
dann nehmen alle Teilnehmenden im Stuhlkreis Platz. yAwooec. ‘Eneita Ta péAn Tng opadag nmaipvouv
Der*die Sprachanimateur*in halt ein Wollknguel und stellt ~ 8éon otov kUkMo. O yAwooikog epduxwTng /n
sich mit dem Satz vor: ,Ich heiBe ...". Indem er*sie den An- YAwooIkh epPuxmTpia KpaTdel €va YaAAivo koufa-
fang des Wollfadens festhalt, wirft er*sie dann das Woll-  pi ka1 cuoTtiveTal pe Tn @paon oTnv AAAn yAwaooa:
knduel einem*r anderen zu und stellt in der Partnersprache «Ich heiBe... [ Me Aéve...n. KpaTdvTtag Tn pia akpn
die Frage: ,Wie heiBt du? / NMag oe Aéve;". Der*diejenige,  Tou KouPapioU To neTael oe éva GAAo GTopo pe Thv
der*die das Wollknéuel fiangt, antwortet auf seiner*ihrer  epdtnon: «Wie heiBt du? / Nog oe Aéve;» npooé-



Partnersprache: ,Ich heiBe.../ye Aéve..." und wirft dann das
Wollknduel weiter. Das geht so lange weiter, bis sich alle
vorgestellt haben. AnschlieBend geht die Runde wieder
rlickwarts zuriick: Die Wolle wird wieder zu einem Woll-
knduel gerollt und derjenige*diejenige, der*die sich zu-
letzt vorgestellt hat, beginnt, indem er*sie das Wollknduel
ddemjenigen*derjenigen zuwirft, von dem*der er*sie die
Wolle bekommen hat und den Namen dieser Person nennt.
Wenn das Wollknduel einmal den Weg zu allen Teilneh-
menden gefunden hat, entsteht ein schones Bild in der
Gruppe: Alle sind mit allen verbunden. Das kann in der
Auswertung thematisiert werden.

ANMERKUNGEN / ZHMEl'.QZEl)Z
Abhzngig von der Anzahl der Teilnehmenden
kann der Stuhlkreis so groB werder'w, dais
man den Wollknduel nur schw_er einem’r
anderen zuwerfen kann. In d|e§em Fall
konnen die Spieler*innen in zwel Grupp.en
aufgeteilt werden, sodass zwei Stuhlkreise
entstehen. '
Vorsicht! Das Ende der Wollschnur darf nicht
losgelassen werden und die Wolle sollte vor
dem Wurf etwas abgewickelt vyerder\.
0 KUKAOG P TIG KapEKAEG Pnopel vo gival
oAU peyaAog Aoy® ToU apiBpol TeV
GUPPETEXOVTOV '
pe anotéAecpa va gival 500KOAO \.IO neTa&el
kanolog/-a To koupap! 68 é'}\)\o aTopo. L&
QUTA TV NepinT@on NPOTEIVETAL ol OpTX.
va X@PIoTOUV 08 duo opé§£q, ,£T0| ®OTE VO
npioupynbolv 800 KUKAOL.
Mpoooxn! O OUPPETEXOVTEG KO ol
GUPPETEXOUOEG DEV npénell va ocp'noouv T0
koufap! kal T0 poMAi Ba !'up,s:nal
oTnv apxh va EETUNIXTEI Aiyo.

XOVTQG VO KAVEl Thv ep@wTnon othv GAAn yAwaooa.
Autog/-n nou Ba midoel To kouBdpl, mpéner va
anavTthoel otnv &évn yAwooa: «lch heiBe..n/ «Me
Aéve...» KI €éneITa NETAEl TO KOUBAPI OTOV ENOPEVO.
To naixvidl ouvexiCetar péxpl va ouotnBouv OAol.
‘Eneita &ekivael o yupog avrtiotpoga: To koufap!
&avatuliyeTal kal 0 TEAEUTAIOG MOU €MIQOE TO KOU-
Bapr Eexivael neTwvTag To KOUBApPI O ekeivov ano
Tov onoiov To éAafe Aéyovtac To Gvopa Tou/Tng.

VARIANTEN /MAPAANATEZ
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KYNHI'T ©HXAYPOY
SCHATZSUCHE

@

ZIELE / XTOXOI

Gruppendynamik stdrken
Umgebung erkunden
das Alphabet kennenlernen
evbUvapwon Tng duvapIkng
T™n¢ opadac
e&epelvnaon Tou
nepiBaAdovrog
yvopipia pe To aA@apnTo

s

fol

DAUER / TEILNEHMENDE /
AIAPKEIA LYMMETEXONTEZ
15 Minuten Mindestens zwei Gruppen mit jeweils
15 AenTa

maximal sechs Teilnehmenden. Die
Anzahl der Gruppen ist erweiterbar.
TouAdxioTov dUo opadeg pe ewg €&
atopa n kabe pia. Xe nepinTwon peya-
AUTepou apiBPoU CUPPETEXOVTWY Kal
OUPPETEXOUOW®VY pnopolv va oxnpaTi-
0TOUV NEPIOOOTEPEC OPADEC.

=
MATERIAL / YAIKO

Buchstabenkarten (ein Buchstabe pro Karte)
ein Plakat oder mehrere DIN A4-Blatter mit
jeweils 6-7 Wortern im Griechischen oder 6-7
Wortern im Deutschen, die Objekte oder Orte
beschreiben, die sich in unmittelbarer Nahe des
Spielortes befinden
Sackchen bzw. Schiissel (Behilter fiir die
Karten)

.Schatz" fiir das Ziel (z.B. Schokolade,
Bonbons)

KGPTEC pe Ta ypdppaTa Tav AéEewv (éva
ypappa ava kapra)
agioa N UANa A4 pe 6-7 Aé€eig ota EAnvika
kal 6-7 Aé€eig ota leppavika avrioToixa: O
Aé€eic avapépovTal og avTIkeipeva n pépn
nou Ppiokovtal 0To X®WpPO dle€aywync Tou
naixvidiou.
oakouAdkia 1 koundkia (yia va pnouv ol
KGpTEC)
agioa
«®@noaupdcr yia To Téppa (n.x. GoKoAaTa,
kapapéAeg KTA.)

D

VORBEREITUNG / MPOETOIMAZIA

Die Sprachanimateur®innen entscheiden vorab, welche Worter
in der jeweiligen Sprache ,mitspielen” sollen und bereiten
entsprechend fiir jedes Wort die einzelnen Buchstabenkarten
vor. Dann bringen sie pro Station das entsprechende Wort
(Buchstabenkarten) in Schilchen bzw. Sackchen an und in der
letzten Station verstecken sie den Schatz. Es muss bei der Vor-
bereitung darauf geachtet werden, dass fiir alle Gruppen die

gleiche Anzahl an Stationen vorbereitet wird und dass die
Lange der Worter und somit die Anzahl der Buchstaben in
der Summe in etwa gleich ist, damit keine Gruppe benach-
teiligt wird. Das Spiel ist gut flir drauBBen geeignet.

O1 yAwoaikoi epPuxwtég ano@aaiCouv ek TV NPOTEPWV MOIEC
Aé€eig Ba xpnaoiponoinBouv oTnv ekdoToTe YA®OGOQ yia TO nal-
xvidl. Mpoetoipdlouv avTioToixa yia KABe Aé€n Tig KApTES Pe
Ta ypdppata. 'Yotepa Balouv ava otabpo pia AéEn (6nAadn
TIC KAPTEC PE Ta ypappaTa) o€ PnoAdKia 1 e GaKoUAGKIQ,
eved oTov TeAeuTaio aTabpd kpuPouv Tov Bnoaupo. Katd tnv
npoetoipaaia, ol epPuxwTég Ba npénel va npocé€ouv va
npoeTolpacTouv I0apIBpol oTaBpoi yia 6Aeg TIG opadeg Kal

10 péyebog Twv Aé€ewv Kal ouven®we o apIBPog Twv ypaypa-
TwV, aTo aUVOAOG TOUG, va gival nepinou ioog, yia va pnv éxel
kanola opdda pelovékTnpa. Aie€aywyn Tou naixvidiou oe
e&WTEPIKO XAPO.




SPIELBESCHREIBUNG / MEPITPA®H TOY MAIXNIAIOY

Die Teilnehmenden werden nach ihren Sprachkennt-
nissen aufgeteilt, d.h. griechischsprachige Teilneh-
mende kommen in eine Gruppe, deutschsprachi-
ge in die andere. Die Gruppen erhalten das erste
Wort jeweils in der Partnersprache und zerlegt in
Buchstaben. Sie miissen mithilfe eines zentral auf-
gehdangten Plakates oder eines DIN A4-Blattes, das
jeder Gruppe ausgehadndigt wird, herausfinden, wel-
ches Wort sich aus den Buchstaben ergibt. Sobald
sie das Wort zusammengestellt haben, begeben sie
sich zum entsprechenden Gegenstand bzw. zu des-
sen Ort. Dort finden sie die Buchstabenkarten fiir die
nachste Station. So geht das Spiel weiter bis zum
letzten Ort, wo der Schatz (eine Uberraschung) auf
die Gruppe wartet.

ANMERKUNGEN /
THMEIQZEIX

O1 ouppeTéxovTeg Kal ol ouppeTéXouoeg xwpicovTal
o€ opadeg avaloya pe Tnv opidoUpevn yAwooa, dnAa-
&n o1 eA\nvowvol/-e¢ BpiokovTal oe pia opdda Kal
0l yepPavoQwvoi/-e¢ oe pia GAAn. ZTnv kGBe opdda
divetal n npwtn Aé&n oTnv yAwooa TOU €TQipou
xwplopévn oe enipépoug ypappata. O1 opadec Ba
npénel pe Tn Ponbeia Tng agicac nou PpiokeTal
TonoBeTnpévn oe kevTpIKO onpeio N pe Tn Ponbeia
Tn¢ AioTac pe TIg Aé€eig oto @UAAO A4 va BdAouv Ta
ypappaTa oTn OWwoTA O€IpA yia va OXnpaTioTei pia
Aé&n. Apou Bpouv Tn (nToupevn A€En, nave oTO
OXeTIKO  avTikeipevo/anpeio, onou 6a Ppouv Thv

enopevn AéEn xwplopévn oe enPEPOUC ypappaTa, n
onoia nepiypagel Tov enopevo otabpd. To naixvidi
ouvexiceTal P& auto TOV TPONO PEXPI TOV TEAEUTQIO
oTabpo, 6nou Toug/TIc nepipével évag Bnoaupdc (pia
éknAnén).

VARIANTEN /
MAPAAANATEZ
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MAGAINQ TO AA®ABHTO
ABC-LERNEN

©@ ® =3

ZIELE / XTOXOI DAUER / TEILNEHMENDE /
AIAPKEIA YYMMETEXONTEX
das Alphabet kennenlernen .
sich kennenlernen 15 Minuten
15 AenTd

Kooperation
yvopipia pe To aA@apnTo
YVWPIPIa TWV CUPPETEXOVTWV KAl
OUPPETEXOUOQOV
ouvepyaoia

MATERIAL / YAIKO

Karten mit jeweils einem Buchstaben aus dem deutschen und
griechischen Alphabet. Fiir jeden Buchstaben des deutschen
und griechischen Alphabets muss jeweils eine Karte vorbereitet

alle im Raum deutlich erkennbar sind.
(s. Anhang)
KAPTEC Pe Ta ypappaTa Tou eMAnvikoU Kal Tou yepPavikoU

aA@afnTou. MNa kdBe ypdppa Tou aA@apnTou npoetolipdleTal

Ol CUPPETEXOVTEG KOl OAEG OI CUPPETEXOUOEG OTNV aiBouca va
avayvwpilouv pe eukpivela kGbe ypappa.

ypaen (BA. avaptnan)

werden. Die Karten sollten so groB3 sein, dass die Buchstaben fiir > Die Karten mit den Buchstaben kénnen vor

Plakate des deutschen und griechischen Alphabets mit Lautschrift

pia kapTa. O1 kapTeC Npénel va éxouv péyeBog TEToI0 WoTe OAI

a@ioeg pe T0 eMnvIKd Kal yeppavikd aA@afnTo Kal Th QwvnTIKA

VORBEREITUNG / MMPOETOIMAZIA

Die Plakate sollten bereits zu Beginn der
Jugendbegegnung hidngen, damit alle sie sich
anschauen kdnnen.

Beginn des Spiels auf den Boden mit der
Schrift nach oben ausgelegt werden.
O1 apioeg npoteiveTal va éxouv avapTnBei
and Tnv évap&n Tng ouvAvVTNONG, WOTE Ol
OUPPETEXOVTEC KAl O CUPPETEXOUOEC VA TIC
napatnpouv.
O1 kdpTeg pnopouv va anAwbouv npiv Tnv
évapén Tou naixvidiol oTo NATWPA Pe Ta
ypappaTa opaTa oTnNV NAvw nAeupa.

SPIELBESCHREIBUNG / MEPIFTPA®H TOY MAIXNIAIOY

Alle stehen im Kreis. Das deutsche und griechische
Alphabet werden einmal mithilfe der vorbereiteten
Karten und der Plakate vorgestellt. Dabei wird jeder
Buchstabe nach dem Alphabet hochgehalten und von
der*dem Sprachanimateur*in ausgesprochen.

‘ONo1/OAeC 01 CUPPETEXOVTEG KOl Ol OUPPETEXOUCEC
oxnpatiCouv évav kukAo. To yeppavikd kal To eAAn-
vikO aA@afnTo napoucialovTal pia @opa pe Tn Pon-
Belo TV NPOETOIPAOPEVAOV KAPTWOV KOl TWV QQICHOV.
0 epPuxwTng/n epPuxaTpia Npo@épel kabe ypappa



Danach stellen sich alle der Reihe nach mit ihren
Vornamen vor. Die erste Person sagt ihren Namen
und alle sprechen den Namen einmal nach. Danach
nimmt diese Person diejenigen, die links und rechts
neben ihr stehen, an die Hand, fiihrt sie zum Plakat
und zeigt ihnen auf dem Plakat den Anfangsbuch-
staben ihres Namens. Die deutschsprachigen Teil-
nehmenden versuchen den Anfangsbuchstaben im
griechischen Alphabet zu lokalisieren und die grie-
chischsprachigen im deutschen Alphabet. Dabei kann
ihnen jeweils eine Person in der betreffenden Sprache
behilflich sein.

Daraufhin stellen sich diese drei Personen in die Mit-
te des Kreises und stellen den Anfangsbuchstaben
des Vornamens der ersten Person mit ihren Kdrpern
dar. Die Darstellung kann fotografiert und spater an
die Wand gehangt werden. AnschlieBend stellt sich
die zweite Personen vor, zeigt ihren Anfangsbuch-
staben im Alphabet und stellt wiederum mit den ihr
benachbarten Personen zusammen diesen Anfangs-
buchstaben dar. Dies wird fortgefiihrt, bis alle ihren
Namen gesagt und ihren Anfangsbuchstaben darge-
stellt haben.

ANMERKUNGEN /
THMEIQZE

pla @opa evw napouaialel TNV avTioToIXn KAPTA.
KaBe ouppeTéxmv/ouppeTéxouoa oTn OUVEXEIQ GU-
oTAvETal pe To Gvopd Tou/Tng, v OAol enavaAap-
Bavouv To 6vopa Tou/Tnc. ‘EneiTa, To GUyKEKPIPEVO
aTopo odnyei Toug/TIc 6e€1a Kal apioTepad SinAavoug/
dinAavég Tou/Tng oTnv a@ica Kal Toug/Tig deixvel To
QVTioTOIX0 aPXIKG YPAppPa TOU OVOpPaTOC Tou/TNG.

01 yeppavogwvol/-e¢ npoonabolv va evronicouv
TO QpXIKO ypappa oto eAAnvIKO aA@afnTo Kal o1 eA-
Anvogwvol/-e¢ To avTioTpo@o. ‘Eva atopo Tng avTi-
oToixn¢ yAwooag BonBael og nepintwon nou unap-
xel dbuokoAia. Ta Tpia auTa GTOpQ €MIGTPEQPOUV OTN
p€on Tou KUKAoU Kal oxnpaTiCouv Ta ypAppaTa Pe To
oopa Toug (0 oxnpaTiopdc pnopei va pwToypapndei
KQl Va KpepaaTei aToV TOiX0).

H diadikacia enavaAapPaveral péxpl 0Aol ol cuppe-
TEXOVTEC KAl OAEC Ol CUPPETEXOUOEC VO EXOUV OU-
otnBei ka1 oxnpaTioel ToO apxIKO ypAPpa Tou ovopa-
TOC TOUC.

VARIANTEN /NAPAANATEX

Wenn die Gruppe so groB ist, dass das Spiel zu lange dauern konnte,
kann man folgende Variante einbauen:

Alle, deren Vorname mit dem gleichen Buchstaben beginnt, stellen sich
zu der ersten Person, sagen auch ihren Namen, zeigen den Buchstaben
auf dem Alphabet-Plakat und stellen dann gemeinsam den Buchstaben
dar. Die Spielerinnen, bei denen keine weiteren Teilnehmenden den
gleichen Anfangsbuchstaben haben, stellen mit ihren beiden Nachbarn

den Buchstaben dar, wie oben beschrieben.

Edv n opdda eival noAU peydAn kal To naixvidl pnopei va éxel
peyaAuTepn diapkela, eival duvatn n akoAoubn naparayn:

O1 ouppeTEXOVTEC KAl OI CUPPETEXOUCEC, TWV OMOI®WV TO GVopQ
Eekivael pe 10 id10 YpAPpa, Nnyaivouv oTo NpwTo ATOPO Nou Eekivnoe,
Aéve enionc To 6vopa Toug, 6eixvouv To ypdppa oTo aA@afBnTo
ka1 maploTavouv To ypappa 6Aol padi. O1 cuppeTéXouoet Kal ol
OUPPETEXOVTEG TWV 0MOIWV To apxIKd ypdppa dev avTioToixel 0TO
QPXIKO YPAppPQa ANV CUPPETEXOVTWV/OUPPETEXOUCKOV NAPIGTAVOUV TO
ypappa pe Toug d1inAavoulc Toug, 6nmG €xel Ndn neprypa@ei.
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MOYZIKEL KAPEKAEX
REISE NACH JERUSALEM

@ &

ZIELE / XTOXOI

Erweiterung des Wortschatzes
Abbau von Hemmungen
dievpuvon Ae&idoyiou
apon avaoToAwv

DAUER /
AIAPKEIA

15-25 Minuten (abhéngig
von der Anzahl der
Teilnehmenden)
15-25 Aenta (avatoya pe
TOV apIBPO TV aTOPWV)

ol

TEILNEHMENDE /
LYMMETEXONTEZ

bis zu 20 Teilnehmende
€m¢ Kal 20 oUPPETEXOVTEC
KQl OUPPETEXOUOES

=
MATERIAL / YAIKO

Plakat mit folgenden Wértern auf Deutsch und
Griechisch und in Lautschrift, die erganzend durch
Symbole / Piktogramme bildlich dargestellt werden:

hoch, runter, rechts, links (oder wahlweise: aufstehen,
hinsetzen, rechts, links)
Stiihle in der Anzahl der Teilnehmenden
Musik
a@ioa pe TiIg napakatw Aé€eig ota EMnvika kai ota
leppavika kal e WVNTIKA ypa@n, ol onoieg Napouaia-
Covtal oupnAnpwpaTikG pe éva oUpBoro/pia aneikdvion:
nave, KaTw, 6e€1a, apiotepad (h npoalpeTika: onkwbeiTe,
kaBioTe, 6e€id, apioTepa)
KaPEKAEC yia GAOUC/OAES
pouaIKn

VORBEREITUNG /
MPOETOIMAZIA

Die Stiihle werden in der Mitte des

Raums in zwei Reihen so aufgestellt,

dass jeweils zwei Stiihle Riicken an
Riicken zueinanderstehen.

O1 kapékAeg TonoBeTouvTal OTO
KévTpo Tng aiBoucag oe duo oelpéc
€TOl ®OTE n pla va PpiokeTal pe Thv

nAGTN oTnv GAAN.

SPIELBESCHREIBUNG / MEPITPA®H TOY MAIXNIAIOY

Zu Beginn des Spiels stehen die Teilnehmenden so, dass
sie gute Sicht auf das Plakat haben, damit das Spiel
erklart werden kann und die Worter in beiden Spra-
chen eingelibt werden. Dann setzen sich die Teilneh-
menden auf die Stiihle. Der*die Sprachanimateur®in
beginnt mit einer Proberunde: Bei der Aufforderung
,hoch” missen alle von ihrem Stuhl aufstehen, bei

2NV apxn Tou naixvidlou oTEKOVTAl OAOI OTOV XWPO
pe kateuBuvon mpog TNV a@ica, yia va prnopouv ol
epPuxwTég/epPuxadTpieg va €Enynoouv TO MNaIXvi-
&1 kal va napouciaoouv TIG AéEeIg. LTn ouvéxela ol
OUPPETEXOUOEC KAl Ol CUPPETEXOVTEC Naipvouv Bean
oTic kapékAeg. O/H epPuxwtig/epPuxaTpia Eekivael
pe évav doKIPaoTIKO yUPO: Pe TNV eVTOAN «navw» on-



.links" gehen (oder tanzen) alle nach links (d.h. gegen
den Uhrzeigersinn), bei ,rechts” gehen (oder tanzen)
alle nach rechts (bzw. im Uhrzeigersinn), bei ,runter”
missen sich alle auf einen Stuhl setzen. Im Laufe je-
der Runde kann die Spielleitung die Richtung so oft
andern, wie sie mochte.

Bei jeder Runde, wenn alle Spieler*innen aufgestan-
den sind, entfernt der*die Sprachanimateur®in einen
Stuhl so, dass in jeder Spielrunde immer ein Stuhl
weniger als Spieler*innen vorhanden ist. Wer bei der
Aufforderung ,runter” keinen freien Stuhl zum Sitzen
findet, muss ausscheiden und die Rolle der Spiellei-
tung einnehmen. Die neue Spielleitung beginnt die
nachste Runde mit der Aufforderung ,hoch”, entfernt
wieder einen Stuhl und lenkt die Spieler*innen mit
den Aufforderungen ,links" oder ,rechts”. Die Runde
wird wieder mit der Aufforderung ,runter" beendet
und der*die Teilnehmende, der*die keinen freien Stuhl
ergattern konnte, libernimmt die Spielleitung. Dieser
Vorgang wird wiederholt, bis ein*e Gewinner*in iib-
rigbleibt.

Die Worter ,hoch”, ,runter”, ,links" und
.rechts” sollten mal in Deutsch, mal in Grie-
chisch ausgesprochen werden, beliebig wech-
selnd und so, dass die Spieler‘innen nicht
vorab wissen kdnnen, welche Sprache als
nachstes drankommt.

Wahrend des Spiels kann die Spielleitung auch
Musik anmachen, sodass um die Stiihle getanzt
werden kann.

ANMERKUNGEN /
THMEIQZEIX

KwvovTal 0Aol and Tnv KapEKAQ TOUC, PE ThV €VTOAN
«aploTepG» nepnaTave (N xopedouv) nNpog Ta apioTe-
paG (apioTepoaTpo®a), pe Tnv  evioAn «He&idn
apxiCouv va kivoUvTal npog Ta de€la (6e&i6oTpopa),
EVW POAIC aKOUOTEl N eVTOAN «kATW» Npénel OAoI va
kaBioouv oe pia kapékha. Kata tn didpkeia kabe
yupou ofn cuvTo-vioTig¢/ouvTovioTpia pnopei va
aMa&el Tnv kaTeUBuv-on 600 ouxva To emBupei.
Ye kaBe yupo, poNIg ankwBoUv o1 naixteg/naixTpieg, o
ouvTovIoTAG [ N ouvTovioTpia amopakpuvel pia
KapEkAQ, £T0I woTe KABe POPA va unapxel pla KapekAa
Aiyotepn and Tov apiBpd Twv atopwv. To atopo mou
oTnV  eKQW-vnon Tng &VTOAAG «kaTw» dev  [pel
ehelBepn kapékha vyia va kaBioel, npénel  va
anoxwpnoel and To naixvidl kar va avaAafer Tov poAo
TOU ouvTovioTn/Tng ouvtoviotpiag. Of/H véog/véa
ouvToviaThg/ouvTovioTpia Eekivael Tov véo yUpo pe Thv
evToAn «ndvw», anopakpuvel NAAI pia kapékAa Kal
kaTeuBuvel TOUG OUPPETEXOVTEQ Kal TIC
OUPPETEXOUOEG PE TIC EVIOAEG «be€idn Kal «apl-
otepar. O yUpog TeAeivel NNl pe TNV eVTOAR «KATw»
kal TO aTopo nou dev Pprke kapékAa anoxwpei ano
TO naixvidl kal avaAapBaver Tov poAo Tou cuvTovioTh/
Tng ouvrtovioTpiag. H 6i1adikadia autn enaAapPaveral
®onou va napapeivel évag/pia ViknTAg/VIKATpIA.

O1 Aé€eig «navam, «kaTwy, «6e€1A» KI «apIOTEPQD
npénel va ekpwvouvTal Tuxaia A kat' enidoyn
eite ota EMnvika eite ota leppavika pe Tpono
TETOI0 (DOTE OI MQIXTEG KAl Ol MAIXTPIEC VO PNV
yvwpiCouv noia yAwooa 6a akoAouBnoel.

Kata tn 61dpkeia Tou naixvidiol o ouvtovioTpng /[ n
ouvToviaTpia pnopei va BaAel pouaciki yia va pnopouv
Ol OUPPETEXOVTEG KAl O CUPPETEXOUOEC VA XOPEUOUV
yUpw ano Ti¢ kapEKAEG.

VARIANTEN / NAPAANATEX

Es kdnnen die Worter ,,schneller” und ,langsamer” hinzugefligt

werden.

Mnopouv va npoateBolv o1 Aé€eic «nio ypAyopa» Kal «nio apyadn.
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ZIELE / XTOXOI DAUER /
Enerai AIAPKEIA
nergizer
Erweiterung des 15 Minuten
Wortschatzes mit Begriffen 15 AenTad

D,

ol

TEILNEHMENDE /
LYMMETEXONTEZ

Es sollten Kleingruppen von
4-5 Teilnehmenden gebildet

aus dem Alltag (z.B.
Korperteile)
evepyonoinon
dieupuvon Ae&idoyiou
pe évvoieg ano Tnv
kaBnpepivotnTa (n.x. pépn
TOU oWpaToC)

werden.
lMpoTeiveTal va
dnpioupynBouv opddeg
pe 4-5 ouppetéxovreg/
OUPPETEXOUOEG.

MATERIAL / YAIKO

Plakat mit den Korperteilen auf Deutsch
und Griechisch, der Lautschrift und mit
einer bildlichen Darstellung
Zettel, Stifte, Klebeband
a@ioa P& Ta P€AN Tou cwpaTtog ota EAAnvika
kal ota [eppavikd, oe GWVNTIKA ypa®nh Kal
PE TV aneikovioh Toug
XapTakia, papkadopol, KOANTIKA Talvia

VORBEREITUNG /
MMPOETOIMAZLIA

ausreichend Platz fiir Bewegung
€NAPKAC XWPOG yia eAelBepn
Kivnon

SPIELBESCHREIBUNG / MEPITPA®H TOY MAIXNIAIOY

Die*der Sprachanimateur®in fiihrt mithilfe des Pla-
kats die Korperteile in beiden Sprachen ein. Dann
schreiben alle Spielerinnen auf einem Zettel das
Wort fiir einen Korperteil in der Partnersprache auf.
AnschlieBend kleben sie ihren Zettel auf dem ent-
sprechenden Korperteil auf. Die Spieler*innen stehen

0 yAwooikog epPuxwTng/n yAwooikn epPux@Tpia pe mn
BonBeia Tn¢ agioac eioayel TIC OVOPACIEC TWV PEPWOV
TOU owpaTog oTI¢ dUo yAwooeg. Eneita o1 ouppeTéxo-
VTEC KQI Ol CUPPETEXOUOEC ONPEIWVOUV OE €va XAPTAKI
€va pé€pog Tou owpaTog oTnv GAANn yAwooa. MeTa KoA-
Adve OAoI T XQPTAKIQ TOUG OTO OUYKEKPIPEVO PEPOC



im Kreis und eine*r beginnt mit einem zuvor verein-
barten Ausruf (z.B. ,Ha!") und einer einzigen Be-
wegung einem*r anderen auf einen Korperteil (z.B.
auf die Hand, die Schulter, das Bein, den Riicken) zu
.schlagen”. Dabei geht es darum, den Kérperteil zu
berlhren, auf dem der Zettel klebt. In dem Fall schei-
det die Person, die der Beriihrung nicht ausweichen
konnte, aus dem Kreis aus. Daraufhin ist der*die
Spieler®in rechts an der Reihe. Die Spielerinnen diir-
fen der Berlihrung nur mit einer einzigen Bewegung
ausweichen und bleiben dann in der Position stehen,
in der sie sich nach dieser Bewegung befinden. Auf
diese Weise wird der Kreis aufgelost. Das Spiel kann
solange gespielt werden, bis nur noch ein*e Gewin-
ner*in Gbrigbleibt.

ANMERKUNGEN / THMEIQZEIX

i * missen
Die Sprachammateur innen

darauf aufmerksam mache-n,
dass bei diesem Spiel eine \e.|.chte ;
Beriihrung ausreichend ist. Wahren
des Spiels muss darauf geachtet
werden, dass sich niem’and verletz't.
O1 y?\moomoi splpuxmequ)\mc?oma\(l;
epUXOTPIES npénel \'/o aEn\(n‘czoué
oTI apKei €va anaho 0\(\(1\(p0: aT
Tn diapxela ToU nolxv16|ou, Ba
npénel ol z»:plpuxmé:(:/t:pL\Juxu)Tplsqi
va npoogtouv va pnY TPQUPOTIOTE
kanolog naixTne.

Tou 0wPaToG. O CUPPETEXOVTEG KAl O OUPPETEXOUGES
oxnpariCouv évav KUKAo kal évag/pia Eekivael pe éva
eNIPAVNPQ TO 0NOI0 €XEl CUPPWVNOET €K TOV NPOTEPWV
(n.x. «Xal) va «xtunnoem pe pia povo kivnon kanolov
aMov/kanoia GAAn, ayyiCovtag To onpeio nou €xel KoA-
Afgel To XxapTaki (n.x. xép1, PG, ndd1, NAGTN). Le auTAV
TNV NepinTwaon, o naikTng/n naikTpia nou dev katTagepe
va ano@uyel To yylypa, Qnoxwpei ano Tov KUkAo. 2Tn
ouvéxela €xel oeipa o naiktng / n naiktpia ota de&id.
Ynpeiveral 0TI ol naikteg/naikTpieg eniTpéneTal va
ano@uyouv To Ayylypa, kavovtag povo pia kivnon, eva
PETG N Kivnon «nay@velr kal Pévouv akivnTol/akivnteg
OTIC véeg Toug Béoelg, 6iaAUovTag Tov apXIKO KUKAO.
To naixvidi oAokAnp@vetal, 6Tav pével évag naiktng/pia
naikTpia, 0 onoiog/n onoia eival kar 0 VIkKNTAG/N VIKA-
TpIO.

VARIANTEN /
MAPAANATEZ
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ZIELE [ XTOXOI DAUER / TEILNEHMENDE /
mithilfe von Internationalismen Ahnlichkeiten AIAPKEIA ZYMMETEXONTEZ
im Deutschen und Griechischen erkennen 15 Minuten Mehrere Kleingruppen a
Hemmungen abbauen 15 Aenta 2-4 Personen (Kleingruppen
Kooperation im bilateralen Team sollten nicht groBer sein).
avayvapion Unapéng napodpolwv Aé€ewv ota MepioodTepeg PIKPEC OPAdEC,
EMnvika kar ota leppavika pe Tn fondeia pe 2-4 aTopa ava opada
d1ebvav opwv (npoteiveTal o1 opaddec va pnv
Gpon avacToAwv eival peyaAuTepeg).
ouvepyaacia otn dipepn opada

MATERIAL / YAIKO OQ

Plakat mit ca. 20 Internationalismen-Paaren auf Deutsch und Griechisch (z.B. Mathematik VORBEREITUNG /
- MaBnpartikd; Delfin - deAgivi). 21 ,Dominosteine”: Es werden Karten in der Anzahl der > MPOETOIMAZIA

Internationalismen-Paare plus eine zusatzliche Karte benétigt. 21 Moderationskarten, die

durch einen vertikalen Strich in der Mitte halbiert werden (3hnlich wie Dominosteine) Auf Platz fiir das

einer Karte wird auf der linken Halfte das ,Start" | ,ekkivnon" auf Deutsch und Griechisch Auslegen der
geschrieben, auf der rechten Halfte eines der Waorter aus der Liste entweder auf Deutsch Dominokarten
oder auf Griechisch. Auf einer anderen Karte wird auf der rechten Halfte auf Deutsch und (groBe Tische oder
Griechisch das Wort ,Ende"/ ,Téppa" geschrieben, auf der linken Seite ein anderes Wort aus FuBboden).

der Liste, entweder auf Deutsch oder Griechisch. Dabei darf es sich nicht um das Wort handeln, Xwpog yia va

das in der anderen Sprache auf der Start-Karte steht. Dann wird auf jeder Seite der ibrigen anAwBouv Ta NTopivo
Karten (d.h. jeweils links oder rechts) ein Internationalismus auf Deutsch oder auf Griechisch (peydAa Tpanédia h
ohne Lautschrift geschrieben, bis alle Internationalismen der Liste aufgeschrieben sind. Jedes 70 NATWPA).
Wort darf nur einmal in der deutschen und einmal in der griechischen Sprache vorkommen. Die

Worter werden auf den Karten so verteilt, dass die Karten aneinandergelegt werden kénnen. Die

Dominosets werden entsprechend der Anzahl der Kleingruppen vervielfaltigt. Siehe Beispielset.
Agioa pe 20 Celyn dieBvav 6pwv ata EMnvikd kar oTa Teppavika (n.x. Mathematik - Mabnpartika, Delfin - dehgivi). Kapreg: 21
«nAakidia NTopivor: XpeialopaoTe TOoEC KAPTEG 600! ival kal ol d1eBveig 6pol ouv pia kApTa napanave. 21 kApTeg, ol 0noieg Xwpi-
CovTal aTn péon pe pia kabetn ypappn (napdpola pe Ta «nAakidian Tou NTOpIvo). LTn pia KGPTA AvaypAPETal TNV apIoTepn MAeUPa
n Aé&n «ekkivnany kal «Starts ata EMnvikd kar ota Teppavikd avrioToixa, evé atn e€id nAeupd évac and Toug dlebveic 6poug Tng
AioTag eite ota EMnvika eite ota leppavikd. Ze pia GAn kapta avaypa@etal oth de€id nAeupd n Aé€n «téppan, «Enden, eve otnv
aplaTepn nAeupd avaypagetal évag GAAog and Toug diebveig dpoug Tng Aiotag eite oTa EAnvIKa eiTe oTa leppavika. H Aé€n dev Ba
npénel va avTioToixei aTh AéEn Tng KApTag oTnv M yAwooa-«ekkivnone. ‘Enerma ypagovrar oe kaBe nAcupad Twv UNOACINWY KAPTWY,
dnAadn eite de€ia eite apiaTepd, ol unoloineg Aé€eig eite ata EMnvika eite oTa leppavikd kal xwpi¢ @wvnTikh ypa@n. KaBe diebvig
0poc unapxel oTo naixvidl pia @opa ota EMnvika kal pia @opa ota leppavika. O1 Aé€eic ypagpovtal oTIC kApTEC pe TETOI0 TPONO WOTE
va prnopouv va TonoBetnBoulv or kdpTeg n pia dinAa otnv GMn. Ta oeT Tou NTopivo noAanAacialovral avaAoya pe Tov apiBpd Tov
opadwv. BAéne To napadelypa Tou oeT.




SPIELBESCHREIBUNG / MEPITPA®H TOY MAIXNIAIOY

Die Teilnehmenden werden in gemischtsprachige
Kleingruppen mit zwei bis vier Spieler*innen aufgeteilt.
Jede Kleingruppe erhalt einen Satz Dominokarten mit
der Aufgabe, die Karten beginnend mit ,Start" und en-
dend mit ,Ziel" aneinanderzulegen. Sinnvoll ist es da-
bei, dass die griechischsprachigen Teilnehmenden ein
Wort auf Griechisch vorlesen und die Teilnehmenden
gemeinsam die Entsprechung auf Deutsch suchen, so-
wie umgekehrt die deutschsprachigen Teilnehmenden
ein Wort auf Deutsch vorlesen und gemeinsam die
Entsprechung auf Griechisch gesucht wird. Es sollte
darauf geachtet werden, dass beide Sprachen abwech-
selnd als erste vorgelesen werden.

Wenn alle Gruppen die Dominokarten gelegt
haben, wird das Plakat mit den Internatio-
nalismen aufgehdngt und die Woérter werden
noch einmal laut vorgelesen (und ggf. von allen
nachgesprochen). Das laute Vorlesen der Wor-
ter kann auch von den Spielerinnen in ihrer
Muttersprache ibernommen werden. Das Pla-
kat kann fiir die verbleibende Zeit der Jugend-
begegnung im Gruppenraum hdngen bleiben.

O1 ouppeTéxovTeg Kal 0 ouppeTéxouoec xwpiovTal oe
unoopadeg dUo €wg TEOOAPWY ATOP®WV NOU NPOEPXO-
vTal Kal ano TI¢ 6U0 YAwaooikég opadec. Kabe opada Oa
Aafer éva oet kapTdv NTOpIvo nou Ba €xel w¢ anoato-
An va TonoBeThoel OAeC TIC KAPTEG OTh OWOTA OEIPq,
apxidovtag pe TNV KAPTa «EKKIVNON» KQI TEAEIOVOVTAG
Y€ TNV KAPTO «TEPpa». LKOMOC TOUu nmaixvidiou eival ol
eEMNVOPWVOI/-VEC OUPPETEXOVTEC/CUPPETEXOUDEG VA
diapadouv pia Aé€n ota EAAnvIKG kal GAol o1 unoAoi-
noi/-e¢ va Paxvouv and kolvoU Tnv avTioToixn yeppa-
VIKA AéEn, ON®C Kal QVTiOTPOPQ OI YEPPAVOPWVOI/-£G
ouppeTéxovtec/ouppeTéxouaeg va diaBalouv pia Aéen
ota leppavika kal 6Aol o undAoinol/-e¢ va Paxvouv
anod Koivou Tnv avtioToixn eAnvikh Aén. Eivar onpa-
VTIKO va XpnaiponolouvTal kal 01 U0 yAWooeg eVaAAL.

‘Otav TeAeidoouv OAeC o1 Opadeg pe To NaIxvidl
«NTOpIvOon, Ba KpepaoTei n agioa pe Toug die-
Bveig 6poug o1 onoiol Ba 61aBaaTouv akopn pia
@opa duvatd (kai av xpelaotei Ba Toug ena-
vaAaBouv 0Aoi). O1 CUPPETEXOVTEG KAl Ol GUP-
peTéxouoeC pnopouv va diaBdacouv TIC Aé€eic
oTn pnTpikn Toug yAwooa. H agica pnopei na-
papeivel otov X®po kaB' 6An Tnv didpkela TNC
OUVAVTNONG TWV VEWV.

N\\I\ERKUNGEN I
THMEQZE®
0 solite gut erBUE VARIANTEN /MAPAANATES
Zu Beg! die Worter 11 bel . ‘ . .
werden, da nselnd orge\€5§“ D.as Do.mmo—SpleI_kann auch a!s Wettbewerb gesp|elt_werd.e.n.
SpraC\"e“ a ‘ec. \ei hberec\'\t\g’i Die Kleingruppe, die zuerst fertig ist, hat gewonnen. Hierbei ist
erden, damit Si€ QA ollten alle allerdings zu bedenken, dass die Auseinandersetzung mit den
be‘nande\t werden e deutlic einzelnen Wdrtern/Internationalismen deutlich kiirzer ausfallt
darauf achten die ) Sprechen' und die Spieler*innen unter Umstanden nicht in der Lage sind, alle
und langsam 3\'156 A KoTooTa'\ Internationalismen bewusst wahrzunehmen.

TTAV apxh © Y\P::Q ga nptne! Vv Die Internationalismen kénnen auch von allen gemeinsam oder
50@ES, OT )\8)3\02 «a1 OTIG oo in Kleingruppen erarbeitet werden. Die Kleingruppen kénnen
giapaoToLy evah e v UNAPXE! entsprechend auch die Dominokarten vorbereiten.

JNOOOES: €710\ “3 50 K1 0! oo To naixvidl «NTépIvo» pnopei va éxel kal Tn popen diaywviopou: n
\goTIPN psToxe\P\ Onomeo(w opada nou Ba TeAeinoel npwTn, Ba kepdioel. Edw Ba npénel dpwg va
AGoOEG VO x'pnO\’\\’onq 9o npeNe! An@Bei undPn OTI n evaoxdAnan pe Tig enipépoug Aégeic/biebveic
gTov 1010 Badpo- En £TEXOVTES 0poUC KPATAG CAP®G AMyOTEPO KAl OI CUPPETEXOUCEG/OUPPETEXOVTES

oot ONeS ©! oupy po\,ﬂoouv evoexoPévwg va pnv éxouv Tnv duvaTotnTa va avtiAn@Bouv cuveldnTa
OuppET'EXOUOag \/06 <l 6Aoug Toug Siebveig Gpouc.
“poq)apou\/ ‘(O,EOP H Aiota Twv d1eBvidv 6pwv pnopei va diapopenbei and dAoug. O
apyd TS NECEIG: unoopddeg pnopoulv va dnpioupyncouy ol idieg TIg kapTeg NTOpIVO.



Exkivnon pabnpaTika nAavATng
Mathematik

TNAEQWVO KEVTPO
Telefon

Taci papperada
Zentrum

OXOAgio
Computer

xnpeia pouoikn
Schule Chemie

padio TopaTa
Musik Radio

kopniouTep
(nAekTpOVIKOC
UNoAOYIOTAC)

Marmelade




pnala pnavava
Tomate Ball

ivrepver oavoaA
(6106ikTUO)

Internet

ooKoAGTO

Sandale Delphin

Kopwbdia

Schokolade Komaodie
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O KOZMOZ TON XYNAIZOHMATQN
DIE WELT DER GEFUHLE

ZIELE / XTOXOI DAUER / TEILNEHMENDE /
den Abschied gestalten AIAPKEIA ZYMMETEXONTE2
non-verbale Kommunikation 20 Minuten gerade Personenzahl
Erweiterung des 20 \enTd (ansonsten kann der*die
Wortschatzes Sprachanimateur*in mitspielen)
e€oikeinon pe Tn diadikacia Cuyog apiBpog ouppeTexovTwv/
TOU QNoXwpIopou ouppeTexouo®V (dla@opeTika
PNn-AeKkTIKA enikoIvavia ouppeTéxel évag ano Toug
dieUpuvon Ae&ioyiou YAwOOIKOUC epPBxXwTES [ TIG
YAWOOIKES epPUXOTPIES)
= ao
MATERIAL / YAIKO VORBEREITUNG /
Plakat mit flnf bis sechs Wértern in beiden Sprachen, NPOETOIMAZIA
die Gefiihle oder emotionale Situationen beschreiben: ausreichend Platz fiir Bewegung
Freundschaft, Liebe, Abschied, Umarmen, Freude, £napKAg XMpog yia eAelBepn kivnon

Traurigkeit.

Karten, auf denen jeweils eines der Worter des Plakats
auf Deutsch und Griechisch sowie mit Lautschrift
steht.

Stifte, ggf. Flipchart, Musik
Agioa pe névre-£& Aé€eic ota leppavika kal
ota EAAnvika nou ek@palouv cuvalioBhpaTa n
ouvaloOnpaTikéG KaTAOTAOEIC: QIAiQ, ayann,
anoxalpeTiopog, aykaAid, xapad, Aunn.

KapTteg 6nou avaypagetal pia Aé€n anod Tnv a@ica Kal
oTIG U0 YAWOOEC KAl o8 QVNTIKA ypan.
papkadopol, evdex. d1dypappa napouciaong, Pouaoikn




SPIELBESCHREIBUNG / MEPITPA®H TOY MAIXNIAIOY

Die Worter auf dem Plakat werden eingeflihrt. An-
schlieBend verteilen sich die Spieler‘innen im Raum
und bewegen sich spontan, wahrend die Musik lauft.
Die Spielleitung stoppt die Musik. In der Hand halt
sie die Karten wie einen Facher und halt sie einer
Person hin. Diese sucht sich eine Karte aus und liest
das Wort in beiden Sprachen laut vor. Alle suchen
sich ein Gegentiber in ihrer Ndhe und driicken das
Geflihl mit Mimik und Gestik aus. Die Aktivitat wird
fortgesetzt, bis alle Karten gespielt wurden.

O O

ANMERKUNGEN /
THMEIQZEIX

Apxika onpelvovTal o1 Aé€eIC 0TNV a@ica. 2Th OUVE-
X€10 0l CUPPETEXOUOCEG KAl OI CUPPETEXOVTEG POIPa-
dovTal oTOV XWPO Kal KivouvTal eAeuBepa, evm akou-
yeTal pouaikn. 0 yAwooikog epPuxwtng/n yAwoaoikn
epPuxwTpla OTOPATAEl TN POUCIKA KAl NMPOCPEPE]
0’ éva ATopo TIC KAPTEG Pe TIC Aé€eIc nou kpaTael
oav BevrdAia oo xépl. To aTopo dlaAgyel pia kapTa
ka1 d1afader Tn Aé€n duvaTa kal OTIC dUO YADOOES.
01 ouppetéxouoeg/ouppeTéxovrteg avalntolv évav
oupnaikTn/pia cupnaikTpia nou va PpiokeTal KOVTa
TOUG Kal avanapioTouv Tnv €vvola Pe XEIPOVOYies
kal navTtopipa. H 6paotnpidTnTa cuvexideTal péxpl
Va TEAEINOOUV 01 KAPTEC.

VARIANTEN /NAPAANATEL

Die Aktivitdt beginnt mit einer Diskussion lber den Jugendaustausch,
der sich dem Ende zuneigt, und liber den Abschied voneinander.
Die Teilnehmenden schlagen Warter vor, die sie mit ihrem Abschied
verbinden. Die Spielleitung schreibt die Worter auf das Poster und

die Karten (zweisprachig und in Lautschrift). AnschlieBend wird die

Aktivitat wie oben beschrieben durchgefiihrt.

H 6paoTnpioTnTa Eekivael pe pia culhTnon yia Tnv avtaAlayn nou
nAncidCel aTo TEAOG TNG KAl TOV €NIKEIYEVO ANOXAIPETIOPO.
O1 ouppEeTEXOVTEC KAl O CUPPETEXOUOEC NPOTEIVOUV AéEeIC Nou va
ek@pdlouv Ta ouvaloBApaTa Toug yia Tov anoxwpiopo. 0 YAwoaikdg
epPuxaThc/n YAwooikn epuxaTpia ypagel Tic Aé€eig aTnv agioca Kal
TIG KGpTEC (OTIC BUO YADOOES Kal Pe PWVNTIKA ypa@n) Kal To Naixviol

naieTal cUPQWVA PE TNV M0 NAVK NEPIYPAPA.



0060

O METAAYTEPOX BAYMAZTHZ MOY
MEIN GROSSTER FAN

©) O R

ZIELE / XTOXOI DAUER / TEILNEHMENDE /
0 AIAPKEIA LYMMETEXONTEZ
Gruppendynamik starken
Wortschatz erweitern 10-15 Minuten Idealerweise eine gerade Anzahl
Interkulturelles Lernen (sportliche 10-15 AenTd von Teilnehmenden, damit

Anfeuerungsrufe in beiden
Kulturkreisen)
evioxuon Tng duvapikAg oTnv opdda
dietpuvon Ae€idoyiou
dlanoMiTiopikh padnon (aOANTIKES
(NTwKPAUYEG aToug duo
noAitiopoug)

alle gleich zu Beginn eine*n
Spielpartner®in finden kdnnen.
[6avikd o0 apiBpoc Twv ouppeTe-
XOVTWV KQl CUPPETEXOUOWY gival
Cuyog, woTe va pnopouv e€apxng
0Moi va Bpouv évav cupnaikTn/
pla oupnaikTpia.

=
MATERIAL / YAIKO

Poster mit den Wortern:
.Schere”,  Stein", ,Papier” [ ,,WaAidi", ,nétpa”,
WXxapTi"
Stifte
a@ioa pe TI¢ Aé€eig: «Scheren, «Steiny, «Papier» |
«paidiv, «néTpan, «xapTin
papkadopol

> VORBEREITUNG / MPOETOIMAZIA

“o

ausreichend Platz
eNAPKNC XWPOG

SPIELBESCHREIBUNG / MEPITPA®H TOY MAIXNIAIOY

Die Wérter ,Schere”, ,Stein" und ,Papier" werden ein-
gelibt. AnschlieBend werden die Spieler*innen aufge-
fordert, einen sportlichen ,Schlachtruf” zum Anfeuern
einer Mannschaft in ihrer Sprache zu nennen (bei Ju-
gendbegegnungen im Sport kann das auf die jeweilige
Sportart angepasst werden). Die Ausrufe werden in
beiden Sprachen ebenfalls auf dem Poster notiert und
eingelibt.

Die Spielerinnen laufen dann durch den Raum. Wenn
zwei sich treffen, spielen sie gegeneinander ,Sche-
re-Stein-Papier" und sprechen dabei die Worter in der

2Tnv apxn eloayovTal ol Aé€eig «PaAidin, «néTpar Kal
«xapTiv. ‘Eneita (nTeital and Toug OUPPETEXOVTEG Kal
TIC OUPPETEXOUOEC VA EKPWVACOUV pla «aBAnTIKA (n-
TWKPAUYA» 0TN YAWOOQ TOUG, PE TNV 0Moia unooTnpi-
Couv Tnv opdda Toug (oe aBANTIKEG avTaAlayEg VEwV
pnopouv oI QPACEIG QUTEG VO MPOCAPPOCTOUV OTO
avtioToixo G6Anpa). O1 InTwkpauyég onpei@vovTtal
oThv a@ioa kal oTI¢ U0 yAwooeg. To naixvidl naile-
TaI ONWG TO YVWOTO Naixvidl «néTpa-PaAidi-xaptin. O1
OUPPETEXOVTEG KAl Ol CUPPETEXOUOEG KIVOUVTAI EAeU-
Bepa oTov xwpo. OTav dUo aTopa cuvavTiolvTal, Nai-



Partnersprache aus. Beide sagen ,Schere, Stein, Pa-
pier" und machen anschlieBend eine der drei Gesten:
Das Papier wird durch eine flache Hand dargestellt,
die Schere durch den gespreizten Zeige- und Mittel-
finger, der Stein durch eine Faust (s. Bild). Die Symbo-
le gewinnen folgendermaBen gegeneinander:

Die Schere schneidet das Papier (Schere gewinnt),
das Papier wickelt den Stein ein (Papier gewinnt),
der Stein macht die Schere stumpf (Stein gewinnt).

Entscheiden sich beide Spieler*innen fiir dasselbe Sym-
bol, wird das Spiel als unentschieden gewertet und
wiederholt.

Wer verliert, stellt sich hinter die*den Gewinner*in und
lauft als Fan hinter ihr*ihm. Dabei rufen die Fans den
«Schlachtruf” in der anderen Sprache, um die Spie-
ler*innen anzufeuern. Die jeweiligen Gewinner‘innen
laufen durch den Raum, suchen sich eine*n neue*n
Spielpartner®in und spielen erneut. Diejenigen, die ver-
loren haben, werden wiederum Fans der Gewinner*in-
nen usw. bis am Ende ein*e Spieler*in gewinnt.

Schere [oépe]
PaAidi [psalithi]

ANMERKUNGEN /
YHMEIQZEIZ

Papier [nanip]
xapTi [charti]

Couv «néTpa-YPalidi-xapTin, eved Aéve TIG Aé€eig oTnv
yAwooa Tng AMn¢ xwpac. Kai o1 dU0 Aéve «adidl,
néTpa, XxapTi» KAl PETA KAVOUV Pia ano TIC TPEIG Ki-
VAOEIG XEPIOV: TO XapTi oupPoAileTal pe pia eninedn
naAapn, To PaAidl oxnpaTtieTal anod Tov deikTN KAl TO
pecaio 6axTulo, n nétpa pe pia ypobia (BA. eikdva). Ta
oUpPoAa vikoUv To €va To AAO w¢ €€NG:

To YaAidi kdBel To xapTi (To PaAidi vikaer),
TO XQpTi TUAiyel Tnv néTpa (To xapTi vikael),
n nétpa kataoTpéel 7o YaAidi (n néTpa vikael).

Edv kar o1 600 eniAé€ouv To i610 cUPPoAo, To naixvidl
Anyel 106naAo kal enavaAappaveral.

To GTopo nou xdvel oTAveTal Niow ano Tov VIKNTA/
Thv VIKATPIO, TOU onoiou/Tng onoiag yiveral «Baupa-
otn¢/6aupdoTpiar. Anod ekeivn Tn oTiypn apxilel va
Tov/Tnv unoatnpilel oToug endpevoug yUupoug pe Tn
(nTwkpauyn otnv AAn yAwaooa. Or viknTég avalntouv
évav véo/pia véa avtinalo yia va nai€ouv Tov end-
pevo yupo «nétpa-yPaAidi-xaptin. O1 ouppeTéxovTeg
KOl 0l OUPPETEXOUOEC NOU XAvouv yivovtal Baupa-
oTég/-Tpieg kI €Tal ouvexiCeTal To naixvidl éwg 6TOU
va undp&el évag viknTAc/pia VIKATpIQ.

Stein [oTaIv]
nétpa [pétra]

VARIANTEN /MAPAANATEX

Das Spiel kann auch ohne ,Schlachtruf” gespielt werden. Dabei laufen
die Teilnehmenden durch den Raum und rufen ihren eigenen Namen.
Wer bei ,Schere-Stein-Papier” verloren hat, ruft als Fan den Namen

seines*ihres ,ldols" und feuert sie*ihn damit an.

O1 ouppeTéxouaeg Kal Ol GUPPETEXOVTEG Propouv va nai€ouv To naixvidi
kal xwpi¢ «InTwkpauyAr. Le auTh TV napaAAayn KIvouvTal OTOV X®0PO
kal @wvalouv To 61k6 Toug dvopa. Onolog xavel, apxiCel va @wovadel To

dvopa Tou VIKNTA/TNG VIKATPIQC.



0000

ONEIPIKA GIF
TRAUM-GIF

@ &

ZIELE / XTOXOI DAUER /
AIAPKEIA

ol

TEILNEHMENDE /
LYMMETEXONTEZ

Gruppendynamik starken
Medienkompetenz starken
Korperlicher Ausdruck
Wortschatz erweitern
evbuvapmon Tng duvapikAg oTnv
opdada
evduvapwon Twv IKAVOTATWY
diaxeipiong péowv padikng
enikovwviag
OWPATIKA €k@pacn
dietpuvon Ae€idoyiou

25-45 Minuten
25-45 AenTd

D,

bis 24 Teilnehmende
emG 24 oUPPETEXOUOEC
KOl OUPPETEXOVTEG

MATERIAL / YAIKO

Karten des Gesellschaftsspiels DIXIT
Handys (der Teilnehmenden)
Es kann eine App zur Erstellung von GIFs genutzt
werden.
DIN A3 Blatter, Stifte, Pinnwand
KapTeg ano To emTpanédio naixvidl «DIXIT»
KIvnTa TnAé@wva (Tev oupp.)
Mnopei va xpnoiponoinBei n ngiakn epappoyn
yla Tn dnpioupyia GIF oTa kivnTa.
xapTid A3, papkaddpol, nivakag pe nivedeg

VORBEREITUNG / MPOETOIMAZIA

ein leerer Raum
Tische und Stiihle stehen an den Seiten
und kdnnen fir die Erstellung der GIFs
genutzt werden.
pia adera aibouoa
Ta Tpanédia kal o1 kapékAeg BpiokovTal 0TO
nAdI kal pnopouv va xpnoipgonoinBouv yia
Ta GIFE

SPIELBESCHREIBUNG / MEPITPA®H TOY MAIXNIAIOY

Die Spielleitung legt die DIXIT-Karten offen auf den
Boden aus. Jede*r Teilnehmende wahlt eine Karte, die
eine Bedeutung fiir ihn*sie hat oder die ihn*sie an-
spricht und liberlegt sich einen Titel dazu. Die Teilneh-
menden schlieBen sich, abhangig von der Gruppen-
groBe, zu 3er-Gruppen oder 4er-Gruppen zusammen.

O1 kapteg DIXIT TonoBetouvrar and Tov YAWOOIKO
epPuxwTh/Tn YAWOOIKA ePPuX@TPIa QVOIKTEC OTO
natopa. Kabe ouppetéxwv Kal  ouppeTEXouoa
dl0Aéyel pla kapTa Kkal divel évav TiITAO ¢ aQuThv.
AnpioupyoUvTal opadeg Twv 3 1 4 atopwv (avaroya
pe 10 péyebog Tng opadac). Or opddeg emAéyouv éva



Jede Gruppe wahlt einen Teil des Raumes, zeigt sich
gegenseitig die Karten und jede*r schreibt den eige-
nen Titel (in der Muttersprache) auf das DIN A3 Blatt.
Die Spielleitung geht herum und libersetzt die Titel in
beide Sprachen. Dann suchen sich die Teilnehmenden
eine der Karten aus und stellen sie in einem GIF nach,
d.h. in einer sich wiederholenden Bewegung. Sind die
Gruppen fertig, werden alle Darstellungen der Rei-
he nach in der Gesamtgruppe vorgestellt. Nach jeder
Prasentation wird der Titel auf Deutsch und Grie-
chisch vorgelesen (Teilnehmende aus Deutschland
den griechischen Titel, diejenigen aus Griechenland
den deutschen).

Die Darstellungen kénnen mit einem Handy gefilmt
werden, um als GIFs verarbeitet zu werden. Am Ende
kann eine Reflexionsrunde anschlieBen.

NGEN / THMEIQZEI

ollte am pesten in einer
werden, 1N der
uen

ANMERKU

Dieses Spiel s
Gruppenphase
alle sich schon
entwickelt haben.
mit Bewegung und
fihlen. Deswegen is
sich die Gruppe sC
Vertrauen aufge

To naixvid! npoteiveral Vo

. AVTNO
kdnola @aon e OUVOJ\Zan'\oat 0I1KEIOTNTO
éxouv an
ol opTX. 60

i 0w
al apn\OTooUvn pera&u ToUG K qVO
. 3 i e
unapXel 10 evOHEXOPEVO KOHO\OZI G‘rj\eai "
\boouv GpoAa oTav Toug/TIg ENT
v

ex@POCTOUY PE KIVNOT-

gespie\t
kennen und Vertra

Einige konnten sich
d Ausdruck unwoh!
t es wichtig, dass
hon kennt und

baut hat. ,
§1e€ax0el o€

onpeio Tn¢ aiBoucag, 6mou deixvouv 0 €vag oTov
aAMov Tnv KGpTa TN eNIAOYAG TOUG KAl ONPEIOVOUV O
kaBévac/n kaBepia Tov TiTAo o€ xapTi A3. O YAWOGIKOG
epPuxwtng/H yA\wooikn epduxaTpia @povTiler o Kabe
TITAOG va gival peETa@PAcPEVOC Kal va UNAPXEl KAl OTIG
duo yAwooec. KaBe opada eniAéyel oTn ouvéxela pia
KGpTa TNV 0Moia avanapioTouv Ol OpPTX. TG opadag
oav GIF 6nAadn pe pia enavoAapPavépevn kivnon.
MOAIC Ta PéAn OAwv Twv opadwv O0AOKANP®GOUY,
napoucidlovral 6Aa Ta GIF pe Tn oeipd o' 6Aouc.
Yotepa ano kaBe napouaciacn diafadletar o TiTAOG oTa
EMinvika kal ota Teppavika (o1 ouppetéxouaeg kal ol
ouppeTéxovTeg ano Tnv EAMaSa pnopouv va diapalouv
ToV TiTAO OTO [eppPaVIKQ, EVW OI CUPPETEXOVTEG KAl Ol
ouppeTéxouaeg ano Tnv leppavia ota EMnvika).

Or napouaciaoeig pnopouv va PivreookonnBouv pe
TO KIvnTO npokelpévou va unoPAnBolv éneita oe
ene&epyaoia wg npaypaTika GIF To naixvidl pnopei va
oAokAnpwBei pe évav yupo avaoToxacpou.

VARIANTEN /MTAPAANATEXZ

Anstelle der DIXIT-Karten eignen sich fiir das Spiel auch
Kunstwerke, die im Internet recherchiert und ausgedruckt

werden kdnnen.

Avti yia kapteg DIXIT npoo@épovTal yia To naixvidl ki €pya
TéXVNG, Ta onoia pnopouv va enidexBolv anod To d1adikTuo

npog ekTunwon.



[MAZAPI TPAMMATQN
FLOHMARKT DER BUCHSTABEN

©) &

ZIELE / XTOXOI DAUER /

Kennenlernen des AIAPKEIA

Alphabets 30 Minuten
Laut-Schrift-Zuordnung 30 AenTd

erstes Kennenlernen
yvopipia pe To aA@apnTto
avTioToixia @BOyywv Kal
ypagng
npwTn yvwpipia

D,

ol

TEILNEHMENDE /
LYMMETEXONTEZ

Das Spiel kann auch in natio-
nalen Gruppen zur Vorberei-
tung auf die Jugendbegegnung
gespielt werden.

To naixvidl pnopei va naixrei
Kal og eBvIkEG opadeg wg
nposTolpacia yia Th cuvavtnon.

MATERIAL / YAIKO

Plakat mit dem deutschen und dem griechischen Alphabet und
entsprechender Lautschrift. Im Griechischen missen auch die
Buchstabenkombinationen, die deutsche Laute wiedergeben,

dargestellt werden (s. Alphabet im Anhang).

Viele kleine Moderationskarten, die beidseitig beschreibbar sind,
in der Anzahl der Buchstaben aller Vornamen der Spieler*innen
Filzstifte in der Anzahl der Spieler*innen
a@ioa pe To eMnVIKO Kal To yeppaviké aA@afnTto kal Tnv
avtioToIxn @wvnTIKA ypaen. Xta EMnvika Ba xpelaoTei va
onpelwBoUv kal ol cuvduaopoi YpapPAaTwy, 0l 0Noiol AVTIOTOIXOUV
oe yeppavikouc @Boyyoug (BA. aApapnTo oTo napapTnpa).
noAuapiBpeg PIkpEg KAPTEG Pe buvaToTNTA €NIYPAPAG Kal OTIC dU0
nAeUpEC Kal o apIBPO TETOI0 WaTe OAoI va pnopouv va ypagouv
T ypAppaTa TwV OVOPAT®WV TOUG
Mapkaddpol yia GAoug TOUG CUPPETEXOVTEC Kal OAEC TIG
OUPPETEXOUOEC

D,

VORBEREITUNG /
MTPOETOIMALIA




SPIELBESCHREIBUNG / MEPITPA®H TOY MAIXNIAIOY

Zu Beginn ist es wichtig, dass die beiden Alphabe-
te eingeflihrt werden. Dabei werden die Buchstaben
des jeweiligen Alphabets einmal langsam vorgelesen
und auf dem Plakat gezeigt. Dann wird das jeweilige
Alphabet wiederholt, indem die Laute, die tblicher-
weise den Buchstaben entsprechen, ausgesprochen
werden (z.B. nicht ,,es" fiir den Buchstaben ,s", son-
dern ,s" wie in ,Sarah" oder wie in ,Nestor"). Bei
einigen Lauten ist es wichtig, sie zu wiederholen,
da sie sich von den Lauten in der anderen Sprache
unterscheiden.

AnschlieBend kénnen Fragen gestellt werden. Wenn
es keine Fragen (mehr) gibt, werden die Spieler*in-
nen gebeten, ihren Vornamen auf den Moderati-
onskarten in der anderen Sprache aufzuschreiben.
Dabei benutzen sie fiir jeden Buchstaben eine Mo-
derationskarte. Wichtig ist hier, dass die Sprach-
animateur*innen deutlich machen, dass es kein
Falsch oder Richtig gibt, sondern alle ihren Namen
so schreiben kdnnen, wie sie glauben, dass er in der
Partnersprache geschrieben wird. Falls Unsicher-
heiten bestehen, kann der*die Sprachanimateurin
helfen.

Die Karten werden anschlieBend eingesammelt, ge-
mischt und so wieder ausgeteilt, dass alle die gleiche
Anzahl an Karten erhalten. Sobald der*die Sprachani-
mateur®in ein Zeichen gibt, beginnen die Spieler*in-
nen sich im Raum zu bewegen und den Laut, der dem
Buchstaben auf der obersten Karte auf ihrem Stapel
entspricht, laut zu wiederholen. Ziel ist es, auf diesem
+Flohmarkt der Buchstaben" den eigenen Namen wie-
der zusammenzustellen sowie die eigenen Karten zu
.verkaufen".

LTnv apxn eival onpavTtikd va eicabxouv Ta dUo
aA@apnTa. O yAwooikog epPuxwtng [ n yAwooikn
epuxwtpia diafaler kabBe ypappa pe Tn oeipa pia
@opa, deixvovrag oTnv a@ioa kabe ypappa. Enerta,
enavodapfaver 7o kGBe aA@apnto, auth Tn @opa
Opw¢ npo@épovrag Toug @OAyyoug OTOUG 0Moioug
ouvnlwg avrioToixei To kGOe ypappa (n.x. «o» 4Nwg
OTO «OMiTI» KI OXI «aiypan). Mepikoi @Bdoyyor npé-
ner va enavaAn@Bouyv, eneidn dla@épouv and Toug
@B0yyoug Tng AAANG yAwooac.

LTNn OUVEXEIQ Ol CUPPETEXOVTEG KAl Ol OUPPETEXOU-
0e¢ €xouv Tn duvatdTNTa VO KAVOUV EPWTAOEIC.
Epdoov dev unapxouv (nAéov) anopieg, kalolvTal
va ypaygouv 1o pIkpo Toug 0vopa oTnv AAAn yAwooa
OTIC KAPTEG, XpnolponolnvTag yia kabe ypappa pia
KAPTA. 2TO ONPEio auTo €ival GnpPavTIKO 01 YAWOOIKOI
epPuxwTéC | YAWOOIKES ePPUXDOTPIEC VA enionpa-
vouv nwg dev unapxel owoTo kal AaBog. Or ouppeTe-
XOVTEC KOl O CUPPETEXOUOCEG Pnopouv va ypaouv
TO OVOpaG TOUG €T0l ONWG vopiCouv OTI pnopei va
ypagetal otnv GAAn yAwooa. Av undpxouv ap@ifo-
Aieg, pnopei o YAwooIkog epPuxwTic [ n epPuxaTpia
va BonBnoel.

‘Eneita o1 kdpTeg palevovTal, avakaTeUovTal Kal Pol-
padovTal €101 ®OTE OAOI va €xouv Tov 610 apIBpo
kapTV. MOAIC 0 YAwoaIKAC epPuxwTic [ n yAwooikn
epPuxaTpia dbwoel To onpa, apxiCouv O0Aol va KIvou-
VTl OTOV X®PO Npo@épovtag duvata Tov Odyyo, nou
QVTIOTOIXEI 0TO YpAPpa Tng KAPTAG TOUG nou Bpioke-
Tal Ndvw. XToxo¢ oe auTd To «[laldpr ypappatwvs gi-
val kGBe opTx. va ouvta&el To Ovopa Tou[Tng and Tnv
apxn kaBwg kal va «nouAnce» 6Aa Ta ypdppaTa otn
ouMoyn Tou/Tng.



Dabei muss beachtet werden:

Der Name darf nur in der Partnersprache
zusammengestellt werden.

Man muss nicht unbedingt die Buchstaben
finden, die man selbst aufgeschrieben hat.
Man darf immer nur die oberste Karte auf dem
Stapel ,verkaufen", d.h. man muss die Karten
der Reihe nach ,verhandeln”. Das bedeutet,
dass die Spieler*innen nicht nach ihren Buch-
staben fragen kénnen, sondern sie diirfen nur
die Buchstaben annehmen, die gerade ,auf
dem Markt" sind, d.h. ausgerufen werden.
Wer zuerst alle seine Karten ,verkauft" hat
und seinen*ihren eigenen Namen vollstandig
hat, kann laut ,fertig" bzw. ,étoipog/étoipn”
rufen.

Zum Schluss legen alle ihren Namen auf dem
Boden vor ihrem Platz aus oder bringen ihn an
die Wand an. Sie haben dann die Méglichkeit,
sich die Namen der anderen Teilnehmenden
in Ruhe anzuschauen. Mithilfe der Sprach-
animateur®innen oder anderer Spieler*innen
kann auf Einzelheiten in der Schreibweise und
auf Fragen eingegangen werden.

ANMERKUNGEN / THMEIQZEIX

Die Sprachanimateur*inn;n kbnpen
je nach Gruppe entscheldgn, wie
weit sie auf Einzelheiten In der
Schreibung und Lautung eingehen
wollen. ’
01 yAwooIKoi ePYUXWTEG | y}moomeq
epPUXOTPIEG PIOPOUY
VO ano@acicouV avoAOywG TNV opada
kaTa néoo Ba epPabuvouv oTIG
AenTopEPEIEG TNG ypa®ng Kal Tng
@WVNTIKNG.

Mpoooxn:

To 6vopa eniTpéneTal va ouvraxBei povo pe Ta
ypappata Tng GAAng yAwooag.

Aev gival avaykaio o1 opTx. va Bpouv Ta ypap-
pata Ta onoia €ypadav ol idiol. EnitpéneTal
va «61anpaypaTelovtaim kGBe @opd pévo Tnv
navem kapTa Tng oToifag, n dianpaypateuon
dnAabdn yia TIG KAPTEC npénel va yiveral pe
Tn oe1pa. ‘Etol dev enitpénetal va (nTave ou-
ykekpipgéva ypappata, aAAa va dianpaypateu-
ovTal povo Ta ypappaTa nou Bpiokovral «oTnv
ayopa», nou npoo@épovral dnAadn ekeivn Tn
OTIYPN.

‘Onolog/6noia  «noulnoem npwTOG /Mp@TN
Ta ypappata Tou/Tng ki éxel palédel OAa Ta
ypdppaTa TOU OoVOPaTOg Tou/ Tng propei va
pwvaker «étoipoc [éToipn! N «Fertigh. XTo
TEAOG OAOI aNAwVOuV Ta ypAppaTad TOUG OTO
natwpa n Ta KoAAave otov Toixo. O1 ouppeTé-
XOVTEG KAl Ol CUPPETEXOUOEG €XOUV TOPA TN
duvatdTnTa va dlaBdcouv Ta ovopaTa OAwv.
Me Tn Bonbeia Twv epPuxwTOV/epPuxnTpIOV
A Kal Tov AAMwv pnopouv va oulnTnBouv Ae-
NTOPEPEIEC WG NMPOC TN YPAPNH TV OVOPATWV
KQl va Yivouv epwTNOEIC.

VARIANTEN /MAPAANATEX




000

[TANTOMIMA
PANTOMIME

@ &

ZIELE / XTOXOI DAUER /
AIAPKEIA

o)

TEILNEHMENDE /
LYMMETEXONTEZ

interkulturelles Lernen zu
Redewendungen
non-verbale Kommunikation
korperlicher Ausdruck
SranoAiTiopikn pabnon oxeTika
pe 18lwpaTiopoug
PNn-AekTIKA enikoIvavia
€K@paon pe To ocwpa

10-25 Minuten
10-25 AenTa

D,

Ef
MATERIAL / YAIKO

Karten mit Redewendungen aus beiden
Landern in beiden Sprachen
KAPTEC Pe 161wPaTIopoUg Kal ano Ti¢ duo
XWPEC Kal oTIC 6U0 YAWOOoEG

D,

VORBEREITUNG /
MPOETOIMAZIA

ausreichend Platz fiir Bewegung
€MNAPKAG XWPOG yia eAelBepn
Kivnon

SPIELBESCHREIBUNG / MEPITPA®H TOY MAIXNIAIOY

Die Teilnehmenden werden in zwei gemischte Grup-
pen eingeteilt. Jede Gruppe erhdlt mindestens zwei
Redewendungen, eine von der griechischen und eine
von der deutschen Sprachkultur mit Ubersetzung
in der jeweils anderen Sprache. Die Redewendun-
gen sollen der anderen Gruppe pantomimisch dar-
gestellt werden und diese muss erraten, um welche
Redewendung es sich handelt. Die Gruppen haben
vorab ein paar Minuten Zeit, um sich dariiber zu be-
raten, was die Redewendungen bedeuten und wie

O1 ouppeTéxouoec Kkal ol auppeTéxovTeg xwpidovTal
oce OUO0 pIKTéC opddec. Kabe opada naipvel
TouAaxioTov dUo KkdApTeg pe évav 161mpaTiopo,
évav and Tov eAAnvikd kI évav and TOV yEPPAVIKO
YA®OOIKO NOAITIOPO  peETA@PACPEVO  oTNV  GAANn
yAwooa. 210x0¢ €ival o1 opadeg va avanapacTAcouV
TOUG 161wpaTIoPoUG P& mavropipa oTnv avTinaAn
opada, n onoia Ba npénel va Bpel Tov 1IG10PATIOPO.
O1 opadeg €xouv pepikd AenTd yia va oKe@TOUV TN
onpacia Tou 16IwpaATIoOpOU Kal TOV TPOMO Pe TOV



sie die Redewendungen darstellen wollen. Nach je- onoiov Ba Tov napoucidoouv. Meta and kabe yupo

der Runde sollte ein interkultureller Austausch tber akoAouBei 61aMOAITIOPIKOG 61GAOYOG OXETIKA pe Tn
die Bedeutung der Redewendungen anschlieBen. onpacia Twv 1I510pPaTIoOPWY. 270 NAaiclo auTtd pnopei
Dabei geht es auch darum, zu analysieren, ob es va oulntnBei To KATG NGCO uNGpxouv Napopolol h
ahnliche bzw. entsprechende Redewendungen auch avTioToIXol 1I6wpIaTIoPoi Kal oTnv AAAn yAwooa.

im jeweils anderen Kulturraum gibt.

ANMERKUNGEN | YHMEIQZEIZ
Die Sprachaminateur*innen 5
sollten darauf achten, dass alle VARIANTEN | MAPAAATES

Teilnehmenden mitwirken konnen. Bei
groBeren Gruppen kénnen mehr als
zwei Untergruppen gebildet werdef\.
01 yAwoolIKoi ePYUXWTES / YA®WOOIKES

epuxaTpieg 6a npene! va
pepiIpvnoouy ®oTe 6Ao! VO '
GUPPETEXOLV e€ioou 0TO HOIXV'|5L
Te peyahuTEPES opadeg pnop,ouv ol
GUPPETEXOUCEG Kal Ol GUp'pETEZXOVTE'Q
va X@pIOTOUV O€ NEPIOOOTEPES ano
§00 UNooPadES.
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Mnoy:
WOQ?

@

ZIELE / £TOXOI DAUER / TEILNEHMENDE /
Erweiterung des AIAPKEIA 2YMMETEXONTEZ
Wortschatzes (Erlernen 20 Minuten max. 30 Teilnehmende
der lokalen Prapositionen 20 AenTa Das Spiel eignet sich

auf, unter, neben etc.)

SieUpuvon Ae€ioyiou

(expdBnon Twv TOMIKMV

npoBécewv navw, K4Tw,
dinAa kTA.)

ol

insbesondere fiir Personen mit
Vorkenntnissen.
€0¢ 30 guppPEeETEXOVTEC KOl
OUPPETEXOUOEG.
To naixvidi eivar kaTdAAnAo yia
ATOPQ PE QPXIKES YVHOOEIC.

Z/o

MATERIAL / YAIKO

Plakat mit bildlicher Darstellung der
Prépositionen und Satzbeispielen in
deutscher und griechischer Sprache sowie in
Lautschrift
Tische und Stiihle
a@ioca pe aneikovioelg Twv npobéoewv Kal
npotaocelg ota leppavika kal EMnvika pe
QWVNTIKA €KQPaAch
Tpanédia Kal KapEKAEC

D,

VORBEREITUNG / MPOETOIMAZIA

Es werden einige Tische und Stiihle
gebraucht bzw. Sitzobjekte wie Banke
etc. Zur Vorbereitung werden Tische und
Stiihle in die Raummitte gestellt.
XpeldlovTal kapékAeg kal Tpanédia n GAAQ
kaBiopaTa, 6nwg naykol KTA.
lla Tnv npoeToipacia o1 KapEKAEC Kal Ta
Tpanédia TonoBeToUvTal GTN P€on TNG
aiBouoac.

SPIELBESCHREIBUNG / NMEPITPA®H TOY MAIXNIAIOY

Der*die Sprachanimateur®in stellt zu Beginn das
Plakat in beiden Sprachen vor. Dann werden die
Teilnehmenden in zwei Gruppen aufgeteilt. Die Teil-
nehmenden der einen Gruppe stellen bzw. setzen
sich auf, hinter, unter etc. die Stiihle oder die Tische.
Die Mitglieder der anderen Gruppe pragen sich die
Positionen ein (dafiir haben sie zwei Minuten Zeit).
Diese Gruppe verldsst dann den Raum. In dieser Zeit

102

0 epPuxawTng/n epPux@Tpia napouacialel aTnv apxn
Tnv a@ioa. XTn ouvéxela oxnpatidovTal duo opadec.
Ta p€An Tng piag opddag kabovral oTOV XWPO NAV®,
KaTw, 6inAa kTA. ota Tpanédia kal TIC KapékAec. H
GAAn opada éxel dUo AenTd yia va anopvnpoveuoel
auTéc TIg B€oeic. ‘Eneira Byaiver and Tnv aibouoa.
Tnv &pa nou n opada anouaciadlel, o1 undAoinor aAAG-
Couv TIg B€oeIg Toug. AuTd onpaivel NWC av KANOI10G



andern die Mitglieder der anderen Gruppe ihre Po-
sitionen. Wenn also beispielsweise ein*e Teilneh-
mer*in auf dem Tisch saB3, kann er*sie sich jetzt ne-
ben den Tisch stellen.

Wenn die Spielerinnen im Raum bereit sind, kehrt die
andere Gruppe wieder in den Raum zurilick und hat
nun die Aufgabe, alle sprachlich in ihre urspriingli-
che Position zurlickzufiihren. Dabei verwenden sie die
Partnersprache. Die Mitglieder der anderen Gruppe
folgen den Anweisungen. Wenn alle Positionen ste-
hen, wird ausgewertet. Dabei zeigen die Teilnehmen-
den der Reihe nach - falls notig - die richtige Posi-
tion, wahrend jede*r in der jeweiligen Partnersprache
den entsprechenden Satz benutzt. Die Rollen werden
getauscht und das Spiel wird wiederholt.

...ist neben dem Tisch.
[...1oT véunev viep Tg.]
...€ival infa oto tpanéq.
[...Ine dipla sto trapési.]

...ist vor dem Tisch.

[...IoT pop viey TG.]

...Eival pnpootd and 1o tpanéd.
[...Ine brosta ap6 to trapési.]

ANMERKUNGEN /
THMEIQZEIZ

kaBoTav navw oto Tpanéd, TOPQ PNopei va OTEKETAI
dinAa oto Tpanédi KTA.

MoAIG 6Ao1 aAAGEouv Tn B€on Toug, n opadda nou Bpi-
okeTal €€w enioTpé@el oTnv aiBouca kal npénel TwPQ
va kaBodnynoel AeKTIKA TOUG CUPPETEXOVTEG Kal TIG
OUPPETEXOUOEC OTNV APXIKA Toug BEon xpnaoiponolw-
vTag o kaBévag Tn yAwooa Tng AANg xwpag. Ta pein
™G AAANG opadac akoAouBouv Ti¢ 0dnyieg. OTtav n
d10pfwon Twv Béoewv oAokAnpwBei, Ta péAn Tng
NPWTNG opadac deixvouv pe Tn oglpa Toug, KI €QOCOV
anaiTeital, Tn owoTh B€on xpnolyonoiwvrag o Kabe-
vag/n kaBepia Tnv aAAn yAwooa. To naixvidl enava-
AapPaveral aAAalovtag Toug pOAOUC TWV OPAdWV.

...ist auf dem Tisch.
[...loT aoup viep TG.]
...&ival ndvw oto tpanéd.
[...Ine pano sto trapési.]

...ist hinter dem Tisch.
[...Iot xivtep viep ug.]
...€ival nicw and 1o panéd.
[...ine piso apb to trapési.]

...ist unter dem Tisch.
[...I0T oUVTEP VIEY TG.]
...€ival kKdtw and to 1panéd.
[...ine kato ap6 to trapési.]

VARIANTEN / NAPAANATEL
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QY 2E AENE;
WIE HEISST DU?

ZIELE / £TOXOI DAUER / TEILNEHMENDE /
Kennenlernen AIAPKEIA LYMMETEXONTEZ
Erweiterung des 10 Minuten
Wortschatzes (erste 10 Aenta
BegriiBungssitze)
yvopipia
dieupuvon Ae€idoyiou (anAég
@paoceic xalpeTiopol)
E “&
MATERIAL / YAIKO VORBEREITUNG /
Poster mit den Satzen: ,Hallo, ich heiBe...", > MPOETOIMAZIA
+Wie heiBt du?" in beiden Sprachen und in ausreichend Platz fiir Bewegung
Lautschrift enapkng xwpog yia eAeuBepn kivnon
agioa pe TI¢ npoTdoeic: «[e1d ooy, pe
Aéve..n, «lTwg oe Aéve;» kal oTIC dUo YAwooeg
Kal og eWVNTIKA ypaen

SPIELBESCHREIBUNG / MEPIFTPA®H TOY MAIXNIAIOY

Phase |

Zu Beginn werden die Sdtze eingefiihrt. Die Spie-
lerinnen laufen dann durch den Raum. Wenn die
Spielleitung in die Hande klatscht, bleiben sie stehen,
stellen sich einem*er Teilnehmenden aus der anderen
Sprachgruppe in ihrer Muttersprache vor und fragen
ihn*sie nach dem Namen (z.B. ,Hallo! Ich heiBe.... -
Wie heiBBt du?" oder ,leia cou! Me Aéve... - lNwg oe
Aéve;"). Der*die Angesprochene antwortet in dersel-
ben Sprache, in der er*sie gefragt worden ist - bei
Bedarf mit Hilfe. Dann stellt sich der*die Partner*in in
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1n ®don

ZTnv apxn gioayovrtal ol npotaoceig. O ouppeTéxovTeg
KOl O GUPPETEXOUOEG KIVOUVTQI EMEITQ OTOV XWPO.
MoAI xTunnoel 0 yYAwooikog epPuxwtic/ n yAwooikn
epuxaTpia  noAapdkia  kaAouvtal  va  peivouv
akivntol otn 0éon Tnv onoia [piokovral. Kdbe
OUPPETEXWV/OUPPETEXOUCA GUOTAVETAI OTN PNTPIKNA
TOU/TNG YA®Ooa oe éva GAo pélog and Tnv opdda
nou piIAael Tnv AAAn yAwooa kal pwTael va pabel To
ovopa Tou (n.x. «Tela cou! Me Aéve ... - Mwg oe Aéve;n
n «Hallo! Ich heiBe... - Wie heiBt du?»). To atopo



seiner‘ihrer Muttersprache vor und der*die erste Teil-
nehmende antwortet in der Partnersprache.

Die Spielleitung klatscht wieder in die Hiande und
alle laufen wieder im Raum herum bis zum nédchsten
Klatschen. Es bilden sich neue Paare und diese wie-
derholen das Frage-Antwort-Spiel. Es ware gut, vier
bis fiinf Durchgange zu machen.

Phase I

AnschlieBend bilden alle einen Kreis. Eine Person wird
ausgewahlt: Diese stellt sich in der Partnersprache
vor und fragt eine andere Person im Kreis nach ihrem
Namen. Alle sollten in der Partnersprache sprechen.

ANMERKUNGEN |
THMEIQZEIX

eitabstand zwischen dem

Der Z ch dem zweiten

n kann na
‘33:2;\;;9 immer kleiner we;rde;\n,
um das Spiel zu bes_ch_\eurylge y
und damit den Schwierigkeitsgr
zu erhdhen.
Der*die Sprachanima’lteur*lrj 5\9\\;;
darauf achten, dass SIC‘h mog ic
Paare mit unterschledhchen
Sprachen bi\derj.
goTnpo ava
pnopei va yivel n’\o
v §euTepo YUPO

. goa 0T0
To XxpOVIKO O v

nahapakia

anavtael avtioToixa oTnv idla yAwooa oThv onoia
Tou aneuBuvBnke o Adyog (éxovrag kanoia Bonbeia
oe nepinTwon nou kpibei anapaitnTn). LTn ouvéxeia
ouoTnveTal To AAAo pépog Tou Ceuyapiol aTh pnTpIKN
TOU YA®GOQ Kal 0 NpdToc/n Mp@TN KaAeiTal va
anavrhoel oThv GAAn yAwooa.

0 epPuxwtng [ n epPuxaTpia xTunder Kai naAi
naAapaxia kal TOTE OAOI KIVOUVTQI OTOV XWPO PEXPI VA
akouoToUv Ta endpeva naAapakia. Anpioupyouvral véa
Ceuydpia kal QUTA Pe Tn o€1pa Toug enavaAapPfavouv
TO naixvidl epwTAcewv kal anavrnoewv. [poTeivovral
4 ¢wg 5 yupol.

2n ®don

XTn ouvéxela oxnpatiCouv 6Aol évav kUkAo. EniAéyeTal
éva GTopo, TO onoio ouaThAveTal 0TNV GAANn yAnooa
kal (nTael ano évav AAo/pia GMn va ouvexioel, SnA.
va ouotnBei. KaBe ouppeTéxmv kal OUPpETEXOUOQ
kaAeiTal pe auTov Tov TpOMo va cuoTnBei oTn yAwooa
TNG XWPAG TOU €TAIPOU.

VARIANTEN /NAPAANATEX

Alternativ kann anstelle des Klatschens Musik gespielt werden,

oUVTOpO PETO TO

vou VO €

npoKeIpEVouY Va )

Tou naixvidiou Kal va (J'uEne

eninedo §uokoAhiag.

. ol n

0 yAwGO1KOG apxpuxwm'ql -
\()\moomr'\ epuxaTEIO 'npana
Beﬁmeai o671 oxnpaTicovTal

Ceuyoapio pe
6|o<pop£TlKéq yAQOOES.

niTaxuvBei n pon
i 10

wahrend die Teilnehmenden durch den Raum gehen. Beim
Stoppen der Musik stellen sie sich einer anderen Person vor.
EvaMakTikd 6a pnopouoce avti yia naAapakia va naicel
POUCIKA KaBWE 01 CUPPETEXOVTEC KAl Ol CUPPETEXOUOEC
nepi@épovTal otov xwpo. MOAIC oTapaTagl n pouacikn, ol
OUPPETEXOVTEG KAl Ol CUPPETEXOUOEG OUOTAVOVTQL.
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00000

YAMOYPAI ®POYTQN KAl AAXANIKQN
OBST- UND GEMUSE-SAMURAI

@

TEILNEHMENDE / LYMMETEXONTEX
nicht fiir (kriegs-)traumatisierte, kampfbelastete
oder gefliichtete Personen geeignet (s. Anwendung

ZIELE [/ XTOXOI DAUER /
Wortschatz AIAPKEIA
erweitern eine Runde =
dieupuvon 15-20 des Spiels in einer solchen Zielgruppe S. 36-37).
Ae&idoyiou Minuten Aev kpiveTal KATGAANAO yia GTOPQ Pe TPAUPATIKA epneipia
évag yUpog = (noAépou), atopa eniBapupéva anod noAePIKES PAXEC h Mpo-
15-20 AenTd o@uyeg (BA. uhonoinan Tou naixvidiol oe pia TéTola opada
oToxou oe. 36-37).
- aa
MATERIAL / YAIKO VORBEREITUNG / MPOETOIMAZIA
) ) > Drinnen oder drauBBen méglich; es wird
Pap|er XOPT{ ausreichend Platz fiir Bewegung bendtigt.
) Stifte ) ,OTU,)\O, H 6paoTnpiotnTa pnopei va d1e€axBei oe
FI|pchartp?p|er xapT ono'mvom €0WTEPIKO Kal o eEwTepIkO Xwpo. AnaiTeiTal
bunte Stifte nopoumgonq €NapKAG Xwpog yia eAelBepn Kivnon.
papkadopol

SPIELBESCHREIBUNG / MEPITPA®H TOY MAIXNIAIOY

Das Spiel hat zwei Phasen:

Phase 1

Zundchst werden drei Themengebiete im Plenum
festgelegt. Dies konnen zum Beispiel Obst, Gemiise
und Farben sein, oder andere Themen und Begriffe
aus dem Begegnungskontext. Weitere Kombinations-
mdglichkeiten sind mdglich und erwiinscht. Dann
werden in Kleingruppenarbeit jeweils logisch zusam-
menhédngende Dreiergruppen aus einem Themenge-
biet zusammengestellt und auf ein Papier in beide
Sprachen geschrieben.

To naixvidl éxel duo @aoeig:

1n ®don

Apxikd kaBopilovral and koivou Tpia Bépata, n.x.
(@pouTa, Aaxavika Kal XpopaTa N AAAeC BepaTikES Kal
€VVOIEG NMOU €XOUV OXEON PE TN GUVAVTNON TWV VE®V.
Akopn kI GMoi ouvduacpoi eival duvaToi kal eniu-
PNTOI. LT GUVEXEIQ Ol OUPPETEXOVTEG KAl Ol OUPPETE-
XOUOEG O€ PIKPEG 0padec ouvBETouy TpIadeg Aéewv
evoc BepaTikou nediou pe pia Aoyikn ouvoxn. O1 Tpi-
06e¢ Aé€ewv ouyKevTPOVOVTAl KOl YPAPOVTQl OE XTI
ka1 oTIG 6UO YAWOOEG.



Zum Beispiel:
Obst - Banane - gelb
Gemiise — Gurke - griin

Dann werden die Beispiele untereinander in beiden
Sprachen auf ein groBes Plakat geschrieben, so dass
es fiir alle sichtbar ist. Die Beispiele werden zunachst
laut vorgelesen, dann sprechen alle sie laut nach.

Phase 2

In der zweiten Phase des Spiels stehen alle im Kreis.
Der*die Sprachanimateur®in beginnt und erklart das
Spiel und die Samurai-Bewegungen. Man formt ein
«Schwert”, indem man beide Arme nach oben ausge-
streckt und die Hande zusammenhalt. Dann ,schldagt"
man von oben nach unten hinab auf eine beliebige
andere Person im Kreis und ruft gleichzeitig ent-
weder das ,Obst" oder ,Gemise" auf Deutsch oder
Griechisch. Der*die angesprochene Spieler*in ist dann
aufgefordert, das entsprechende vorher festgeleg-
te Obst bzw. die Gemiisesorte in der gleichen Spra-
che zu nennen (in unserem Beispiel ,Banane” oder
.Gurke") und dabei dieselbe Bewegung, allerdings
von unten nach oben, zu machen. Ist die Bewegung
abgeschlossen, also die Arme iber dem Kopf, sind
die zwei Spieler*innen, die rechts und links von der
Person stehen, aufgefordert, die richtige Farbe in der
gleichen Sprache zu rufen und gleichzeitig dieselbe
Bewegung zu machen, diesmal aber von rechts bzw.
links - so, als ob man mit einem Schwert horizontal
zur Person in der Mitte schldgt. Hat alles geklappt,
geht es von vorne los und die Person in der Mitte
beginnt den Bewegungs- und Sprachablauf von vorn.
Schnelligkeit ist bei diesem Spiel ausschlaggebend.
Wer nicht zeitnah oder falsch reagiert (falsches Wort,
falsche Bewegung), verldsst die Runde und das Spiel
geht weiter.

la napadelypa:
@pouTa — pnavava - KiTpIvo
Aaxavika - ayyoup! — npacivo

XTn ouvéxela kataypd@ovrtal 6Aa Ta napadeiypaTa
Kal OTI dUO YAWOOEG O€ pla peyaAn a@ioa, £T01 WOTE
va eival opatd yia 6Aouc. Alapadovrar duvata «al
enavalapBavovral and 6Aoug/-eg.

2n ®aon

Xtn deuTtepn @Aon Tou naixvidlou oTékovtal OAol
oe KUKAO kI 0 epPuxwtng/n epPuxwTpia Eekivael
e&nywvTac To naixvidl kal TIC KIVACEIC TOU capoupal:
IxnpatiCel €va &iQog KPaTWVTAG Ta XEPIQ TEVTWPEVQ
kal evwpéva npoc Ta navw. Yotepa «xtunaem and
nave npog Ta K4Tw aneubuvopevog/-n oe éva ATopo
Tng emAoyng Tou/Tng oTov KUKAO, @wvadovtag
«@poUTa» N «Aaxavikdr. XTn OUVEXeElq, QUTOC/auTh
ava@Epel TO QVTiOTOIXO @POUTO A Aaxaviko, NOU €XEl
enileyei kal onpelwbei vopitepa oTov nivaka (oTo
81k pac mapadelypa, «pgnavavar n «ayyolupin), eV
kavel Tnv idla kivnon, aAAG pe 61aQOpETIKA QOpA,
onA. anod kdTw npoc¢ Ta navw. Otav oAokAnpwOei n
Kivnon kal Ta xépia Bpiokovral Navw anod 1o KeQAAI,
Ta GTopa nou otékovTal 6e€1a kal apioTePa npénel va
(@wVvA&ouv TO QVTIOTOIXO XPWPQ KAl TQUTOXPOVQ Va
kAvouv Tnv id1a Kivnon, aAAG auTh Tn @opa ano de&id
n aploTepq, kKaTeuBuvovtag Ta xépia Pe To voepo Eipog
op1ZovTia cav va BéAouv va xTunngouv Tov GAAo/Tnv
GAn oTnv KoIAId. Av n Goknon ATav eniTuxnpévn, o
yupoc Eekivael and Tnv apxn. To atopo nou PpiokeTal
otn péon &ekivael and Tnv apxn Tnv Kivnon Kal
€k@pacon Tn¢ évvolag. H TaxutnTa ' auTd TO NAIXVIOI
eival kaBopioTikn. ‘Onoiog dev avribpacel €ykaipa n
avtidpacel AavBaopéva (AaBog Aé&n, AdBocg kivnon),
eykaToAgingl Tov KUKAO Kal TO naixvidl ouvexiceTal.
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ANMERKUNGEN /
THMEIQZEIZ
Es bietet sich an, das Spiel se‘:hr
langsam zu beginnen, damlt.
alle die Mdglichkeit haben, die
Bewegungen zu koordinieren
und gleichzeitig auf die fr.emden
Waorter zu reagieren. Je smh-erer
die Gruppe mit dem Spiel ist,
desto mehr kann Runde fur Run.f\de
das Spieltempo (und somit die
Schwierigkeit) erhoht werden. Zur
Vereinfachung des Spiels I.<ann
zunachst jeweils nur in einer
Sprache gespielt werden, bevor
gleichzeitig mit beiden Sprachen
gespielt wird. ,
MpoteiveTal va 500ei enapkng
xpovog 0TO0 Eekivnpa TOU
naixvidiol €101 MOTE oMol
va éxouv TNV gukaipia va
OUVTOVIOOUV TIQ KIVAOEIG TOUG
Kal TauTOXpova Va pnopoUY va
avTiIdpaoouy pe TNV enl)\oyln ™G
kaTGMNANG E&vng AéEnc. ‘0oo
nepIoo0TEPO anmald)VteTol n
opada pe 10 naixvidl, TOOO' Ba
propei o€ KaBe endpevo KUKAO
va auEnBei n TaxuTNTa (kar n
§uokohia) TOU naixvidiou. I'|o’
AOYOUQ anAouoTeuong TO no'|xv1'6|
priopei va e(appooTEl OPXIKQ povo
oTn pia yA\@ooa npiv va
EexkivAoel va naileTal
TQUTOXPOVQ Kl OTIC duo
YAOOOEC.

VARIANTEN /NAPAAAATEX

1. Die Ubung ist eine Abwandlung des Energizers ,Samurai”, bei
der man bei jeder Bewegung nur ein lautes ,Ha!" oder ,Ho!" ruft.
Man kdnnte zum Aufwdrmen erst diese einfachere Variante spielen,
damit sich alle zunachst die Bewegungsabfolge merken kénnen,
bevor man die Sprachen hinzuzieht.

1. H doknon eival pia napaAdayn Tng aoknong Energizer
«Xapoupdin, 6nou kGBe aTopo ava@wvei pévo duvata «Xal» A «Xo!»
oe KG0Be kivnon. Q¢ npoeToipacia-npoBéppavan Ba pnopoloe va
nponynBei npdTa N anAouoTepn ekdoxn, oTte 6Aol va BupouvTal Tn
o€Ipa TWV KIVAGEWV NP1V TNV MpooBnikn Tov Aé€ewv.

2. Das Spiel kann auch so gespielt werden, dass die Teilnehmenden,
die Fehler machen bzw. zu langsam reagieren, nicht ausscheiden.
Ziel ist es dann, als Gruppe eine moglichst lange und schnelle
Abfolge der Bewegungen ohne Unterbrechung zu schaffen.

2. To naixvidl pnopei eniong va naixTei €101 @OTE 01 CUPPETEXOVTEG
Kal 0l CUPPETEXOUTEC, NOU KAVOUV AGOn h avTidpolv noAu apya
va pnv eykataAeinouv To naixvidl. O aToxoc¢ T6TE Ba gival va
dnpioupynBei pia pakpad kar ypryopn akoAouBia Kivhoewv xwpig
dlakonn.

3. Das Spiel kann auch so gespielt werden, dass es nicht mehrere
Optionen fiir Begriffsketten gibt (in diesem Beispiel Obst — Banane
- gelb oder Gemiise — Gurke - griin), sondern nur eine. Damit
konnen z.B. die unterschiedlichen BegriiBungsformeln im Laufe
eines Tages eingefiihrt werden: Guten Morgen (oben nach unten) -
Guten Tag (unten nach oben) - Gute Nacht (horizontal).

3. To naixvidi pnopei eniong va naixtei €701 ®@OTE va pnv unapxouv
noAAéG emiAoyég yia pia ouvéxela evvolov (oTo napdderypa:
@pouTa - pnavava - KiTpivo n Aaxavika - ayyoUpl - npaacivo), aAAG
povo pia. Me autdv Tov Tpdno n.x. Ba pnopouv va e€acknBouv ol
dla@opeTikoi xalpeTiopoi kKaBOAN Tn didpkela TnG NPEPAC: KaAnPEPQ
(andé navw npog Ta kaTwW) - kaAnonépa (and kATw NPoC Ta NAvw) -
kaAnvuxta (opiZovTia).
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0006

2EIZMOX
ERDBEBEN

©@

ZIELE / XTOXOI DAUER / TEILNEHMENDE /
Eisbrecher AIAPKEIA LYMMETEXONTEX
Hemmungen abbauen 15 Minuten max. 20 Personen
onacipo Tou ndyou 15 Aenta €n¢ 20 4Topa

Gpon avaoToAdV

s

ol

MATERIAL / YAIKO

Plakat mit den drei Stichwdrtern in beiden
Sprachen und mit Lautschrift, hier:
Erdbeben, Garage, Auto
agioa pe TI¢ Tpelg Aé€eig kal oTIg duo
YAOOOEC Kal e QwVNTIKA ypa®n, edw:
0€Iopoc¢, ykapad, autokivnTo

VORBEREITUNG /
MMPOETOIMALIA

ausreichend Platz fiir
Bewegung
€MAPKAC XWPOG yia eAelBepn
Kivnon

SPIELBESCHREIBUNG / MEPITPA®H TOY MAIXNIAIOY

Zu Beginn des Spiels werden die drei Worter Garage,
Erdbeben, Auto in beiden Sprachen eingefiihrt.

Es werden Dreier-Gruppen gebildet: Zwei Spieler*in-
nen bilden mit ihren Armen das Dach einer Garage,
eine dritte Person stellt in der Mitte das Auto dar.
Eine Dreier-Gruppe ist unvollstindig, d.h. in einer
Gruppe fehlt das Auto. Sollte die Umsetzung mit
der Zahl der Spieler*innen nicht mdglich sein, muss
der*die Sprachanimateur*in mitspielen oder ein*e
bzw. zwei Teilnehmende libernehmen die Rolle der
Spielleitung.

ZTnv apxn Tou naixvidiol o yAwooikog epPuxwtng /
n yAwoolkn epPuxwTpia elodyel TI¢ Aé€eig ykapad,
0elopog¢, auTtokivnTo ota EAAnvika kal ota leppavika.
Zxnpati-CovTal opadeg TpIv aTOpwv: dUo ATopa
oxnpaTiCouv Pe Ta XEPIa TOUC T okenn evog ykapad
VW TO TPITO OTEKETAI KAT®W QMO Tn OKEMA Kal
naplotdvel To autokivnto. Mia and TI¢ opadeg npénel
va anoteAeital povo and duo atopa, dnAadn va
Aeinel To autokivnTo. EAv auTo dev eival duvatov va
yivel pe Tov QpiBpd TWV OUPPETEXOVTWV Kal
ouppeTexouowv TOTE Ba xpelaoTei va ouppeTdoxel
kal 0 ePPuxwTAc /n epPux@Tpia OTO MaIXvidl N
évac/pia n 600 and Toug ouppeTéxovtee [ TIC
OuppeTEXOUOEC va avaAdfouv TO pPOAO TOU OU-
VTOVIOTN/TNG GUVTOViaTpIQC.



Der*die Sprachanimateur®in ruft eines der drei Stich-
worter aus: Auto, Garage oder Erdbeben. Die Spie-
ler*innen wechseln ihre Position je nach Rolle. Bei Auto
wechseln alle Autos ihre Platze untereinander und su-
chen sich eine neue Garage; bei Garage tauschen die
Dacher der Garagen ihre Platze so, dass neue Paare
entstehen; bei Erdbeben tauschen alle ihre Platze und
Rollen, sowohl Garagen als auch Autos. Eine Person,
die vorher eine Garage darstellte, kann jetzt ein Auto
werden. Wer keinen freien Platz fiir sich findet, wird zur
Spielleitung und ruft das nachste Stichwort aus.

0 ouvtoviotig/n cuvTovioTpia @wvalel pia and TIC
TpeI¢ Aé€eig auTokivnTo-ykapal-oeiopoc. O ouppe-
TEXOVTEC Kal Ol ouppeTéxouoeg aAalouv TOTE B€on
avaAoya pe Tov poAo Touc. 2n Aé€n ykapal aAAalouv
0co1 oxnpaTiouv Tn okenn, atn Aé€n auTokKivnTo OOOI
gival oTn péon kal NapIOTAVOUV TG QUTOKIVNTQ, VM
otn Aé&n oeiopdg aAAalouv 6Aor Béan kal poAo, dnA.
€va GTOpOo nou napiotave To ykapad, Twpa pnopei va
yivel autokivnTo. ‘Onolog/onoia dev Bpel Béan, naip-
vel To pOAO TOU GUVTOVIOTA/TNG GUVTOViOTPIAC.

VARIANTEN /NAPAANATEX

Die drei Worter konnen durch andere Worter ersetzt werden, die

anders dargestellt werden. Bei der Auswahl der Worter kann man
sich an den Bedarfen der jeweiligen Jugendbegegnung orientieren.
Or1 Tpeig Aé€eig pnopouv va avtikatactaBouv and dAAec Aé€eig, nou
napoucidlovTal kal pe d1aQopeTiko Tpono. H enidoyn Tov Aé€emv

pnopei va e€apTnBei ka1 ano TIC avayKeC TNG €KAOTOTE GUVAVTNONC.
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@000

2IQMHAO NAPTY
STILLE PARTY

©) &

ZIELE / £TOXOI DAUER /
non-verbale Kommunikation AIAPKEIA

korperlicher Ausdruck 45 Minuten
Gruppendynamik stédrken 45 \enTad

Abbau von Hemmungen
PNn-AekTIKA enikoIvwvia
OwpaTIKA €k@pacn
evbuvapwon Tng duvapikng oTnv
opada
apon avaoToA@v

ol

TEILNEHMENDE /
LYMMETEXONTEZ

6-30 Teilnehmende
6-30 ouppeTEXOUOEC Kal
OUPPETEXOVTEC

MATERIAL / YAIKO

1. Teil: ca. 10 Karten mit alltdglichen Begriffen auf Deutsch
und Griechisch, die nonverbal dargestellt werden kénnen (z.B.
telefonieren, trinken, in 5 Minuten, verriickt usw.). 2. Teil:
5-10 Karten auf Deutsch und Griechisch, die eine Situation
beschreiben (z.B. Bestelle die Rechnung und zahle 3 Tee;
verabrede dich fiir 3 Uhr zum Spazierengehen). Die Situationen
sollten dem Alter der Teilnehmenden entsprechen.

Papier und Stifte
10 pépoc: nepinou 10 kApTeg Pe kaBnpepIvég évvoleg ota leppa-
VIKG kal oTa EAAnvika, ol onoieg pnopoUv va napouciacTouv pn
AekTIKG (n.X. TNAEQV®, Nivw, o€ 5 AenTa, TpeAdS K.A.N.). 20 Pépog:
5-10 kdpTec oTa leppavika kal ota EAAnviK, ol onoieg nepiypd-
@ouv pia katdoTacn (n.x. (hta Tov Aoyapiacpd kal nAnpwoe 3 Tadl,
kavovioe pavteBoU oTic 3 yia va kdvete BoATta). Oi kaTaoTdoeIg
KaAo eival va npocappdlovTal aTIC NAIKIES TWV OPTX.

XapTi Kal papkadopol

D,

VORBEREITUNG /
MMPOETOIMAZLIA

1. Teil - Stuhlkreis oder
Stehkreis
2. Teil - Reihen a 6 - 8 Personen
10 pépog - oe kKUKMo eiTe
kaBioToi[-ec eiTe 6pbIoI/-€g
20 pépog - oe oelpég ava 6-8
atopa
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SPIELBESCHREIBUNG / MEPITPA®H TOY MAIXNIAIOY

1. Teil

Die Teilnehmenden stehen oder sitzen im Kreis. Die
Sprachanimateur®innen halten eine Begriffskarte
hoch und sprechen das Wort laut auf Griechisch
und Deutsch vor. Die Teilnehmenden stellen dann
gleichzeitig den Begriff (mit fiir ihren Kulturkreis ty-
pischer Gestik und Mimik) non-verbal dar. Bevor der
nachste Begriff vorgestellt wird, kann die Gruppe
sich Uber die Unterschiede oder Gemeinsamkeiten
der Darstellungen austauschen.

Nachdem alle Begriffe dargestellt wurden, konnen
Teilnehmende selbst noch Begriffe auf Deutsch und
Griechisch vorstellen, die sie wichtig oder witzig
finden.

2. Teil

Nachdem sich die Gruppe mit der non-verbalen Kom-
munikation vertraut gemacht hat, stellen sich die
Teilnehmenden in Reihen zu 6-8 Personen mit dem
Riicken zueinander auf. Jede Reihe sollte abwech-
selnd aus einer deutschsprachigen und einer grie-
chischsprachigen Person gebildet werden.

Wenn alle Teilnehmenden bereit sind, wird der*dem
Letzten der Reihe eine Karte mit einer beschriebe-
nen Situation gezeigt (man kann der Person die Si-
tuation auch ins Ohr flistern). Diese*r tippt darauf-
hin die Person vor sich an, als Zeichen, dass sie sich
umdrehen kann. Nun stellt Person 1 Person 2 die
Situation nonverbal dar. Person 2 dreht sich wieder
um, tippt die Person vor sich an und stellt dieser
Person die gleiche Situation dar. Das geht solange
weiter, bis die Situation der ersten Person der Rei-
he vorgefiihrt wurde. Diese schreibt in ihrer Spra-
che auf einen Zettel oder verdeckt auf ein Flipchart
den passenden Begriff zur Situation auf. Haben alle
Gruppen ihre Situation aufgeschrieben, wird die An-
fangssituation mit der Endversion verglichen. Dazu
wird das Ergebnis laut ausgesprochen. Die Gruppe,
bei der die Endversion der Anfangssituation inhaltlich
am dhnlichsten ist oder bei der vielleicht sogar ge-
nau die Anfangssituation angekommen ist, bekommt
einen Punkt. Fir die ndachste Runde geht jeweils die
erste Person ans Ende der Reihe ihrer Gruppe. Zum
Schluss werden die zweisprachigen Begriffs- und Si-
tuationskarten im Raum aufgehangt.

10 pépog

H opada oxnparicel évav kukAo eite 6pbia eiTe Ka-
Bio7a. 01 yAwoaoikoi epuxwTéc/ ol YAwooikég epu-
XWTPIEC KpaTAve YnAd pia kKGpTQ, OTNV onoia gival
ypappévn pia €vvola kal npo@épouv Tn Aé&n duva-
TG ota [eppavika kal ota EAAnvika. XTn ouvéxela,
Ol CUPPETEXOUOEC KAl Ol CUPPETEXOVTEG eneényouv
TauTOXpova TNV €vvola pn AekTikd, 6nAadn pe xapa-
KTNpIoTIKES (yia To 61O Toug NONITIOPO) Xelpovopieg
kal pipnon. [1poTou napouaciaoTei n enopevn €vvola,
n opada pnopei va oulntnoel TIG OPoIOTNTEG KAl TIG
dlapopéc Twv evvoiwv. Apou doBouv ene€nynoeig
yla OAEG TIG €VVOIEC, POPOUV KAl Ol OPTX. VA Napou-
olaocouv évvoleg ota leppavikad kal ota EAAnvika, TIg
onoieg BewpoUv onpavTIKEG N aoTeieC.

20 pépog

A@ou n opdada e€oikeiwbei pe Tn pn AekTIKA €nikol-
vovia, xwpiceTal oe oelpég ava 6-8 atopa. Kabe oel-
pa npénel va anoteAeital evaAAGE anod yeppavopwvo
ka1 eMnvo@wvo aTopo.0Tav OAor ival €Toiyol, TOTE
0 TeAeuTaiog/n TeAeuTaia oTn oeIpa Naipvel pia Kap-
TQ, OTNV 0Moia €ival onpelwPEévn PIa GUYKEKPIPEVN
oknvi (n nAnpo@opia autn propei va enwdei kal
P18upioTa oto auti Tou/Tng). To GTopo 1 xTUNdel TOV
PO TOU PnpoaTivou aTopou 2 yia va yupioel kal va
T0 KOITAEE!. To NpwTO ATOPO ene&nyei Ppn AeKTIKG OTO
deuTepo Tn ouykekpipévn oknvh. To deuTepo aTopo
yupiCer Eava, xTundel Tov pnpooTIvo/Tny pnpooTivi
ka1 ene&nyei Ye Tn 0€Ipd TOU pn AeKTIKA O,TI KATA-
Aafe. 2ZuvexiCetal To id10 péxpl va QTAOEI OTO GTO-
po nou PpiokeTal NnpwTo 0Tn oglpa. Autd TO GTOPO
onpelmvel PETA aThV YAWOOQ TOU O€ €va XapTi N o€
€vav nivaka oepivapiou noia oknvn €xel avtiAn@Oei
ano TI¢ ene&nynoeig. ‘OTav 0Aeg o1 opadeg onpeln-
00UV TN OKNVA, TOTE CUYKPIVETAI N apXIKA OKNVA Nou
Toug 606nke yia ene&nynon pe Tnv TeAIKA ekdoxn
Tn¢ KGBe opadac. la To okonod auTo, or opTX. d1afad-
Couv 10 anoTéAeopa duvata. H opada pe Tnv nAnoi-
éaTepn nepiypa@n Tng apxikng oknvng (A Tnv akpi-
Bn anddoon Tng), kepdilel TOV NOVTO. LTOV ENOPEVO
yUpo, aAAaCel 0 oUppETEXWY [ N CUPPETEXOUCQ NOU
ATav oTNV apxn Kal nnyaivel oTo TEAOC TNC 0€IPag
TnG 0padag Tou/Tnc. LTo TEAOG, 01 KAPTEG OTIC
onoieg €ival ypappEVeC ol €VVOoIEC KAl 01 OKNVEC Kal
oTIC 6U0 YAWOOEC QVAPTWOVTAl OTO XWPO.
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ANN\ERKUNGEN | ZHME\QZE\Z
sollte darauf geachtet
die Darstellungen der
Begriffe zeitlich begrenzt sind. Es ist
yon Vorteil, wenn die Spielleitung
in die jeweilige andere Sprache
ijbersetzen kann oder das Spiel von
einem deutsch—gr'\ech'\schen Team
durchgefihrt wird.
Wenn die Teilnehmenden selbst
Begriffe oder Situationen ins Spiel
einbringen, sollte sehr darauf geachtet —
den, dass diese altersgerecht und

Beim ersten Teil
werden, dass

VARIANTEN /NAPAANATEX

wer
weder abwertend noch anstoBig sind.
Y70 NPOTO pépog Ba npénel n di1aprela
oV eNEENYNOEGY TOV evvoimV VO von T_eil 2: Die Gruppe bleibt im Krei
naploplmei XPOVIKO. MAeovéKTNPO nur ?Inem Gruppenmitglied wird d_e|s S.tehe_”- Immer
pewpeital n nepinTeon 6rou 0 gezeigt und er*sie stellt die Situat'le Situationskarte
YA@OOIKOG gppuxama/n yAQOOIKA ganzen Gruppe dar. Wer zuerst d.lon non-verbal der
epuxaTpIO pnopei va pemcppdoal bekommt einen Punkt (Bonbon SIe ST G
TRV GAAN YA@O0Q f TO NaIXVid! pnopel a”‘zjebfen Teilnehmenden bzw. die 'Sprcahcohkm?de' L
va 61eEaxbel ano pia eN\nvoyappovmh ersetzen die Situation stets in die jammfteur*innen
. eweils and
opada. Sprach ere
. . TOU 2 : €.
e nepinToon nov 01 GUPPETEXOUOES £ OU'MEPOUQ: H opada napapével ,
<1 Ol CUPPETEXOVTES £1GaYOLV Ol i USI?\oq Tng opadag naipvel pi o¢ KUKMo kal povo
i5101/01 iD1EQ oknveg N EVVOIEQ oTo CHEEHYF' pn AeKTIKG o€ o}\c')K)\r’lpnp ; KopT'o' Tnv onoia
aixvidy, auTég 8a npénel va eival (pOVTSLPE' Np@TOG/-n TV oKNvA T(nv O'p069' Onolog/-a
npoooppoopévsq otV nAikia KOpO'pg)\o, 0okoAaTAKI KTA.). O 'd?\;pélza evay novro
eic. ouppeTéxouces f o1 YAwooikoi e 0! ouppetexovted/
J g uxmTéc/- ,
yUpo peta@palouv Tn oknvA oThV éA(;(nT\f)iE,q o€ Kabe
®00Q.

OA@V KOl VO efval eunpen
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Tl OEAEIX:
WAS MOCHTEST DU?

) &

ZIELE / XTOXOI DAUER /
Wortschatz erweitern AIAPKEIA

ein einfaches Gesprach flhren 15 Minuten >
Bewegung 15 AenTad

dieupuvon Ae€idoyiou
die€aywyn prag anAng oudhtnong
Kivnon

ol

TEILNEHMENDE /
LYMMETEXONTEZ

bis zu 25
Teilnehmende
€m¢ Kkal 25
OUPPETEXOUOEG KAl
OUPPETEXOVTEC

=
MATERIAL / YAIKO

ein Plakat mit folgenden Ausdriicken auf Deutsch und Griechisch und in
Lautschrift ,Was mochtest du?”, ,Ti 8éAeic;" - ,Ich mochte ..." , ,,0éA..."
Moderationskarten mit jeweils einem Nomen aus einem Wortfeld, z.B.
Essen/Trinken. Auf der einen Seite steht der deutsche Begriff und auf der
anderen Seite der griechische Begriff jeweils auch in Lautschrift. Jedes Wort
wird wie folgt notiert:
- einmal in Singularform mit unbestimmtem Artikel in Nominativ und

Akkusativ
- einmal in Pluralform in Akkusativ mit den Zahlen zwei bzw. drei
Beispiel:
ein Apfel - einen Apfel €va pnio
drei Apfel Tpia pAla

Flipchartpapier
Stiihle in der Anzahl der Teilnehmenden
agioa otnv onoia avaypagovral ota EAAnvikd kai ota leppavikad kabwe Kal
0€ PWVNTIKN ypa@n ol €&Ng @paceIq:

«Was mochtest du?», «Ti BéAeic;» — «lch mdchte ...» , «O€A®...»
KQPTEG PE OUCIAOTIKG aNO pla BepaTikA, N.X. aynTO-noTo. LTV pla NAeupad
TN KApTac avaypagetal n Aé€n ota EAAnvika, otnv GAAn ota Teppavika Kal

Pe TNV avTioToIxn wvnTikA ypaen. KaBe AéEn avaypagetal wg €ENC:
- OTOV €VIKO P& TO a0pI0TO GPOPO OTNV OVOPQOTIKA KAl QITIOTIKA NTWON
- oTov NAnBuVTIKO Pe Tov apIBpo «duo» 1 «Tpian
Mapaderypa:
ein Apfel - einen Apfel éva pnio
drei Apfel Tpia prta
XapTi ano6 nivaka napouciaong
KapEKAEG OTOV QPIBPO TWV CUPPETEXOVTWV

VORBEREITUNG /
MPOETOIMAZIA

ein groBer Raum
p1a peyaAn aibouoa
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SPIELBESCHREIBUNG / MEPITPA®H TOY MAIXNIAIOY

Zunadchst werden die Satze eingefiihrt. Die Teilneh-
menden sitzen im Stuhlkreis. Der*die Sprachanima-
teur*in verteilt die Wortkarten. AnschlieBend geht
er'sie zu jedem*r Teilnehmenden, liest jeweils das
Wort auf der Karte auf Griechisch und Deutsch vor
und tbt anschlieBend das Wort mit allen.

Nun wird jedem®r Teilnehmenden durch Abzdhlen ent-
weder die Nummer 1 oder die Nummer 2 zugeteilt.
Eine Person steht in der Mitte des Kreises. Es wird
empfohlen, dass beim ersten Mal der*die Sprach-
animateur®in diese Rolle Gbernimmt. Der Stuhl die-
ser Person wird aus dem Stuhlkreis entfernt, sodass
ein Stuhl weniger im Kreis ist. Sie geht zu einem*r
Teilnehmenden und fragt ihn*sie entsprechend in der
Partnersprache: ,Was mochtest du?”

Das Gegenliber ist dann aufgefordert, in derselben
Sprache anhand seiner*ihrer Wortkarte zu antworten.

Drei Antworten sind in beiden Sprachen
moglich:

1. Ich mochte einen/eine/ein ...

2. Ich mochte zwei ...

3. Ich mochte drei ...

Bei der ersten Antwort tauschen die Teilnehmenden
mit der Nummer 1 ihre Platze.

Bei der zweiten Antwort tauschen diejenigen mit
der Nummer 2 ihre Platze.

Bei der dritten Antwort tauschen alle ihre Platze.
Jedes Mal, wenn die Platze getauscht werden, sucht
die in der Mitte des Kreises stehende Person auch ei-
nen Platz. Der*die Teilnehmende ohne Stuhl kommt
dann in die Mitte und stellt als nachstes die Frage.

Apxika napoucialovtal ol @pacelg. 01 cuppeTEXOVTEQ
KQl 01 ouppeTEXOUOEC KaBovTal o KUKAO pe KapEKAEC.
0 epPuxwtig/H epPuxwTtpia poipdlel TIC KAPTEG pe
TIc Aé€eig kal nnyaivel oe kaBe évav/pia, 61apalel Tn
Aé€n Tng kapTag ota EAAnvika kar ota leppavika kal
npaypatonolei e€aoknon Tng AéEng pe OAoug/OAeg.
YoTtepa, anobdideTal oe kGBe GTopo €iTe 0 apIBPOG 1
eite 0 apIBpog 2 peTpwvTag pe Tn oeipa. ‘Eva atopo
OTEKETAl OTn P€on Tou KUkAou. Tnv nmpwTn @opa
ouvioTatal va avaAafel auté Tov poAo 0 epPuxw-
TAG/n epPux@TPIa* N KapEKAQ TOU aTOPOU OTN péon
agalpeital and Tov KUKAO €TOl WOTE va Agingl pia
kapékAha. To atopo oTn péon nnyaivel oe évav
ouppeTéxwv [ pia cuppeTéXouca Kal Tov/Tnv pwTa
avTioToixa oTh yA@ooa-oToxo: «Ti BéAeic;». Exeivog/
Ekeivn npénel va anavrhoel oup@wva pe Tnv KApPTA
Tou/Tng atnv idia yAwooa.

Tpeig anavTnoeig €ival owoTEC o€ Pla anod TIg
duo yAwooeg:

1. ©a nbeAa évav [ pia [ éva ...

2. Oa nbeAa 6U0...

3. Oa nbeha Tpeig/Tpia...

Me Tnv npwTn andvrnon aAAaCouv Béoeig Ta atopa
pe Tov apiBpo 1.

Me tn deutepn anavrnon aAalouv Béoeig Ta atopa
pe Tov apiBpo 2.

Me Tnv TpiTn anavrnon aAAalouv 6Aol Béoelg.

KaBe @opa nou o1 cuppeTEXOUOEG KQI OI CUPPETEXOVTEQ
aMadlouv Béoeig, ToO GTOPO NoOu OTEKETAI OTn péon
TOU KUKAOU iaxvel va Bper kal auto pia B€on.

0 ouppeTéxwv [ n CUpPETEXOUOQ MOU PEVEI XWPIC
Béon nnyaivel 0T0 KEVTPO TOU KUKAOU Kal ouvexilel TO
naixvidél pe Tnv id1a epaTnon.



ANMERKUNGEN |
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VARIANTEN /MAPAANATEX

Es kdnnen Nomen aus anderen Themenbereichen
gewdhlt werden, z.B. Kleidung, Spielzeug,
Schulgegenstiande etc. Entsprechend kdnnen auch
andere, vielleicht sogar grammatisch komplexere Satze,
gewahlt werden z.B. ,Was soll ich dir geben?" ,,Gib mir
bitte ..."

Mnopouv va eniAexBolv ouciaoTikG ano 61apopeg
BepaTiKEG, N.X. POUXIOPOC, Naixvidia, OXOAIKA avTIKeipeva
KTA. AvtioToIxa ynopouv va eniAexBouv ki GAAa Celyn
NpPoTAcE®Y, i0WE Kal Pe pia nio noAunAokn dopn: n.x. «Ti
va oou dwow;» «Adoe Pou oe NAPAKAA®...»

117




060606

Tl KANEIZ;
WIE GEHT'S?

@ &

o)

ZIELE / £TOXOI DAUER / > TEILNEHMENDE /
Wortschatz erweitern (einfache AIAPKEIA ZYMMETEXONTEZ
Fragen und Antworten lernen) 15 Minuten max. 25 Teilnehmende
Aktivitat in die Gruppe bringen 15 Aentd péyioTog apiBpog 25

dieupuvon Ae€idoyiou (ekpdbnon
anAQV epWTACEWV KAl QNAVTAGEWV)
evepyonoinon Tng opddag

OUPPETEXOVTEC KAl
OUPPETEXOUOES

Z/o

MATERIAL / YAIKO

Poster mit der Frage ,Wie geht's?”, ,Ti kaveig;” und
den Antworten ,gut”, ,kaAa", ,schlecht”, ,xaAia" und
.€s geht", ,é1al ki é101" und in Lautschrift
Stifte
Stiihle
agioa pe Tnv epdTnon «Ti kaveig», «Wie geht's?» kal
TIC anavTAoelg «gutr, «kkaAd», «schlecht», «xdAia» und
«es geht», «£T01 KI €TOI» KOl O QWVNTIKA ypapnh
papkaddpol
KapEKAEG

VORBEREITUNG /
MPOETOIMAZIA

Die Stiihle stehen im Kreis. Es
gibt einen Stuhl weniger als
Teilnehmende.

01 kapékAeg TonoBeTouvTal
KUKAIKG o€ T€TO10 apIBpo woTe
€va aTopo va pnv Bpiokel kKapékAa
va kabBioel.

D

SPIELBESCHREIBUNG / MEPITPA®H TOY MAIXNIAIOY

Zu Beginn werden die Frage und die Antworten ein-
geubt.

Eine Person steht in der Mitte des Kreises. Sie ver-
sucht einen Sitzplatz zu ergattern. Sie wahlt eine*n
Teilnehmende*n aus und stellt ihr*ihm die Frage:
.Wie geht's?", und zwar in der Partnersprache. Die
angesprochene Person antwortet ebenfalls in der
Partnersprache. Antwortet sie ,gut" in einer der

ITnv apxn €i0ayovTal n €pWTNON KAl Ol QMAVTNOEIG.
‘Eva atopo otékeTal otn péon Tou KUKAOU Kal npoonaBei
va kaBioel oe pia ano TIC kapékAeg. Na va To netuxel
autd pwtael évav/pia and Toug/Tig ocuppeTéxovrec/
ouppeTéxouoeg nou kabovrar otnv GMn yAwooa: «Ti
kaveigy. O/H anévavti anavrael eniong otnv yAdoooa
TOU €TQIPOU PE pIa anod TIG TPEIG Ppacelg. Av anavtnoel
«kaAa», napapévouv 6Aol otn B€on Toug. Av anavrioel



beiden Sprachen, bleiben alle sitzen. Antwortet sie
.€s geht”, wechseln die beiden Personen rechts und
links der angesprochenen Person die Pldtze. Dabei
versucht die Person in der Mitte, sich auf einen
der frei werdenden Platze zu setzen. Antwortet sie
.Schlecht” wechseln alle sofort die Platze. Dabei ist
es nicht erlaubt, dass man sich auf den Platz neben-
an setzt. Die Person, die nun keinen Sitzplatz finden
konnte, stellt als ndchstes die Frage ,Wie geht's?".
Je schneller die Frage gestellt wird und die Antwor-
ten gegeben werden, desto mehr Dynamik erhalt das
Spiel.

Wie geht's? Ti kaveig;
[B1 ykéTg;] [ti kanis?]
gut kaAQ
[ykoUT] 0 [ [kala]
ANMERKUNGEN | ZHMEIOZEL

achanima’teur*'m
Teilnehmende’r

s der Kreismitte
lite er*sie daflr

Wenn der*die Spr
merkt, dass ein*e
es nicht schafft, au

herauszukommen, so. e
sorgen selbst in der Mitte zu .

die petreffende Person ,Zu be’frm‘e;n .
Av o aptpuxo)mql n ap}puxmg ’
§1anIoTOOE! NOG f_vo aTopo KZQ;OE‘I

KaTa@EPVE! VO Bpe! 6:£0n yla va

@povTiCe va Pnel 0 id1og/n

{610 oTn peon ToU KUK)\(,)U yla

ya Tov/TnV «oneheufepwoe-

«€TOl KI €TOI, TOTE Ol GUPPETEXOVTEC/OUPPETEXOUOEG
nou kaBovrtal apiotepd kal de&ia aMadouv TI¢ BEoeig
pera&u Toug. To atopo nou Ppioketal xwpi¢ BEon oTn
péon Tou xwpou npoonabei TOTE va Kkabioel oe pia
ano Ti¢ dUo adeieg kapékAeg. Av anavrnoel «xdaAiay,
aAMadouv 6Aoi Béoeic. Aev eniTpéneTal Opw¢ va kabioel
kavei¢ otnv akpIfw¢ dinAavh Béon. To aTopo nou dev
Ba kata@épel va Ppel pia adela kapekAa PpiokeTal
Tpa 0pBl0 OTN péon Tou KUKAOU Kal €ival n OgIpa TOou
va pwtioel «1i kaveigy. ‘0co nio ypnyopa TiBevral ol
£PWTNOEIG KAl 000 NIO ypriyopa divovtal oI aNavTAGCEIG
TOOO pPeyaAuTepn duvapIKOTNTA QNOKTAEI TO NAIXVIOI.

es geht €TOI KI €701
[ec ykeT] O\ [étsi ki étsi]
schlecht (] (] xd)\'m.

VARIANTEN /NAPAANATEX

Es kann auch als Regel vorgegeben werden, dass die Frage
immer in der Sprache beantwortet werden muss, in der sie

gestellt wurde.
O1 ouppeTéXOVTEC Kal OI CUPPETEXOUTEC Pnopouv

€vaAAaKTIKG Vo CUPQ®VACOUV va anavTouv navra otnv

yAwooa oTnv onoia TéBnke n epwTnon.
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TO AIKO 20Y MIAAONI
DEIN BALLON

©@

ZIELE / XTOXOI DAUER / > TEILNEHMENDE /
erstes Kennenlernen AIAPKEIA ZYMMETEXONTEX
Bewegung 15 Minuten
Abbau von Hemmungen 15 Aentd

npwTn yvopipia
Kivnon
apon avaoToA®v

® A4

MATERIAL / YAIKO

Luftballons
nicht abfarbende Textmarker
Geschenkpapierband
Musik
pnaAovia
ave&iTnAol papkadopol

kKopdéAa ouokeuaaiag dwpwv

POUCIKA

VORBEREITUNG /
MPOETOIMALIA

ausreichend Platz flir Bewegung
apKeTOC XWPOC yia eAelBepn
Kivnon

SPIELBESCHREIBUNG / MEPITPA®H TOY MAIXNIAIOY

Alle Spielerinnen stehen in einem Kreis. Jede*r be-
kommt einen Luftballon, pustet ihn auf und schreibt
seinen*ihren Vornamen so auf den Ballon, dass der
Knoten oben ist. Die griechischsprachigen Spie-
ler*innen schreiben ihren Namen (falls mdglich) in
beiden Alphabeten auf. Nun stellen sich alle der Rei-
he nach vor.

Musik ertdont und alle werfen die Ballons in die Luft.
Die Gruppe versucht, alle Ballons in der Luft zu hal-
ten. Sobald die Musik verstummt, fangt jede*r einen
Ballon und sucht die Person, deren Name auf dem
Ballon steht, indem er*sie andere Spieler‘innen zum

120

‘OMoi/6Aeg 01 OUPPETEXOUDEG/CUPPETEXOVTEC OXN-
patiCouv évav kukho. O kaBévag/n kabepia naipvel
éva pnaAovi, To PoucK®vel kal ypdgel To dvopa Tou/
TNG NAVW TOU €TOI WOTE 0 KOPNOG va deixvel npog Ta
navw. Ta eMnvo@wva atopa ypaQouv To 6VOpPa Toug
ka1 oTa duo aA@afnTa, epdoov gival buvaTov, kal oTn
OUVEXelQ OAOI CUGTAVOVTQI P€ TO PIKPO TOUG Ovopa.

MOAIg Eekivaoel n pouacikn, 6Aol NETAvE Ta PnaAo-
via oTtov aépa. H opdda npoonabei va kpaTthoel 6Aa
Ta pnaAovia otov aépa. OTav oTapaTAcel n pouaikA,
niavel o kaBévag/ n kabepia éva pnaAdvi kal Paxvel
TO GTOPO P& TO OVOPQ MOU avaypa@eTal 0TO PnaAd-



Beispiel fragt: ,Peter?" Ist die richtige Person gefun-
den, wird ihr der Ballon tibergeben. Sobald alle ihren
Ballon haben, ertont wieder Musik und die Aktion
beginnt von vorn.

In der letzten Runde wird angesagt, dass, bevor der
Ballon verschenkt wird, durch Daumenzeichen (gut
= Daumen nach oben, mittel = Daumen horizontal,
schlecht = Daumen nach unten) nach dem Wohlbe-
finden gefragt wird. Die Antwort wird in Form eines
Smileys @« e« auf den Ballon gemalt. AnschlieBend
wird der Ballon verschenkt.

Am Ende werden die Ballons an eine Wand gehangt.
Man kann die Aktion taglich kurz wiederholen, um
die Stimmung der Teilnehmenden einzufangen.

ANMERKUNGEN |
i\—“\l\\:_\()iE\Z

< konnen platzen.

n
Luftballo o szballons sind

mehrere E
sinnvoll-

el
ovia pnop
0 priaAovio
Koemfmouv npoteiveTal va
e unhé ovi0.
napxouy enInNAEOY pnoN
U

VI, poTwvTag n.x. «Métep;». Epooov Ppebei To owoTd
atopo, naipvel 7o pnaiovi wg dwpo. Otav 0Aol na-
POUV TO PNaAdvI Toug, n poucikn Eekivael Eava kal n
dpaoTnpidTnTa enavalapPaveral.

XTov TeAeuTaio yupo kaAouvTtal 6Aol npiv dwpicouv
TO pnaAovi TOUG va KAVouv vOnpa Pe TOV avTixelpa
npo¢ Ta NAvw, 6Ta NAAyIa h NPOG Ta KATK PWTWOVTAG
yia Tn &1a8eon Tou AMou. H anavtnon divetal pe
oUpporo Smiley @« & nou Cwypa@ileTal NAvw OTO
pnaAdvi. Ki énerra To pnaAovi dwpicetal.

210 T€AOC TonoBeTouvTal OAQ Ta PnaAovia GTov TOoi-
x0. H 6paotnpidTnTa pnopei va enavaiapPaveral
kaBnpepiva w¢ a&ioAdynon Tng 6100eon¢ Twv oup-
PETEXOVTWV.

VARIANTEN / MAPAANATEX

Das Spiel ldsst sich auch mit ganzen Satzen oder Wortern spielen.

Die Fragen ,Wie heit du?” und ,Wie geht es dir?" mit den
entsprechenden Antworten werden dann zu Beginn des Spiels auf

Deutsch und Griechisch eingefiihrt.

To naixvidi pnopei va naixtei kal pe o0AokAnpeg @paceic/évvolec. Oa
xpelaoTei va elocaxBolv ol epwThoelg «[Twg oe Aéve;» kal «Ti KAveIg»
pe TIg avTioToixec anavthoelc ota EAAnvika kal ota leppavika.
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000

TO AEQ®OPEIO
DER BUS

@

ZIELE / XTOXOI

vertraut werden mit Wartern, die in

einer Jugendbegegnung vorkommen
Erweiterung des Wortschatzes

Horverstandnis
e€oikeiwon pe mBaveég xpnoipeg
Aé€eig o avraMayn véwv
dieupuvaon Ae€idoyiou

KQTAVONGN QKOUOTIKOU KEIPEVOU

® A

DAUER / TEILNEHMENDE /
AIAPKEIA YYMMETEXONTEXZ
20 Minuten bis zu 25

20 AenTa Personen

péxpl 25 aTopa

=
MATERIAL / YAIKO

Vorlesetext auf Deutsch und Griechisch
Plakat mit folgenden Wortern auf
Deutsch und Griechisch sowie mit ihrer
entsprechenden Abbildung: Bus, Rader,
Fahrer/Fahrerin, Hupe, Passagiere, Steuer
ein Stuhl fiir jede Person (das Spiel kann
auch ohne Stiihle durchgefiihrt werden,
wenn sich alle einfach auf den Boden
setzen, was aber anstrengender sein kann)
keipevo avayvwong ota EAAnvika kai oTa
leppavika
agioa pe TIg Aé€eig ava@opag oTa
EAMnvika kai ota leppavika kar Tnv
aneikovion Toug:
Aew@opeio, podeg, 0dnyog, Kopva,
enipaTeg, TIpovI
KapéKAeC yia kGBe ouppeTtéxovra/
ouppeTéxouaa (To maixvidi pnopei
va MaIXTE Kl XWPig KapEKAEG, av Ol
OUPPETEXOVTEC KAl Ol OUPPETEXOUCEC
kaBovTal anAd oTo NGTwWpQ, TO ONOI0
Op®¢ eival No KOUPAGTIKO)

D,

VORBEREITUNG / NMPOETOIMAZIA

Die Stiihle werden wie Sitzplatze in einem Bus
aufgestellt. Idealerweise sind es zwei parallele
Sitzreihen fiir die Passagiere und vor ihnen sitzt
der*die Busfahrer*in. Vor dem*der Fahrer*in
werden zwei Stiihle in umgekehrter Sitzrichtung
aufgestellt. Der linke Stuhl reprasentiert das Steuer,
der rechte die Hupe. An der Seite der Spieler*innen
werden links und rechts Stiihle in gleicher Anzahl
aufgestellt, die jeweils ein Rad repréisentieren (s. Bild).
O1 kapékAeg TonoBeToUvTal OTOV XWPO O
avTioToixia pe Tn d1aTaén Twv KaBiopaTwy 0" €va
Aewopeio. 1davika TonoBeTouvTal 6Uo napAAAnAeg
oeIp€g KaBiopaTwy yia Toug enifATeC Kal PpnpooTa
ano autoUg kabetar o/n 0dnyog. MnpooTa and Tov/
Tnv 0dny6 TonoBeTouvTal dUO KAPEKAES 01 OMOiEC
eival aTpappéveg Npog Toug eniBaTec kal Tov/Tnv
odnyo. H apioTepn avanapioTd 1o TIpovi kal n de€ia
Tnv KOpva. 270 nAdI Twv enifaTev TonoBeTouvTal
10ap18peg KapekAeg, evw kabBepia €€ auTwv
QVTIOTOIXE KAl o€ p1a S1a@OPETIKA poda
(BA. aneikdvion).

122




SPIELBESCHREIBUNG / NMEPITPA®H TOY MAIXNIAIOY

Der*die Sprachanimateur®in kann vor Beginn des
Spiels die Spieler*innen bitten, sie dabei zu unterstiit-
zen, die Stiihle wie beschrieben aufzustellen.

Die Spieler*innen setzen sich auf einen der Stiih-
le und lbernehmen so die entsprechende Rolle: 1
Fahrer*in, 1 Steuer, 1 Hupe, Rader und die Ubrigen
sind die Passagiere. In ,Fahrtrichtung” (und damit
im Blick der Spieler*innen) befindet sich das Poster
mit den Wartern. Der*die Sprachanimateur®in erklart,
dass gleich eine Geschichte erst in der einen, dann in
der anderen Sprache vorlesen wird, in der jede*r von
ihnen eine Rolle einnimmt, je nachdem auf welchem
Platz er*sie gerade sitzt. Sobald jemand das Wort, das
der eigenen Rolle entspricht, hort, steht er*sie auf,
und dreht einen Kreis um sich selbst. Beim Wort
.Bus" stehen alle auf. Nachdem sich der*die Spra-
chanimateur®in vergewissert hat, dass alle ihre Rolle
verstanden und sich mit den Wartern vertraut ge-
macht haben, liest er*sie ihnen die Geschichte vor. In
der zweiten Runde liest er*sie die Geschichte in der
anderen Sprache vor.

E E Tnv 10TOpia 0TNV GAMAN yAwooa.

Rader - podeg

0 epYuxawtng/H epPuxwTpia apxika pnopei va {nThoel
ano 0Aou¢ va BonbBnoouv va TonoBetnBouv o1 kapé-
kAeC akpIfwg otn 61aTaén evag Aewpopeiou, oUpQ®-
va pe Tnv napanave nepiypan. O1 ouppetéxovreg/
ouppeTExouoeg kaBovtal oTIG KAPEKAES KAl Maipvouv
€tol évav anod Toug €€ng poAoug: 1 0dnyoc, 1 Tipovi, 1
kOpva, p0deG Kal ol unoAoinol gival o1 eNIBATEG. «XTNV
kaTeUBuvon odrynongr (oTo onTiKG nedio Twv cuppe-
TEXOVTWV Kal CUPPETEXOUO®V) BpiokeTal n agica pe TIg
AéEeic avagopadc. O epuxwtng/H epduxdTpia eEnyei
oe 0Aoug nw¢ oe Aiyo npokeiTal va diaPacer pia 1oTo-
pia NpwTa OTN pI1a Kal UoTepa aThv GAAn yAwooa, oTnv
onoia o kabe évac/n kGBe pia nailer évav poAo avalo-
ya pe Tn Béon otnv onoia kaBetal. ‘Otav oTnv I10TOpIO
Ta GTopa akoucouv Tn Aé€n nou Toug avTioToixel, Ba
npéner va onkwBouv Kkal va KAvouv €vav KUKAO yupw
ano Tov €aUTO TOUG. 2T Aé€n «Aew@opeion onkvovTal
6Mol. O epuxwng/ H epuxadtpia a@ol BePaiwdei 4TI
OMAo1 éxouv kaTaAdBel To POAO TOUG Kal €XOUV EEOIKEIW-
Bei pe Tig Aé€eig nou éxouv ava@epBei, Eekivael va d1a-
Bacel Tnv 10TOpia. ZTOV dEUTEPO yUpO enavalapPavel

Fahrer Steuer
0dnyog TIPOVI

0 S U s

Passagiere
enifarec

A

gl

uﬂuﬂuﬂu
L &
NS

Rader - nobec

I

|

Hupe - kopva
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Bus
[pnoug]

Rader
[pévTep]

Fahrer/ Fahrerin
[papep/ papepiv]

Hupe
[xoune]

Passagiere
[nacadipe]

Steuer
[oToiep]

O 0-00-

QOO

Aew@opio
[leoforio]

p0odEC
[rothes]

0bnyog
[othijos]

KOpva
[kdrna]

enifarteg
[epivates]

TIPOVI
[timoni]



ANMERKUNGEN / YHMEIQXEIX

Ja nach Anzahl der Personen vari?ert die
Menge der Rader und der Passagiere. Es
sollten mindestens vier Rader vorhanden
sein. Das Spiel wird lustiger, je schneller
die Geschichte gegen Ende vorgelesen
wird. An bestimmten Stellen der
Geschichte werden Worter mehrmals
wiederholt. Daher miissen sich die
entsprechenden Personen mehrmals iT
Kreis drehen. Der*die Sprachanimateurtin
soll darauf achten, dass niemandem
schwindlig wird und dass s keine
7usammenstoBe gibt. Vor Beginn
des Spiels sollte darauf hingev\{iesen
werden, dass man anstelle einer
Drehung auch eine andere Bewegung
durchfiihren kann, wie z.B. auf de.r
Stelle zu hiipfen. Die Geschichte wird
natiirlich entsprechend des Genders der
Teilnehmenden angepasst.

Ano Tov apiBpo TV ouppeTex()wmvl’
GUPPETEXOUORV gEapTaTal KI O oplepc?q
TV POdMV KAl TOV eniBatav. To I'lOl’XVI6|
xpelaetal TOUNGXIOTOV TEOOEPIQ pOdEC.

H &pacTnpioTnTa yivetal 0ho Kal I:Ilo
§100KedaOTIKA 000 QUEAVETal N TaxUTnNTA
avayveong Tng |oTopiag. L& Kanoia onl—
peia NG |oTopiag ol AECeIg anc?vo)\opBo—

VOVTQl OPKETA OUXVA PE anoTéAecpa o€

GUYKEKPIPEVOUG poAoug Ohol vo' np(')\(—

pQTONOoIouV QPKETEG NEPIOTPOPES V’upw

and Tov £0UTO TOUG. XpelaZeTal 1510iTEPN
npocoxn anod Tov sptpuxwm(mv epu-

XOTPIO, DOTE VO ano@euxfouv I'IEp'IOTO—

T1kG TAANG i OUYKPOUOE®Y peTatl Tov
ouppaTaxévm)vlouppeTsxo'uod)v. ITnv
apxn Tou naixviblol Ba npénel o epyu-

JuxaTpia va eEnynoel Nwg ol

wThg/n €
g ¢ nou dev

ouppaéxowaq/ouppmexouoe '
UV KaAG priopouV va ekTeNéoOUV P10

vi®woo ,
pia avann-

AN\ Kivnon, n.x. va Kavouv
&non. H avayvwon Tng 1oTopiag
npocappoleTal Bépala oTo
YEVOG TOV ouppaTaX?Vva

KQl OUPPETEXOUOWV.

DIE GESCHICHTE
+DER BUS"

.Im Sommer fahrt ein Bus aus
Deutschland nach Griechen-
land. Der Fahrer driickt froh-
lich auf die Hupe. Die Hupe ist
sehr laut. Die Passagiere sind
junge Menschen aus Deutsch-
land und Griechenland. Der
Fahrer kommt aus der Tirkei
und sitzt am Steuer. Der Bus
hat sechs Rdder und sie drehen
sich schnell. Die Rader drehen
sich sehr schnell. Der Bus be-
wegt sich hin und her. Pl6tzlich
platzen die Reifen aller Rader.
Der Fahrer driickt standig auf
die Hupe. Die Passagiere be-
kommen Angst und schreien.
Das Steuer bricht. Der Bus hélt
an. Die Passagiere verbringen
ihren Urlaub in Kroatien zu-
sammen mit dem tirkischen
Fahrer."

H IZTOPIA
«TO AEQ®OPEIO»

«To kaAokaipl Eekiva éva Aew-
@opeio and Tn leppavia npog
Tnv EAAGGa. O o0bnyoc natad
xapoupeva Thv Kopva. H kdpva
eival noAU duvatn. O1 emifaTeg
eival véol ano tn leppavia kal
Tnv EAAGda. O 06nyog eival ano
Tnv Toupkia Kal €ival KAAGG OTO
TIPOvI. To Aew@opeio €xel &E
podeg nou yupilouv ypryopa.
O1 podeg yupiCouv noAu ypn-
yopa. To Aew@opeio kouviéTal
noAU. —a@VIKG okaAve OAeg ol
podec. To Aewpopeio Kouvié-
Tal évrova. O odnydég natael
Tnv KOpva ouxva. O1 emiBarTeg
Tpopalouv kal @wvalouv. To
Tigovi onael. To Aew@opeio
otapatael. O emPBateg kavouv
dlakonég otnv Kpoatia pe TOV
Toupko 0dnyo.»

VARIANTEN /MAPAAAATEX

Je nach Interesse und Zielsetzung der Jugendbegegnung
kann eine neue Geschichte mit anderen Wortern und einer
anderen Sitzordnung kreiert werden. Die Referenzworter
konnen gemeinsam ausgewahlt werden. Auch ist es
maglich, die Teilnehmenden in Gruppen aufzuteilen, damit
sie selbst eine Geschichte kreieren.

Avdaloya pe To NePIEXOPEVO KAl TOUG OTOXOUC TNG QVTAAAQYNG
pnopei va dnpioupynBei kal pia GAAn 1oTopia pe AAeg Aéeig
kal dlaopeTikA TonoBETnon oTIc KapékAeg. Eival buvaTtov ol
i6101 01 CUPPETEXOVTEC KAl Ol CUPPETEXOUOEC Va ENIAEEOUV TIG
AéEeig ava@opag. Eniong o1 ouppeTéxovTeg/ouppeTéxouoeg
pnopoUv va xwpioTouv e opadeg kal kGBe opdda va
dnpioupynoel pia EexwpioTh 1oTOpIA.
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TO AOYAOYAI THZ TAYTOTHTAZ MOY
IDENTITATSBLUME

@

ZIELE / XTOXOI

Kennenlernen der Teilnehmenden
Wortschatz erweitern
YVOPIYIa TV CUPPETEXOVTWY KOl TWV
OUPPETEXOUOWV
dieupuvon Ae&idoyiou

® A4

DAUER / TEILNEHMENDE /
AIAPKEIA LYMMETEXONTEZ
1 Stunde
1 wpa

=
MATERIAL / YAIKO

eine Vorlage der Blume auf Poster zum Abmalen oder
eine Vorlage pro Person (s. Bild)
Stifte
Klebeband
heller farbiger Fotokarton (DIN A4)
éva AouAoudi oxediaopévo oe agioa (Npog avTiypa@n) n
éva npdTuno Aouloudiol ava atopo (BA. eikova)
papkadopoug
KOAANTIKA Talvia
XPWPaTIOTO XapTOVI Kavoov peyébouc A4

VORBEREITUNG /
MPOETOIMALIA

ausreichende RaumgroBe, damit
die Spieler*innen sich in Paaren
unterhalten kdnnen
€NAPKNAC XWPOC, MPOKEIPEVOU
0l OUPPETEXOVTEG Kal Ol
OUPPETEXOUOEC VO PnopouV va
oulnthoouv oe Ceuyapia

D,

SPIELBESCHREIBUNG / MEPITPA®H TOY MAIXNIAIOY

Anhand der Vorlage zeichnen die Spielerinnen eine
Blume auf den farbigen Fotokarton. In die Mitte der
Blume schreiben sie ihren Namen. In die Blltenblatter
schreiben sie die Kategorien in beiden Sprachen, wie
sie auf der Vorlage stehen (s. Bild).

In gemischtsprachlichen Paaren tauschen sich die Spie-
ler*innen Uber die Aspekte aus, die in den Bliiten ge-
nannt werden: z.B. Augenfarbe, Haarfarbe, Sprache(n),
Alter, Wohnort, Hobbys, Lieblingsfach, Lieblingsmusik.
Die Antworten werden in beiden Sprachen in den Blu-
ten der Blume notiert. Sprechen die Spielerinnen die
Partnersprache nicht, kdnnen sie sich dadurch verstan-
digen, dass sie auf die Bliite zeigen, in der der Begriff in
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Me Bdon To NPWTOTUNO Ol CUPPETEXOVTEG KAl Ol OUP-
peTéxouoeg oxedialouv €va AouAoudl OTO0 XpwpaTIoTd
XQPTOVI KAVOOV. 2T0 KEVTPO TOu AouAoudioU ypagouv To
Ovopa Toug kai ota nétaAa Tou AouAoudiou TIG KaTNyo-
pieg Kal oTIG dUO YAWOOEC, ONWC TOUG UNOJEIKVUETAI OTO
QpXIKO évTuno (PA. eikova).

‘Enerma xwpidovral oe diyhwooa Ceuydpia kai avtoA-
AGooOuUV NMANPOQOPIEC OXETIKA pe TIC KATNYOPieC nou
avaypag@ovtal ota nétaAa Tou AouAoudiou: n.x. Xpwpa
paTIoV, Xp@pa paMiay, yAwooa (-€¢), nAikia, TONOG Ka-
TOIKiag, XOpni, ayannpévo pabnpa oto oxoAeio, ayannpé-
vo €idog pouaikng. Or anavrnoeig KaTaypa@ovTal Kal oTIq
dU0 yAwooeg ota nétaha Tou AouAoudiou. Eav oi opTx.



beiden Sprachen steht, und die eigene Antwort in ihrer
Sprache aufschreiben. Vielleicht gelingt es ihnen, ,mit

Handen und FiiBen" ihrem Gegeniiber die Antworten

zu erklaren, so dass der entsprechende Begriff in der

eigenen Sprache erganzt werden kann.
AnschlieBend stellen sich die Teilnehmenden im Plenum

gegenseitig vor, wenn maoglich in der Partnersprache. Die
Vorstellung kann an die Sprachkompetenzen angepasst

werden. Kategorien und die entsprechenden Antworten
stehen auf dem Blatt in der Partnersprache. Beherr-
schen die Teilnehmenden die Sprache nicht oder kaum,

werden nur diese Begriffe gesagt. Haben sie erweiterte

Kenntnisse, konnen ganze Satze formuliert werden.

Die Blumenbilder kdnnen anschlieBend im
Gruppenraum werden und dort fiir den Rest
der Begegnung verbleiben.

Fremdsprachen
Eéveg yADooeg Hobbys
xopni
Wohnort
TONOC KATOIKIOG
Name
ovopa Haarfarbe
Xpwpa
paAAidV
Augenfarbe
XpOPa TwV
ey Alter
nAikia
Musik Lieblingsfach
poualikn ayannpévo
pabnpa

dev prAouv Tn yAwooa Tou oupnaikTn Toug anod Tnv AAAn
X®pa, pnopouv va cuvevvonBouv deixvovTag Ta NéTaAa
Tou AouAoudiou, ota onoia BpiokeTal n €vvolia nou Ya-
XvVouv Kal oTI¢ dU0 yAwooeg kal €Tal ypA@ouv Tnv and-
vinon o kaBévag/n kabepia otn yAwooa Tou/tng. Mno-
poUv va dokipdoouv va eEnynaouv atov/aTnv GAAO/GMN
OUPPETEXWV/OUPPETEXOUOCA TIC AMNAVTACEIS PE TN YADOOoQ
TOU 0OPATOC £T01 (OOTE €Keivog/ekeivn va GUPNANPAGEl
TNV QVTioTOIXN évvola aTn 8IKA Tou/TnG YA®ooa.

XTN OUVEXEIQ O CUPPETEXOVTEC KAl O OUPPETEXOUOES
ouaThvouv 0 évag Tov GAov/n pia Tnv GMn otnv opd-
da, av eival duvatov otn yAwooa Tng AAAnG xwpag. H
napouciacn pnopei va npooappocTei oTIC YAWOOIKES
de€10TNTE TWV ouppeTexovTwv/ouppeTexouowy. O1 ka-
TNYOpIEC KAl OI QVTIOTOIXEC ANAVTACEIC gival YPaPPEVeS
o’ éva xapTi aTnv GMn yAdwaooa. Eav kanolog/kanoia dev
yvwpicel kaBoAou Tn yAwooa, Aéel povo auTEC TIC £vvol-
e¢. Epdoov unapxouv nepiocoTepeg YVOOEIC priopouv va
OXNPaTIoTOUV OAOKANPEC NPOTACEIC.

TéNog, Ta xapTOVIa pe Ta AouAoudia pnopouv
va KpepaoTouv OTOV X®PO OMou YiveTal n
dpaoTnpldTNTA KAl VO NOPAPEIVOUV EKEI €mG
TO T€AOG TNC OUVAVTNONG.

ANMERKUNGEN /
THMEIQZEIZ

VARIANTEN / NAPAANATEX
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000

TPINAH MNHMH
TRIPLETT MEMORY

@

ZIELE / XTOXOI

das Alphabet auf Griechisch/
Deutsch kennenlernen

yVwpIpia pe 1o eAANVIKO Kal To
yeppavikd aA@apnTo

DAUER / TEILNEHMENDE /
AIAPKEIA YYMMETEXONTEX
10 Minuten

10 AenTd

® A

MATERIAL / YAIKO

Karten in Sets von 15 (5 Sets a 3 Karten). In jedem Set gibt es eine
Karte mit einem Bild, eine Karte mit dem entsprechenden Wort
auf Deutsch und eine Karte mit dem entsprechenden Wort auf

VORBEREITUNG /
MPOETOIMAZIA

Griechisch. Die deutschen Begriffe sind nur im deutschen Alphabet

geschrieben und die griechischen nur im griechischen Alphabet, d.h.

sie werden nicht in Lautschrift geschrieben. Die Anzahl der Sets ist
abhadngig von der Anzahl der Gruppen.

Yet 15 kapTav (5 oeT ava 3 kapteg). Kabe oet anoteAeital and pia

KAPTQ Pe PIa €1KOVQ, PIa KApTa Pe Tnv avtiotoixn Aé€n ota EAAnvIKa

Kal pia kapTa pe Tnv avtiotoixn Aé€n ota leppavikd. O1 yeppavikég

Aé€eig eival ypappéveg povo ota leppavika, ol EAMANVIKEG POVO
ota EMnvikd, 6nAadn xwpic ewvnTikn ypaen. O apiBpdg Twv oeT
e&aptaTal and Tov apiBpd Twv opddwv nou Ba dnpioupynBouv.

SPIELBESCHREIBUNG / MEPITPA®H TOY MAIXNIAIOY

Die Teilnehmenden werden in Gruppen mit deutsch-
und griechischsprachigen Spieler‘innen aufgeteilt.
Jede Gruppe bekommt ein Set von 15 Karten. Die
Karten werden mit der Bild- bzw. Textseite nach oben
auf den Boden gelegt.

Die Teilnehmenden werden gebeten Tripletts zusam-
menzustellen (1 Set mit 3 Karten), wobei die grie-
chischsprachigen Spieler*innen die deutschen Worter
und die deutschsprachigen die griechischen Warter
finden sollen, die zu den Bildern passen. Anders als
beim klassischen Memory-Spiel stehen die Spieler*in-
nen nicht in Konkurrenz zueinander, sondern spielen
miteinander.
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Or ouppeTéxovteg Kal oI ouppeTéxouoeg xwpicovral
0€ PEIKTEG 0padec pe aTopa anod Tnv leppavia kal Tnv
EAAGGa. KaBe opada AapPavel éva oeT and 15 kapTeg.
O1 kdpTeg TonoBeToUvTal Pe Thv €IKOVA N TO Keipevo
npog Ta NAvw OTO NATWpA.

O1 ouppeTéxouoeg Kal Ol CUPPETEXOVTEG KaAouvTal
va oxnpaTiocouv TpIadeg pe TIG KAPTEG, ONOU Ol
eMnvoQwvoi/-e¢ Ba npéner va Bpouv TIC YEPPAVIKES
AéEeic Kkal ol yeppavowvol/-e¢ TIC €AANVIKES, Ol
onoie¢ Taipialouv Pe TIG €IKOVEG. 2& avTiBeon pe T0
kAaoiko maixvidl Mépopu, o1 ouppeTéxouoeg Kal Ol
ouppetexovteg dev avraywvidovral peta&u Toug aAAa
ouvepyadovTal.



VARIANTEN /NAPAANATEX

In einer gemeinsamen Vorbereitungszeit kdnnten die Karten gemeinsam
gestaltet werden. Dabei gestaltet eine Gruppe die Karten fiir eine andere
Gruppe.

Das Spiel kann auch um einen Wettbewerbsaspekt erganzt werden.
Dabei spielen weiterhin die Teilnehmenden einer Gruppe miteinander,
aber die verschiedenen Gruppen spielen gegeneinander darum, wer
zuerst alle Tripletts richtig zugeordnet hat. Damit trotz der Schnelligkeit
eine Beschaftigung mit dem Alphabet mdéglich ist, sollte eine Phase
angeschlossen werden, in der sich alle noch einmal in Ruhe die Worter
anschauen kdnnen und sich gegenseitig die Aussprache der Worter
beibringen.

Fiir das Spiel kdnnen auch Internationalismen als Worter benutzt werden,
also solche Worter, die in beiden Sprachen dhnlich klingen und die
gleiche Bedeutung haben (z.B. Banane - pnavava, Ananas - avavag, etc.).

O1 ouppeTéxovTeg kal 0l oUPpeTéXoUoeC Ba ynopoloav va oxediAoouV TIC
kapTeg npoeToipdlovrag and koivou To naixvidl. ZTnv nepinTwon auTh,

- pla opdda oxedialel éva oeT KAPTAV yia pla GAAn opada.
To naixvidl Ba pnopouoe eniong va éxel Tn popen diaywvicpoul. Ta péAn
ANMERKUNGEN [ piag opadag ouvexilouv va naifouv peTal Toug, MG or S1apopeg
THMEIQZEIL opadec naiCouv n pia evavtia oTnv GAAn yia va kaBopicouv noia

QVTIOTOIXIOE NPWTh 0woTd 6Aa Ta Ceuyapia. [1a Tn owoTh peAETN ToU
aA@apnTou napa Tnv nieon xpovou, Ba npénel va pecolafnoel kGnoio
d1aoTnpa katad To onoio o1 opTx. Ba diafdcouv Eava TIC Aé€eic pe npepia
kal o kaBévag/ n kaBepia Ba napouaialel aTov GAo/aTnV GAAN Thv
npoQopa TV AéEewv.

To naixvidl pnopei va 61e€axBei pe diebveic 6pouc, dnAadn pe Aé€eig nou
€XOUV 6p0Ia Pop®n Kal Tnv idia onpacia kal oTIC dU0 YADOOES
(n.x. Banane - pnavava, Ananas - avavag KTA.).
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XAPIXE MOY TO TPAMMA 20Y!
SCHENK MIR DEINEN BUCHSTABEN!

@

ZIELE [ XTOXOI

erstes Kennenlernen

Wortschatz erweitern
npwTn yvopipia

dietpuvon Ae€idoyiou

® A

DAUER / TEILNEHMENDE /
AIAPKEIA YYMMETEXONTEZ
15 Minuten

15 AenTd

MATERIAL / YAIKO

Anzahl der Teilnehmenden
Plakat mit den Satzen:

Karten aus festerem Papier (z.B. Moderationskarten) in der

VORBEREITUNG /
MPOETOIMALIA

ausreichend Platz fiir
Bewegung

D,

+Hallo, ich bin ..." (oder: ,Hallo, ich heiBe...")
und der entsprechenden Lautschrift
Klebeband
Stifte in der Anzahl der Teilnehmenden
kapTeAdkia and okAnpo xapTi (n.x. KAPTEC GUVTOVIOPOU) GTOV

€MNAPKAG X®POG YIa
eAelBepn kivnon

a@ioa Pe TIC NPOTACEIC:

KOAANTIKA Talvia

OUPPETEXOUTHDV

apIBpd TWV CUPPETEXOVTWV Kal CUPPETEXOUC®DV

«leia oou pe Aéve..» (n: «leia oou ovopadlopal...n)
KQI TNV QVTIOTOIXN QWVNTIKA PETAypa@n

papkaddpol aTov apIBpPd TWV CUPPETEXOVT®V KAl

SPIELBESCHREIBUNG / MEPITPA®H TOY MAIXNIAIOY

Jede*r Teilnehmende erhilt eine Karte und einen Stift.
Entsprechend der Anzahl der Buchstaben, aus denen
sich der Vorname zusammensetzt, zeichnet er*sie
Unterstriche auf ihre*seine Karte, z.B. Petra: _ _ _ _
_. Damit das Spiel trotz der unterschiedlichen Alpha-
bete funktioniert, schreiben die griechischen Teilneh-
menden ihren Namen mit lateinischen Buchstaben (es
kann davon ausgegangen werden, dass alle Jugend-
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KaBe ouppetéxwv/ouppetéxouoa naipvel éva kapTe-
AGKI KI évav papkadopo. LTo KapTeEAQKI Ohpelwvel TO-
0eC YPapPEC 000 €ival KAl Ta ypAPPATa TOU OVOPATOG
Tou/tng, n.x. MavAog: _ _ _ _ _ _ . Na va die€axBei To
naixvidl, Ba xpelaoTei 01 CUPPETEXOVTEC KAl Ol OUPPE-
Téxouoeg anod Tnv EAAGda va ypadiouv To dvopa Toug
pe AaTivikoug xapakthpeg (ouvnbwg oI ouppeTéxou-
0€g Kal 01 ouppeTéxovteg ano Tnv EAada yvwpilouv



lichen aus Griechenland durch den Englischunterricht
mit dem lateinischen Alphabet vertraut sind). Dann
werden die Satze auf dem Plakat eingefiihrt.
AnschlieBend gehen die Teilnehmenden durch den
Raum und sprechen andere (vorzugsweise die, die
sie noch nicht kennen) mit dem eingefiihrten Satz
jeweils in der Partnersprache an und nennen dabei
ihren Namen. Haben beide einen Buchstaben in ihrem
Namen gemeinsam, konnen sie ihn sich gegenseitig
«schenken”, d.h. sie schreiben diesen an die richtige
Stelle auf die Karte des*der Partner*in. Die Teilneh-
menden gehen weiter zum*zur ndchsten Teilnehmen-
den, bis ihr Name vollstindig ist. Diejenigen, deren
Name komplett ist, spielen weiter, um weitere Buch-
staben verschenken zu kénnen.

Die Spielleitung sollte im Vorfeld anhand der
Teilnehmendenliste liberpriifen, ob es Buch-
staben gibt, die nur in einem Namen vorkom-
men. In diesem Fall werden ,Bonusbuchsta-
ben" (ein Zettel mit diesem Buchstaben) an
andere verteilt (vorzugsweise, solche, die ei-
nen kurzen Namen haben). Dieser Bonusbuch-
stabe kann ebenfalls verschenkt werden.

ANMERKUNGEN | THMEIQZEIZ

Die Karten konnen mit einem
Klebeband versehen am Arm
festgeklebt werden. A\terr?at&v ”
konnen die Tei\nehmen.den die ad
wihrend des Spiels in der Han
halten (evtl. mit einer:nt:;\:?ne‘:—z:g
i und sie sich er
Scahurfeli:)eebngn. 2.B. auf den Br'ustkorb.
Ta kapTeAaKIQ pnopouvlvo
TonofeTouvTal P& ™mv E’)oneallo
KONNTIKNG Taviag 0TO KOT(;? pEPog
TOU XEPIOU TOV GUPPETEXOVTOV

Kal ouppaTaxouod)v. EVO)\?\OKTl’KO
10 KpPATOUV OTO peas]l

nopouv Vo )
o AACOUV OTO TéNoG TOU

ka1 va To KON ’
naixvidiou 61O otnBog.

Aén 10 AaTivikd aA@apnTo and 1o padnpa AyyAik@v).
XTn ouvéxela, el0ayovTal 0l NPOTACEIC ano TNV aQioa.
‘Eneima o1 ouppeTéXouoeS Kal 01 GUPPETEXOVTEG Ne-
pi@épovTtal oTnv aiBouoa kal Eekivouv pia KouBévra
pe éva GAo atopo (kata npoTipnon kanoiov/ kanoia
nou akopa dev yvwpilouv) pIA@VTAC OTNV YAOGOQ Tou
€TQIPOU KOl OUOTAVOUV TOV €QUTO TOUC AEyovTag TO
ovopa Toug. Otav Ta ovopaTa dUO ATOPWV NOU OU-
OTAVOVTAl €XOUV €va QVTIOTOIXO0 YPAPpaQ, TOTE QUTO TO
«xapiCem o €vag otov GAAov, ypA@OVTAG TO OTO KO-
TAAANAo onpeio oTo kapTeAdkl. O1 cuppeTéXovTeg Kal
0l ouppeTéxouoeg ouvexiCouv va nepieépovTal oTov
XWPO KAl VO GUGTAVOVTQI PEXPI VA GUPNANP®OOUV TO
ovopa Touc. ‘Onoiog/énoia kaTa@épel va GUPNANP®D-
o€l To 6vopa Tou/Tng, napapével oTo naixvidi xapico-
VTaC Ta YPAPPaTa Tou o GMoUC/ GAAeG.

Eival noAU anpavTiké o epPuxwtng/n epPuxm-
Tpla va eAéy&el npiv Tnv €vapén Tou naixvidiou
KQTG MOOO UNAPXOUV OTN AiOTO TWV OVOPATWV
ypdppata, Ta onoia va gp@avidovral povo oe
€va Ovopa. X& QUTN Thv NEPINTWON NAPAXW-
poUvTal «TCOKep» (xapTakI, 6MOU €ival ypap-
pévo auTé TO ypAppa) oe KAnoloug [Kamnoleg
(kaTad npotipnon oe auToUg/auTEG MOU €xouv
PIKpO Ovopa). AuTa Ta ypappaTa prnopouv eni-
on¢ va xapicovral.

VARIANTEN / NAPAAAATEX
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000

XIONANOPQIMOX
SCHNEEMANN

@

ZIELE / XTOXOI

Alphabet kennenlernen
Erweiterung des Wortschatzes
Kooperation
yvopipia pe To aA@apnTo
SieUpuvon Ae&ihoyiou
ouvepyaaia

DAUER /
AIAPKEIA

15 Minuten, abhdngig von
der Anzahl der Spielrunden
15 AenTd, avaAdywg TV
yUpwv nou Ba naixTouv

TEILNEHMENDE /
LYMMETEXONTEX

=
MATERIAL / YAIKO

Flipchartpapier
ein blauer und ein schwarzer Marker

xapTi anoé d1dypappa napouaiaong
évag pPnAe ki évag paupoc papkaddpog

Plakat mit dem deutschen und dem griechischen Alphabet

Q@ioa Pe TO yePPAVIKO Kal To EAANVIKO 0A@ABNTO

VORBEREITUNG /
MPOETOIMALIA

SPIELBESCHREIBUNG / MEPITPA®H TOY MAIXNIAIOY

Das Spiel funktioniert nach dem Prinzip des bekannten
Spiels ,,Galgenmannchen”. Ziel ist, die gesuchten Wor-
ter zu finden, indem die richtigen Buchstaben erraten
werden.

Die Sprachanimateur®innen unterteilen ein Flipchart
in zwei Halften und zeichnen darauf Striche, die der
Anzahl der Buchstaben des gesuchten Wortes (auf
Deutsch [schwarz] und Griechisch [blau]) entsprechen.
Die Sprachanimateur®innen unterteilen ein Flipchart in
zwei Halften.

z.B.:

(umavava)

Die zu erratenden Warter konnen sich auf ein
Thema der Jugendbegegnung beziehen.
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To naixvi6l naiCetal kaTa TOV 610 TPONO ONWCE TO YVWOOTO
naixvidr «Kpepaian. Ltoxog eival va Bpebouv o nTou-
peveg Aé€eic, pavrelovTag Ta owoTa ypappata. O1 epdu-
xwTéc/epPux@Tpieg xwpilouv To Sidypappa napouacia-
ong oe 6uo pépn. O1 naUAEC yia Ta ypApPaTa NOU NPENE!
VO PaVTEPOUV Ol CUPPETEXOVTEG KAl Ol CUPPETEXOUOEG
ypagovtal ato €va APIoU TOU Nivaka yia Tn yeppaviki
AéEn (o€ paupo xpwpa), aTo GAAO NpIoU yia TNV EAANVIKA
avrioToixa (oe prAe xpwpa). Le Kabe ypdppa nou npénel
va pavTéPouy, avTioToIXel Pla nauAa oTo XapTi.

n.Xx.:

(Banane) (pnavava)

O1 Aé€eic nou Ba avalntnBouyv, npoTeiveTal va
a@opouv éva BepaTikd nedio Tng ouvavTnong.



Die Teilnehmenden werden in zwei sprachlich heteroge-
ne Gruppen eingeteilt. Nacheinander darf jede Gruppe
abwechselnd einen Buchstaben vorschlagen. Falls der
vorgeschlagene Buchstabe in einem Wort vorkommt,
wird er von den Sprachanimateur®innen an die entspre-
chende(n) Stelle(n) im Wort geschrieben. Falls der vor-
geschlagene Buchstabe im Wort nicht vorkommt, begin-
nen die Sprachanimateur*innen fir die jeweilige Gruppe
einen Schneemann (oder eine andere Figur) Strich fiir
Strich in 16 Schritten zu zeichnen, wobei die Mohre als
Nase zuletzt gezeichnet wird (s. Beispiel). Sobald eine
Gruppe anhand der Buchstaben in beiden Sprachen er-
raten kann, um welches Wort es sich handelt, erhalt sie
einen Punkt. Gewonnen hat das Team, das die meisten
Worter erraten hat. Aber Achtung: Eine Gruppe verliert,
wenn ihr Schneemann eine Mohre bekommen hat, un-
abhdngig davon, wie viele richtige Worter sie erraten
hat! Das bedeutet, dass jede Gruppe flr das gesamte
Spiel 16 Fehler machen darf.

Falls deutsche Buchstaben mit griechischer Entspre-
chung vorgeschlagen werden (z.B. a und a, oder n und
v), gelten beide als vorgeschlagen. Buchstaben, die es
nur in einer der beiden Sprachen gibt, gelten nur fir die
entsprechende Sprache (z.B. 3, 6, i und B, oder { und x).

ANMERKUNGEN / THMEIQZEIX

L en
Damit alle Tei\nehmenden mltwwkgn(,i;f;\:f
i imateursinnen vora
die Sprachanima o
i i hier um Teamar
hinweisen, dass €s . i
geht. Die Spieler*innen einer Gru;;)pe s:)\::
ot i bstimmen, OeVO
sich untereinander a. "
Buchstabe oder gar ein Wort geru;en \évgﬁe
i heinander an Ger
Sie sollten dann nac . ;
sein mit dem Benennen €Ines Buchstaben

oder eines Wortes fiir ihre Gruppe.
Ma va 1a0@aNIOTE! NG oMol 6o .
o naxvidi, gival onpavTik
C apL\Jumeéqlaprumep|aq
¢pav OT! npokeiTal
gio. Ta péhn piag
eTacl

GUPPETAOXOUV O

ol \()\u)oomoil—a

va eEnynoouV ek TV npoT

yia pla opadikn ouveEpYa o

opabdag Ba npénel VO'O’UEVVOY\ o I
TOUG NPV ekpuVNOEl avo’\(po'ppo -

ka1 ONOKAnpN N AéEn. Kabe oT'cgpoTﬁU n

oe1pa Tou eKQVEi Y10 T’nv opada
ypappa n pia NeEN.

O1 ouppeTéxovTeg Kal 0l cuppPeTEXOUDEG XwpilovTal og
duo yAwoolka eTepoyeveic opadeg. H kabe opdda eni-
TpEneTal va npoTeivel evaAAGE €va ypappa. Av To ypap-
pa nou npotabnke, unapxel atn Aé€n nou avadnteiTal,
ypagetal and Toug/Tic epPuxwTég/epPuxDTPIES OTNV
avTigToixn Béon péoa otn Aéén. Av To ypappa nou npo-
TGBnke Hev undpxel atn AéEn, ol epPuxwTég/epPuxn-
TpIEC EeKIVOUV kal oxedialouv évav xiovavBpwno (A pia
GAANn @IyoUpa), ypappn npog ypappn oe 16 Brpata, eV
T0 KapdTO OxedidleTal TeAeuTaio (BA. napdderypa). Mo-
Ai¢ pla opada kata@épel va Bper Tn AéEn kal oTig duo
yAwooec, naipvel évav Babpo. Kepdicel n opdda, n onoia
Ba Bpel Tig nepioooTepeg Aé€eig. [poooxn: Xavel n opa-
6a, Tn¢ onoiag o xiovavlpwnog anokThoe! kal To KapATo,
ave&dpTnTa anod Tov apiBpo Twv Aé€ewv nou éxel pa-
vrégel! Auté onpaivel nwg kaBe opdda pnopei va kavel
OUVOAIKG 16 AG6n.

Av npodkeital yia yeppavika ypdppaTa nou avrioToIXouv
kal og eAnvIKG (n.x. a kal a, A n Kal V), 1oxUel 0TI éXouv
npotaBei kal yia TI¢ dUo Aé€eig. [pdppaTa nou unapxouv
povo oe pia and Tig dUo yAwooeg, 10XUoUV pPovo yia Tn
AéEn atnv avrioToixn yAwooa (n.x. &, 6, U kai B, A Y kal X).
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000

QPAIA AOTIA
SCHONE WORTE

@

ZIELE / XTOXOI

Verabschiedung der
Teilnehmenden
positives Feedback
QnoxalpeTIoPog Twv
OUPPETEXOVTWV Kal
OUPPETEXOUOWY
OeTiKA avaTpo@odAThON

® A
DAUER /
AIAPKEIA

20-40 Minuten, je
nach GruppengroBe
20-40 AenTa, avaAoya
pe 70 peyebog Tng
opadac

TEILNEHMENDE /
LYMMETEXONTEZ

D,

Z/o

MATERIAL / YAIKO

buntes Papier oder Post-its
Krepp-Klebeband
bunte Filzstifte
Musik
noAUXpwpo xapTi A post-it
KOAANTIKA Talvia
noAUXpwpol papkaddpol
POUCIKA

D,

VORBEREITUNG /
MPOETOIMALIA

ausreichend Platz fur
Bewegung
eNAPKAC XWPOg yia eAelBepn
Kivnon

SPIELBESCHREIBUNG / MEPITPA®H TOY MAIXNIAIOY

Jedem™r Spieler*in wird ein Blatt Papier auf den Ri-
cken geklebt und er*sie erhdlt einen Stift. Wahrend
Musik lauft, gehen alle herum, und schreiben den
anderen positive, persdnliche Worte oder Satze auf
den Riicken (dabei kann man vorab gesammelte Wor-
ter auf einem Plakat als Inspiration nutzen und so
sich auch in der anderen Sprache ausdriicken). Den
Teilnehmenden wird ausreichend Zeit gegeben, allen
etwas aufzuschreiben (auch der*die Sprachanima-
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KaBe atopo naipver éva xapTi, To 0Noio 0 epPuxm-
T¢/n epPuxdTpia KOANGEI OTNV NAGTN TOU, KI €vav
papkadopo. ‘Enerra OAol kivouvTal OTOV XWPO pe
POUCIKA UnNOKPOUON Kal ypa@ouv OTIC NAATEG TwV
UMOAOINWV CUPPETEXOVTWV KOl OUPPETEXOUOWV NPO-
ownika BeTika oxohia (pnopouv va xpnaiponoingouv
yI'auTo Kal TIG PAceIC nou BpiokovTal aTNV aQioa g
épnveuon kal €0l va npoonaBnoouv va ekgpacTouv
kal oTnv GAAN YA®OGQ). LTOUC GUPPETEXOVTEC KAl OTIC



teur*in nimmt teil). Im Anschluss wird gemeinsam
noch eine inhaltliche Abschlussrunde durchgefiihrt.
Danach kdnnen die beschriebenen Papiere als An-
denken mit nach Hause genommen werden.

ouppeTéxouoeg npénel va do0ei apkeTOC XpOVOgE, yia
va ypaouv kati ' 6Aoug (o yAwooikoc epduxatig/n
yAwooikn epPux@Tplia cuppeTéxel e€ioou). Lo TEAOC,
npaypaTonolgital évag yupog pe otdxo Tn oUVOAIKA

ANMERKUNGEN /
YHMEIQZEIX

Die Sprachanimateur*innen
sollten darauf achten, dass
niemand benachteiligt wird.
Ein einleitender Satz kdnnte
hier helfen: ,Gebt auch denen
ein positives Feedback, mit
denen ihr vielleicht wahrend
der Begegnung nicht so viel
zu tun hattet und die nicht
wissen, was ihr an ihnen toll
findet."
01 YAWOGIKOI ePPUXWTES Kal
0 YAWOOIKEG EPPUXAOTPIES
fa npénel va QPOVTIOOUV
va pnv aioBaveei KOVEIg
napapeAnpévog. XTnv apxnh
fa pnopouoe va BonBnael
pla npéTacn onag : «Na
§laTunhoeTe éva BeTikd oxOAIo
Kupiwg oTa GTopa pe Ta onoia
§ev eixaTe NOMEG KOIVEG
§paceig kaTé Tn S1GpKEIQ TNG
guvavTNOoNg Kal CUVEN®G
auTa dev yvwpidouv
TI 00¢ Gpeoe O¢
auTa.»

avatpo@odoTnon Tng cuvavtnong. O1 ouppeTEXOUDES
KI OI OUPPETEXOVTEC Priopouv va napouv padi Toug Ta
XapTIG Pe Ta 6Pop@Pa 0X0AIa WG AVAPVNOTIKO.

VARIANTEN /NAPAANATEX

Jeden Abend, zum Abschluss des Programms, kann eine kurze
Evaluation des Tages stattfinden. Dabei kénnen persénliche
Riickmeldungen gegeben und wichtige Punkte angesprochen
werden. Wichtige positive (lobende) Worte, die in einer
Sprache fallen, kdnnen dabei auf ein Plakat in beiden Sprachen
aufgeschrieben werden. AuBerdem konnen die Teilnehmenden
auch wahrend des Tagesablaufs selbst Worte hinzufiigen, die
am Abend dann gemeinsam besprochen und tbersetzt werden.
So kann am Ende der Begegnung eine Sammlung von positiven
Worten und Satzen entstehen, die fiir dieses Spiel genutzt werden
kann.

Wenn nicht durch abendliche Evaluation bereits positive Begriffe
gesammelt wurden, kdnnen die Sprachanimateur®innen die
Teilnehmenden dabei unterstitzen, die positiven Begriffe in die
Partnersprache zu schreiben.

KaBe andyeupa oto TéAog Tou npoypadppaToc pnopei va yiveral
pia oUvtopn a&loAdynon Tnc npépag. Katd Tn didpkeia Tng
a&loAdynang pnopouv va npaypatonoinBolv npocwnika oxoAia.
YnpavTika OeTika (enaivetika) Adyia, nou ek@palovral oTn pia
yA®ooa, pnopolv va onpeiwBolv o pia a@ica kal oTIC dUo
yAwooeg. EKTE¢ auToU, 01 oUPPETEXOUTEC KI O CUPPETEXOVTEG
pnopouv va npooBétouv Aé€eig kaTd Tn Sidpkela OAng Tng npépag
ol onoieg To anoyeupa Ba culntouvTal kal Ba peTagpdalovral ano
korvoU. Katd Tov Tpdno autd, oTo TEAOG TNG ouvavTnong prnopei va
dnpioupynBei pia cuMoynh and BeTikég Aé€eig/npoTaoeig, n onoia
Ba pnopouoe va xpnoiponoinBei yia To naixvidl auTo.

Eav bev éxouv npokUyer BeTikéc Aé€eig kaTta Tn Bpadivi
a&loAdynan, o1 YAwooiKoi epPuxaTéc/ YAWOOIKES ePPUXDTPIES
pnopoUv va fonBnRoouv TOUC CUPPETEXOVTEC Kal TIC
OUPPETEXOUOEC Va YpaYouV TIG BeTIKEG PPACEIG OTNV GAAN
yAwoaa.
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A,a |[d]

Ananas
[avavac]

D.d [vT]

Domino
[vropivo]

Gg [y«

Gruppe

[kyoune]

Jj vl

Jugend

[yioukevT]

M.m [p]

Milch
[pidx]

Papier

[mannp]

EPMANIKO AA®ABHTO
ALPHABET DEUTSCH

B,b [pn]

Ball
[pnaA]

Ee [

Elephant
[eAe@avT]

Hh [x]

Haus
[xaouc]

Kk [k

Kultur

[kouAToUp]

Nn [V]

Natur

[vaToup]

Q.q [kp]

Quatsch
[kBaTc]

Cc [«

Cafeé [ka@é]
lecker [Aékep]

Ff (o]

FuBball
[@olopnaA]

i [n]

lgel
[iykeA]

LI [A]

Literatur
[AiTepaToup]

0,0 |[o]

Organisation
[pnaAl

Rr  [pl]

Reise
[paile]



S,s [(/d]

Sonne [Tvve]
SplEl [omiA]

Vv [o/p]

VOgC' [@oykeA]
Vase [pale]

FuBball
[poUopnal]
U [1]
uber
[ipnep]

eufau [o1]

heute [xo1Te]
Hauser [xé1lep]

Tt [1]

Tasse
[Taoe]

W,w [f]

Winter
[Bivrep]

2 |[10]

Zebra
[Taépnpa]
3 €]
Apfel
[éngel]
ei [a1]
Bein
[pndiv]
sch [0]

Schule [ooUAe]
Stein [oTaiv]

Uu [ou]

Uhrzeit

[oGpTaaiT]

Xx [&

Xylophon
[E0Aogov]
0 [e]
mochten
[péxTev]
ie [i]
Liebe
[Aipne]

ch [k/X]

Chemie [/ Buch
[kepn/xepn/pnoux]



A,a [a]

avavag
[ananas]

Ao [d]

naidi

[pethi]
(wie im Englischen this)

Hn [i]

nAIOG

[ilios]

Kk [k

KOT®
[kato]

Nv [n]

VEOC
[néos]

EAAHNIKO AA®ABHTO
ALPHABET GRIECHISCH

B.f [w]

BiBAio

[wiwlio]

Ee [e]

eAépavTag
[eléfantas]

0,6 [th]

0€Aw
[thélo]
(wie im Englischen thing)

AN 1]

AouAoudi

[luluthi]

(wie im Englischen this)

=& [x

Euhopwvo
[xilofono]

1 [i]

dinAa
[thipla]
(wie im Englischen this)

M,p [m]

papa

[mam3]

0,0 |[o]

opioTe
[oriste]



MN,n [p]

naAio
[palio]

Tt  [t]

TEAOC
[télos]

X, x |[ch]

OXI [ochi]
Xp(;)pO [hroma]

ou [u]

oouBAaKi
[suwlaki]

au [aw/af]

PauPO [mawro]
QUTIQ [aftia]

pn [b]

pnapnag
[babas]

Pp [r]

pad10pwvo
[rathiofono]

Yu [

UAIKO
[iliko]

Wy [ps]

Popi

[psomi]

o1, &1 |i]

OIKOYEVEIQ [ikojénia]
£1KOVQ [ikéna]

eu [ew/ef]

€UKOAO [éfkolo]
EUYEVIKOG [ewjenikés]

VT [d]

vioparta
[domata]

Y,o/¢ |[s]

ooufAaki
[suwlaki]

O  [f]

@pouTo
[fruto]

0,0 [o]

®wpaio
[oréo]

al [e]

aiBouaa
[éthussa]

yk/yy lg]

YKpI'ZO [griso]
ayyoup! [agori]

T{/to [tz/ts]

TCaTdiKI [dzadziki]
TOQVTQ [tsanta]



DEUTSCH-GRIECHISCHER UBERLEBENSWORTSCHATZ
AE=ZIAOT10 ENIBIOXHX

Deutsch / Lautschrift / Griechisch / Lautschrift /
leppavika davnTIKN ypaen EMnvika davnTIKN ypapn
Ja Ma Nal Na
Nein Naiv ‘Oxi Ochi [ch wie ich]
Guten Morgen / koUTev popykev/ KaAnpépa Kaliméra
Guten Tag lkoUTev Tak
Guten Abend MkoUTev dpnevt KaAnonépa Kalispéra
Gute Nacht (F;og;f)g%;\[;d) KaAnvixTta Kalinichta [ch wie ich]
lela cou! JPa ssu [bel.e:cner arlml?esprochenen

Hallo Xaho [x 6nwg leia oag! ersonen, informe

Hotel oa AyyAikd] Ja ssass [bei mehreren angesprochenen

Personen oder formell]
. Tooug [li=oxnpaTiCovTag .

Tschiiss éva o pe To oTOpa leia/Avrio Ja/Adio

npo@époupe éva 1]
Wie heiBt du? Bi xaioT vrou; [x onwg Nag oe Aéve; Poss sse Iéne?

Hotel ota AyyAikd]

Ich heiBe [Name]

Ix xdioe [6vopa]

Me Aéve [6vopal

Me Iéne

Ich bin [Name]

Ix priv [6vopal

Eipai o/n [6vopa]

Ime ofi [Name]

Ich mag...

Ix payk...

M’ apéoel...

M' aréssi

Ich mag nicht/
keine...

Ix payk vixt/ Kaive...

Aev p' apéoel...

Then m' aréssi
[th wie the im Englischen]

Wie geht's? Bi ykerg; Ti kGveig; Ti kanis?

Gut MkouT KaAd Kala

Schlecht TAexT Xéhia Chalia [ch wie Dach]

Es geht Eq yker ‘ETo1 ki1 éTol Etsi ki etsi

Danke NTAVKe EuxapioTé Efcharisto [ch wie Dach]
Bitte Mnite MapakaAd Parakalo
Entschuldigung EvrooUAvTiykouvk Tuyvépn Ssignomi
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Deutsch / Lautschrift / Griechisch / Lautschrift /
leppavika ®avnTIKN ypapn EMnvika davnTIKA ypapn
Ich méchte... Ix péxre...[6 = oxnparTiCo- Oa nbela... Tha ithela... [th wie thing im

vTag éva 0 Pe To oTOPa npo-
@époupe éva €]

Englischen]

Ich mochte nicht...

Ix péxre vixt...[6=0xnparti-
dovTag €va o0 pe To aTOpQ
npo@époupe éva ¢]

Aev 6a nbeha...

Den tha ithela... [d wie the im
Englischen] [th wie thing im
Englischen]

Das Friihstlick

NTtag @pioTik

To npwivd

To proind

Das Mittagessen

NTag piTakéoev

To peonpepiavo

To messimeriano

Das Abendessen NTag apnevréoev To Bpadivo To wradind

Wasser Baoep Nepd Nero

Kaffee Kagpe Kagpég Kafés

Tee Te Toadl Tsai

Milch MiAx laAa Ghala [gh im hinteren Teil des

Halses gesprochen]

Brot Mnpot Wapi Psomi

Fleisch ®AGI¢ [«naxin o] Kpéag Kréas

Gemiise lkepiCe [li=oxnpaTiCovTag Naxavika Lachanika [ch wie Dach]
€va 0 pe To oTOpa NPoPE-
poupe éva 1]

Salat ZaAat YaAdTa Ssalata

Guten Appetit! lkoUTev anerit KaAn 6pekn! Kali drexi!

Ich habe (keinen)
Hunger

Ix xapne (kdivev) xouvykep.
[x 6nwg Hotel ata AyyAikal

(Aev) nevaw

(Then) pinao.
[th wie the im Englischen]

Ich habe (keinen)
Durst

Ix xapne (kaivev) vroupaot

(Aev) digaw.

(Then) thipséo.
[th wie the im Englischen]

Schmeckt es? TpeKT £¢; You apéoel; Ssu aréssi?
Es schmeckt gut EC opeKT yKouT Mou apéoel Mu aréssi
Schlaf gut' ZAQ(p YKOUT! KaAov unvo! Kalon |'pn0!

Hast du gut ge-

XaoT vTou YKOUT YKEOAGQEV;

Koipnbnkeg kaAd;

Kimithikes kala?

schlafen? [x 6nwg Hotel ota AyyAikd] [th wie thing im Englischen]
[sch=«naxi» o] [sch=«naxi»
a]
Wo finde ich / Bo givre ix/ Bo I0T....; Mou 6a Bpw/ Pu tha wro?/ pu wriskete?
Wo ist ...? Mou Bpiokertal...; [th wie thing im Englischen]

Woher kommst du?

Boxép kopoT vrou; [x onwg
Hotel ota AyyAika]

Anoé nou eioar;

Apo pu isse?

Was ist das?

Bag 10T vTag;

Ti eival auTo;

Ti ine afto?
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