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In diesem Heft
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Lernen beim Zocken

Videospiele hatten lange keinen
guten Ruf. Jetzt steht aber fest:
Die richtigen Spiele machen nicht

nur SpafB, sondern auch schlau. E
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Alles rund um Klebstoff
und wie er unsere Welt
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Hey, TUVtler!

Ein Sprichwort sagt: Des einen Leid ist
des anderen Freud. Das gilt auch fiirs
Videospiele-Zocken. Wahrend der eine
seinen Sieg feiert, schmollt der Verlierer.

Aber es gibt genug Spiele, bei denen es
um viel mehr geht als nur um Gewinnen
und Verlieren: Ziel ist es, spielend leicht
jede Menge Dinge zu lernen. Haufig kann
man dabei auch gemeinsam Aufgaben
16sen, anstatt gegeneinander anzutreten.
Diese Spiele heifden Serious Games. Was
es damit auf sich hat, erfihrst du in der
Titelgeschichte.

Viel Spaf® beim Lesen
winschen dir

Tess und Roby

TOVtel erklart,
ab wann ejn
Gerausch zy
Larm wird.
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Paul und Yasmin sind beste Freunde. Sie
machen zusammen Hausaufgaben, lieben Pizza,
Inlinerfahren und schauen dieselben
Serien. Nur bei einer Sache ticken sie
ganz unterschiedlich: Yasmin ist ein
grof’er Fan von Videospielen.

Paul findet Zocken doof. ,Das

macht doch bléd im Kopf“, sagt er.
Yasmin verdreht die Augen und kontert:

»Stimmt nicht. Es gibt viele Spiele, bei denen einen schlechten Ruf hat. Es gibt

man sich eine Menge einfallen lassen muss, Untersuchungen, die zeigen, dass brutale

um weiterzukommen. Das macht nicht Spiele aggressiv machen konnen. Das gilt vor M

blod, sondern schlau!“ Paul winkt ab: ,, Aber allem fiir Leute, die fast nichts anderes mehr 1 R
das Rumgeballere ...“, beginnt er. ,Quatsch, machen. Es werden aber auch immer mehr Spiele )
Rumgeballere“, fallt ihm Yasmin ins Wort. ,Ich entwickelt, die das logische Denken férdern und

'U

bei denen man etwas lernen kann. In Yasmins

Lieblingsspiel muss man lassige Tanzschritte

§PIE LE SIND N|CHT nachtanzen. ,Ich tanze auf keinen Fall“, stellt .
ALLE GLE'CH Paul klar. ,,Musst du auch \\\I‘)(“‘ YRRYIY \M\H\lz\

Yasmin besitzt keine nicht“, lacht Yasmin. Sie

hab gar keine Ballerspiele
i

Kriegs- und Gewaltspiele. kramt drei weitere Spiele aus der
Aber genau die sind daftir - Schublade und hilt sie ihm unter die
X verantwortlich, dass Nase. ,,Ritsel 10sen, Ozean erkunden oder eine
\ Spielen am Computer Stadt erbauen?“, fragt sie mit forderndem Blick. ;

Paul entscheidet sich fiir das Meeresabenteuer.
Schnell merkt er: Ziemlich cool, dieses Spiel.

Lies weiter auf Seite 8 >
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Spiele wie die von Yasmin nennt man Serious
Games. Ubersetzt heifit das ernsthafte Spiele.
Eigentlich ein komischer Name, da die Spiele
alles andere als ernst und ode sind. Meistens
miissen spannende Aufgaben gemeistert

werden. Gelernt wird fast unbemerkt nebenbei.

»Serious Games gibt es nicht nur fiir Kinder*,
sagt Christoph Hieber von TUV Rheinland
und erklart: ,,Auch Erwachsene lernen viel
lieber mit interessanten oder lustigen Spielen
als mit langweiligen Unterlagen.“ Er weif3 das
so genau, weil er mit seinem Team Online-
Trainingsprogramme bei TUV Rheinland
entwickelt. Fiir ihn sind Serious Games eine
tolle Moglichkeit zum Lernen. Aber verbessert
man seine Schulnoten, wenn man jeden Tag

jingere
Kinder

ZQUIRREL UND BAR

Um sie zu retten, mussen

i k
< Bienen sind kran : m
DSleu?:rel und Bar eine Heilpflanze :esorg
. .,
S?e pefindet sich jenseits des Walde

wo alleTiere Englisch sprfachen.Wei:‘ Toe‘ -
i begleitet, erlebt nicht nur ? p

beIde:euer sondern lernt auch spielen

AE::rl‘isch. |')u findest das Spiel unter

i as
squirrel-baer.de im Internet. |\-Iht ;;\:v
Gluck gewinnst du es auf Seite 23°

stundenlang davorsitzt? ,,Nein, wer das macht,
wird eher schlechter in der Schule, weil er an
nichts anderes mehr denkt als ans Zocken“, sagt
der Experte fiir Lernspiele.

SPIELEND LERNEN

Darum haben sich Yasmin und Paul auch
morgen wieder mit ihren Freunden zum Fuf3ball
im Park verabredet. Schlie8lich lernt man bei
jedem Spiel dazu. Beim Kicken trainiert
man Ausdauer und Geschick, lernt

sich in eine Mannschaft einzufiigen
und mit Niederlagen umzugehen.

Das ist zwar kein Schulwissen, aber
trotzdem wichtig und ein super Training
fiirs Gehirn. Und tibermorgen? Da wiirde der
frischgebackene Zocker-Fan Paul gerne Yasmins
Rétselspiel ausprobieren. Ende

ICH FINDE
WELTRAUMGESCHICHTEN
AM BESTEN.




Beim Lesen kommt das
Gehirn in Fahrt. Noch
hr arbeiten muss

ZY, X W..
GAR NICHT sO

. EINFACH.
£
% - ' DasAlphabet

%y ruckwarts
aufsagen.

Geschichten
enken schult
L .

ﬁx dein Gehirn?

.. kann man auch zu
zweit: Einer nennt

Begriffe, der andere & Sportarten, Brettspiele

= __' erfindet dazu eine oder Instrumente lernen.
- kurze Geschichte. Dabei entstehen neue
p .t Verl.(nijpfungen in deinem Hand zur Handﬂéche. ~
i ‘| Q.._r Hirn. .I.)as b_rlngt unser An der linken Han(_i
1 ! Gedachtnis aufTrab. werden Daumen, lflemer
- - \ Finger und Ringﬁﬂg‘:s‘e
y — umgebogen. Nun wec @
die Fingerstellungen
" Hande hin und her

Préfrontaler Kortex
Hier wirg geplant
und logjsch
gedacht. Dag
brauchst du, um
beim Spielen
schwierige
Aufgaben 2u lésen,

Das Kleinhirn

Es steuert deine
Bewegungen und wird s
gefordert, wenn du den
Controller schnell und genau
mit den Handen bedienst.

UPPAZE, SHARE




Lautstarke

Theresa ist genervt. Auf der
Straf’e vor ihrem Fenster
zermalmen Bauarbeiter mit dem
Presslufthammer Beton. Dem
Nachbarshund gefillt das auch
nicht. Er klafft sie unermiidlich
an. Um das Spektakel nicht mit
anhoren zu miissen, hat ihr Bruder ®

Lukas jetzt auch noch die Musik in /
seinem Zimmer bis zum Anschlag

aufgedreht. ,Das ist ja nicht -
auszuhalten!®, schreit Theresa und

steckt sich die Zeigefinger in die
Ohren. Das hilft zwar etwas gegen '

den Larm, aber insgesamt ist es
doch recht unpraktisch. Besonders,
wenn man Hausaufgaben machen
muss. Zum ersten Mal beneidet sie
ihre Oma. Die schaltet in solchen
Momenten einfach ihr Horgerit
aus.

2 . 2" "‘_r —-
Ve, B . T T
: Theresas Gehor ist gesund und
gr(")[Ser_e Ou‘\-es*e T\Q\" g arbeitet ohne Pauseét Tag und
SChe're . ist der pistolenkrebs. Nacht. Auch wenn sie schlift. )
Nafie Nor |Grundeln sind vor seiner Im Innenohr befinden sich etwa
Hefte o petaubenden Waffe sicher. 15.000 Horzellen. Sie fangen die
or-“?:ere leben zusammen. ) —” | Schallwellen auf, verarbeiten sie
Dl?h|end der Krebs die Hohle grabt, zu Signalen und schicken diese ans
\tl)va :lchen die Fische den Eingangd. Gehirn. So funktioniert das Horen.
ew
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DRE| FRAGEN AN
CLAUDE ORIGER

Was ist eigentlich Larm?

Kann Larm krank machen?

Theresa kommt der Pistolenkrebs
in den Sinn. Er ist das lauteste
Tier der Welt. Mit seiner Schere
kann der Meeresbewohner einen
ungeheuren Knall erzeugen - bis
zu 200 Dezibel laut. Ein Diisenjet
bringt es nur auf 120 Dezibel.

So knallt der Krebs seine Beute
einfach um. Die fallt in eine
Schockstarre und er verspeist

sie. ,,Ein Pistolenkrebs miisste
man sein“, denkt Theresa. Sie
stellt sich vor, wie sie mit einer
Handbewegung fiir Stille sorgt.
Zack, peng und Ruhe. Nattirlich
ohne danach jemanden zu
verspeisen.

Wie wird Larm gemessen?

Plotzlich stutzt Theresa und zieht
vorsichtig ihre Finger aus den

Ein Blick ins

A -
Ohren. Es ist ganz ruhig geworden. in':;JSktlklabor
Beim Blick aus dem Fenster stellt okohama,

Japan.

sie fest, dass die Bauarbeiter ihre

Arbeit fiir heute beendet haben.

Der Nachbarshund liegt entspannt

vor seiner Hiitte und auch Lukas

hat seine Musik wieder leise

gedreht. ,Geht doch®, denkt Wie laut ist ein Auto? Akustik-
Theresa, atmet tief durch und Experten von TUV Rheinland
beugt sich tiber ihre Hausaufgaben. kénnen das messen.
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lebstoff

Klebstoffe !virken zumeist im
__4 Verborgenen: Wir bemerken sie erst,
2. wenn'sie'nicht mehr richtig halten.

NICHT IN D@ EBT KLEBs
R TOFF
TUBE FEST? Fin Leben ohne Kleben, das wdre pures Chaos: Tapeten

rollen von den Wéanden. Briefmarken purzeln von der
Post. Konservendosen verlieren ihre Beschriftung und
schuhe ihre Sohlen. Saftkartons konnen die Getrdanke
nicht mehr halten. Pflaster rutschen von den Wunden. Biicher
fallen erst zu einem Haufen Blatter auseinander, dann zerbroseln
die Blitter zu Staub, denn auch Papier besteht zu grof3en Teilen
aus Leim. Mobel zerlegen sich in ihre Einzelteile, ebenso moderne
Autos, die mehrere Kilogramm Klebstoff enthalten. Fernseher,
Handys und Computer gingen kaputt, da elektronische Bauteile
verklebt sind. Schnell merken wir: Klebstoff steckt an allen Ecken

und Enden und hilt unsere Welt fest zusammen.

Bereits die Neandertaler verklebten vor iiber 45.000 Jahren
ihre Waffen und Werkzeuge. Dafiir benutzten sie Harz. Das ist
ein klebriger Saft, den man unter Baumrinden findet. Heute
werden die meisten Klebstoffe kiinstlich hergestellt. Es
" ¢ ‘ﬂ: gibt verschiedene Klebstoffe wie Sekundenkleber,
\* ¢ Heiftkleber oder Klebefilm. Einige lassen sich
B ‘ nach dem Aufkleben wieder abziehen, '
wie bei einer Haftnotiz. Andere halten |
so bombenfest, dass sogar '

Flugzeugteile damit zu-
sammengeklebt werden.




WARUM ruesT kauGUW
NICKT M MUND FEST?

Darum: Die Kaumasse ist
wasserabweisend, klebt also nicht auf
nassen Flachen. Im Mund ist immer
Spucke vorhanden, die verhindert,
dass das Kaugummi kleben bleibt.
Auf trockenen, rauen Oberflachen wie
auf Straften oder unter Schuhsohlen
kann sich Kaugummi dafiir richtig

gut festsetzen und ist nur schwer
abzubekommen.

Solarmodule auf dem Dach pbestehen aus
vielen geklebten Schichten. Die miussen gut
zusammenhalten, denn die Zellen in den
Solarmodulen sollen mindestens 25 Jahre
auf dem Dach verbleiben. Dort sind sie
Umwelteinfliissen wie Sonne, Wind, Regen,
Schnee und Eis ausgesetzt. Bei TUV Rheinland
prifen Experten, ob die Schichten gut genug
zusammenkleben, um das auszuhalten. Das wird
mit einem besonderen Prufgerat gemacht. Es
misst die Abzugsfestigkeit, also wie viel Kraft
aufgewendet werden muss, bis sich der
Kleber zwischen den Schichten lost.
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g Per Hand werden die

nackten Schokomanner in

die Wickelmaschine gelegt und

dort mit bunter Folie umwickelt.
Dann stellen Mitarbeiterinnen

die Figuren in sogenannte Trays.

Das verhindert, dass sie beim
Transport durcheinanderpurzeln und
kaputtgehen. Sicher verpackt warten
die Schokoméanner im Lager darauf, in
die ganze Welt verschickt zu werden.




MINFQUIZ

Wie viele Tasten hat ein
Klavier ublicherweise?
A 20 weiBe und

68 schwarze
[352 weiRe und

36 schwarze

@44 weile und
44 schwarze

Woraus besteht ein
Geigenbogen zumeist?
A aus diinnen Wollfaden
[B aus Gummibéndern
© aus Pferdehaaren

Wie nennt man das Loch
im Gitarrenbauch?
A Schallloch
[3 Resonanzmulde
G Klangkérper




DER REINSTE KLANG

Die Griechen entdeckte

N vor Tays
von Jahren, dass in der S

Drei Viertel mal zwolf Achtel? Vier Viertel
minus drei Halbe? Das ist ... ungetédhr ... ach,
keine Ahnung. Tess sitzt griibelnd an ihren
Mathehausaufgaben. Bruchrechnung ist
echt nicht ihr Ding. Roby schaut ihr iiber die
Schulter und stellt fest: ,Ist doch gar nicht so
kompliziert.“ Der Roboter hat leicht reden, er
rechnet schneller als ein Taschenrechner.

Tess gibt zu, dass sie auch einfach keine Lust
auf Rechnen hat. Viel lieber wiirde sie sich mit
ihrem neuen Hobby beschéftigen: Gitarre iiben.
Musik ist ohnehin viel cooler als Mathe, findet
sie. ,Genau genommen hidngt beides
unzertrennlich zusammen*, sagt Roby.
Ha, wieso das denn? Der Roboter
fordert Tess auf, in ihr Gitarren-
Ubungsheft zu schauen. ,Hier, in
einen Viervierteltakt passt eine
ganze Note rein. Oder zwei
Halbe. Oder vier Viertel.

zwei Viertel.
Denn all
diese Kombi-
nationen
haben denselben

stutzt. Das ist wirklich
Bruchrechniung
: inihrem

Den Abstand von C bis
C’ nennt man Oktave.

Oder eine Halbe und

Wert“, beschreibt er. Tess

Musik

math_ematische Muster stecken. Eine

Notenheft. Warum war ihr das vorher nie
aufgefallen? , Und hier, guck mal“, fahrt Roby
fort. Er kramt ein Monochord aus dem Schrank.
Esist ein Instrument mit nur einer Saite. Er zupft
die Saite. Ein Ton erklingt. Dann halbiert er die
Saite mit einem Holzchen und zupft erst die
eine, dann die andere Halfte an. Die Tone sind
hoher als vorher, klingen aber genau gleich.
Das Verhdltnis ist 1:1. Dann teilt er die Saiten
so, dass eine doppelt so lang ist wie die andere.
Das Verhdltnis ist jetzt 2:1 und ein hoher und
ein tiefer Ton erklingen. Sie horen sich sehr gut
zusammen an. ,,Einfache Zahlenverhaltnisse
klingen immer gut, schrdge Verhaltnisse wie
15:8 oder 45:32 horen sich krumm an. “

Tess ist fasziniert. ,,Hast du das Monochord
erfunden?“, will sie wissen. Nein, das stammt
von den alten Griechen. Sie fanden damit heraus,
dass man Tone und Tonabstande mit Zahlen
beschreiben kann. Ohne dieses mathematische
Wissen wiirde es gar keine Musikstiicke geben.
,Du siehst, wenn du Musik cool findest, dann
musst du Mathe mindestens genauso cool
finden“, lacht Roby. Dann tippt er auf den
Schreibtisch. So, hier spielt die Musik! Tess muss
lachen und beginnt zu lernen.



Und dann ist Donnerstag. Mit einem guten Gefiihl
macht sich Tess auf den Weg in die Schule. Direkt

in der ersten Stunde steht Mathe auf dem Plan. Die
Lehrerin verteilt die Priifungszettel. Beim Anblick
der Aufgaben seufzen einige Schiiler, andere schauen
sich ratlos an. Nur Tess beginnt lachelnd die
Aufgaben auszurechnen. Dabei summt sie frohlich
vor sich hin: ,Eins, zwei, drei, da, da, da, tra, la, la ...“

»Pssst, jetzt ist aber Schluss mit dem Gesumme*,
schimpft die Lehrerin. Huch, Tess hat gar nicht
bemerkt, dass sie laut ist. ,Tschuldigung®, sagt sie.
Auch ohne Summen 16sen sich die Aufgaben auf
ihrem Zettel fast wie von allein.

DIE ORCHESTER'TESTER

iker in ei ester ihre Noten spiele-n
e Mus“::\':: set:::;‘ggt:z:. Oder doch? Wa_s ﬁta?s‘s';\llz:t,
ka““e“_r e der geiger vor dem Auftritt den Arm bric n.n
e 'd:r m den Transport der Instrumente, we s
kﬁmmer't o :T ur sind? Ist der Probenraum zu Eeu-et; -
i (t)é'mde testen kann, ist es auch mc_)ghc ,erto
orchests Gegen"sfen Das macht TUV Rheinland t-)e| Com:l -
Orches'fe" e I‘:r:ter-:l'ester nehmen alles unter die Lu:)‘:n
Kb‘“i Dl:no;:ase man beachten muss und besser mac
::::\,e 3amit alles rundlauft.

»Was war denn bei dir los?“, fragen ihre Mitschiiler
nach der Klassenarbeit. , Ich hatte einfach Spafd
beim Rechnen®, antwortet Tess. Spaf3 bei einer
Mathearbeit? Das kann keiner so recht glauben. Tess
erklart, dass sie bei Mathe jetzt auch immer an Musik
denken muss. Und dass Bruchrechnung darum gar
nicht mehr so 6de ist.

Am Nachmittag erzdhlt sie Roby freudig, dass ihre
Arbeit super gelaufen ist. ,Dann hast du ja jetzt Zeit
zum Gitarrespielen®, sagt Roby. Und weil Musizieren
zu zweit viel mehr Spafd macht, will er nun auch ein
Instrument lernen. Aber welches bloRR? Erfahre auf der

TUVtel-Riickseite, fiir was er sich entschieden hat.
Ende
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Zugeschaut

Vom Wartungskorb
aus kontrolliert der L §

. . ) L
Priifer Stiitzen und Seilrollen. ﬁ:p-"

Matthias Schmidt muss
bei seiner Arbeit
schwindelfrei sein.

SICHER
AUF DEN BERG

Im Winter sind die verschneiten Pisten voll von Skifahrern,
Snowboardern und Rodlern. Sie diisen mit viel Spal3 und Tempo
die Hange hinunter. Um erst mal auf den Berg hinaufzukommen,

benutzen sie Schlepp- und Sessellifte. Die werden regelmaRig

gepriift: Sessellifte jahrlich, Schlepplifte alle zwei

Jahre. Matthias Schmidt und seine Kollegen von TUV

Rheinland checken die Bahnen von oben bis unten,

zum Beispiel in Winterberg im Sauerland.

Seile, Steueranlagen, Sicherheitsschalter, dem Experten-

blick von Matthias Schmidt entgeht nichts. ,Wir schauen uns die

Mechanik und die Elektronik der Anlage an. Weil wir nicht

jede einzelne Schraube testen konnen, machen wir
Stichproben’; beschreibt der Priifer.

In den letzten Jahren wurde in Winterberg viel
Geld ausgegeben, um die Seilbahnen noch
sicherer zu machen. Es gibt zum Beispiel
verriegelte SchlieRbiigel, die ein Offnen nur
in der Station erlauben, und geschultes
Personal, das gut aufpasst, wenn Leute
ein- und aussteigen.




e,

' Alle Sicherheitsschalter
{ o fiir das Auslosen der
Bremsen miissen

getestet werden.

Sy

Fur die Bremsproben

werden die Sessel

mit Lasten bis zu
640 Kilo beladen.

Im Sommer priift Matthias
Schmidt mit seinen ’
F Kollegen Seilbahnen in i
Die dicken luftiger Hohe. Hier in Kéln.
Stahlseile, an
denen die Sessel
hédngen, miissen
viel aushalten.

Die Sessel werden mit
Reifenforderern durch
die Station gefahren.
Der Priifer checkt die
Sicherheitsschalter und
- ' Abstande.

o
Sl Y

- 'ﬁ.";’ l’

Die Klemmen,
die den Sessel
auf dem Seil

Blendenschalter, ; ""_ halten, werden

die die Verriegelung der Klemme # zerlegt und

auf dem Seil (iberwachen, werden einzeln auf dem
genau lberprift. Klemmenpriifstand

M 4 e Eiy g kontrolliert.

f - ey " ‘:;1" .‘!th,i 'F ' T )




DAINY ist die Abkiirzung

fiir Mlathe, Enformatik,
Waturwissenschaft und Pechnik.
Alle vier sind spannende
Bereiche in der Wissenschaft.

GEFULLT]

um Platz zu sparen. Denn in ein Sechseck passt
berprife es mit diesem Test:

Sechsecke sind ideall,.
\ besonders viel rein. U

7
Du prauchst: i .
. ein stuck pPaketban

. eine Sorte Munzen.

TUVtel nahm
1 O_Cent-sﬁ]cke

b e

Mach entweder
selber den Versuch
mit allen Formen
oder zahle die

Verknote die Enden RN ' i Miinzen auf den

des Bandes und forme . i A Fotos, trage die

ein Viereck. 1o MUNZ - ; Ergebnisse ein und
e vergleiche sie.

Ergebmlss Sechseck und Kreis besitzen den kleinsten Umfang bei
grofRtem Rauminhalt. Darum lassen sich ihre Flachen am besten befiillen.

KONNEN BIENEN MATHE?



Ratsel und Gewinnspiel

L\EBL\NGSGETR'ANK

Was trinkt Tess im Winter am liebsten?
Du fin,d,e,srt,d'!gfl,ﬁsigng, indem du die
Aufgaben ausrechnest. Zu jedem
Ergebnis,gghért,ginlB,uchstabe.
Schreib ihn ins passende Feld.

Fiir einen Schneemann brauchst
du: eine Karotte, einen Besen, einen

Schal, einen Hut und
fiinf Kohlen. Wie viele :
komplette Schneemanner @

lassen sich aus den Teilen
& a\

Die Oma hat ihre sechs Enkel
zum Schokokuchenessen
eingeladen. Zur Begruftungd

ich, dass jeder

wiinscht sie s
jedem brav die Hand schittelt.

Wie oft werden Hande

SauTLe)
8

> B

l-‘- Squirrel & Bar, ein
tolles Spiel zum
‘ Englischlernen.

Ar_lgeblich traf ein Meteorit
die Erde, worauf die Dinos
ausstarben. Im DisneyePixar

F\LN\PLAKAT +  Weihnachtsfilm

ARLO & SPOT

MTELESKOPM g
wird gefragt: Was

} wadre, wenn es ihn

] L nie gegeben hatte?
: Mit etwas Gliick

schenkt dir myToys.de

einTeleskop, um Ausschau
nach Meteoriten zu halten.

(ffr“;\;lches Motiv aus
diesem TUVtel haben wir

herangezoomt? Mail die
ine Adresse mit

Losung und de
dem Betreff .Gew

innspiel” an:

Einsendeschluss: 1. Marz 2

Disney ePixar




Zwei ahnliche Versuche, zwei
unterschiedliche Ergebnisse.

ermunzen

° KUP‘f
o EsS'9
o Kiichenr

ein paar Stunden
nterseite Griinspan.

n ein Glas mit Essig. Die Miinze muss
ganz bedeckt sein. Ergebnis: Die
Miinze gldanzt nach einem Tag wie neu.

"J2uglb 315 pun azunyy dap UOA JYIIYDS APUNp Ap bissg w aanes aIp 35Q] 45T PPapPaq
biss7 31t 5o ep ‘ueday dajdny| sep ue 3y 15 Juuioy ‘uedsunag sbupib 1yarsius
“pguowiuiesnz bissg pun agjdny yut ais peqoS ‘Paryosiaruq) Usp FYoEW 0T ol

JA, ICH SPIELE
SCHELLTROMPAUK.

WIR KONNEN ALS DUO f§ P A =¥V O, DU BIST
AUFTRETEN. ; e T A JA SCHON ALLEN

EIN TRIO/

r WOW,
DU SPIELST

SCHON RICHTIG
l .M GUT.
. b

N

DANKE. HAST DU
DICH NUN AUCH ENDLICH
FUR EIN INGTRUMENT 8
ENTSCHEDEN? _.f

e

TUVtel - Wer hat’s gemacht? Q
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