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Glucksspielverhalten in Deutschland 2007 bis 2011

Zusammenfassung

Hintergrund Die Bundeszentrale fur gesundheitliche AufklargBggA) hat im Jahr 2011 die dritte
Reprasentativbefragung zum Glucksspielverhaltenesaw glicksspielbezogenen Einstellungen und
Problemen der 16 bis 65-jahrigen Bevolkerung intBehland durchgefiihrh 10.002). Die Studien
haben zum einen eine Monitoring-Funktion, zum aeddiefern sie wichtige Informationen tber den

Kenntnisstand in der Bevolkerung zu Aufklarungsnadfdnen der BZgA.

Gliicksspielpravalenzemiasierend auf der Erhebung von Verhaltensdatansgesamt 22 verschie-
denen Formen des Glicksspiels haben 86,0 % derist&3jahrigen Bevdlkerung Glicksspiel-
erfahrung, also irgendwann im Leben schon einmatiaam Glucksspiel teilgenommen (méannlich:
89,2 %, weiblich: 82,7 %). 64,9 % entfallen dabeiff @as Lottospiel ,6 aus 49* 50,7 % auf
Sofortlotterien (Rubbel- und Aufrei3lose, Lose dalfirmarkten, Instant-Games im Internet, Angebote
von den Lottogesellschaften und anderen Anbietemm) jeweils ca. 23 % auf das Spielen an
Geldspielautomaten in Spielhallen, Gaststatten ssiwie das privat organisierte Glicksspiel. Das
Ausmald der Gliicksspielerfahrung ist gegentber 20€aufig, wahrend die Lebenszeitpravalenzen
der meisten Glicksspiele gegentber beiden vorangegan Erhebungen abnehmen (Ausnahmen:

Sofortlotterien, Casinospiele im Internet und pidgaGlicksspiel).

In den letzten zwolf Monaten vor der Befragung duatt die Halfte der Befragten (50,7 %) irgendein
Glucksspiel gespielt. Auch auf diesen Zeitraum bemosind es mehr méannliche als weibliche
Glicksspieler (56,5 % vs. 44,8 %), was auch flurndégsten Spielformen gilt. Im Vergleich der drei
Erhebungen ist eine signifikante Abnahme festzlest¢P007: 55 %, 2009: 53,8 %). Dasselbe qilt fur
die Pravalenzen der meisten Glicksspiele. Dieivetat2009 hdchsten Riickgange verzeichnen dabei
das Fernsehquiz, die Klassenlotterien und Kencerndé2-Monats-Pravalenzen im Jahr 2011 noch
3,9 %/ 1,2 %/ 0,4 % betragen. Aber auch bei Lo&ays 49, zeigt sich mit 31,5 % eine deutliche
Abnahme (2007: 35,5 %, 2009: 40,0 %). Dagegen astSofortlotterien (2011: 12,9 %), ,anderen
Lotterien’ (4,9 %) und dem privaten GlicksspieR(%) eine sukzessive, signifikante Zunahme seit
dem Jahr 2007 festzustellen. Ein Anstieg ist awgmltsSpielen an Geldspielautomaten zu beobachten,
die (nach 2,2 % und 2,7 % in den beiden vorangegyagErhebungen der BZgA) im Jahr 2011 von
2,9 % der Befragten gespielt werden. Besonderdiclediéillt hier die Zunahme in der Altersgruppe
18 bis 20 Jahre aus: Bei mannlichen Befragten dit die Quote gegeniber 2007 mehr als
verdreifacht (auf 19,5 %) und bei weiblichen mesnardoppelt (5,5 %). Die 2011 erstmals erfassten

Live-Wetten kommen auf eine 12-Monats-Pravalenz &&ro.

Glucksspielanzahl insgesan27,4 % der Befragten haben im Survey 2011 angagein zurtcklie-
genden 12-Monats-Zeitraum ein Glicksspiel und wei3,3 % zwei oder mehr Glucksspiele ge-
spielt zu haben. Der Anteil letzterer ist unter deginnlichen Befragten deutlich héher als unter den

weiblichen (27,7 % vs. 18,8 %) und gegenilber defjig¥icen leicht zurlickgegangen.
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SpielhaufigkeitenMannliche Befragte spielen haufiger pro Monatvadsbliche. Im Jahr 2011 spielt
etwas mehr als jeder dritte Mann gegentber nur jedapp finften Frau mehrmals monatlich. Seit
2007 ist bei beiden Geschlechtern der Anteil déggm die mindestens monatlich an irgendeinem

Glucksspiel teilnehmen, kontinuierlich gesunken.

Spielorte/Bezugsweganalog dem zurtickgegangenen Anteil der Lottospiskeauch der Anteil der
insgesamt Uber die Lotto-Annahmestelle gespielf@al& (nach einem zwischenzeitlichen Anstieg im
Jahr 2009) noch unter den Anteil von 2007 gefalied betragt im Jahr 2011 noch 34,8 %. Es folgen
Bank oder Post (8,2 %) und die Restkategorie ,antiéege’ (6,6 %). Wahrend der Anteil des Inter-
nets Uber alle Gliicksspiele hinweg betrachtet aligemen hat (2011: 3,7 %), ist bei dem Zugang
Uber Wettbiros ein Anstieg zu beobachten (201194),3

GeldeinsatzeWiederum bezogen auf die 16 bis 65-jahrige Gesawitkerung gibt knapp jeder fiinf-
te Bundesbluirger bis zu 10 Euro monatlich fur Gléplede aus. Pro Monat investieren 18,7 % 10 bis
50 Euro, weitere 4,8 % zwischen 50 und 100 Euro ©yid% Uber 100 Euro. Mannliche Befragte

setzten bei allen drei Erhebungen haufiger hohetdl@trage ein als weibliche.

Problematisches und pathologisches GlicksspielVimaNie auch in den vorangegangenen Studien
der BZgA wird mit dem South Oaks Gambling Scree@@&S) ein international verbreitetes Verfah-
ren zur Klassifizierung des Schweregrades gliucktsggoziierter Probleme bzw. Symptome einge-
setzt. Die Untersuchung 2011 kommt bevolkerungsaugfiteine Schatzung der 12-Monats-Pravalenz
des (wahrscheinlich) pathologischen Glicksspiels @@9 % (mannliche Befragte: 0,58 %, weibli-
che: 0,39 %) und des problematischen Glickssp@isiys1 % (mannliche Befragte: 0,73 %, weibli-
che: 0,28 %). Diese Ergebnisse haben sich gegedigbd3ZgA-Studie 2009 nicht signifikant veran-
dert und liegen in dem auch in anderen Pravalediestun Deutschland gefundenen Bereich. Am
starksten mit glicksspielassoziierten Problememdbet erweisen sich 21- bis 25-jahrige Méanner,
zudem erhohen ein niedriger BildungsabschlussMegmationshintergrund und Arbeitslosigkeit das
Risiko fUr Problemspielverhalten (problematisch rogathologisch). Dessen Auftretenshaufigkeit
hangt zudem auch von der Glucksspielgesamtaktigsiji. der individuellen Glucksspielwahl ab. Als
Problemspieler klassifizierte Befragte finden san haufigsten unter Befragten, die Sportwetten
angeben (zwischen 10,1 % und 16,0 % je nach Wétteh Geldspielautomaten rangieren mit einem
entsprechenden Anteil (8,6 %) auf den vordererz&tatDamit korrespondierend ergibt sich fir Live-
Wetten und Geldspielautomaten ein jeweils ca. b-ftohtes Risiko fir Problemspielverhalten im
Vergleich zu den jeweiligen Nichtspielern. Vergl@weise selten sind Problemspieler dagegen unter

den Lotteriespielern vertreten (bis zu 2 %).

Irrationale Wahrnehmungen/ Kognitive Verzerrungém Jahr 2011 findet sich in der 16 bis 65-
jahrigen Bevolkerung in Deutschland ein gegenilb@®zahezu unveradndertes Ausmalf an irrationa-

len Einstellungen gegeniuiber dem Gliicksspiel. Beintiéghen und jingeren Befragten (insbesondere
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Jugendlichen) sind diese, wie auch in vorangegagé&mnhebungen, etwas starker ausgepragt als bei
weiblichen und &lteren. Es besteht ein positivesatomenhang mit dem Ausmald der Glicksspiel-

sucht.

Glucksspielverhalten Jugendlichéer Anteil der 16-17-jahrigen Jugendlichen, diglan letzten 12
Monaten vor der Befragung an irgendeinem Glick$gpilgenommen haben, ist 2011 signifikant
angestiegen (von 24,2 % im Jahr 2009 auf 31,5 %$sBlbe trifft auf Glicksspiele im engeren Sinn
zu (ohne Fernsehquiz, privat organisiertes Glldkbsimd riskante Borsenspekulation), deren Anteil
von 14,8 % auf 24,1 % angestiegen ist. Diese Ehktwig ist im Wesentlichen auf eine annéhernde
Verdoppelung des Anteils Jugendlicher, die Softidgtten (siehe Erlauterung unteésliicksspielpra-
valenzenj spielen, zurtickzufiihren (von 8,1 % im Jahr 20001%,6 % im Jahr 2011). Der Zuwachs
ist dabei in erster Linie durch Uber andere Bezegsnals die Lotto-Annahmestelle gespielte Sofort-
lotterien erfolgt. Auch das Spielen an Geldspiaengten hat sich unter den 16- und 17-Jahrigen von
2,3 % im Jahr 2009 auf 4,5 % im Jahr 2011 nahezxdoppelt. Live-Wetten werden von 2 % der
Jugendlichen gespielt. Bei diesen beiden als nigikh eingeschatzten Gliicksspielen ergeben sich
damit zum Teil deutlich héhere Spielquoten alsdsxi Erwachsenen. Jeder zehnte Jugendliche spielt
mehr als ein Glucksspiel. Von Jungen werden undendrndhere Geldbetrdge eingesetzt als von
Madchen, verglichen mit den vorangegangenen Erlggsuhaben die monatlichen Geldeinsatze nur
bei den Madchen zugenommen. Mit dem ersten Gllasisp Leben (zumeist Sofortlotterien) kor-

respondiert ein mittleres Lebensalter von ca. 1at&en.

Rezeption von Informationsangeboten zur Glucksspial sowie Einstellungen und Wissen zu ge-
setzlichen Regelungebie Reichweite von Informationsangeboten Uberacrdesiene Medien zu den
Gefahren des Gllcksspiels hat sich auch 2011 weiitérht. Die grofdte Verbreitung mit Nennungs-
haufigkeiten zwischen 27,5 % und 29,3 % haben inn 2811 Anzeigen, Werbespots im Radio oder
Fernsehen und Informationen in Lotto-AnnahmestellEmenfalls sukzessiv erhoht hat sich in der
Bevolkerung seit 2007 die Kenntnis von Hilfeeintiohgen zur Gliicksspielsucht wie das Beratungs-
telefon der BZgA oder andere Beratungsstellen. AdiehWahrnehmung des Themas ,Gllcksspiel-
sucht’ in der Bevélkerung hat signifikant zugenomm@ber zwei Drittel halten sich im Jahr 2011
tendenziell fur gut informiert zu diesem Thema. Biestimmung in der Bevolkerung zu gesetzlichen
Regelungen des Gliucksspiels (Jugendverbot, VedmGdiicksspiels im Internet, staatliche Kontrolle
des Glucksspiels) ist im Jahr 2011 gegeniiber 2008tknt hoch geblieben oder sogar weiter ange-

stiegen.



Glucksspielverhalten in Deutschland 2007 bis 2011

Summary

BackgroundIn 2011 the Federal Centre for Health Educati®ng@) conducted the third representa-
tive study on gambling behavior and gambling asgedi attitudes in the German population aged 16
to 65 yearsr{ = 10,002). On the one hand the studies serve a mimgjttunction. On the other hand
they deliver important data about the knowledgthapopulation of the health education campaigns
of the BZgA.

Gambling prevalencedBased on data of gambling behavior in the populaiged 16 bis 65 years in
relation to 22 different forms of gambling actieii 86.0 % have lifetime gambling expericence,,i. e.
gambled at any time in their life (males: 89.2 @méles: 82.7 %). 64.9 % gamble Lotto ,6 of 49°,
50.7 % lottery scratch tickets (in lottery-officard other settings like internet or fairs) and agpr
23 % gamble either at Electronic Gaming MachineGNE in game halls, pubs etc. or in private
settings. Compared to 2009 lifetime gambling exqmrce has decreased, while lifetime gambling
prevalences of most gambling activities (exceptatstr tickets, internet casino gambling und

gambling in private settings) diminished compa@bdth preceding surveys.

In the 12 months preceding the interview about bak of the respondents mentions at least one
gambling activity (50.7 %). Referring to this petidthere are more male than female gamblers
(56.5 % vs. 44.8 %). This applies to most of thenigiéng activities as well. Compared to the
preceding studies the overall gambling prevalerasedecreased (2007: 55 %, 2009: 53.8 %), and this
holds true for the prevalences of most gamblingyvitiets as well. Compared to 2009 the decreases
are highest for the TV-Quiz, class lotteries aralltttery ,Keno“. In 2011 the 12-month-prevalences
for each of them are 3.9 %/ 1.2 %/ 0.4 %. Furtheemihe prevalence of Lotto ,6 aus 49“ has decrea-
sed considerably (2007: 35.5 %, 2009: 40.0 %, 26115 %): In contrast since 2007 the proportion
of scratch tickets (2011: 12.9 %), ,other lottetigs9 %) und gambling in private setting (9.2 %ish
risen sucessively. EGM-gambling also has increé2ed7: 2.2 %, 2009: 2.7 %, 2011: 2.9 %). This is
specially relevant for the 18 to 20-year-old-cohbtrt2011 male respondents mention EGM-gambling
three times more often than 2007 (2011: 19.5 %) famdhle respondents more than twice often

(5.5 %). Live-betting, recorded for the first tinme2011, shows a 12-month-prevalence of 0.9 %.

Total gambling involvemenin 2011 27.4 % of the respondents stated onlygamable in the past 12
months before the interview. 23.3 % stated two orargambling activities. The proportion of the
latter is much higher among males than among fem@e.7 % vs. 18.8 %) und has decreased com-

pared to the preceding studies.

Gambling frequenciedMale respondents gamble more often per month tearale. In 2011 more

than one third of the men gamble several timesymth compared to barely one fith of the women.
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Since 2007 for both sexes the proportion of thoke gamble at least once per month has reduced

continously.

Gambling places/access pathis.analogy to the reduced proportion of lotto gerdthe total pro-

portion of gambling activities which are distribdtby Lotto-offices has lowered down (after a mean-
time increase in 2009), so far beneath the progoiiti 2007. In 2011 it amounts 34.8 %. It is follo-
wed by bank or post (8.2 %) and the remaining cate@ther access paths’ (6.6 %). While the pro-
portion of internet accesses for all gambling atiéig has decreased (2011: 3.7 %), an increasbecan

observed concerning the access path ,betting Offagd1: 1.3 %).

Stakes Barely every fith of the 16 to 65-year-old resgents invests up to 10 Euro per month for
gambling. 18.7 % invest 10 to 50 Euro, further %h.&etween 50 and 100 Euro und 5.1 % more than
100 Euro per month. All three surveys reveal thatermespondents invest more often higher amounts

of money than female.

Problematic and pathological gamblingike in the preceding studies of the BZgA withe tBouth
Oaks Gambling Screen (SOGS) there has been empéoyadernational widely spread instrument to
classify the amount of gambling associated problexap. symptoms. The 2011 survey estimates the
12-month-prevalence of (probably) pathological ghmngpin the German population at 0.49 % (ma-
les: 0.58 %, females: 0.39 %) and of problematiolgang at 51 % (males: 0.73 %, females: 0.28 %).
The results have not changed significantly compaoettie 2011 Survey of the BZgA and are inside
the range of other gambling prevalence studiesanmm@ny. The highest amount of gambling related
problems can be observed at 21 to 25-year-old ferthermore, low education, a migration back-
ground and unemployment increase the risk of proljambling (problematic or pathological). The
prevalence of problem gambling moreover dependherindividual gambling choice resp. the total
gambling involvement. Gamblers with at least profdéc classification can be observed most often
among respondents, who state sports betting (batdfel % and 16.0 %, depending on type of
odds). EGM too can be found with an accordant ptago (8.6 %) on one of the top rankings. Cor-
responding to this Live-betting and EGM each shdwtianes higher risk for problem gambling com-
pared to the particular non gamblers. In contrasblpm gamblers are comparatively seldom to be

found among lottery gamblers (up to 2 %).

Irrational perceptions/ cognitive distortiontn 2011 the degree of irrational perceptionshia ton-

text of gambling in the 16 to 65-year-old-populatioc Germany is more or less stable compared to
2009. Males and younger respondents (speciallyhyalitow, however, as in in the preceding studies,
a little bit higher degrees than female and olde#so There is a positive relation to the number of

gambling related symptoms classified by the SOGS.

10
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Gambling behavior of youthThe proportion of 16 and 17-year-old adolescents) participated in
any gambling in the 12 months preceding the ingvyihas increased significantly from 24.2 % in
2009 to 31.5 % in 2011. The same holds true forldjaig activities in a narrower sense (without TV-
Quiz, gambling in private setting and hazardouslgang on the stock exchange). Its proportion has
increased from 14.8 % to 24.1 %. This developermantmainly be explained by a nearby doubling
of the proportion of adolescents gambling lottezsatch tickets (see annotation &ambling preva-
lences’,from 8.1 % in 2009 to 15.6 % in 2011). The inceespredominantly caused by gambling
lottery scratch tickets which occured in otherisgi than the Lotto-offices. EGM-Gambling has
nearly doubled too among 16 and 17-year-old ydubim 2.3 % in 2009 to 4.5 % in 2011. 2 % of the
adolescents patrticipate in Live-betting. Hence ¢heg gambling activities, which are estimated as
risky, show in part remarkable higher gambling @gatompared to the adults. Every tenth adolescent
gambles more than one play. Boys invest continokig/iier amounts of money than girls, and, com-
pared to the former surveys, only girls monthlyrapligher amounts of money. Most often the first
gambling activity in life are lottery scratch tidke This corresponds with an average life age ofiab

13.5 years

Reception of information supplies about gamblindiaiibn and beliefs and knowledge of laWise
range of information supplies via different medigams concerning the risks of gambling has risen
continously in 2011, too. The largest dispersio2®i1 with frequencies of naming between 27.5 %
and 29.3 % show ads, spots in radio oder TV armtimdition in Lotto-offices. Since 2007 the know-
ledge of helping institutions in the context of ddimg addiction like the telephone hot line of the
BZgA or other helpdesks has sucessively risen dkinvéhe population. The reception of the issue
,gambling addiction’ in the population has incredsto. In the year 2011 more than two third esti-
mate themselves as well informed about this issuthie year 2011 (compared to 2009) the accordan-
ce in the population to the statutory rules of gimgb(interdiction of youth- and internet-gambling,

governmental control of gambling) remains stabledrigh level or shows even further increase.

11
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1 Einleitung

Glucksspiele sind Spiele, bei denen der Spieleraigz oder tUberwiegend vom Zufall bestimmt ist
und nicht durch die Kompetenz oder das Wissen digckSspielenden. Rechtlich unterscheiden sich
Glucksspiele von Gewinnspielen dadurch, dass besmi@spiel fur den Erwerb einer Gewinnchan-
ce in der Regel kein Entgelt verlangt wird. Auchtt&e gegen Entgelt auf den Eintritt oder Ausgang
eines zuklnftigen Ereignisses sind Glicksspieléidkdspielstaatsvertrag [GlUStV]; Bahr 2007). In
Deutschland wird rechtlich und anhand der jeweili@pielmerkmale zwischen Glicksspielen und
Spielgeraten mit Geldgewinnmoglichkeit (GSG) urtkisden. Wahrend bei ersteren die Zustandig-
keit bei den Landern liegt (8284 StGB, GluStV),s& bei letzteren in Bundeskompetenz (8§ 33 c-i,
60a, §§ 144, 145, 148 GewO, SpielV, SpielVikV)

Die Teilnahme an Glicksspielen ist weit verbreiReprasentativbefragungen kommen zu dem Er-
gebnis, dass zwischen ca. 39 % und 55 % der Bawilgen Deutschland im der jeweiligen Befra-
gung vorausgegangenen Jahreszeitraum mindesten&kioksspielaktivitat angegeben haben (Buh-
ringer, Kraus, Sonntag et al., 2007, Buth & St62€&08, BZgA, 2008, 2010, Kraus, Sassen, Pabst &
Bahringer, 2010, Meyer, Rumpf, Kreuzer et al., 2011

Die Attraktivitat des Glucksspiels zeigt sich auchweiterhin hohen Umsatzzahlen, wenngleich der
Markt insgesamt leicht riicklaufig ist. Nach Mey2011) belief sich im Jahr 2009 der Gesamtumsatz
des deutschen Glicksspielmarkts auf knapp 24 Mudo,Bvas erneut einen Rickgang gegeniber
dem Vorjahr bedeut (-3,8 %). Wahrend die staatticR@nahmen aus Glicksspielen auf knapp 3,2
Mrd. Euro ein weiteres Mal sanken (-4,8 % gegenideen Vorjahr), legte der erwirtschaftete Brutto-
spielertrag der Aufsteller von gewerblichen Geldiepitomaten noch einmal um 2,2 % auf ca. 3,3
Mrd. Euro zu. Dies korrespondiert mit einer Zunahtee Gesamtzahl der aufgestellten Gerate und
der Konzessionen fur Spielhallen. Zu den staatlickenzessionen ebenfalls nicht unterliegenden
Umsatzen von Gllcksspielen im Internet liegen bigtie Deutschland nur grobe Schatzungen vor.
Nach diesen wird im Jahr 2009 ein Marktvolumen (®rpielertrag) von ca. 1 Mrd. Euro angenom-
men. Da dieses auf bisher knapp 30% jahrlichen taofsraten basiert, kann von einer auch weiter-
hin steigenden Tendenz dieses zumeist vom Auslasiéeantrollierten (im Wettbereich zu Gber 90%)
und in Deutschland illegalen Glicksspielmarktbdregcausgegangen werden (Goldmedia, 2010). Die

grofiten Anteile stellen dabei Online-Poker und Sypetten (jeweils um die 30%).

1 GewO=Gewerbeordnung; SpielV=Spieleverordnung, lrdgeErganzung zur GewO Details von Spiel-, Aulisteind
Zugangsmerkmalen fir Spielgerate mit Gewinnmogkih{GSG); Fassung vom 27.01.2006; SpielVwV= Veturasvor-
schrift zum Vollzug der 88 33c ff. der GewO sowes GpielV.
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Wahrend flr einen Grof3teil der Bevdlkerung das &&piel mit Spaf3, Stimulation und Zeitvertreib
verbunden ist und das Geld kontrolliert eingeswirtl, kommt es bei einer kleinen Minderheit als
Folge exzessiven Spielens zu schwerwiegenden Pnebl@sychischer, sozialer oder finanzieller Art
bis hin zur Gliicksspielsuc¢hBei fortgeschrittener Symptomatik sind oft aualgahdorige mitbetrof-

fen (Petry, 2005). Da es den Betroffenen haufigngel inre Abhangigkeitserkrankung u. U. Uber
mehrere Jahre geheim zu halten und diese somiighéist spat erkannt wird, spricht man auch von

verborgener Sucht (vgl. Hayer & Meyer, 2008).

Unter Pathologischem Glucksspielverhalten (PGt lésh ein Syndrom psychopathologischer Sto-
rungen auf der Verhaltens-, kognitiven und emotem&bene verstehen, welches in den beiden ver-
breiteten Klassifikationssystemen - DSM-IV-TR (Diagtic and Statistical Manual of Mental Disor-
ders, Version IV, Text Revision, zur deutschen Bediung siehe Safl3, Wittchen, Zaudig & Houben,
2003) und ICD-10 (International Classification ols@ases, Version 10 (siehe Dilling, Mombour &
Schmidt, 2005) relativ &hnlich beschrieben Witdach dem DSM-IV ist Gliicksspielsucht bzw. PG
ein andauerndes und wiederkehrendes fehlangepe8gielverhalten, das zumindest funf von 10
diagnostischen Kriterien erflllen muss. Die Kriggribeziehen sich auf gliicksspielbedingte psycho-
pathologische Symptome auf der Verhaltens-, kogamitiund emotionalen Ebene. Im ICD-10 wird
Pathologisches Glicksspielverhalten als eine Fa@matthormen Gewohnheiten und Stérungen der
Impulskontrolle eingeordnet. Fir eine Diagnose @ differentialdiagnostisch Personen mit sozio-
pathischer Personlichkeit (was als Symptom einelegen Stoérung aufgefasst wird), das Vorliegen
einer manischen Episode und auch eine weiterhitelhesde Steuerungsfahigkeit einer (auch exzes-
siv spielenden) Person, ihr mit negativen Auswidemverbundenes Spielverhalten aus eigener Kraft

einzuschranken, auszuschlielRen.

Glucksspielstichtige sind unter anderem dadurchrgedaichnet, dass sie vom Glicksspiel stark ein-
genommen sind, mit immer hoéheren Einsatzen spielass sie spielen, um Problemen zu entkom-
men, dass sie versuchen, Verluste des Vortage$ duneutes Glicksspiel auszugleichen, dass sie
andere Menschen wegen ihres Gliicksspiels beligerGadbeschaffung illegale Handlungen bege-
hen oder wichtige soziale Beziehungen gefahrdef,(Béttchen, Zaudig et al., 2003). Nach Meyer
und Bachmann (2005) ist das Suchtstadium unterranddurch Kontrollverlust, exzessives Spielen
und Geldbeschaffung, Spielen trotz schadlicher émldtraftaten, Schuldgefihlen, Persdnlichkeits-

veranderungen und sozialem Abstieg gekennzeichnet.

2 Dieser Terminus hat sich im deutschen Sprachraifgrend der Nahe der Symptomatik zu den stoffgeboed Siichten
zur Umschreibung des Pathologischen Gliicksspiafgebiirgert. Eine derartige Zuordnung ist auch &ir BSM-V wahr-
scheinlich.

3 Im DSM-IV unter Stoérungen der Impulskontrolle, mi@ndernorts klassifiziert, Ziffer 312.31, im ICD-linter Abnorme
Gewohnheiten und Stérungen der ImpulskontrollefeZ#63.0. Aufgrund der zunehmenden Erkenntniss @d&cksspiel-
sucht Ahnlichkeiten mit substanzgebundenen Siidhtétiologischer, phanomenologischer und neurolgiskher Hinsicht
aufweist, ist eine Einordnung im kommenden DSM-\di@ Kategorie der Verhaltenssucht zu erwarten.
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Von pathologischem Gliucksspielverhalten werden ribatisch haufig problematisches und auffalli-
ges bzw. risikoreiches Gliucksspielverhalten abgegjreDiese Klassifizierungen sind durch einen
moderateren bzw. geringen Schweregrad der Sympgekennzeichnet und kénnen dem pathologi-

schen Stadium vorausgehen.

Der Entstehung und/oder Aufrechterhaltung von Gdépielsucht liegt Ublicherweise ein multifakto-
rielles Erklarungsmodell zugruntiévgl. z. B. Meyer und Bachmann, 2005, Petry, 20B8nntag,
2006, Welte et al., 2004). Unter den soziodemogdsaplen Faktoren fand sich fir mannliches Ge-
schlecht, geringen Bildungsstand sowie einen Mignahintergrund ein positiver Zusammenhang.
Zudem sind dispositionale Faktoren wie ,sensategkig’ oder Impulsivitat und kognitive Faktoren
wie Kontrollillusionen mit der Entstehung von Gl&spielsucht in Verbindung gebracht worden.
Auch unginstige soziale Einflisse durch Familierdeieers spielen eine Rolle. Da viele dieser Ein-
flussfaktoren auch in Zusammenhang mit stoffgebnedeSichten gefunden werden konnten, sind
Komorbiditaten wie Alkoholabhangigkeit oder psycainie Stérungen auch bei Glicksspielstichtigen
verbreitet (zur Ubersicht siehe Lorains, Cowlish&Whomas, 2011). Bei anndhernd drei Vierteln
aller Glucksspielabhangigen scheint mindestenskeamorditat vor dem pathologischen Glicksspiel
begonnen zu haben (Kessler et al. 2008, Premp8ghtilz, 2008).

Nach den oben genannten Reprasentativerhebungsemlagh jeweils zwischen ca. 0,2 % und ca.
0,6 % der erwachsenen Personen in Deutschlandadkematische bzw. pathologische Glicksspieler
klassifizieren. Hochgerechnet auf die Bevilkerumd@eutschland wiirde dies zwischen 98 Tsd. und
347 Tsd. bzw. 103 Tsd. und 300 Tsd. Personen easpn (Meyer, 2011). Im internationalen Ver-

gleich hat sich gezeigt, dass die Epidemiologie@éicksspielsucht in Deutschland am unteren Be-

reich der Spannweite der Daten aus weiteren ewgdpén Landern liegt.

Studien aus dem angloamerikanischen Sprachraum hateeichen flr einen Zusammenhang zwi-
schen der Ausweitung der Angebotsstruktur von Gfiplelen und steigendem Konsum dieser
Glucksspiele einerseits sowie einer Zunahme debl@mspieleranteile andererseits ergeben (z. B.
Petry, 2005, LaPlante & Shaffer, 2007, vgl. zusamfamsend Meyer, 2009)Einzelne Gliicksspiele

scheinen dabei unterschiedlich stark mit Gliickdspidt assoziiert zu sein. Wéahrend sich bei Lotto-
spielen vergleichsweise geringe Risiken fir GlUpledproblematiken ergeben haben, sind relativ

deutliche Zusammenhange bei ,Risikospielen* wiedSgielautomaten, Casinospielen, Gliicksspie-

* In Ermangelung ausreichend abgesicherter Langggizien haben solche Modelle jedoch keine kausassagekratt.

® U. a. aufgrund des Fehlens von Langsschnittdaderkierieren bei der Erklarung dieser Zusammenhamgschiedene
Hypothesen, was zu verschiedenen Modellannahmdihigdfiat. Wahrend das ,Gesamtkonsummodell’ von reimeehr
oder weniger linearen Zusammenhang zwischen ddiiytearkeit von Gliicksspielen und Problemspielergaht postulie-
ren das ,Saturationsmodell’ oder das ,Anpassunge&flicehtweder eine sich mit der Zeit stabilisiererfroblemspielerrate
oder eine durch soziale Lernprozesse und nichtzwech durch das Greifen von Praventionsmaf3natsinkende Vulne-
rabilitdt der Bevdlkerung gegenuber Glicksspielasik
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len im Internet und Sportwetten gefunden wordeehsiu. a. Grisser, Plontzke, Albrecht, et al.,
2007, Hayer & Meyer, 2003, Hayer, 2010, Hayer, Baghn & Meyer, 2005, Kalke, Farnbacher,
Verthein & Haasen, 2006, Meyer & Hayer, 2005, 2(86nntag, 2005, 2006, Stéver, 2006, Welte et
al., 2009). Pathologische Spieler in Deutschlarid, @eldspielautomaten als Hauptproblem ihrer
Glicksspielsucht ansehen, werden epidemiologisldial mit Abstand grof3te Gruppe im Vergleich
zu anderen Gliucksspielformen eingeschatzt (60-Zub, Becker, 2009). Daten aus Behandlungsein-
richtungen ergeben, dass annéahernd vier von filfieblnfsuchenden Gliicksspielern Geldspielautoma-
ten als Hauptursache fir Spielproblematiken angaldsm besonders riskante Merkmale dieser
Glucksspielform gelten dabei u. a. eine hohe Eisiggguenz, eine geringe Zeitspanne zwischen
Spieleinsatz und Ergebnisrickmeldung, das Auftretem Fastgewinnen und die Suggestion, dass
Kompetenz bzw. Wissen des Gliicksspielers den $igtag maRgeblich beeinflussen Kadindem
scheint auch die Anzahl der insgesamt gespieltéiokSspiele mit dem Ausmalfd glicksspielassoziier-

ter Belastungen assoziiert zu sein (LaPlante, MelsaBrie & Shaffer, 2009).

Glucksspielbedingte Probleme werden zumeist mitagéhgenenverhalten verbunden. Internationale
Studien haben dagegen belegt, dass die Teilnahr@dligksspielen auch unter Jugendlichen verbrei-
tet ist. So wachst die gegenwartige GeneratiorKdleder und Jugendlichen sowohl in Deutschland
als auch in anderen westlichen Staaten in eineelfSekaft auf, in der Gliicksspiel Uberwiegend tole-
riert wird und Jugendliche damit an vielerlei OrianBeriihrung kommen. Jugendliche sind zudem
zumeist versiert im Umgang mit neuen Medien uncedaluch in steigendem Maf3e mit Glucksspiel-
angeboten im Internet konfrontierGleichwohl scheinen Medienkompetenz im Sinne&l8sAbs. 1
des Jugendmedienschutz-Staatsvertrages (JMStVkritisthe Distanz speziell bei jungen Kindern

noch wenig ausgepragt (vgl. VerbraucherzentraledBswverband, 2010).

Studien aus dem nordamerikanischen Raum weiserwidgemd auf eine leichte Zunahme von
Glucksspielaktivitaten bei Jugendlichen in dent&iz10-15 Jahren hin (vgl. Blinn-Pike, Worthy &
Jonkman, 2010, Brezing, Derevensky & Potenza, 2CGbok, Turner, Paglia-Boak et al., 2010, Vol-
berg, Hedberg & Moore, 2008, Volberg, Gupta, Gfiffiet al., 2010, Welte, Barnes, Tidwell & Hoff-
man, 2009, Huang & Boyer, 2007). Danach sind Glgiedaktivitaten unter Jungen starker verbrei-

tet als unter Madchen, nehmen mit steigendem (#)géer zu und korrespondieren mit der Uber-

® Es wurden verschiedene Versuche unternommen,tsialle und situationale Merkmale von Gliicksspieldie deren
Spieleigenschaften und Verfligbarkeit bzw. Zugahgkit charakterisieren, zu einem Instrument zu kamben, um das
Gefahrdungspotenzial von Gliicksspielen zu bewdjtergst siehe Meyer, Hafeli, Mérsen & Fiebig, 201D)ese Modelle
sind jedoch methodisch nicht unumstritten, und aink empirische Uberpriifung steht noch aus.

" In Deutschland hatten im Jahr 2009 98 % aller ddfighen zwischen und 12 und 19 Jahren im Haughajang zu einem
Computer mit Internetzugang, ca. 54,5 % verfligen 8been eigenen Internetzugang. 95 % nutzen dasnkeit mehrmals
pro Woche bis taglich. Die Nutzung und Bedeutungldesnets nimmt ab einem Alter von 12 Jahrengtati, wahrend sie
bei den unter 12-Jahrigen noch begrenzt ist. Etw&der Jugendlichen besitzen ein Handy. Die belditgenannten
Anteile fallen dabei bei den Jungen etwas héheatubei den Madchen (mpfs, 2009).
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nahme von Erwachsenenrollen wie Eintritt ins Engtgben und Unabhangigkeit von den Eltern.

Wahrend Gllucksspielaktivitaten bei mannlichen Adoémten bereits im Jugendalter verbreitet sind,
scheinen sich diese bei weiblichen erst im Erwaudisalter starker herauszubilden. Als Erstkontakt-
alter wird, ebenfalls den Daten aus Nordamerikalgef ein Lebensalter von 11 bis 13 Jahren berich-
tet (z. B. Jacobs, 2004), damit friiher als dasrAltedem zumeist der erste Alkohol- oder Tabakkon-

sum stattfindet.

Im deutschsprachigen Raum gibt es bisher nur warggiffentlichte Studien zum Glucksspielverhal-
ten Jugendlicher. Nach einer ReprasentativbefragongSchmidt und Kahnert (2003) lag der Anteil
derjenigen, die in den zuriickliegenden 12 Monateriaem Glucksspiel teilgenommen hatten, bei
ca. 40%. In der SCHULBUS-Erhebung (Baumgartner,9208atten 80% der befragten 14-18-
Jahrigen bereits einmal an einem Glucksspiel und @&ilgenommen, 20% im zurtickliegenden Mo-
natszeitraum. Problemspielverhalten gilt unter ddfjehen als starker verbreitet als unter den Er-
wachsenen. In einer US-Meta-Analyse wurde ein Marsévon 5 zu 1 geschatzt (National Research
Council, 2003). Dabei kann angenommen werden, siaksPhasen und Bewaltigungsstrategien von
Problemspielverhalten bei Jugendlichen von dempestbenden Verhalten im Erwachsenenalter

unterscheiden.

Um schadliche Folgen des Glicksspiels, insbesorfierdugendliche und junge Erwachsene, sowie
auch betriigerische Manipulationen zu verhindernfediin Deutschland Glicksspiele schon seit
langem nur unter Aufsicht und Kontrolle des Staateschgeftihrt werden. Sowohl der GIUStV als
auch das Inkrafttreten der Flinften Novelle der I8pierdnung am 01.01.2006 fir den Bereich des
nach dem Gewerberecht (8 1 und 8 33 c-i GewO, BppielVwV) grundsatzlich erlaubten, aber
mit behdordlichen Auflagen versehenen Betriebs vpiel§eraten mit Gewinnmdglichkeit, in dem
ebenfalls SpielerschutzmaRnahmen formuliert wurglesbes. hinsichtlich Verlustbegrenzunden)
stellen einen grundlegenden Eingriff in den dewtsdBlicksspielmarkt dar. Das Staatsmonopol stellt
zwar eine Einschrankung des Grundrechts auf Beaiif&it dar; diese Einschrdnkung kann jedoch
gerechtfertigt sein. Im Jahr 2006 hat das Bundésssungsgericht entschieden, dass, dies nur fur den
Fall zutrifft, wenn das Staatsmonopol konsequenZahder Bekdmpfung von Suchtgefahren ausge-
richtet ist (BVerfG, 1 BvR 1054/01 vom 28. Marz B)0Die Bundeslander haben daraufhin einen
neuen GlUStV vereinbart, der seit 1. Januar 200&ré&ft ist und den unter der Hoheit der Lander
stehenden Gliicksspielbereich regelt (zu Zielen lnhdlten des GIUStV siehe die Darstellungen in
BZgA, 2010, S. 8-9). Ob sich dieser nachhaltig ausdkt hat auf das Ausmalf von Glucksspielteil-

nahme und —sucht in Deutschland, lasst sich niebttdieRend beantworten. Sassen, Kraus, Bihrin-

8 In der SpielV etwa in §3 und §6, in der zugruretgdinden GewO u. a. §33 c-e und i.
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ger et al. (2010) bilanzierten, dass sich nach émgintierung des GIuStV die Gliicksspielteilnahme
insgesamt sowie auch bei einzelnen Gliicksspielgngfégig reduzierte. Eine signifikante Anderung
des Ausmaldes gliicksspielbedingter Stérungen kactie nachgewiesen werden.

Seit dem Jahr 2010 ist der GIuStV wieder vermelegdghstand der offentlich-rechtlichen Diskussion.
So hat der Europaische Gerichtshof (EuGH) festtiestass ein staatliches Monopol auf Sportwetten
und Lotterien nicht geeignet ist, die Erreichung dwt seiner Errichtung verfolgten Ziels — u. aiesSp
ler- und Jugendschutz — zu gewahrleisten, wenmagionales Gericht feststellt, dass insgesamt kein
koharent geregelter Glicksspielbereich bestehtSaptember 2011 hat der Bundesgerichtshof auf
nationaler Ebene entschieden, dass kommerziellet#gitenanbieter ihre Sportwetten und andere
Glicksspiele nicht entgegen dem GIlUStV in Deutsahizgertreiben durfen. Im Dezember 2011 haben
sich die Ministerpréasidenten der Lander, mit Ausnatschleswig-Holsteins, auf einen neuen GIUStV

geeinigt, der zum 1.7.2012 in Kraft treten soll.

Die im Deutschen Lotto- und Toto-Block (DLTB) zusaengeschlossenen, 16 selbsténdigen Lotte-
riegesellschaften flhren in den Bundeslandern jevedgiene MalRhahmen zum Jugend- und Spieler-
schutz durch. Hierzu zahlen bspw. die Schulungugkaufspersonals, der gezielte Einsatz jugendli-
cher Testkaufer in Annahmestellen und, im Falle Miehtbeachtung des Jugendschutzes, auch die
Verhédngung von Sanktionen. Die einzelnen Lottodmd®hften in Deutschland kénnen sich nach den
Standards fUr verantwortungsvolles Glicksspiel fRasible Gaming) der European State Lottery

and Toto Association (EL) zertifizieren lassen.

Erganzend zu den MalRnahmen auf Landerebene h&tLdd im Jahr 2007 einen Kooperationsver-
trag mit der Bundeszentrale fir gesundheitlichekluting (BZgA) geschlossen. Aufgabe der BZgA
war die Entwicklung und Durchfiihrung einer bunddssve Dachkampagne zur Pravention von
Glucksspielsucht mit verschiedenen Aktionsbereidiseghe hierzu BZgA, 2010, S. 9-10). Die BZgA
hat - als einen der Aktionsbereiche der Dachkampagm Jahr 2011 die nunmehr dritte bevolke-
rungsweite Reprasentativbefragung zum Glucksspiedten sowie zu gliicksspielbezogenen Ein-
stellungen und Problemen in Deutschland durchgefdiel dieser Wiederholungsbefragungen ist es
u. a., im Sinne eines Monitorings die Verbreitumgzelner Glicksspielformen sowie evtl. erfolgte
Veranderungen im Glicksspielverhalten sowie dawtit assoziierte Belastungen in der Bevolkerung

fortlaufend zu erfassen.

Die erste Befragung im Jahr 2007 erfolgte gut aihr hach dem Urteil des Bundesverfassungsge-
richts zum Glucksspielstaatsmonopol. Bereits zgalie Zeitpunkt waren in Deutschland schon ver-
mehrt praventive Ansatze erkennbar. So haben zuspiBtdie Lotteriegesellschaften des DLTB in
Reaktion auf das Urteil und vor Inkrafttreten dd&StV am 1. Januar 2008 die gerichtlichen Vorga-

ben teilweise vorab schon umgesetzt. Da die MalReahder BZgA zwar vor Inkrafttreten des
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GliStV am 1. Januar 20d@ber erst nach der ersten Reprasentativbefragupigientiert wurden,
kann die Erhebung des Jahres 2007 zumindest fée ditalRnahmen als Ausgangsmessung verstan-
den werden. Mit der zweiten, nahezu identischemageing im Jahr 2009 wurde untersucht, ob sich
in der Bevolkerung Veranderungen im Gllcksspielaktem, der Wahrnehmung von Informationsan-
geboten zu den Gefahren des Glicksspiels und weitaedikatoren des Glicksspiels ergeben haben
(vgl. hierzu BZgA, 2008, 2010). Zudem war von letse, ob und in welchem Ausmalfi nach Inkraft-
treten des GIUStV weiterhin illegale Glucksspiedsgjelt wurden.

Der vorliegende Bericht gibt die Ergebnisse derr&ping 2011 wieder und stellt diese denen der
beiden vorangegangenen Surveys gegenlber. Damitkérentrale Fragestellungen als Trendunter-
suchung weiterverfolgt werden. Zudem werden weitelevante Aspekte zum Glicksspielverhalten
und zur Glicksspielsucht in der Bevolkerung in Beltand untersucht. Fragestellungen und Durch-
fuhrung lehnen sich dabei weitgehend an die Untbsngen der Vorjahre an, auch die Auswahl der
Zielgruppe (Bevdlkerung von 16 bis 65 Jahre) urajeiveilige StichprobengréfRa € 10.000) blie-
ben unverandert. Vor dem Hintergrund einer Ausdiffieierung des Glicksspielangebotes fiur Ju-
gendliche, insbesondere Uber Internet, womit auehGliicksspielaktivitdten Jugendlicher eher zu-
nehmen werden und damit auch das Risiko, glicKsssieziierte Probleme zu entwickeln, ist es aus
Sicht der Suchtpravention wichtig, dieser Zielgremerstarkt Aufmerksamkeit zu schenken. Zudem
erscheint die Forschungslage in Deutschland zuntkS$pielverhalten Adoleszenter immer noch
defizitar. In der Studienkonzeption der dritten ébsting konnte daher eine disproportionale Stichpro-
benziehung mit einem Anteil von 4.000 16-25-Jahrigealisiert werden. Damit ist es moglich, diffe-

renziertere und belastbarere Aussagen Uber diesaiik&rungsteil zu treffen.

Zum Aufbau des Berichts:

Der Bericht gliedert sich in eine Zusammenfassuegvdchtigsten Ergebnisse (Seite 6f.), einen me-
thodischen Teil (Kapitel 2), in dem Fragestellungstichprobenziehung sowie das methodische Vor-
gehen detailliert beschrieben werden und einenthigteil (Kapitel 3), in dem die einzelnen Befunde

weitgehend in der Abfolge, wie sie auch im Intewierhoben werden, in Tabellen und Graphiken
dargestellt und textlich erlautert werden. Im 4pKel (Diskussion) werden die Ergebnisse kurz re-
stimiert und in den Kontext vergleichbarer Untersungfen gestellt sowie kritisch diskutiert. Ergéanzt

wird der Bericht durch das Literaturverzeichnis fi€al 5) sowie einen Anhang (methodisches Glos-

sar, Tabellenanhang).

® Ausfilhrungen zum Staatsvertrag siehe Ergebnidtiggitiicksspiel-Survey 2009 (BZgA 2010, S. 8f.).
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2 Methodik

2.1 Stichproben

An der Untersuchung des Jahres 2007 nahmen insgesani0.001, an der des Jahres 2009
10.000 und an der des Jahres 20F110.002 Personen im Alter von 16 bis 65 Jahrenliteilabelle
1 sind einige Charakteristika der Befragten ausdienStudien gegeniibergestellt.

Tabelle 1: Verteilung der Stichproben nach ausgercMerkmalen in den Studien 2007, 2009

und 2011
2007 2009 2011
n % n % n %
gesamt 10.001 100,0 10.000 100,0 10.002 100,0
Geschlecht ~ mannlich 4.449 50,6  4.318 50,6 4551 50,5
weiblich 5.552 49,4 5.682 49,4 5.451 49,5
Alter 16 und 17 Jahre 355 4,1 298 3,3 720 31
18 bis 20 Jahre 579 6,1 464 6,4 1.198 5,2
21 bis 25 Jahre 750 7,5 681 8,8 2.080 9,1
26 bis 35 Jahre 1.890 17,9 1.774 17,8 1.775 17,9
36 bis 45 Jahre 2.652 25,6 2.634 25,3 2.350 23,4
46 bis 65 Jahre 3.732 385 4.113 38,0 1.867 41,2
k. A. 43 0,4 36 0,3 12 0,2
Schul- noch in Schule 515 5,4 479 4,8 1.275 4,3
abschluss Kein Abschluss/Hauptschule 1.877 38,9 1.756 35,5 1.131 35,8
mittlere Reife/POS 3.329 29,9 3.375 31,8 2.904 30,7
(Fach-) Abitur 4.183 25,3 4.275 27,4 4.652 27,9
sonstige 97 0,5 115 0,5 40 1,3
Region Westdeutschland 8.127 82,4 8.253 82,1 8.611 84,2
Ostdeutschland 1.874 17,6  1.747 17,9 1.391 15,8
Staats- deutsch 9.604 95,6 9.604 95,5 9.609 96,5
angehorigkeit nicht deutsch 387 4,3 382 4,5 361 3,5
k. A. 10 0,1 14 0,1 2 0,0
Migrations-  nein 8.507 84,2 8.482 83,8 8.390 85,0
hintergrund  ja 1.494 15,8 1.518 16,2 1.612 15,0

n = absolute, ungewichtete Fallzahlen, % =gewiclR&S= Polytechnische Oberschule der ehemaligen DDR.

Die Stichproben der drei Befragungen stimmen inalngestellten Merkmalen gut tberein. Wahrend

der Rickgang der absoluten Zahl der sonstigen &obcihlisse auf ein verfeinertes Zuordnungsver-
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fahren im Jahr 2011 zurlUckgefihrt werden kann,tdidér Rickgang des Anteils der ostdeutschen
Bevolkerung durch eine gegentber 2009 verandertendiizzuordnung im Bezirk Berlin erklarbar

sein.

Im Vergleich zur amtlichen Bevolkerungsstatistikdsin allen drei Untersuchungen Jingere und Per-
sonen mit einem weniger qualifizierenden Schulalosshunterreprasentiert. Diese Abweichungen
werden durch die Gewichtung der Daten kompensiedt 30 die tatsdchlichen Verteilungen in der

Bevolkerung abgebildet (zur Gewichtung siehe auapitel 2.5).

2.2 Gegenstand der Befragung, Indikatoren und Instrumeie

2.2.1 Gegenstand der Befragung
Die im Jahr 2011 am Survey teilnehmenden Personeden zu folgenden Themenbereichen befragt:

* Freizeitverhalten (als ,\Warming up’-Thema),

« Nutzung von insgesamt 22 verschiedenen Gliickssp{glkl. Zusatzspielef)?,

» Glicksspielverhaltensmerkmale (Spielhaufigkeiteeld@inséatze, Spieldauer, jeweilige Spiel-
orte/Bezugswegé),

» allgemeine Fragen zum Gliicksspielverhalten (u.eawgndung von bargeldlosen Zahlungs-
mitteln zur Begleichung von Spiel- oder WetteinsatzSpielmotive, personliche Gewinn-
und Verlustbilanz$®,

+ erstes Gliicksspiel und korrespondierendes Leberi®alt

» Screening auf definierte Auspragungen der Glickéspeht auf Grundlage der South Oaks
Gambling Screen (SOGS)

* Affinitat zum Glicksspiel/ kognitive Verzerrungeanfarundlage der Gambling Attitudes
and Beliefs Scale (GABS)

e Einstellungen und Wissen zu Glucksspielen und Jiggtz,

« Wahrnehmung, Relevanz und Wissen zum Thema ,Glpaissichtproblematik’ und zu Be-
ratungsmaoglichkeiten,

* Wahrnehmung von Informationen und Aufklarungsmaf@rerhzur Glicksspielsucht,
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Wahrnehmung von Glucksspielwerbung in den Medien,

soziodemographische Angaben.

1)
2)

Bezug: in den letzten 12 Monaten gespielt;
Bezug: jemals im Leben gespielt.

Dabei werden zwei Untersuchungsperspektiven eingeren: Zum einen ein Vergleich der Auftre-

tenshaufigkeiten verschiedener Merkmale im Jahrl20it den Survey-Daten aus den Jahren 2007

und 2009. Zum anderen ein Vergleich verschiedemapg&n im Survey 2011 (z. B. mannliche und

weibliche Befragte, verschiedene Altersgruppen)Einzelnen wird in diesem Bericht untersucht,

in welchem Ausmal} die 16 bis 65-jahrige Bevolkerumd eutschland schon einmal an
Glucksspielen teilgenommen hat (Lebenszeitpravalesgesamt und einzelne Glicksspiel-

formen),

ob und inwieweit sich diese Pravalenzen gegenuberthebungen in den Jahren 2007 und
2009 verandert haben,

mit welchem Glucksspiel die erste Glucksspieledalrim Leben erlangt wurde und in wel-

chem Lebensalter dies erfolgte,

in welchem Ausmal} die 16 bis 65-jahrige Bevolkerim®eutschland im Jahr 2011 in den
letzten zwolf Monaten vor der Befragung an Glicialsp teilgenommen hat (12-Monats-

Pravalenz, insgesamt und einzelne Gllicksspielfoymen

ob und inwieweit sich diese Pravalenzen gegeniéerkthebungen in den Jahren 2007 und
2009 verandert haben,

ob und inwieweit sich gegentber den ErhebungenJdiere 2007 und 2009 Veréanderungen

bei den Glucksspielverhaltensmerkmalen ergebemhabe

ob und inwieweit sich Einstellungen und kognitiver¥errungen gegenuber Glicksspielen

modifiziert haben,

ob und inwieweit sich die Schatzungen zur Préavakmz Personen mit problematischem
oder pathologischem Glicksspielverhalten verandatien (insgesamt und bezogen auf

einzelne Gliucksspielformen),

ob und inwieweit sich das Glicksspielverhalten ddtieher gegentiber den Erhebungen in
den Jahren 2007 und 2009 verandert hat,

welche Faktoren die Wahrscheinlichkeit fir mindaesteroblematisches Gliicksspielverhal-

ten erh6éhen (nur Survey 2011),
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* durch welche Charakteristika sich Personen mit estehs problematischem Gliicksspielver-
halten im Gegensatz zu anders klassifizierten Rersunproblematisch und risikoreich bzw.

auffallig) unterscheiden (nur Survey 2011),
« 0b sich die Rezeption der Gliicksspielwerbung isaleiedenen Medien verandert hat und

« 0b sich die Reichweite der Informationsangebotderu Gefahren des Gllucksspiels verandert
hat.

2.2.2 Erhobene Glicksspielformen und Spielorte bzw. Bezisgvege

Bei den 22 erhobenen Glicksspielformen im Surveyl2fandelt es sich um einzelne Gliicksspiel-
produkte, Zusatzspiele, Spielegattungen sowie Rastkategorien, so dass die in Deutschland beste-
henden Mdglichkeiten des Glicksspiels umfassenctlalagt werden. Einbezogen werden neben
Spielen des klassischen, offentlichen Glucksspielbkes auch Glicksspiele im Internet, riskante
Borsenspekulationen sowie das privat organisielieksspiel. Bei Casinospielen im Internet werden
zudem auch Angebote ohne Geldeinsatz bzw. um Pwdde Spielgeld erfragt. Diese Spielvariante
wird aus Sicht der Suchtforschung insbesonderddiendliche kritisch eingeschétzt, da sie diese an

das Glucksspiel heranfiihren kann.

Gegenuber dem Survey 2009 wurden zusatzlich erhdBiego, Live-Wetten und Plus 5. Im Jahr
2011 nicht mehr erfragt wurde dagegen Quicky. (2n Modifikationen im Survey 2011 gegentber

den beiden vorangegangenen Surveys der BZgA inelien siehe Kapitel 2.3).

Tabelle 2 gibt eine Ubersicht tiber die Gliicksspieffien sowie die mdglichen Spielorte/Bezugswege.
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Tabelle 2: Im Survey 2011 erfragte Gliicksspielfarmed Spielorte/Bezugswege

Art des Glucksspiels Erlauterung Spielort /Bezuggwe

LOTTERIEN

Lotto ,6 aus 49¢ Bundesweites Gliicksspielangebbbtto-Annahmestelle, Interrfet
des DLTB gewerbliche Spielevermittler wie

Spiel 77/Super 6

Keno

Plus 5

Bingo

Fernsehlotterien

Klassenlotterien

‘andere Lotterien

Glucksspirale

Sofortlotterien

SPORTWETTEN

Oddset-Spielangebote

z.B. Faber (Post), E-Post-Brief*
(seit 2010, nur in Hessen)

Zusatzspiel;  Glucksspielangehdtht explizit erhoben
des DLTB, mdglich zusammen mit
Lotto ,6 aus 49, Bingo, Toto oder
Glucksspirale
angeboten von den Lottogesell-  Lotto-Annahmestelle, Interrfet
schaften im DLTB (nicht in Sach-
sen-Anhalt)
Zusatzlotterie des DLTB, Auslohicht explizit erhoben, siehe Keno
sung ummittelbar nach jeder Keno-
Ziehung separat und mit einem
eigenen Gewinnplan (Gewinn ab
einer richtigen Endziffer). Nur
moglich zusammen mit Keno.

Von den Lottogesellschaften zweLotto-Annahmestelle, Interrfet
Bingo-Varianten: Tele-Bingo (in

Sachsen und Thiringen) und

.Bingo! Die Umweltlotterie®

(Bremen, Hamburg, Mecklenburg-

Vorpommern, Niedersachsen,

Sachsen-Anhalt, Schleswig-

Holstein). Weitere Varianten von

anderen Anbietern.

ARD-Fernsehlotterie, Aktion Internet (nur Bezugsweg), Telefon,
Mensch Bank oder Post

Nordwestdeutsche (NKL) oder Lotto-Annahmestelle, gewerbliche
Siddeutsche (SKL) KlassenlotterieSpielevermittler wie z.B. Faber
(Post), Internet (nur Bezugsweg),

Telefon, Bank oder Post

Soziallotterien, Lotterie-Sparen  Lotto-Annahmestelle, Interrfet
(PS- oder S-Sparen), Gewinnspa- Telefon, Bank oder Post
ren o. a.

Wird bis auf Brandenburg in allenLotto-Annahmestelle, Interrfet
Bundeslandern auch auf dem Lot-
to-Schein angeboten

Rubbel- und AufreiRlose, Lose auf.otto-Annahmestellen, Interrfet
Jahrmarkten, Instant-Games im
Internet, Angebote von den Lotto-
gesellschaften und anderen Anbie-
tern

Festquotenwette, unter dekeMar Lotto-Annahmestelle, Wettbiirgs
ODDSET Gliicksspielangebot des Internef
DLTB, als Spielegattung aber auch
von zahlreichen anderen Wettbe-
werbern angeboten.
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SPORTWETTEN (Fortsetzung)

Toto Gliicksspielangebot des DLTBLotto-Annahmestelle, Wettbiirgs
(Totalisator-Wette) Internet
Live-Wetten Wettform, die wahrend einesnternef, Wettbiiro$

Sportereignisses den Abschluss der
Wette ermdglicht (insbes. FuRRball,

Eishockey)
Pferdewetten Pferderennbahn, WettbUro,
Internet
‘andere Sportwetten’ nicht weiter ausdifferenzieRiest- Wettbird, Internet

kategorie von Sportwetten (ohne
Oddset-Spielangebote, Toto und
Pferdewetten, 2011 auch ohne
Live-Wetten)

SPIELBANK

Casinospiele ,Roulette, Black Jack, Poker Spielbank, Intérnet
(grol3es Spiel)

Gliicksspielautomaten keine Gewinn- oder Verlustbe-Spielbank
(kleines Spiel), schrédnkung, Betrieb gesetzlich
geregelt nach GIlUStV

WEITERE
Geldspielautomaten reglementierte Gewinne und V@&pielhallen/-casinos, Gaststétten,
luste, Spieldauer und Anzahl detmbissbuden etc., Interrfet
Gerate pro Raum, Betrieb gesetz-
lich geregelt nach Spieleverord-
nung
Quizsendungen im Fernsehen zumeist Dauerquizseadung  Telefon*
Karten und Wiirfelspiele zumeist Poker, diverse gigv Umgeburfy (Poker mit
Geldeinsatz ist im Rahmen von
Turnieren in Gaststatten, Disko-
theken mit behdrdlicher Genehmi-
gung erlaubt (8 284 StGB), nur in
Rheinland-Pfalz verboten) Inter-
nef, Spielbank (Poker und Black
Jack)
riskante Bdrsenspekulationen Optionsgeschéfte, ,Daytrading”, Telefon*, Internet*
etc.

1 Restkategorie ,andere Wege' nicht gesondert aiiffgef
2 In Deutschland illegal;
* nicht explizit erhoben.

Zu den Glucksspielen im Internet ist anzumerkemssdieren Betrieb in Deutschland grundsatzlich

illegal ist.
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,ODDSET" ist nicht nur der Markenname eines DLTB&uktes, sondern kann auch als Gattungs-
name eines Typs von Sportwetten verstanden welderenen mit festen Quoten auf den Ausgang
eines Sportereignisses gewettet wird. Da im Intevdie Teilnahme an ,,Oddset" ohne weitere Spezi-
fizierung abgefragt wird, ist es moglich, dass Bees, die unter ,Oddset" die Spielegattung verste-
hen, unabhéngig vom Veranstalter der Wette angetieses Glucksspiel gespielt zu haben (z. B. im
Internet). Andererseits konnen Personen, die uj@eldset® das DLTB-Produkt verstehen und

(zugleich) bei anderen Veranstaltern Oddset-Wejtmpielt haben, die Teilnahme an Oddset vernei-
nen und stattdessen angeben, an ‘anderen Sportimeitgenommen zu haben. Zur Verdeutlichung

verwendet dieser Bericht den Ubergreifenden Begléff ,Oddset-Spielangebote”. Im Rahmen der
Auswertung der 12-Monats-Pravalenzen der Oddsetk&8puiebote konnen illegale Angebote darlber
bestimmt werden, dass sie nicht tUber die Lotto-Anmastelle, sondern Uber Internet, Wettbiros oder

,andere Wege’ gespielt werden.

Um die unterschiedlichen rechtlichen Rahmenbediggnrund damit auch Unterschiede in den be-
stehenden Spielerschutzmallinahmen zu berlicksichtigede, wie bereits in den beiden vorange-
gangenen Erhebungen, eine klare Abgrenzung zwisGledaispielautomaten in Gaststéatten, Spielhal-
len etc. und Glucksspielautomaten in der Spielbamigenommen. Obwohl technisch mittlerweile
nahezu identisch, besteht der grundsatzliche Wtierd zwischen diesen beiden Geratetypen darin,
dass der Betrieb ersterer dem Gewerberecht deseBuitukr die Spieleverordnung (SpielV, § 33f.)
unterliegt, wahrend der Betrieb letzterer im Glu$®fegelt ist. Dies bedeutet, dass an Geldspielau-
tomaten die Hohe der Gewinne und Verluste gesbtalid zur Zeit 80 Euro begrenzt sind, wahrend
das kleine Spiel in den Spielbanken unbegrenztedEir mit entsprechenden Gewinn- und Verlust-
maglichkeiten zulasst, allerdings mit reglemengiartZugang (z. B. Ausweiskontrolle). In der Praxis
hat sich allerdings gezeigt, dass die RegelungeAditomatenspiele in Spielhallen durch Spielmég-
lichkeit an mehreren Geraten, Umwandlung von Geldlgeen in einlésbare Punkte und weitere Ma-
nipulationsmaoglichkeiten aufgeweicht werden, sosdasch hier immense Verluste drohen (Buhrin-

ger, Kraus, Hohne et al., 2010).

Die Interviewsequenz zum Gliucksspielverhalten baginit dem eher unverfanglichen privat organi-
sierten Glicksspiel, das mit folgender Frage erholid: ,Vielen Menschen macht es Spaf3, um
Geld zu spielen, wenn sie in ihrer Freizeit zu Heaoder in einer Gaststatte mit Freunden Karten spie
len, Wirfeln oder andere Spiele spielen. Habens8ilest jemals im Freundes- und Bekanntenkreis

bei Karten- oder Wiirfelspielen um Geld gespielt?*.

Die Teilnahme an Quizsendungen im Fernsehen wirdnierview wie folgt erfragt: ,Auf einigen
Fernsehkanalen gibt es Dauer-Quizsendengen, benddie Zuschauer gegen eine Telefongebihr

anrufen kénnen. Falls man durchgestellt wird ured@uizaufgabe l6st, kann man Geld gewinnen®. In
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der Erhebung der BZgA im Jahr 2009 war diese Fgaggentber der Version im Survey 2007 modi-
fiziert worden (vgl. BZgA, 2010, S. 14).

Riskante Bérsenspekulationen werden durch folgémege operationalisiert: ,Es gibt an den Borsen
Finanzgeschafte, mit denen man durch kurzfristigaef& und Verkdufe hohe Gewinne erzielen kann,
aber auch grofR3e finanzielle Verlustrisiken eingkdtt.meine zum Beispiel Termingeschéfte, Options-
scheine oder Daytrading. Haben Sie schon einmatigehe Rechnung diese Art von Finanzgeschéf-
ten gemacht?“. Auch diese Frage war im Survey 2@@f@niber der Version im Survey 2007 modifi-

ziert worden (vgl. BZgA, 2010, a.a.0O.).

Spielorte/BezugswegEinige der erhobenen Glucksspiele kdnnen Ubersgtieedliche Bezugswege,
Angebotsformen oder an unterschiedlichen Ortenigisperderl®. Dabei sind Mehrfachnennungen
moglich. Die Antwortkategorien werden den Eigen$ieimader jeweiligen Gliicksspiele entsprechend
angepasst. Bei Pferdewetten bspw. sind dies diglétnbahn, das Wettbiro und das Internet. Bei
den Lotterien werden Lotto-Annahmestellen, dasrhde das Telefon sowie Banken, Sparkassen,
Post- oder Postbankfilialen abgefragt. Uber weldleser Moglichkeiten Personen, die in den letzten
zwolIf Monaten vor der Befragung ein Glicksspielgiels haben, wird zum Beispiel bei Lotto ,6 aus
49" mit folgender Frage ermittelt: ,Wie haben Sietto ,6 aus 49" gespielt: in Lottoannahmestellen,

Uber gewerbliche Anbieter wie zum Beispiel Fabberidas Internet oder wie sonst?*

Bei Gliucksspielen, die (z. T. unter gleichem Naméa bspw. Oddset) bei mehreren Anbietern ge-
spielt werden kénnen, ermdglicht erst die Heranmighder Spielorte/Bezugswege eine Unterschei-
dung der Anbieter. So werden im Kontext der 12-MsfRravalenzen alle Gliicksspiele, die Uber
Lotto-Annahmestellen gespielt werden, als DLTB-Rildd identifizierbar, wahrend es sich bei allen
Glucksspielen, die Uber Internet, Wettblros odeissge Wege u. U. unter dem selben Namen ge-
spielt werden, aufgrund der im GIiStv geregeltens¥briften in Deutschland um vermutlich illegale

Produkte anderer Anbieter handeln muss.

2.2.3 Glucksspielpravalenzen

Die Lebenszeitpravalengines bestimmten Glucksspiels ist der prozentdateil der Personen, die
jemals in ihrem Leben — mindestens also einmalesedi Gliicksspiel gespielt haben. Sie wird bei-
spielsweise fir Lotto ,,6 aus 49" durch die Fragalidn Sie jemals Lotto ,,6 aus 49" gespielt?" erho-

ben.

Unter derl2-Monats-Pravaleneines Glicksspiels wird der prozentuale Anteil Blersonen verstan-

den, die zumindest einmal in den letzten zwdlf Menavor dem Interview dieses Glicksspiel ge-
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spielt haben. Er wird bspw. durch die Frage ,UntddraSie in den letzten 12 Monaten, also seit [wird

je nach Interviewdatum variabel eingefligt] Lottoas 49" gespielt?" erhoben.

Die Angabe mindestens eines (beliebigen) Gluckbsgenn alsGlicksspielgesamtpravalemzfge-

fasst werden und wird ebenfalls in Prozent ausgamie Als Teilmenge hiervon wird zudem die
Glucksspielpravalenz im engeren Sinn (d. h. ohskarite Boérsenspekulation, Quiz und privates
Glucksspiel) dargestellt. Beide Prozentangaben édrsich sowohl auf die Lebenszeit (dann kann
auch von Glicksspielerfahrung gesprochen werdenquath auf die zurtickliegenden 12 Monate be-

ziehen.
Einige Spielformen sind zusatzlich zu Kategoriesarnmengefasst. Hierbei handelt es sich um

- Sportwetten insgesamt (umfassen im Jahr 2011 éd@fselangebote, Toto, Live-Wetten, Pfer-

dewetten und ‘andere Sportwetten’),

- Lotterien insgesamt (umfassen im Jahr 2011 Fharnkgassen- und ‘andere Lotterien’, Glucksspi-

rale und Bingo, jedoch nicht Lotto ,,6 aus 49“ unaf@tlotterien).

- Glucksspielaktivitaten Uber Internet: Hierbei Halt es sich um die zusammengefassten Angaben
zu allen Glucksspielen, bei denen ein Zugang Uferiet angegeben wurde. Die im Interview
explizit erfragten Casinospiele im Internet sinérheébenfalls eingeschlossen. Bezugszeitraum

sind die letzten 12 Monate vor der Befragung.

Personen, die bei mindestens einem Glicksspielgabge haben, dieses im der Befragung voraus-
gegangenen Jahreszeitraum gespielt bzw. an diesiganommen zu haben, werden im Kontext

dieses Berichts als Gliicksspieler bezeichnet

Da fur manche Glucksspiele zunéchst nur globalSteelort erfragt wird, kann erst mit einer An-
schlussfrage das konkrete Glucksspiel ermitteldeer So werden Personen, die in den letzten zwolf
Monaten im Internet Casinospiele gespielt habefmage ,Welche Spiele haben Sie in den letzten 12
Monaten im Internet gespielt: Automatenspiele, Rtial Poker, Black Jack oder andere Internetspie-
le mit Geldeinsatz und Geldgewinnen (auRRer Spotén2“. Ahnlich wird auch beim privat organi-
sierten Glicksspiel oder dem grof3en Spiel in dezlisgnk nachgefragt. Bei den Glicksspielen, die in
unterschiedlichen Kontexten gespielt werden kdnmsémd Mehrfachantworten méglich. Wenn auf
eine dieser Zusatzfragen zum Beispiel Poker genairdt so wird die entsprechende Person unab-

hangig davon, in welchem Kontext sie gepokert &latPokerspieler bzw. Pokerspielerin kodiert. Die

10 Da eine klare Differenzierung nach Spielort und Bgsveg bei vielen Gliicksspielen nicht eindeutigstrden diese
beiden Begriffe synonym verwendet.

1 Hierfiir gibt es in der Literatur keine einheitliePefinition, vielmehr wurden unterschiedliche Krien (z. B. mindestens
funf mal im Leben gespielt, in den letzten 12 Memagespielt, Mindesteinsatz 50 Euro) herangezogen.
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kontextiibergreifende Pravalenz des PokerspiElemsfasst dann Personen, die privat an Pokerspie-
len teilnehmen bzw. diese organisieren, in Spidbaram Pokertisch sitzen oder Pokerangebote im

Internet (Online-Poker) nutzen.

Basierend auf den Pravalenzen der einzelnen Gljigtsslasst sich die Anzahl der insgesamt ge-
spielten Glucksspiele angeben. Der Indikator winfl d@en zuriickliegenden Jahreszeitraum bezogen
bestimmt und kann Werte von 0 bis 20 annehmen.tNictbezogen werden dabei die Zusatzspiele
Spiel 77/Super 6 und Plus 5. Die einfachste ausgpmmie Differenzierung der Glicksspielanzahl ist
die nach Einfachspielern (nur ein Glicksspiel arfpeg) und Mehrfachspielern (mindestens zwei
Glicksspiele angegeben). Es ist evident, dass dieser Indikator vom Spektrum der erhobenen
Glicksspiele abhangt, was somit ebenfalls beim Mary mit den vorangegangenen Erhebungen zu

beachten ist.

2.2.4 Verhaltensdaten zu den Gluicksspielen und allgemeirfediagen zum Glicksspielverhalten

Verhaltensdaten zu den Glicksspielen (Spielhautighhe Ausgaben, Spieldaudngziehen sich auf

den der jeweiligen Befragung vorausgegangenen siaditeaum.

SpielhaufigkeitenBei Personen, die ein bestimmtes Glicksspiel im ldezten zwolf Monaten ge-
spielt haben, wird die Haufigkeit, mit der sie @iesslicksspiel in diesem Zeitraum spielen, erhoben.
Die 12-Monats-Frequenz wird zum Beispiel bei Gelelgtomaten durch folgende Frage ermittelt:
.Wie haufig haben Sie in den letzten zwdlf Monatan Geldspielautomaten gespielt? Taglich, vier-
bis funfmal in der Woche, zwei- bis dreimal in 8féoche, einmal in der Woche, zwei- bis dreimal im

Monat, einmal im Monat oder seltener als einmaMonat?“

Bei Gliicksspielen, deren Auslosung nicht taglicitéhdet, wird in der Fragestellung die Kategorie
mit der groRten Haufigkeit den gegebenen Ausspisiiggeln angepasst. So ist die grol3tmogliche
Spielhaufigkeit bei Lotto ,6 aus 49 zweimal undi B®to einmal in der Woche. Die Frage zur 12-
Monats-Frequenz von Lotto ,,6 aus 49" lautet daniig oft haben Sie in den letzten zw6If Monaten
an Ziehungen des Samstags- und Mittwochslottogeteimmen? Zweimal in der Woche, einmal in

der Woche, zwei- bis dreimal im Monat, einmal immab oder seltener als einmal im Monat?*

Zu Klassen- und Fernsehlotterien, der Gliicksspinalk ,anderen Lotterien’ werden keine Angaben
zur Spielhaufigkeit erhoben. Bei diesen Glicksgpidtann die Mdglichkeit gegeben sein, mit dem

einmaligen Erwerb eines Loses Uber Monate an tégticAuslosungen teilzunehmen. Das erschwert

12 Da diese nur fir die 12-Monats-, nicht aber fig debenszeitpravalenz bestimmbar ist, fehlen digaden zu Poker in
den entsprechenden Tabellen (Tabelle 3, Tabelle 4).
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es, eine Frage zur Spielhaufigkeit klar und einidezut beantworten. Auch bei den riskanten Bérsen-

spekulationen wird auf eine Frage zur Haufigkeg 8pielens verzichtet.

Die Spielhaufigkeit insgesamt bezieht sich auf @lécksspiele, zu denen Spielhaufigkeiten erfragt
wurden und gibt das Maximum der jeweils angegebé&m@alhaufigkeiten wieder. Im Survey 2011
werden bei einigen Glucksspielen die Spielhaufigkeidifferenziert nach den Spielorten bzw. Be-
zugswegen erhoben. Bei Mehrfachangaben wird daafjiedieils maximal genannte Spielhaufigkeit

zugrunde gelegt.

Spieleinsatze.Abgesehen von den riskanten Bdrsenspekulationem Wiei allen erhobenen
Glucksspielen erhoben, wie viel Euro die Persodeandas jeweilige Gliicksspiel in den letzen zwolf
Monaten gespielt haben, dabei ausgegeben habeneriéprechende Frage wird den jeweiligen
Glicksspielgegebenheiten und -moglichkeiten angtp&o wird etwa bei privatem Glicksspiel
gefragt ,Und wenn sie mit lhren Freunden und Bekammum Geld spielen, wie viel EURO geben Sie
an einem solchen Tag im Durchschnitt flir das Spieles?* Demgegenulber bezieht sich die Frage
bei Lotto ,6 aus 49“ nicht auf die Ausgaben an mingurchschnittlichen Spieltag sondern auf die
durchschnittliche Ziehung: ,Und wie viel EURO hab&me in den letzten zwdlf Monaten im
Durchschnitt pro Ziehung eingesetzt?* Bei Lotterigie etwa den Klassen- oder Fernsehlotterien
beziehen sich die entsprechenden Fragen auf dehsdimittlichen Monat: ,Was schétzen Sie, wie
viel EURO haben Sie in diesem Zeitraum, also g§itri] 2010" [Monat wird je nach Interviewdatum
variabel eingefigt], im Durchschnitt pro Monat fizse der Nordwestdeutschen oder Stiddeutschen
Klassenlotterie ausgegeben?” Bei Glucksspielendigiidie Spielhaufigkeit erhoben wird, ergibt sich
die Hohe der monatlichen Ausgaben aus dem Prodirkf\dsgaben pro durchschnittlichem Spieltag
bzw. durchschnittlicher Ziehung und der monatlicHepielhdufigkeit. Die Ausgaben insgesamt
beziehen sich auf alle angegebenen Glicksspielseizdn sich aus der Summe der Ausgaben fur die
einzelnen Gllucksspiele zusammen. Bei Gliicksspidleingdenen die Ausgaben separat nach Spielort
bzw. Bezugsweg. erfragt wurden, wird (bei Mehrfagfaben) die Summe der jeweiligen
Spieleinsatze zugrunde gelegt. Da bei bevolkerwemmiener Auswertung alle Befragten einbezogen
wurden, resultiert aufgrund des damit verbunderaeh Anteils der 0 Euro-Werte (= Median in den
Jahren 2007 und 2009, im Jahr 2011 betragt er b)Eeine extrem schiefe Verteilung der
monatlichen Ausgaben. Aufgrund der hohen Streuungeindes Vorkommens von Ausreil3erwerten,
bei denen nicht immer klar ist, ob es sich um Amtwagenauigkeiten, Erinnerungsfehler o. a.
handelt, wird bei den Spieleinsétzen auf die Wigdlee von Mittelwerten verzichtet. Im Rahmen der
Darstellung einzelner Glicksspiele werden die Meglianit den 25 %- und 75 %-Quartilen der

eingesetzten Geldbetrage ausgewiesen (zu denistdiisn Termini siehe Glossar im Anhang).

Spieldauer Selbst wenn bei der Teilnahme an Glucksspielémek&eldverluste entstehen, kann da-

von ausgegangenen werden, dass eine erheblichdatéitaufgewendet wird. Im Survey wird daher
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bei Geldspielautomaten und Gliicksspielen im Intexnsatzlich nach dem Zeitaufwand gefragt, den
die Nutzer dieses Gliicksspiels an einem Tag jewlaitsit verbringen. Bei Geldspielautomaten bspw.
lautet die Frage ,Und wenn Sie in Spielhallen, &&d@isten, Imbissbuden usw. an Geldspielautomaten

um Geld spielen, wie viele Stunden oder Minuterlgpi Sie normalerweise an so einem Tag?"

Nutzung bargeldlosen Zahlungsverkehkfie Personen, die jemals im Leben schon einmainam
Glucksspiel teilgenommen hatten, werden erstmalSimvey 2011 und unabhéngig von einem ge-
spielten Glicksspiel nach den von lhnen eingeseahlungsmitteln gefragt. Im Einzelnen, ob sie
Uber eine eigene Kredit- oder EC-Karte bzw. Uberdainer anderen Person verfigen kénnen und ob
sie ein Konto fur bargeldlosen Zahlungsverkehr Régrsafe oder eine Prepaid-Karte wie Paypal be-
sitzen. Zu beiden Zahlungsmodalitaten wird naclaggfrob die Befragten diese schon einmal zur

Begleichung von Glicksspieleinsatzen benutzt haben.

Glucksspielmotive und Gesamtgewinn- und Verlusthildon Personen, die in den letzten 12 Mona-
ten an einem Glucksspiel teilgenommen haben, weardgesamt sieben Motive erfragt, die der Teil-
nahme an Glicksspielen zu Grunde liegen kénnenerdudird von diesen Befragten eine Einschét-

zung der persoénlichen Gewinn- und Verlustbilanobdm.

Im Survey 2011 wird erstmals nach dersten Gliicksspiel im Lebegefragt.Ahnlich wie bei ver-
schiedenen stoffgebundenen Sichten ist es auch®kgicksspielverhalten von Bedeutung, das erste
Glucksspiel im Leben sowie das Alter der Befragtardiesem Zeitpunkt zu erfassen. Das Gliicks-
spiel, das die Befragten hier angeben, muss damiSpektrum der zuvor abgefragten Glicksspiele
(Bezug: Lebenszeitpravalenz) entstammen. Da esusickin retrospektives, haufig auch langer zu-
rickliegendes Datum im Lebenslauf der Befragterdakinsind Verzerrungen in den Antworten auf-

grund subjektiver Fehleinschatzungen oder —zuorgemumicht auszuschlieRen.

Zudem wird, bezogen auf den zurlickliegenden Jaditesam, die beim Glicksspiel erzielte (bzw.

erlittene) personliche Gewinn- und Verlustbilanizaagt.

2.2.5 Standardisierte Instrumente

South Oaks Gambling Screen (SOA33r SOGS ist ein Instrument, mit dem eingeschatatden
kann, ob problematisches und pathologisches GlpaNs#orliegt. Das Instrument wurde von Lesieur
und Blume (1987) entwickelt und seitdem internaioim einer Vielzahl reprasentativer Bevolke-
rungsbefragungen eingesetzt (z. B. Bondolfi, Osiekerrero, 2000; Volberg, Abbott, Rénnberg et
al., 2001). Der SOGS wurde in verschiedenen Erhgdruisowohl auf Glicksspiel tber die gesamte

Lebenszeit als auch auf die letzten zwdlf Monateoben. Aus Griinden der Vergleichbarkeit mit
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maglichst vielen anderen Bevoélkerungsstudien wied Her zurtickliegende Jahreszeitraum zugrunde
gelegt, was auch von Lesieur und Blume (1993) sellssadaquat eingestuft wird. Zur Bestimmung
des Gesamtwertes werden 20 ltems herangezogerweig ein Punkt vergeben. Lesieur und Blume
verwenden als Schwelle einen Wert von finf und iobren Personen, die im SOGS funf oder mehr
Punkte erreichen, als ,wahrscheinlich pathologisGiécksspieler’. Dartber hinaus hat es sich —
allerdings mit unterschiedlichen Kategoriengrenzegtabliert, auch Personen, die weniger als flnf
Punkte aufweisen, im Sinne einer vorklinischen Btelag als ,problematische Glicksspieler” einzu-
stufen. In der Regel wird so verfahren, wenn ddarovier Punkte erreicht werden (Bondolfi, Osiek
& Ferrero, 2000). Es finden sich aber auch Autorie,vorschlagen, alle Personen mit ein bis vier
Punkten als ,etwas problematisch” einzustufen éséfn & Nicki, 2003; Muller-Spahn & Margraf,
2003). Da in der Regel bei einem niedrigeren Sdenwelert der Anteil falsch-positiv klassifizierter
Falle groRer ist, muss bei dieser Klassifikation emer deutlichen Uberschatzung problematischen
Glucksspiels gerechnet werden. In der vorlieger@tenlie beziehen sich die Fragen des SOGS zur
besseren Vergleichbarkeit mit Untersuchungen, dieDiagnostik das DSM-IV verwenden (Buhrin-
ger, Kraus, Sonntag et al., 2007; Buth & StoveQ&GBtinchfield, 2002), auf die letzten zwélf Mona-
te. Gesamtwerte von funf Punkten oder mehr werdenyveahrscheinlich pathologisches Gllcks-
spiel”, drei oder vier Punkte als ,problematisciBgcksspiel* und ein oder zwei Punkte als ,auffal-
liges bzw. riskantes Glucksspiel” eingestuft. IMND8/ und auch im ICD-10 ist lediglich das patho-
logische Glicksspiel als Storung definiert. Mit #extegorie ,auffalliges bzw. riskantes Gliicksspiel’
ist wegen des wahrscheinlich hohen Anteils falsositiver Féalle keine Wertung im Sinne einer Be-

lastung gemeint.

In der Befragung im Jahr 2009 wurde gegenlber 200 Filterflihrung des Interviews prazisiert und
in der Befragung 2011 dann beibehalten. Die Pravale problematischen und pathologischen
Glucksspielverhaltens im Jahr 2007 sind daher vedleislich etwas unterschatzt. Dies ist bei den
Vergleichen der Ergebnisse zum problematischen Ipathologischen Glicksspiel aus der Studie
2007 mit denen der nachfolgenden Studien 2009 0ad 2u beriicksichtigen. FUr interferenzstatisti-
sche Analysen Uber alle drei Erhebungszeitpunktd daher eine vergleichbare, reduzierte Form des
SOGS zugrunde gelegt. Bei Vergleichen der Jahr® 20@ 2011 kann die vollstandige SOGS-

Version herangezogen werden.

Noch ein Hinweis zur Terminologie im Bericht: Abwbkéend vom zumeist gradualen Verstandnis des
problematischen Gliicksspielverhaltens nach der SRI@ssifizierung werden die Begriffe ,Prob-
lemspieler* und ,Problemspielverhalten” in der Weigerwendet, dass jeweils sowohl Personen mit

problematischem als auch mit pathologischem Glipikbserhalten eingeschlossen sind.

The Gambling Attitudes and Beliefs Scale (GAE3¢ GABS erfasst im Gegensatz zu anderen

Screening-Instrumenten nicht die negativen Folgea @liicksspiels, sondern Einstellungen und
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Uberzeugungen und ermdglicht so die Untersuchungnikwer Verzerrungen hinsichtlich des
Glucksspiels. Nach dem theoretischen Konzept férSkala wird angenommen, dass bei Vorliegen
verzerrter Kognitionen — wie der lllusion der Kaite oder dem Glauben an Gliick — die Spielhau-
figkeit erhoht sein kann und dass sie problemagisti@licksspielverhalten vorausgehen kénnen.
Insofern soll eine Vulnerabilitat fur Glicksspiadpteme abgebildet werden. In der vorliegenden
Befragung sind ausschlieZlich diejenigen flinfzetem$ der urspriinglichen Version mit 35 Items
(Breen & Zuckerman, 1999) in eigener Ubersetzungveadet worden, die sich sowohl in einer stu-
dentischen als auch einer Stichprobe pathologisGhigcksspielerinnen und Glicksspieler bei An-
wendung der ltem-Response-Theorie als effektivesan haben (Strong, Breen & Lejuez, 2004). Die
Antworten erfolgen auf einer vierstufigen Likerte®& von ,trifft gar nicht zu“ (eins) bis ,trifft vib
und ganz zu“ (vier). Die GABS kommt nur bei Persaondie in den letzten zwélf Monaten vor der
Befragung mindestens ein Gliicksspiel gespielt halngmAnwendung. Fur jede Person wird als Ska-
lenwert der Mittelwert aller Antworten berechned, dass der mogliche Wertebereich von eins bis

vier reicht.

Glucksspielwerbung, Praventions-, Informations- ttilisangebote Die Wahrnehmung von Glicks-
spielwerbung sowie von Praventions- und Informatéomgeboten zu den Gefahren des Glicksspiels
wird flr einen Zeitraum von sechs Monaten vor deteriview abgefragt. Die Fragen beziehen sich
auf verschiedene Medien und unterschiedliche SegawDie Bekanntheit von Hilfsangeboten wird
mit den Fragen ,Kennen Sie eine Beratungsstelleleinman sich wegen Belastungen oder Proble-
men durch Wetten oder Spielen beraten lassen kam®,Kennen Sie eine Telefonnummer, unter
der man sich wegen Belastungen oder Problemen dietten und Spielen beraten lassen kann?*

erhoben.

Einstellungen zu gesetzlichen Regelungen, Themsesise, Informationsstand und —bedé&ihstel-
lungen und Wissen bezlglich gesetzlicher Regelungeen mit den folgenden vier Fragen erho-
ben: ,In Deutschland dirfen in der Regel Wetten 8pitle mit Geldeinsatz nur unter Aufsicht und
Kontrolle des Staates durchgefuhrt werden. Haltend&se Regelung fir notwendig oder nicht flr
notwendig?“, ,Sollten Ihrer Meinung nach Wetten uspliele mit Geldeinsatz im Internet verboten
sein, oder sollten sie erlaubt sein?”, ,Wissen 8ass Jugendliche unter 18 Jahren keine gewerbli-
chen Wetten und Spiele mit Geldeinsatz spielenedi®f, ,Halten Sie die Regelung, dass Jugendliche
unter 18 Jahren Uberhaupt keine Wetten und Spigl&eideinsatz spielen durfen fir notwendig oder
nicht fur notwendig?“. Die Frage zum Wissen um dligendschutzbestimmung wird erst seit dem
Erhebungsjahr 2009 gestellt.

Zur Wahrnehmung des Themas Gliicksspielsucht inMdiesien wird die Frage ,Uber das Thema
personliche Belastungen oder zwischenmenschlicbbléme durch Wetten und Spielen um Geld —

haben Sie dazu in den letzten sechs Monaten etw&®insehen gesehen, im Radio gehért oder in
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Zeitungen oder lllustrierten gelesen?* gestelltmZpersoénlichen Informationsverhalten wird ,,Und

haben Sie sich selbst in den letzten sechs Moretenal gezielt (ber das Thema Belastungen und
Probleme durch Wetten und Spielen um Geld infort?fegefragt. Das Interesse an diesem Thema
wird mit der Frage ,Wie sehr interessieren Sie dithdas Thema Belastung oder Probleme durch

Wetten und Spielen mit Geldeinsatz: sehr, etwanjgee oder tUberhaupt nicht?“ erhoben.

Schliel3lich werden eine Frage zum subjektiven madionsstand und eine Frage zur Einschatzung
des offentlichen Informationsbedarfs gestellt: ,\Wadgden Sie sagen: Wie gut sind Sie Uber die Ge-
fahren des Gliicksspiels informiert: Gar nicht, etdrlecht, eher gut oder sehr gut?” und ,Solltehnac

lhrer Meinung die Offentlichkeit tiber die Gefahmées Gliicksspiels starker informiert werden, oder

ist das nicht notwendig?“.

2.3 Modifikationen im Survey 2011 gegentber 2009

Zur Ubersicht sind im Folgenden alle gegeniiber Semvey 2009 vorgenommenen Modifikationen

aufgelistet:

- Veranderung des erhobenen GlucksspielspektrumsitZiche Erfassung von Bingo, Live-
Wetten und Plus 5. Weggefallen ist Quicky, dasgich bis zum 15.8.2009 und auch nur noch
in Niedersachsen angeboten wurde; separate ErfastemGlicksspirale (zuvor als Teil der

,anderen Lotterien’);

- Bei der Erfassung der Glicksspiel-Pravalenzen imve3u2011 enthalt der Fragetext explizit
den Modus ,um Geld", um deutlich zu machen, dassk&spiele immer mit Geldeinsatz ver-
bunden sind. Einzig die Lebenszeitpravalenz voaridt-Glicksspielen wird mit einer allge-

meinen Eingangsfrage erhoben, um auch InterneteSpime Geldeinsatz zu erfassen.

- Erfragen der Spielhdufigkeiten und —einsatze diffierert nach jeweiligem Spielort bzw. Zu-

gangsweg (betr. alle Sportwetten, Lotto ,,6 aus 8¥go, Keno und Sofortlotterien);
- bei Oddset-Spielangeboten und Toto wurde jewedsAditwortkategorie ,Wettbiro* erganzt;

- bei ‘anderen Sportwetten’ entfallt die Annahmestels Spielort/Bezugsweg. Bei allen anderen
Glucksspielen wurde, sofern als Antwortkategoriegesehen, der Terminus ,Annahmestelle”

durch ,Lotto-Annahmestelle” ersetzt;
- bei Keno wird auch die tagliche Glicksspielteilnghenhoben (ab Juni 2010 mdglich);

- Spiel 77 und Super 6 kdnnen in Kombination mit exder Lotto ,6 aus 49“, Bingo, Toto oder

Glucksspirale genannt werden (im Survey 2009 nuZabatzspiel bei Lotto ,,6 aus 49%).
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Diese Modifikationen sind entweder einer Verandgruter Angebotsstruktur auf dem Glicks-
spielmarkt geschuldet oder aber dienen dem Ermeielreer hoheren Prazision des Fragegegenstandes
und der Zuverlassigkeit der Préavalenzschatzungedainn 2011. In Kauf zu nehmen sind daftr ver-
einzelt Einschréankungen der Vergleichsmoglichkaitszhen den Erhebungsjahren. Dies betrifft die
Glucksspielaktivitaten insgesamt, zusammengef&skteksspielpravalenzen (so umfassen die Lotte-
rien insgesamt im Jahr 2011 auch Bingo und diet#etten insgesamt auch Live-Wetten) oder ein-
zelne Gllcksspiele (zu ,anderen Lotterien’ wird 20icht mehr die Glucksspirale gezéahlt; bei ‘ande-
ren Sportwetten’ ist zu bertcksichtigen, dass md@&angegangenen Surveys evtl auch Live-Wetten
mit genannt worden sein konnten — beide Glicksspiglrden 2011 explizit erfragt). Dagegen wurde
»Quicky" bereits in den vorangegangenen Untersugbamur von einer marginalen Anzahl von Be-

fragten angegeben, so dass der Wegfall dieser &pizdform 2011 nicht weiter ins Gewicht f&lit

Erstmals erfragt wurden in der Gliicksspielstudi@126udem das erste Glicksspiel um Geld im Le-
ben, das Lebensalter zu diesem Zeitpunkt und dimut2ang bargeldloser Zahlungsmittel bei der

Begleichung von Gliucksspieleinsatzen. EntfallenlistFrage nach dem ,Lieblingsglicksspiel“.

2.4 Durchfihrung der Studie

Die Entwicklung des Interviews, Auswertung und Bkterstattung erfolgte durch die BZgA. Mit der
Feldarbeit und Datenerhebung wurde wie zuvor in $men 2007 und 2009 erneut forsa, Gesell-
schaft fur Sozialforschung und statistische Analys®H, beauftragt, um eine grof3tmogliche Kon-
stanz der Einflussfaktoren bei der Datenerhebungrmichen. Die Aufgaben des Instituts umfassten
die Abstimmung und Programmierung des Interviewgeriiewerschulung und —supervision, Stich-
probenziehung, Durchfiihrung der computergestifzdafoninterviews (CATI) und Datenerfassung

und Berechnung der Gewichtungsfaktoren.

Als Stichprobenansatz wurde ein mehrstufiges Zeielfahren auf Basis des ADM-Telefonstich-
proben-Systems gewahlt (von der Heyde, 2002). Auesne Universum kiinstlich erzeugter Festnetz-
nummern, das alle Telefonnummern des deutschemdiess enthalt, werden Nummern zuféllig
ausgewahlt und angerufen. In erreichten Haushahetenen mehrere Zielpersonen leben (im Alter
von 16 bis 65 Jahren), wird die Person intervieli, zuletzt Geburtstag hatte. Aufgrund der Ergeb-
nisse mehrerer grof3er Studien, nach denen insbesddgendliche und junge Erwachsene ein be-

sonderes Gefahrdungspotential fir die EntwicklungreSpielsuchtproblematik aufweisen, erfolgt im

13 Entsprechend wird hier auf die Darstellung dedeén BZgA-Berichten 2008 und 2010 noch ausgewiesetigrk&spiels
~Quicky" fur diese Jahre verzichtet.
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Glucksspiel-Survey 2011 erstmals ein hinsichtliels dlters disproportionaler Stichprobenansatz, bei
dem der Anteil der 16-25-Jahrigen auf=4.000 festgelegt wurde. Da die Gesamtstichprobdegro
nicht verandert wurde, erfolgte dies zu LastenAtezahl Uber 45-Jahriger, d. h., es wurden entspre-

chend weniger Personen aus dieser Altersgruppekscitigt.

Die Datenerhebung der Studie fand im Zeitraum v@&mnAbril bis 27. Juni 2011 statt. Die Realisie-
rung der 10.002 Interviews erfolgte an 46 Befragtmgen, im Durchschnitt wurden damit pro Tag
217 Interviews durchgefuhrt. Dies erfolgte in dexgBl, d. h., wenn keine anderweitige Terminab-

sprache getroffen wurde, werktags zwischen 17 dndi.

Ein Interview dauerte durchschnittlich 23,8 + 7,6niten. Die Interviews waren dabei signifikant
langer bei mannlichen als bei weiblichen Befrag@m+ 7,7 Minuten vs. 22,8 + 7,3 Minuten) sowie
bei Befragten Uber 25 Jahren (24,7 + 7,6 Minuten22s5 + 7,1 Minuten) als bei Befragten bis zu

einem Alter von 25 Jahren.

2.5 Ausschopfung, Gewichtung und Auswertung

Ausschopfung / Antwortrat@ur Realisierung der 10.000 durchgefihrten Inéevg wurden im Jahr
2011 ohne Bericksichtigung qualitatsneutraler Alesfd6.694 Haushalte, in denen Zielpersonen

lebten, kontaktiert. Somit wird insgesamt eine Ahgépfung von 59,9 % erreicht.

Gewichtung Zur Gewichtung der Daten wird wie in allen dréiden die Anzahl der Telefonnum-
mern pro Haushalt (Designgewichtung) herangezofgner das Lebensalter, das Geschlecht, die
Bildung sowie die Region (West- und Ostdeutschlaald)Ausfallgewichtung. Grundlage fir diese
Anpassungen bilden jeweils die aktuellen Daten Stasistischen Bundesamtes zur Bevélkerung in
Deutschland. Zuséatzlich wird bei Auswertungen desagnten Stichprobe die durch die disproportio-
nale Stichprobenziehung bedingte Hoherquotierurrgl@e25-Jéhrigen ausgeglichen. Im Falle von
Analysen der 16-25-Jahrigen oder einer Subpopuldtiervon (z. B. Jugendliche) kommt im Survey
2011 ein gesonderter Gewichtungsfaktor zur Anwegdder die gewichteten Fallzahlen den tatsach-
lich verfigbaren anpasst. Dies erlaubt belastbdreéegpretationen von Unterschiedshypothesen in
dieser Altersgruppe, da hierdurch bspw. Standaleifedder die Grenzen von Konfidenzintervallen
reduziert werden. Die prozentualen Punktschatzer,dispw. bei logistischen Regressionsanalysen,

die Odds Ratios, andern sich selbstverstandlidht.nic
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Datenmanagement und Umgang mit fehlenden WeBteinder Berechnung der Pravalenzen und Fre-
quenzen einzelner Glucksspiele werden nur Falleggtiltigen Angaben bericksichtigt und Personen,
die sich nicht sicher sind, ein Glicksspiel gespal haben, oder dazu keine Angaben machen von
Analysen zu diesem Spiel ausgeschlossen. Zur Besiimg der Lebenszeit- und 12-Monats-

Pravalenz des Glicksspiels insgesamt werden di@l®ergzu den einzelnen Glicksspielen zusam-
mengefasst. Wer mindestens eines der erfragterk&fiiele angegeben hat, wird unabhangig von
sonstigen fehlenden Angaben als Glicksspieler &iicksspielerin kodiert. Wer bei allen Glucks-

spielen angibt, das Spiel nicht gespielt zu halgrm] als Person ohne Gliicksspielerfahrung kodiert.
Wer bei manchen Glicksspielen angibt, das Spiélt giespielt zu haben, und bei allen anderen Spie-
len die Antwort verweigert, wird als ungiltig kodieBei Wissens- und Einstellungsfragen dagegen
werden alle Personen, also auch diejenigen, dié3,wieht" antworten oder nichts angeben (,keine

Angabe"), als glltige Falle behandelt.

Der Skalenwert der GABS wird nur flr Personen Wamet, die bei weniger als funf der Fragen der
GABS-Skala fehlende Angaben haben. Die Anzahl uigygil Falle liegt bei den einzelnen Indikato-

ren in der Regel deutlich unter einem Prozent.
DatenanalyseFur die Datenauswertung wurde SPSS 17.0 verwendet

Zur Beurteilung von Unterschieden zwischen einzellategorien, sei es zwischen den drei Erhe-
bungszeitpunkten oder zwischen mannlichen und ki Befragten im Jahr 2011, werden bei
dichotomen Merkmalen (oder mehrstufigen Merkmaliia, nachtraglich dichotom kodiert werden)
Odds Ratios (OR) und 95 %-Konfidenzintervalle (9% mittels binar-logistischen Regressionen
mit den Kovariaten Alter und ggf. Geschlecht beneth(bei multinomialen Variablen: multinomiale
logistische Regression). Die Odds Ratios gebeiQeintenverhéltnis wieder (z. B. das Verhaltnis der
Quote der Glicksspielteiinahme bei méannlichen zubdé weiblichen Befragten). Allgemein gilt,
dass sich die Quoten beider Gruppen dann stalistigmifikant unterscheiden, wenn das Konfiden-
zintervall der Odds Ratios nicht den Wert ,1’ eritid Zudem kommen nicht-parametrische bzw.
verteilungsfreie Verfahren zum Einsatz, wenn diga¥issetzungen fir die Standardverfahren nicht
erflllt sind. Im Rahmen der Analysen zu diesem &grsind das der Kruskal-Wallis-H-Test und der

Mann-Whitney-U-Test (vgl. Glossar).

Als Signifikanzniveau bei allen Tests wipd< 0,05 festgelegt. Statistisch signifikante Unteisdl

sind in den Tabellen und Grafiken durch einen Sgetennzeichnet.

14 So wirde beispielsweise die Angabe eines Odds Rabio 1,2 mit dem 95 %-Konfidenzintervall 0,9-118 ainen nicht
signifikanten Unterschied hinweisen.
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Die Darstellung von Ergebnissen nach Alter erfalgsechs Altersgruppen. Da sich, wie auch in den
vorangegangenen Surveys, zwischen den Teilgruppdiisds5 Jahre und 56 bis 65 Jahre keine gro-
Beren Unterschiede gezeigt haben, werden dieseu @ruppe (46- bis 65-Jahrige) zusammenge-

fasst.

Bei der Darstellung der Spielhaufigkeiten insgesavatden die Kategorien zusammengefasst zu
~wochentlich und mehr*, ,zwei- bis dreimal im Mofiateinmal im Monat* und ,seltener als einmal
im Monat" und ,nicht gespielt“. Unterschiede zwigchden drei Befragungszeitpunkten werden wie-
derum mit multinomialen logistischen Regressioneerprift. Als redundanter Parameter wird je-
weils die Kategorie ,nicht gespielt” definiert. E@rd also jeweils getestet, ob sich das Verhaltnis
einer der Kategorien mit héheren SpielfrequenzederuKategorie ,nicht gespielt” signifikant veran-
dert hat.

Referenzkategorie bei allen logistischen Regressiast bei Vergleichen der Daten aus unterschied-
lichen Erhebungsjahren das Jahr 2011, bei der Wiferm von Geschlechtunterschieden sind es die
weiblichen Befragten. Bei allen Gruppenvergleicimach Geschlecht wird als Kovariate das Alter

bericksichtigt.

Wahrend alle Prozentangaben und Odds Ratios ali€lgeten Daten basieren, erfolgen die Fallzahl-

angaben immer ungewichtet.
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3 Ergebnisse

3.1 Glucksspielerfahrung: Ergebnisse zur Lebenszeitpréalenz

3.1.1 Ergebnisse der Befragung 2011

In der Représentativbefragung des Jahres 2011 &8)6r%0 und damit die tUberwiegende Mehrheit
der in Deutschland lebenden Bevdlkerung zwischemurid 65 Jahren im Laufe des Lebens schon
einmal an einem Glucksspiel teilgenommen (AbbildapgDie Glicksspielerfanrung nimmt mit zu-
nehmendem Alter zu und erreicht mit 89,2 % ihr Maxmn in der Altersgruppe der 36- bis 45-
Jahrigen, um danach wieder geringfligig abzufaer. Anteil der mannlichen Befragten mit Glicks-
spielerfahrung ist gréRer als der der weibliche®, 486 vs. 82,7 %; Odds Ratio (OR): 1,8; 95 %-
Konfidenzintervall (KI): 1,6 — 2,0). Dieser Gesattésunterschied findet sich mit Ausnahme der Ju-
gendlichen in allen abgebildeten Altergruppen uiitt bei den 18- bis 20-Jahrigen mit einer Diffe-
renz von 17,5 Prozentpunkten am deutlichsten aes Abteil unter den erwachsenen Befragten be-
tragt 86,7 %.

Abbildung 1: Lebenszeitpravalenz der Teilnahmergendeinem Glicksspiel der 16- bis 65-
Jahrigen Bevolkerung in Deutschland nach Altersgaimpund Geschlecht in der Be-
fragung 2011
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*) signifikante Geschlechtsunterschiede; Ungewighfazahl giiltiger Fallen = 9.993.
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Die Lebenszeitpravalenzen der einzelnen Glicksspielterscheiden sich betrachtlich. Betrachtet
man zunéchst die klassischen 6ffentlichen Angeladse, ohne Fernsehquiz, riskanter Borsenspekula-
tion und privatem Gllucksspiel, so ergibt sich fiesg eine Lebenszeitpravalenz von 84,1 % (vgl.
Tabelle 3). Von den einzelnen Glicksspielen wirdtd.g6 aus 49“ mit Abstand am haufigsten ge-
nannt (64,9 %), gefolgt von Sofortlotterien (50,). %0,6 % der Befragten geben eines der Zusatz-
spiele Spiel 77/Super 6 an. Bei den Lotterien inag# (37,3 %, ohne Lotto ,6 aus 49" und Sofortlot-
terien) werden, in abnehmender Reihenfolge, dieckskpirale von 19,6 %, Fernsehlotterien von
17,1 %, Klassenlotterien von 10,3 %, ‘andere Latérvon 7,4 % und Bingo von 5 % angegeben.
Etwa gleichauf liegt das Spielen an Geldspielautemand das privat organisierte Glicksspiel (23 %
bzw. 23,2 %). In der Spielbank sind 18,9 % der &gtien schon einmal gewesen, wobei 14,5 % dort
Roulette, Black Jack oder Poker (groRes Spiel) 88d an Glicksspielautomaten (kleines Spiel)
gespielt haben. 14,9 % rufen bei (Dauer)Quizsenglinm Fernsehen an. An Sportwetten nehmen
insgesamt 11,1 % teil, in abnehmender Reihenfdtyk dies im Einzelnen die Oddset-Spielangebote
(5,5 %), Toto (3,1 %), Pferdewetten (2,8 %), Liveten (2,1 %) und ‘andere Sportwetten’ (2 %).
6,9 % der befragten Personen geben an, schon einmbidternet Casinospiele gespielt zu haben.
Hierein eingeschlossen ist neben Spielen mit Gesd¢r auch das Spielen um Spielgeld oder Punkte.
Bereits einmal Erfahrungen mit riskanten Bdrsensfagionen haben 3,3 % der Befragten. Die ge-
ringsten Lebenszeitpravalenzen zeigen sich bei Kembdem daran gekoppelten Zusatzspiel Plus 5
mit 1,7 % bzw. 0,3 %.

Die Mehrzahl der Glucksspiele wird signifikant @fteon ménnlichen als von weiblichen Befragten
angegeben. Besonders deutlich wird das bei Spaematier betragt die Chance einer Gliicksspiel-
teilnahme fir erstere das 3,1-fache gegeniuber dgblighen Befragten (Oddset-Spielangebote: 5-
fach, Toto: 4,6-fach, ‘andere Sportwetten’: 5,9Hfative-Wetten: 2,6-fach). Bei Casinospielen im
Internet, riskanten Borsenspekulationen und dewapiirganisierten Glucksspiel haben mannliche
Befragte etwa 3-4 mal so haufig Glicksspielerfabraie weibliche, bei Geldspielautomaten betragt
der Faktor noch 2,4. Lediglich die Anteile der Peen, die schon einmal an Fernsehlotterien, Bingo
oder dem Zusatzspiel Plus 5 teilgenommen habed,mhméannlichen Befragten signifikant niedri-
ger als bei weiblichen. Und wahrend die Lotterieagesamt mit zunehmendem Alter haufiger ge-
nannt werden (hochster Anteil in der Altersgruppebis 65 Jahre mit 50,5 %), sind bei Sportwetten
insgesamt Angaben von 26- bis 35-Jahrigen am teiafig16 %). Die Spielbank (grof3es und kleines
Spiel) liegt, bezogen auf die Altersgruppe mit éénifigsten Nennungen, dazwischen (24,5 % in der
Altersgruppe 36 bis 45 Jahre). Die nach GeschleatitAltersgruppen differenzierte Darstellung der

Lebenszeitpravalenzen aller Glicksspiele ist Tal#8lim Anhang zu entnehmen.
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Tabelle 3: Rangreihe der Lebenszeitpravalenzereumelnen Glicksspielen und Glucksspiel-
kategorien nach Geschlecht bei 16- bis 65-Jahrigedter Befragung 2011

gesamt  mannlich  weiblichQuotenverhaltnisse

% % % OR (95 %-KH
Gliicksspiele im engeren Sinn 84,1 87,3* 80,8 1,7 (1,5-1,9)
Lotto ,6 aus 49“ 64,9 68,0* 61,7 1,4 (1,3-1,5)
Sofortlotterieri 50,7 52,5* 48,8 1,2 (1,1-1,3)
Spiel 77/Supers 40,6 44,8* 36,3 1,5(1,4-1,6)
Lotterien insges. 37,3 38,5* 36,2 1,1(1,1-1,2)
privates Glucksspiel 23,2 33,2* 13,0 3,3 (3,0-3,7)
Geldspielautomaten 23,0 30,5* 15,3 2,4 (2,2-2,7)
Gliicksspirale 19,6 22,8* 16,3 1,6 (1,4-1,8)
Spielbank insges. 18,9 21,6* 16,1 1,5(1,3-1,6)
Fernsehlotterien 17,1 16,0* 18,1 0,9 (0,8-1,0)
Quizsendungen im Fernsehen 149 151 14,7 1,0 (0,9-1,2)
grofRes Spiel in der Spielbank 145 17,1* 11,8 1,6 (1,4-1,7)
Sportwetten insges. 111 16,3* 59 3,1 (2,7-3,6)
Klassenlotterien 10,3 11,6* 9,0 1,4 (1,2-1,5)
kleines Spiel in der Spielbank 8,6 9,8* 7,3 1,4 (1,2-1,6)
‘andere Lotterierf 7.4 7.4 7,5 1,0 (0,9-1,2)
Casinospiele im Internét 6,9 10,5* 3,3 3,6 (3,0-4,3)
Oddset-Spielangebote 55 9,0* 2,0 5,0 (4,0-6,2)
Bingo 5,0 4.4* 55 0,8 (0,7-1,0)
riskante Borsenspekulationen 3,3 4,9* 1,8 2,9 (2,3-3,7)
Toto 3,1 5,1* 1,2 4,6 (3,5-6,2)
Pferdewetten 2,8 3,3* 2,4 1,4 (1,1-1,7)
Live-Wetten 2,1 3,0* 1,2 2,6 (1,9-3,5)
‘andere Sportwettefy’ 2,0 3,4* 0,6 5,9 (4,0-8,8)
Keno 1,7 1,7 1,6 1,1 (0,8-1,4)
Plus 5 0,3 0,4 0,3 1,3 (0,7-2,6)

Absteigende Sortierung nach Spalte ,gesamt;
Basis:  Personen mit glltigen Angaben zur Lebengszeisitenz;
Naps; gesamh = 9.959 big = 10.001; mannlicin = 4.533 bis = 4.551; weiblicn = 5.426 bis1 = 5.451,

*) Signifikanter Unterschied zwischen mannlicherd wreiblichen Befragten (Test mit binar-logistiscHRegressio-
nen; Referenzkategorie: weiblich; Kovariate: Alter);

1 Odds Ratios (Quotenverhaltnis) und 95 %-Konfidetezvall;

2 ohne riskante Bdrsenspekulation, Quizsendungerprinates Glucksspiel;

3 Rubbel- und AufreiBlose, Lose auf JahrmérktertahitsGames im Internet, Angebote von den Lottodmdehften
und anderen Anbietern;

4 Spiel 77/Super 6 kann im Jahr 2011 nicht nur @mKination mit Lotto ,6 aus 49" gespielt werdenndern zu-
dem auch mit der Glicksspirale, Bingo oder Toto;

5 Fernsehlotterien, Klassenlotterien, ‘andere l@te, Bingo, Glicksspirale (ohne Lotto ,6 aus 49fduSofortlot-
terien);

6 Soziallotterien, Lotterie-Sparen (PS- oder S-8pgprGewinnsparen o. &.;

~

inkl. Spielen um Spielgeld oder Punkte;
8 nicht weiter ausdifferenzierte Restkategorie vporSvetten (ohne Oddset-Spielangebote, Toto, Liwed Pfer-
dewetten).
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3.1.2 Vergleich der Ergebnisse 2007, 2009 und 2011

In der Erhebung 2007 geben 86,5 % aller Befragteméndestens eines der erhobenen Glicksspiele
schon einmal gespielt zu haben. In der Erhebungddhr 2009 war ein geringfligiger Anstieg auf
87,1 % zu verzeichnen, der im Jahr 2011 mit 86 &b¥r wieder nahezu auf das Ausgangsniveau der
Messungen im Jahr 2007 zurlckfallt (Abbildung 2)e Debenszeitpravalenz des Glicksspiels in der
Erhebung 2011 geht fir die Gesamtgruppe der 166%i3éhrigen damit leicht aber signifikant ge-
genuber dem Jahr 2009 zuriick, obwohl das im Jaht 2thobene Gliicksspielspektrum gegenlber

den beiden vorangegangenen Erhebungen etwas etwaitele (siehe hierzu Kapitel 2.3, S. 33).

Abbildung 2: Lebenszeitpravalenz der Teilnahmegendeinem Glicksspiel bei 16- bis 65-
Jahrigen nach Geschlecht und Altersgruppen in definagungen 2007, 2009 und
2011
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*) Statistisch signifikante Unterschiede zwischem &Erhebungsjahren (Test mit binar-logistischenr&egjonen,
Referenzjahr: 2011, Kovariaten: Alter und ggés€hlecht);
Ungewichtete Anzahl giltiger Falle:= 9.989 (2007)n = 9.987 (2009)n = 9.993 (2011).

Ein ahnlicher Trend wie in der Gesamtgruppe firglelh auch bei mannlichen Befragten und bei Be-
fragten ab einem Alter von 36 Jahren wieder. Dageggzt sich bei den weiblichen Befragten wie
schon im Jahr 2009 der leichte Ruckgang des Aussnd@eGlicksspielerfahrung fort. Bei letzteren
ist dieser im Vergleich zu beiden vorangegangendwelitingen signifikant. Bei den Jugendlichen
ergibt sich dagegen ein gegeniber 2009 signifikalutstieg auf 64,4 %, der auch noch betrachtlich

Uber dem Ausgangsniveau der Messungen im Jahrl2gd.7
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Die Lebenszeitpravalenzen der meisten einzelneok&éipiele sind signifikant riicklaufig (Tabelle 4).
Der im Vergleich zu 2009 deutlichste Rickgang Hetiieno (2009: 3,4 %/ 2011: 1,7 %), dessen
Lebenszeitpravalenz sich damit halbiert hat. Sigaift abgenommen haben auch das Fernsehquiz
(20,3 %/14,9 %), Lotto ,6 aus 49“ (69,7 %/64,9 %hdudie Zusatzspiele Spiel 77/Super 6
(51,2 %/40,6 %). Auch die Teilnahme an den verstdrien Lotterien (Fernseh- und Klassenlotterien,
,andere Lotterien’) ist zurickgegangen, wahrend Zlimahme bei den Lotterien insgesamt auf die
erstmalige bzw. separate Erhebung von Bingo undGlécksspirale zurlckzufihren sein dirfte.
Ebenfalls abgenommen hat der Anteil derjenigengitie Spielbank besuchen (21,7 %/18,9 %). Ge-
gen diesen Trend lasst sich eine signifikante Zomeakion Sofortlotterien feststellen (2009: 42,8 %,
2011: 50,7 %). Die gegenuber 2009 in 2011 mehwealdreifachte Pravalenz bei Casinospielen im
Internet (2,2 %/6,9 %) dirfte dagegen auch auf emé@ahr 2011 erweiterte Fragestellung zuriickzu-
fuhren sein, die auch Gliicksspiele mit Spielgeld.hmm Punkte einschliel3t. (Zu der nach Geschlecht
und Altersgruppen differenzierten Darstellung debénszeitpravalenzen lber alle drei Erhebungs-

zeitpunkte siehe Tabelle 35).

Die Rangreihe der Lebenszeitpravalenzen der eiemeBllicksspiele hat sich im Vergleich der drei
Erhebungen nur geringfligig geandert. Gegenlubevaemgegangenen Erhebungen der BZgA haben
im Jahr 2011 Spiel 77/Super 6 mit den Sofortlatterilie Platze getauscht. Dasselbe gilt fur Geld-

spielautomaten und das privat organisierte Glug&ksp
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Tabelle 4:

65-Jahrigen in den Befragungen 2007, 2009 und 2011

Lebenszeitpravalenzen einzelner Gluogespnd Glicksspielkategorien bei 16- bis

2007 2009 2011
OR (95 %-KIY OR (95 %-
% (Rang) relational zu % (Rang) KI)! relational %
2011 zu 2011

Gliicksspiele i. e. 8. 83,1 (-) 1,0(0,9-1,0) 84,4 (-) 1,1(1,0-1,1) 84,1
Lotto "6 aus 49" 66,3* (1) 1,1(1,0-1,2) 69,7 (1) 1,3(1,2-1,4) 64,9
Sofortlotterier 41,9* (3) 0,7(0,7-0,7) 42,8* (3) 0,7 (0,7-0,8) 50,7
Spiel 77/Super® 50,6* (2) 1,6 (1,5-1,7) 51,2* (2) 1,6(1,5-1,7) 40,6
Lotterien insges. 32,7+ (4) 0,8(0,8-0,9) 32,7+ (4) 0,8(0,8-0,9) 37,3
privates Glicksspiel 21,5 (7) 0,9 (0,8-1,0) 22,00 (6) 0,9(0,9-1,0) 23,2
Geldspielautomaten 22,7 (6)1,0(0,9-1,1) 24,3* (5 1,1(1,0-1,2) 23,0
Spielbank insges. 19,7 (9)1,1(1,0-1,1) 21,7 (7) 1,2(1,2-1,3) 18,9
Fernsehlotterien 20,00 (8) 1,3(1,2-1,4) 20,5 (8) 1,3(1,2-1,4) 171
Quizsendungen im Fernsehen 23,9* (51,8 (1,7-1,9) 20,3* (9) 1,5(1,3-1,6) 14,9
grof3es Spiel in der Spielbank 13,9* (11)1,0 (0,9-1,0) 15,7*(10) 1,1(1,0-1,2) 14,5
Sportwetten insges. 10,4 (12) 0,9(0,8-1,0) 11,3 (12) 1,0(0,9-1,1) 111
Klassenlotterien 15,0* (10) 1,6 (1,5-1,7) 13,5*(11) 1,4(1,3-1,6) 10,3
kleines Spiel in der Spielbank 9,9* (14) 1,2 (1,1-1,3) 10,3*(14) 1,2(1,1-1,4) 8,6
‘andere Lotterier!’ 10,4* (12) 1,5(1,4-1,7) 10,5 (13) 15(14-1,7) 7.4
Casinospiele im Internet 1,3*(21) 0,2(0,1-0,2) 2,2*(20) 0,3(0,2-0,3) 6,9
Oddset-Spielangebote 5,7 (16)1,0(0,9-1,2) 6,3 (15 1,1(1,0-1,3) 55
riskante Borsenspekulationen 7,4* (15)2,4 (2,1-2,7) 3,7 (16) 1,1(1,0-1,3) 3,3
Toto 35 (17) 1,2(1,0-1,4) 35 (17) 1,2(1,0-14) 3.1
Pferdewetten 2,7 (19) 1,0(0,8-1,1) 29 (19 10,912 28
‘andere Sportwettef’ 1,7 (20) 0,8(0,7-1,0) 22 (20) 1,1(0,9-1,3) 20
Keno 3,1*(18) 1,9 (1,6-2,3) 3,4*(18) 2,1(1,7-25) 1,7

Absteigende Sortierung nach Spalte ,2011“; Da zugBjrLive-Wetten, der Gliicksspirale und Plus 5 kditieekten) Ver-
gleichsdaten aus den Jahren 2007 und 2009 vorliegeden diese Gliicksspiele hier nicht noch eiremédefihrt (zu den
Lebenszeitpréavalenzen dieser Glicksspiele in 2@t sTabelle 3);

Basis:
n (abs.j

")

Personen mit gultigen Angaben zur Lebengzeistenz;
2007n = 9.788 bisn = 10.001; 2009 = 9.743 bis1 = 9.998; 201h = 9.959 bis = 10.001;

Signifikanter Unterschied zwischen den Erhebyaiy®n (Test mit binér-logistischen RegressionenefRetkjahr:
2011, Kovariaten: Geschlecht und Alter);

Gliicksspiele im engeren Sinn: ohne Quizsendungiante Bérsenspekulation und privates Gliicksspiel
Rubbel- und AufreiBlose, Lose auf JahrmarktertahtsGames im Internet, Angebote von den Lottodmswhften

Spiel 77/Super 6 kann im Jahr 2011 nicht nur msan mit Lotto ,6 aus 49“ gespielt werden, sondandem
Fernseh-, Klassen- und ‘andere Lotterien’, Binghicksspirale (ohne Lotto ,6 aus 49 und Sofotdden);

2011 inkl. Live-Wetten, daher nur bedingte Veigfibarkeit mit den Vorjahren;
Soziallotterien, Lotterie-Sparen (PS- oder S-8parGewinnsparen o. &.;

1 OR = Odds Ratios, 95 % Kl = Konfidenzintervall;
2
3
und anderen Anbietern;
4
auch in Kombination mit der Gliicksspirale, Bingo oiieto.
5
6
7
8 inkl. Spielen um Spielgeld oder Punkte;
9

nicht weiter ausdifferenzierte Restkategorie vporBvetten (ohne Oddset-Spielangebote, Toto undiBfestten,
2011 auch ohne Live-Wetten).
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3.1.3 Erstes Glucksspiel im Leben

In der Erhebung 2011 wird erstmals nach dem efGtéoksspiel im Leben gefragt. Von den Befrag-
ten konnten alle Gliicksspiele angegeben werdersidiggmals im Leben gespielt hatten (aulRer Zu-

satzspiele).

Die relativen Haufigkeiten zum ersten Glucksspiellieben folgen im Wesentlichen der Reihenfolge

der Lebenszeitpravalenzen der Glucksspiele (Tabglle

Tabelle 5: Erstes Gliucksspiel im Leben (nur Su@y1)

gesamt mannlich weiblich
% % %
Lotto ,6 aus 49* 40,8 36,6 454
Sofortlotterier 16,5 14,5 18,6
priv. Glicksspiel 11,4 16,6 5,7
Geldspielautomaten 6,2 8,0 4,3
groRes Spiel in der Spielbank 2,7 2,5 3,0
Fernsehlotterien 1,7 1,0 2,5
Gliicksspirale 1,4 0,8 2,0
Quizsendungen im Fernsehen 1,3 0,9 1,7
Oddset-Spielangebote 1,2 1,9 0,4
Klassenlotterien 1,0 0,9 1,1
kleines Spiel in der Spielbank 0,9 1,0 0,8
Casinospiele im Internet 0,8 1,2 0,4
Bingo 0,8 0,5 1,1
‘andere Lotterierf 0,7 0,4 1,1
Pferdewetten 0,5 0,5 0,6
riskante Borsenspekulationen 0,4 0,6 0,2
Toto 0,4 0,6 0,1
,andere Sportwettef’ 0,3 0,5 0,1
Live-Wetten 0,2 0,2 0,2
Keno 0,1 0,1 0,2
keines dieser Spiele 7.5 7.9 7,1
k. A./ weil3 nicht 3,1 2.9 3,3
insgesamt 100,0 100,0 100,0

Absteigende Sortierung nach Haufigkeiten in deldt8pgesamt”;
Basis:  Personen mit Gliicksspielerfahrung;
Napsj; gesamh = 8.434; mannlicim = 4.028; weiblic = 4.406;

1 Rubbel- und Aufrei3lose, Lose auf JahrmérktertahtsGames im Internet, Angebote von den Lottodmdehften
und anderen Anbietern;

2 Soziallotterien, Lotterie-Sparen (PS- oder S-8pgarGewinnsparen o. &.;

3 nicht weiter ausdifferenzierte Restkategorie vporfvetten (ohne Oddset-Spielangebote, Toto, Liwed Pfer-
dewetten).
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Zudem wurde auch nach dem Lebensalter zum Zeitpasersten gespielten Glicksspiels im Leben
gefragt. Es betragt bevdlkerungsbezogen im Meddrdghre (irgendein Glicksspiel) und ist bei

mannlichen Personen etwas geringer als bei wedni¢B0 vs. 22 Jahre).

Die meisten Befragten mit Glicksspielerfahrung menals erstes Glucksspiel im Leben Lotto ,6 aus
49" (40,8 %), gefolgt von Sofortlotterien (16,5 %An dritter Stelle liegt das privat organisierte
Glucksspiel (11,4 %) und an vierter Stelle Geldspimmaten (6,4 %)Die Ubrigen Glicksspiele
werden deutlich seltener genannt.

Im Vergleich dieser Angaben nach dem GeschlechBeéiagten mit Glicksspielerfahrung werden
als erstes Gliucksspiel im Leben das privat orgaresiGlucksspiel knapp drei mal haufiger und Geld-
spielautomaten knapp doppelt so haufig von manaticBefragten angegeben als von weiblichen
(16,6 % vs. 5,7 % bzw. 8,0 % vs. 4,3 %).

3.2 Ergebnisse zur 12-Monats-Pravalenz

Ergebnisse der Befragung 2011

Etwas mehr als die Halfte der Bevoélkerung hat in id¢zten zwolf Monaten vor der Befragung min-

destens eines der erhobenen Gliicksspiele wenigsitemal gespielt (50,7 %, Abbildung 3).
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Abbildung 3: 12-Monats-Pravalenz der Teilnahmergemdeinem Glicksspiel bei 16- bis 65-
Jahrigen nach Altersgruppen und Geschlecht in ddrdgjung 2011
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*) signifikante Geschlechtsunterschiede; Ungewighfazahl giiltiger Fallen = 9.921;

Der Anteil der Glucksspieler (mindestens ein Spiaden letzten 12 Monaten vor der Befragung ge-
spielt) unter den Befragten nimmt mit steigendeneAtunachst deutlich und dann nur noch gering-
flgig zu und erreicht ab einem Alter von Uber 3bréa mit 53,5 % sein Maximum. Mannliche Be-
fragte weisen signifikant hohere 12-Monats-Pravadanauf als weibliche (56,5 % vs. 44,8 %; OR
1,6; KI 1,5 — 1,7). Dies qilt fur alle dargestetitAltersgruppen, anders als bei der Lebenszeitprava
lenz also auch fir Jugendliche. Der vergleichswajséf3te Unterschied in den 12-Monats-
Pravalenzen zwischen den Geschlechtern findet reithabsolut 27 Prozentpunkten in der Alters-
gruppe der 18- bis 20-Jahrigen. Bei JugendlichehBefragten Uber 45 Jahre fallt der absolute Un-

terschied zwischen den Geschlechtern mit absohgile 8,7 % am geringsten aus.

Wie auch schon bei der Lebenszeitpravalenz unteideh sich die 12-Monats-Pravalenzen zwischen
den einzelnen Glicksspielen deutlich (Tabelle &). Glicksspielen im engeren Sinn, also ohne Be-
ricksichtigung von privat organisiertem Glucksspi@lizsendungen im Fernsehen und riskanten
Borsenspekulationen, betragt die 12-Monats-Prazafhs %. 31,5 % haben in den letzten zwolf
Monaten Lotto ,,6 aus 49 und 21 % Spiel 77 und/d8eper 6 gespielt. An Lotterien insgesamt (ohne
Lotto ,6 aus 49" und Sofortlotterien) haben 16 #genommen. Dabei ist die Teilnahme an Fernseh-
lotterien am haufigsten (7,3 %), gefolgt von ,araeLotterien’ (4,9 %), wahrend Bingo und Klassen-

lotterien (jeweils 1,2 %) deutlich weniger verbegisind. 12,9 % haben an Sofortlotterien teilgenom-
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men. Der Anteil derjenigen, die in den letzten 1@nditen mindestens einmal privat um Geld gespielt
haben, betragt 9,2 %. Jeweils 4,5 % haben an dak&pirale teilgenommen oder um Geld gepo-
kert. Bezogen auf verschiedene Spielorte erfolgtetdres vor allem im privaten Rahmen (4,1 %),
deutlich seltener im Internet (0,7 %) oder in dgiethank (0,4 %). Sportwetten geben insgesamt
3,4 % aller Befragten an, darunter am haufigsteds@dSpielangebote (1,9 %). Von jenen entfallen
1,1 % auf die ODDSET-Wette des DLTB. Deutlich sedte gespielt werden Live-Wetten (0,9 %),

‘andere Sportwetten’ (0,7 %), Toto (0,6 %) und Bésvetten (0,4 %). 3,9 % geben an, in den letzten
zwoOlIf Monaten einmal bei Quizsendungen im Fernsedrggerufen zu haben, und 2,9 % spielen an
Geldspielautomaten in Gaststatten, Spielhallenletder Spielbank hat jeder flinfzigste der Befragte

um Geld gespielt, wobei 1,6 % auf das grol3e (Rtmyl8ack Jack oder Poker) und 1 % auf das klei-
ne Spiel (Glicksspielautomaten) entfallen. Nur jeldendertste hat riskante Spekulationen an der
Borse unternommen. 0,8 % nennen Casinospiele iernat mit Geldeinsatz. Vergleichsweise am

geringsten ist die Teilnahme an Keno (0,4 %) und desatzspiel Plus 5 (0,2 %).
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Tabelle 6:

Jahrigen der Befragung 2011

12-Monats-Pravalenzen einzelner Glidkésmach Geschlecht bei 16- bis 65-

gesamt méannlich  weiblich Quotenverhéltnisse

% % % OR (95 %-KH
Gliicksspiele i. e. 8. 46,5 51,6* 41,3 151,4-17)
Lotto ,6 aus 49“ 31,5 36,5* 26,3 1,7(1,5-18)
Spiel 77 oder Super 6 21,0 24,7 17,2 1,6 (1,5% 1,8
Lotterien insges. 16,0 16,4 15,7 1,1(1,0-1,2)
Sofortlotteriefi 12,9 13,0 12,8 1,0(0,9-11)
priv. Gliicksspiel 9,2 13,7 4,6 3,3(2,8-3,8)
Fernsehlotterien 7,3 7,4 7,2 1,0(0,9-1,2)
‘andere Lotterier? 4,9 4,5 5,4 0,9 (0,7-1,0)
Gliicksspirale 4,5 5,5* 3,6 16(1,3-1,9)
Poker (spielortibergreifend) 4,5 7,6* 1.3 6,4 484)
Quizsendungen im Fernsehen 3.9 3,4* 4,4 0,8 (0.8)
Sportwetten insges. 3,4 5,7* 11 5,6 (4,2-17,5)
Geldspielautomaten 2,9 4,6* 1,2 3,9(2,9-5,2)
Spielbank insges. 2,0 2,7* 1,3 2001@,5-2,7)
Oddset-Spielangebote 1,9 3,3 0,4 9,1 (5,6 -14,7)
grof3es Spiel in der Spielbank 1,6 2,2* 0,9 2,5 43X5)
Klassenlotterien 1,2 1,2 1,2 1,1(0,7-1,5)
Bingo 1,2 0,8* 15 0,5(0,4-0,8)
kleines Spiel in der Spielbank 1,0 1,2* 0,7 1,2@.2,7)
riskante Borsenspekulationen 1,0 1,6* 0,4 4,5 L2715)
Live-Wetten 0,9 1,6* 0,3 6,1 (3,4-11,1)
Casinospiele im Internet 0,8 1,4* 0,2 7,4 (3,7+6)4
‘andere Sportwettef’ 0,7 1,2* 0,1 11,6 (4,7 — 28,8)
Toto 0,6 1,0 0,2 4,6 (2,4-9,0)
Keno 0,4 0,4 0,4 0,9(0,5-1,6)
Pferdewetten 0,4 0,5* 0,2 231,1-4)5)
Plus 5 0,2 0,2 0,2 0,7 (0,3-1,8)

absteigende Sortierung nach Spalte ,gesamt";

Basis:
n (abs.j
*

Personen mit gultigen Angaben zur 12-Moneadsdenz;
gesamn = 9.922 bisy = 10.001; mannlicim = 4.515 bisn = 4.551; weiblicl = 5.407 bis1 = 5.450;
Signifikanter Unterschied zwischen méannlichen wuvelblichen Befragten (Test mit binar-logistischeegressio-

nen; Referenzkategorie: weiblich; Kovariate: Alter);

1 OR = Odds Ratios, 95 % Kl = Konfidenzintervall;

2 Gliicksspiele im engeren Sinn: ohne Quizsendungiante Bérsenspekulation und privates Gliicksspiel

3 Fernsehlotterien, Klassenlotterien, ‘andere l@te, Gliicksspirale, Bingo (ohne Lotto ,6 aus 49fduSofortlot-
terien);

4 Rubbel- und AufreiBlose, Lose auf JahrmérktertahitsGames im Internet, Angebote von den Lottodmdehften
und anderen Anbietern;

5 Soziallotterien, Lotterie-Sparen (PS- oder S-8parGewinnsparen o. &.;

6 nicht weiter ausdifferenzierte Restkategorie vporSvetten (ohne Oddset-Spielangebote, Toto, Lived Pfer-

dewetten).

Auch bezogen auf die letzten zw6lf Monate vor defrBgung werden die meisten Glicksspiele von
mehr méannlichen als weiblichen Befragten gespiitt.36,5 % ist die 12-Monats-Prévalenz fur Lotto
.06 aus 49" bei mannlichen Befragten 1,7 mal holerai weiblichen. Ahnliche Quotenverhaltnisse

der Geschlechter finden sich des Weiteren — atigslbei jeweils deutlich niedrigerer Pravalenzi- be
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den Zusatzspielen Spiel 77/ Super 6 und der Glpaleds (jeweils 1,6) und dem kleinen Spiel in der
Spielbank (1,8). Dagegen verschieben sie sichdm®iSportwetten, bei Casinospielen im Internet und
beim Pokerspiel drastisch zugunsten der mannli@efragten. Werden die Sportwetten insgesamt
5,6 mal haufiger von mannlichen als von weibliclBafragten gespielt, Oddset-Spielangebote und
‘andere Sportwetten’ sogar 9,1 mal bzw. 11,6 malfigér, so findet sich bei mannlichen Befragten
beziglich Casinospielen im Internet eine um dagath und beziglich Poker eine um das 6,4-fach
hohere Quote. Andererseits finden sich zwischen @eschlechtern vergleichbare 12-Monats-
Pravalenzen bzw. nur leichte, nicht signifikantaedschiede bei den Lotterien insgesamt (Ausnahme

Glicksspirale mit einem Quotenverhaltnis von 1&) den Sofortlotterien.

In Bezug auf Unterschiede der 12-Monats-Pravaletsriotterien, Sportwetten und dem Gliicks-
spiel in der Spielbank (jeweils insgesamt) nacleidfilt, auf allerdings niedrigerem Niveau, das-gle
che wie bei der Darstellung der Lebenszeitpravatmreits ausgefiihrt (vgl. S. 39). Eine nach Ge-
schlecht und Alter differenzierte Darstellung d@rMonats-Pravalenzen ausgewahlter Glicksspiele

ist Kapitel 3.3, die aller Glucksspiele Tabellei@6Anhang zu enthnehmen.

Uber die dargestellten Gliicksspiele hinaus lasst fir 2011 auch die 12-Monats-Pravalenz von
Casinospielangeboten im Internet bestimmen, flirkdia Geldeinsatz erforderlich ist, bei denen es
also nur um Spielgeld oder Punkte geht. Diese esjih zu 2,4 % (mannliche Befragte: 3,7 % weib-
liche Befragte: 1,1 %).

Vergleich der Ergebnisse 2007, 2009 und 2011

Wie schon bei der Lebenszeitpravalenz ist auchAdezil der Personen, die in den letzten zwolf Mo-
naten vor der Befragung irgendein Glicksspiel gdspiaben, seit 2007 kontinuierlich und signifi-

kant zurtickgegangen (Abbildung 4).
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Abbildung 4: 12-Monats-Pravalenz der Teilnahmergemdeinem Glicksspiel bei 16- bis 65-
Jahrigen nach Geschlecht und Altersgruppen in definagungen 2007, 2009 und
2011
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*) Statistisch sgnifikante Unterschiede zwischen &sehebungsjahren (Test mit binar-logistischen Regjomen,
Referenzjahr: 2011, Kovariaten: Alter und ggf. Géscht);
Ungewichtete Anzahl giltiger Falle:= 9.989 (2007)n = 9.987 (2009)n = 9.921 (2011).

Betrug die Gliicksspielgesamtpravalenz (letzte 12d&f®) in den Jahren 2007 und 2009 55,0% bzw.
53,8 %, liegt sie im Jahr 2011 nur noch bei 50, %ahrend dieser abnehmende Trend bei den weib-
lichen Befragten und in den Altersgruppen ab 26elakiergleichbar ist, verhalt es sich etwas anders
bei den ménnlichen sowie den 21- bis 25-jahrigefraBgen. Bei diesen ist erst im Jahr 2011 ein

Ruckgang um 3,5 bzw. 3 Prozentpunkte festzustelighmrend zwischen 2007 und 2009 keine bzw.
nur geringe Veranderungen auftreten. Gegen dendThaben sich die 12-Monats-Préavalenzen der
Jugendlichen entwickelt: Nach einem Rickgang inr 2809 ist im Jahr 2011 ein signifikanter An-

stieg um 7,3 Prozentpunkte zu vermerken.

Bezogen auf die einzelnen Glicksspiele haben seH2-Monats-Pravalenzen uber die drei Erhe-
bungszeitpunkte betrachtet heterogen entwicketth avenn die Top 5 in der Haufigkeitsrangfolge

nahezu unverandert geblieben sind (Tabelle 7).8Nigé Ausnahme hiervon sind Quizsendungen im
Fernsehen und Klassenlotterien, deren 12-Monatsakendzen jeweils deutlich abgenommen haben.
Bei ersteren findet sich ein Rickgang von 11,7 %amr 2007 auf 6,8 % im Jahr 2009 und schliel3-
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lich auf 3,9 % im Jahr 2013 bei letzteren von 3,9 % im Jahr 2007 auf 1,8 %ahr 2009 und auf
1,2 % im Jahr 2011. Der Rickgang bei den Klasstemien ist dabei in erster Linie durch einen ge-
genlber 2009 geringeren Anteil unter mannlichend@gén, die dieses Glucksspiel angeben, bedingt.
Daruber hinaus haben sich innerhalb der Top 5 lietiglie Fernsehlotterien im Rangplatz verandert

und sind im Jahr 2011 hinter das private Glicksgpigickgefallen.

Bei Lotto ,6 aus 49" und damit korrespondierendhabei den Zusatzspielen Spiel 77/Super 6 sowie
bei den Sportwetten insgesamt sind die Pravaleimelahr 2009 im Vergleich zu 2007 angestiegen,
aber dann im Jahr 2011 noch unter das Ausgangsnategesunken. Aul3er bei den Sportwetten sind
die jeweiligen Veranderungen signifikant. Bspw. galim Jahr 2007 35,5 % aller Befragten an, in
den zurlckliegenden zwolf Monaten Lotto ,,6 aus 48Spielt zu haben. In der Erhebung 2009, mit
der nur wenige Wochen nach Ausspielung eines seherh Jackpots begonnen wurde, waren es
40,0 % und im Jahr 2011 nur noch 31,5 %. Bei dettetien insgesamt, den Sofortlotterien, dem
privaten Glicksspiel und dem Pokerspiel findet slalgegen ein umgekehrter Verlauf, d. h., 2009
gingen die Pravalenzen zunéachst zuriick, um dandahn 2011 Gber das Ausgangshiveau anzustei-
gen. Die Veranderungen zwischen den Erhebungsjainehdabei signifikant. Kontinuierliche Zu-
wachse, wenn auch auf vergleichsweise niedrigened\liy verzeichnen die ,anderen Lotterien’ und
Geldspielautomaten: Wahrend die 12-Monats-Pravateezsterer sich von 3,7 % im Jahr 2007 Uber
3,9 % im Jahr 2009 auf 4,9 % im Jahr 2011 entwidkaben, sind die entsprechenden Pravalenzen

bei letzteren von 2,2 % auf 2,7 % und auf 2,9 %eatiggen.

Bei allen anderen Glicksspielen zeigen sich zwiscen drei Bevolkerungsstichproben keine statis-
tisch signifikanten Unterschiede. (Zu der nach @lestht und Altersgruppen differenzierten Darstel-

lung der 12-Monats-Pravalenzen Uber alle drei Brhgbzeitpunkte siehe Tabelle 36.)

5 1m Gliicksspielbericht der BZgA (2010) wurde der Riarkg der 12-Monats-Préavalenzen von Quizsendungdtemmse-
hen und auch der von riskanten Bdrsenspekulatiotseruaindest zum Teil durch die praziseren Fragiesgen in der
Untersuchung 2009 erklart. Auch den Daten aus 2afdlge mit gegentiber dem Jahr 2009 unverandertageBtellung
setzt sich dieser Riickgang jedoch jeweils fort.
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Tabelle 7: 12-Monats-Pravalenz einzelner Glickdspei 16- bis 65-Jahrigen in den Befra-
gungen 2007, 2009 und 2011
2007 2009 2011
OR (95 %-KI OR (95 %-KI
% (Rang) relat(ional zu );011 % (Rang) relatic()nal Zu 2)(;11 %

Gliicksspiele i. e. 8. 48,4* (--) 1,1(1,0-1,2) 49,6* () 12(1,1-12 46,5
Lotto ,6 aus 49* 35,5% (1) 1,2(1,2,-1,3) 40,04) 15(1,4,-1,6) 315
Spiel 77 oder Super 6 28,2* (2) 15(1,4-16) 0,23 (2) 1,7(1,6-1,8) 21,0
Lotterien insges. 13,9* (3) 0,9 (0,8-1,0) 11,9* (3) 0,7(0,7-0,8) 16,0
Sofortlotteriefi 11,7* (4) 0,9 (0,8-1,0) 10,2* (4) 0,8(0,7-0,8) 12,9
privates Glicksspiel 8,6* (6) 0,9 (0,8-1,0) *7,96) 0,8 (08,-0,9) 9,2
Fernsehlotterien 8,4* (7) 12(1,1-1,4) 8,15) 12(1,1-1,3) 7,3
‘andere Lotterier? 3,7* (10) 0,8 (0,7-0,9) 3,9* (8) 0,8(0,7-0,9) 49
Poker (spielortibergreifend) 42 (8) 0,9 (0,823 39 (8 10(0,8-1,9) 4.5
Quizsendungen im Fernsehen 11,7 (4) 3312,9»3 68 (7)) 1,8(1,6-2,0 3,9
Sportwetten insges. 3,7 (10) 1,1(0,9-1,2) 39 (8 11(0,9-1,3) 3,4
Geldspielautomaten 2,2* (14) 0,7 (0,6 —0,9) 1) 0,9(0,8-1,1) 29
Spielbank insges. 2,6* (12) 1,3(1,0-15) 282)( 1,2(1,0-1,5) 2,0
Oddset-Spielangebote 2,3 (13) 1,2(1,0-1,5) @3) 1,2(1,0-1,4) 1,9
grofRes Spiel in der Spielbank 1,9 (15) 1,2 (1105} 19 (14) 1,2(09-1)5) 1,6
Klassenlotterien 3,9* (9) 3,3(2,7-41) 1,851 1,6(1,2-2,0) 1,2
kleines Spiel in der Spielbank 1,1 (18) 1,1 ®©185) 12 (16) 1,2(0,9-1,6) 1,0
riskante Borsenspekulationen 1,9* (15) 20152 1,2 (16) 12(0,9-1,6) 1,0
Casinospiele im Internet 0,7 (20) 0,9(0,6-1,2) 0,9 (18) 1,0(0,8-1,4) 0,8
‘andere Sportwetteh’ 0,8 (19) 1,1(0,8-1,6) 0,9 (18) 1,3(0,9-1,8) 0,7
Toto 0,7 (20) 1,2(0,9-1,7) 0,7 (21) 1,1(0,8-1,6) 0,6
Keno 1,3*(17) 34(2,4-49) 0,9* (18) 2,4(1,7-3,5) 0,4
Pferdewetten 0,7* (20) 1,8(1,2-2,7) 0,6*(22) 1,6 (1,0-2,4) 0,4

Absteigende Sortierung nach Spalte ,2011"; Da zwBjrLive-Wetten, Gliicksspirale und Plus 5 keinegigichsdaten aus

den Jahren 2007 und 2009 vorliegen, werden diegek&piele hier nicht noch einmal aufgefiihrt (zm tedvalenzen

dieser Gliicksspiele 2011 siehe Tabelle 6);

Basis:  Personen mit glltigen Angaben zur 12-Mongésdtenz;

N@psj; 2007n = 9.939 bis = 10.001; 2009 = 9.928 bisr = 9.998; 201h = 9.922 bism = 10.001;

*) Signifikanter Unterschied zwischen den Erhebijemig®n (Test mit bindr-logistischen RegressionengfRelzka-
tegorie: 2011, Kovariaten: Geschlecht und Alter);

1 OR = Odds Ratios, 95 % Kl = Konfidenzintervall;

2 Glicksspiele im engeren Sinn: ohne Quizsendungkante Borsenspekulation und privates Gliicksspiel

3 Fernsehlotterien, Klassenlotterien, ‘andere L@te, Gliicksspirale, Bingo (ohne Lotto ,6 aus 49fduSofortlot-
terien);

4 Rubbel- und AufreiBlose, Lose auf JahrmérktertahitsGames im Internet, Angebote von den Lottodmdehften
und anderen Anbietern;

5 Soziallotterien, Lotterie-Sparen (PS- oder S-8pgprGewinnsparen o. &. in 2007/2009 inkl. Glickssp

6 Oddset-Spielangebote, Toto, Pferdewetten, ‘an8p@@twetten’, 2011 zudem Live-Wetten, daher nudtirgte
Vergleichbarkeit mit den Vorjahren;

7 nicht weiter ausdifferenzierte Restkategorie Sportwetten (ohne Oddset-Spielangebote, Toto dedi®wvetten,

2011 auch ohne Live-Wetten).
Da einige der vom DLTB angebotenen Glicksspiels Zeil unter gleichem Namen, auch bei ande-

ren Anbietern gespielt werden kdnnen, ist es métunicht eindeutig, auf welche Produktvariante die

dargestellten 12-Monats-Pravalenzen entfallen. diér Glicksspiele Lotto ,6 aus 49“, Oddset-
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Spielangebote, Sofortlotterien und Bingo sind Hiissehierzu dem jeweiligen Abschnitt ,Spielor-

te/Bezugswege" in Kapitel 3.3 zu entnehmen.

3.2.1 Glucksspielaktivitaten insgesamt

Unter Glucksspielaktivitaten insgesamt wird hiex dinzahl der von den Befragten im der jeweiligen
Befragung vorausgegangenen Jahreszeitraum gespliieksspiele verstanden (ohne Zusatzspiele,
siehe hierzu auch Kapitel 2.5). Bei den folgendemgiéichen nach Erhebungsjahr ist zu beachten,
dass diese Anzahl im Jahr 2011 um absolut zweikSfijgiele gestiegen ist: Hinzugekommen sind

Bingo, die Gliicksspiraléund Live-Wetten, entfallen ist dagegen Quicky.

Abbildung 5:  Anzahl gespielter Glicksspiele vonldi§-65-Jahrigen nach Erhebungsjahr und Ge-
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Ungewichtete Anzahl giltiger Falle:= 9.894 (2007)n = 9.915 (2009)n = 9.921 (2011).

Im Jahr 2011 haben 27,4 % der 16 bis 65-JahrigeeinuGlicksspiel angegeben (nach 29 % im Jahr
2007 und 29,8 % im Jahr 2009, siehe Abbildung ®&).d8it der Halfte davon handelt es sich um Be-
fragte, die ausschlief3lich Lotto ,6 aus 49" gedpiaben (14,2 %). Der Anteil der Befragten, die izwe

oder drei Spiele angegeben haben, ist seit 2002266 auf 20,6 % im Jahr 2009 und auf 13,5 % im

16 Auch die Gliicksspirale geht mit einem Zahler iasgin Indikator ein, da dieses Gliicksspiel 201 Imaist explizit und
nicht mehr, wie in den Erhebungen zuvor, als Teil enderen Lotterien’ erfragt wird.
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Jahr 2011 gesunken. Dagegen ist der Anteil dera@&fn mit drei und mehr genannten Glicksspielen
nach einem zwischenzeitlichen Riickgang (von 4,t%@dahr 2007 auf 3,4 % im Jahr 2009) deutlich
angestiegen auf 9,8 % im Jahr 2011. Wird die albsohinzahl der insgesamt angegebenen Glicks-
spiele nach den drei Zeitpunkten verglichen, sabergich ein signifikanter Rickgang (Kruskal-
Walllis-H-Test,p < 0,001). Dieser ist hauptsachlich auf einen Hfteéi den weiblichen Befragten
zurtckzufuhren (p < 0,001), wahrend sich die Anzddi insgesamt angegebenen Glicksspiele bei
den mannlichen Befragten zwischen den drei Zeitmmkicht signifikant unterscheidet. Seit dem
Jahr 2007 ist ein sukzessiver leichter Rickganguiirfachspieler (= zwei oder mehr Gliicksspiele

angegeben) festzustellen.

Der Anteil der Mehrfachspieler nimmt nur unwesettlinit dem Alter zu und erreicht sein Maximum
in der Altersgruppe 36 bis 45 Jahre mit 26,7 %. @& mannlichen Befragten wird das Maximum
mit 33,1 % ebenfalls in dieser Altersgruppe errgialihrend der Anteil der Mehrfachspielerinnen im

Vergleich zu den anderen Altersgruppen am héchsteden tUber 45-Jahrigen ist (31,9 %).

Nur bezogen auf Glicksspieler ist der Anteil dethiiachspieler zu allen drei Erhebungszeitpunkten
unter den mannlichen Befragten héher als untemdgblichen (2011: 49,1 % vs. 41,9 %).

3.2.2 Spielhaufigkeiten (zurtickliegender 12-Monatszeitram)

Wahrend die Pravalenz des Gliicksspiels ausscltieRiickschlisse auf die Anteile der Personen
zulasst, die in einem bestimmten Zeitraum an ei&itksspiel teilgenommen oder nicht teilge-
nommen haben, erlauben die Angaben zur Haufigkest @llcksspiels, das Glicksspielverhalten
genauer hinsichtlich der Intensitét zu charakter&i. Abgesehen von Fernseh- und Klassenlotterien,
,anderen Lotterien’, der Gllicksspirale sowie rigieenBorsenspekulationen geben Personen, die in
den letzten zwdlf Monaten eines der Ubrigen Gligilets gespielt haben, jeweils an, wie haufig sie
das in diesem Zeitraum getan haben. Mit Bezug &fedGlicksspiele ergibt sich die 12-Monats-

Spielhaufigkeit des Glicksspiels insgesamt.
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Abbildung 6: Haufigkeit der Teilnahme an irgend@mé&licksspiel in den letzten 12 Monaten bei
16- bis 65-Jahrigen in den Befragungen 2007, 20692011
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B 1mal im Monat

Ungewichtete Anzahl giltiger Féalle:= 9.894 (2007)n = 9.915 (2009)n = 9.921 (2011); ohne Fernseh-, Klas-
sen- und ‘andere Lotterien’, Gliicksspirale sowskante Borsenspekulationen (daher abweichender |Amtei
Befragten, die nicht gespielt haben, gegenliber delibbildung 5 angegebenen);
*) Statistisch signifikante Unterschiede der bdteflen Kategorie gegeniber der Referenzkategorat(igie-
spielt) im Vergleich der drei Erhebungszeitpunktejtinomiale Regression, Referenzkategorie: nichpigéts
Irgendein Gliicksspiel = Maximum der Spielhaufig&nitller Gliicksspiele, fir die Spielhaufigkeitefragt wur-

den;

Die Antwortkategorie ,keine Angabe’ betragt jewefl®,5 % und ist daher in der Graphik am jeweiligateten
Saulenrand hervorgehoben.

Im Vergleich zur Referenzgruppe (nicht gespieltjesscheiden sich die Spielhaufigkeitskategorien

signifikant zwischen den Erhebungszeitpunkten. Bateil der Personen, die seltener als monatlich
spielen, hat sich von 22,8 % im Jahr 2007 auf 248 Jahr 2009 erhéht und ist im Jahr 2011 mit

22,4 % wieder etwas unter das Ausgangshiveau gefalbiese Veranderungen finden sich etwas

ausgepragter auch bei den mannlichen Befragterrawdlidie entsprechenden Anteile der weiblichen

Befragten kontinuierlich leicht zuriickgehen.

Bei den beiden nachsthoheren Spielhaufigkeitskatergaverhalt es sich diesbeziglich umgekehrt:

Dem im Vergleich der Erhebungszeitpunkte zu bedeacten jeweils kontinuierlichen leichten

Rickgang bei einmal und 2 bis 3 mal im Monat Spiéén in der Gesamtstichprobe entspricht in

etwa die Entwicklung bei den weiblichen Befragteghrend bei den méannlichen im Jahr 2009 zu-

nachst ein Rickgang und dann, im Jahr 2011, wietdteiAnstieg festzustellen ist. In den beiden

hdchsten Kategorien (einmal in der Woche und melsrméchentlich) treten die im Zeitvergleich
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festzustellenden leichten Rickgange der Spielh&eifidpei beiden Geschlechtern in &hnlichem Aus-

malfd auf.

Bei mannlichen Befragten ergibt sich in allen @aiveys eine héhere Spielhaufigkeit als bei Frauen.
Im Jahr 2011 spielt etwas mehr als jeder dritte Magegeniber nur jeder knapp flinften Frau mehr-

mals monatlich.

3.2.3 Spielorte/Bezugswege verschiedener Gliicksspielforme

Da bei den meisten in den zurtickliegenden 12 Monabe der Befragung gespielten Glicksspielen
einheitlich nach den jeweiligen Spielorten bzw. Bgsavegen gefragt wurde, ist es mdglich, jene auch
unabhangig von einzelnen Glicksspielen auszuweBasis sind wiederum alle Befragten, so dass

sich die Angaben auf die Gesamtbevélkerung (inidhtépieler) beziehen.

Aufgrund der groRen Verbreitung des Lottospielsa,® 49" liegt der Bezugsweg ,Lotto-Annahme-

stelle” mit Abstand an der Spitze (2011: 34,8 %&fotgt von Bank oder Post (8,2 %), den Ubrigen
Bezugswegen, d. h. Uber private Anbieter wie Falileer Telefon oder ,andere Wege’ (6,6 %), und
Uber Internet (3,7 %). Der Anteil der Spielorte/Bgzwege Uber ein Wettbiro oder Rennbahn (nur

Pferderennen) ist mit zusammen 1,3 % dagegen nargin

Entsprechend dem Trend bei den 12-Monats-Pravalerae Lotto ,6 aus 49" hat auch der Bezugs-
weg Uber Lotto-Annahmestellen im Jahr 2009 zugdl2g07: 37,1 %, 2009: 40,9 %), ist dann aber
im Jahr 2011 noch unter das Ausgangsniveau zurtedleye (34,8 %). Der Anteil des Internets hat
dagegen als Spielort bzw. Bezugsweg seit 2007 sskae auf 3,7 % abgenommen (2007: 4,4 % /
2009: 4,2 % / 2011: 3,7 %). Ein drittes Entwicklarmuster, welches durch einen Rickgang im Jahr
2009 gegenuber 2007 und dann eine Wiederzunahndalim2011 charakterisiert ist, lasst sich bei
den weiteren Bezugswegen festzustellen. Die AntlikeZugangs Uber Bank/Post betragen 2007 und
2011 jeweils 8,2 % (2009: 7,4 %). Die Anteile fiie drei Erhebungszeitpunkte betragen in zeitlicher
Reihenfolge bei Wettbliro oder Rennbahn 0,8 %, 061 1,3 % und fir die Gbrigen Bezugswege
(Telefon, ,andere Wege’ sowie, nur bei Lotto ,,6 @95, Uber Faber) 4,5 %, 4,0 % und 6,6 %.

Tabelle 37 im Anhang sind die Anteile der Bezugsveiferenziert nach Geschlecht und Alters-
gruppen zu entnehmen. Zu erkennen sind deutlichiefénzen fur Internet und Wettbiro /Rennbahn
seitens der mannlichen Befragten. Weibliche Be&agihd dagegen etwas haufiger als mannliche

beim Glucksspiel Gber Bank oder Post vertreten.

Je alter die Befragten, desto haufiger nehmenrsi@lacksspielen Uber Lotto-Annahmestellen oder
Uber Bank oder Post teil. Auch die Haufigkeiten @d8cksspiels Uber Internet steigen mit zuneh-

mendem Alter zunéchst an, gehen dann aber ab diftermvon tber 35 Jahren wieder zurick.
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3.2.4 Geldeinsatze (insgesamt)

Bezogen auf die 16 bis 65-jahrige Bevolkerung int®ehland geben im Jahr 2011 19,4 % bis zu 10
Euro monatlich fur Glicksspiele aus. Wahrend di¢gerzentsatz fur mannliche und weibliche Be-
fragte annahernd gleich ist, sind erstere starkefen hoheren Ausgabenkategorien vertreten. 8,5 %
aller Befragten investieren monatlich zwischen nmedbrl0 und 20 Euro (méannlich: 9,7 %, weiblich:
7,2 %), weitere 10,2 % zwischen mehr als 20 und&s (12,5 % vs. 7,8 %) und 4,8 % zwischen
mehr als 50 und 100 Euro (5,7 % vs. 3,9 %). Derihnter Personen in der Bevolkerung, die mehr
als 100 Euro fur Glucksspiele aufwenden, betrdheb (6,7 % vs. 3,4 %).

Abbildung 7: Geldeinsatze fur Glicksspiele vonlig-65-Jahrigen in den Befragungen 2007,
2009 und 2011
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Alle Befragten;n 2009 = 10.001n 2009: 10.000n 2011: 10.002;

Alle Gliicksspiele ohne riskante Bérsenspekulation;

Kategoriengrenzen gerundet; ab = x.01, bis = xd8®Kategorie ,0 Euro’ schlief3t Nichtspieler mihedaher ge-
geniber Abbildung 5 und Abbildung 6 abweichendeteAmNichtspieler.

Werden die Geldeinséatze auf Basis der absolutete@atach den drei Erhebungszeitpunkten vergli-

chen, so ergibt sich eine signifikante Abnahme gKalrWallis-H-Testp < 0,01). Diese ist auf einen
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Effekt bei den weiblichen Befragten (p < 0,01),hiaber bei den mannlichen Befragten zurlickzu-

fuhren.

Die Hohe der Spieleinsatze unterscheidet sich idautach Geschlecht: Mannliche Befragte investie-
ren im Jahr 2011 wie auch in den vorangegangenigierbé&rhebungen ungefahr doppelt so haufig
Betrage tber 50 Euro im Monat als weibliche. Diesgaben nehmen zudem bei beiden Geschlech-
tern mit steigendem Alter zu. Die nach Geschledit Altersgruppen differenzierten Haufigkeitsver-

teilungen fur die monatlichen Glucksspielausgalied $abelle 38 im Anhang zu entnehmen.

Eine Reihe von Glicksspielern hat auf die Fragen riaeldeinsatzen bei einzelnen Gllcksspielen ,0
Euro’ angegeben. Moglicherweise haben einige Badragter Gliicksspielen entgegen der genauen
Textvorgabe im Interview nicht nur Spiele mit Geéldaitz verstanden, sondern auch weitere Spiele,
bei denen kein Geldeinsatz erforderlich ist. Gleighl werden diese in die entsprechenden Analysen

bei ausgewahlten Glicksspielen (Kapitel 3.3) mibezogen.

Eingesetzte Zahlungsmittel

Von den Personen, die in ihrem Leben schon einmaireem Gliucksspiel teilgenommen haben, ver-
fligen ca. 91 % sowohl der mannlichen als auch dgblishen Befragten Uber eine eigene Kredit-
oder EC-Karte. 5 % geben an, Zugang zu einer krediér EC-Karte des Partners bzw. der Partnerin
zu haben (mannliche Befragte: 3,2 %, weibliche:%)8und weitere 2,2 % zu einer Kredit- oder EC-
Karte einer anderen Person (1,9 % vs. 2,6 %). [@idigbarkeit Gberhaupt einer EC- oder Kreditkar-
te betragt fur beide Geschlechter ca. 93 %. 34l88itzen ein Konto flir bargeldlosen Zahlungsver-
kehr wie bspw. Paypal oder eine Prepaid-Karte wiab Paysafe (41,7 % vs. 28,7 %).

Die Frage, ob eine dieser Karten bzw. die Konterbfirgeldlosen Zahlungsverkehr auch schon ein-
mal zur Bezahlung von Glicksspieleinsatzen bemubztlen sind, bejahen von den EC- oder Kredit-
kartenbesitzern 4,2 % (5,9 % vs. 2,6 %), von degitBern eines Kontos bzw. einer Prepaid-Karte
6,4 % (8,1 % vs. 4,2 %).

Betrachtet man ausschlieR3lich Glicksspieler, alsgdhen, die in den 12 Monaten vor der Befragung
an mindestens einem Gliicksspiel teilgenommen hamennterscheidet sich die Verfligbarkeit von
EC- oder Kreditkarte, eines Kontos fir bargeldlogahlungsverkehr oder einer Prepaid-Karte nur
marginal von den dargestellten Zahlen. Allerdingtsdie Bereitschaft, das Konto fuir bargeldlosen
Zahlungsverkehr oder die Prepaid-Karte auch fld§m@eleinsétze zu nutzen, mit 9,4 % (11,4 % vs.

6,2 %) unter den Gliicksspielern deutlich héher.

58



Glucksspielverhalten in Deutschland 2007 bis 2011

3.3 Ergebnisse zu ausgewéahlten Glicksspielen

Im Folgenden werden Ergebnisse zu den Glicksspiedfio Lotto ,,6 aus 49“, den Lotterien (Fernseh-
und Klassenlotterien, Glicksspirale, Bingo, ,andeddterien’), Sofortlotterien, Sportwetten (nur
Oddset-Spielangebote und Live-Wetten), Casinospraldnternet und Geldspielautomaten darge-

stellt. Unabhéangig vom jeweiligen Spielort werdelegm Ergebnisse zum Pokerspiel wiedergegeben.

Zu jeder Spielform werden die 12-Monats-Préavaletie,Spielorte bzw. Bezugswege, die Spielhau-
figkeiten und die Spieleinsatze (Ausgaben) darfjegeweils differenziert nach Geschlecht, Alters-
gruppen und ErhebungsjahrBei ausgewéhlten Gliicksspielen, fiir die entspredd Angaben vor-

liegen, werden Spielhaufigkeiten und Ausgaben zudiferenziert nach Spielorten bzw. Bezugswe-

gen wiedergegeben.

Ergebnisse zur Lebenszeit- und 12-Monats-PravalenzGlucksspielen, die in diesem Kapitel nicht

dargestellt sind, konnen Tabelle 35 und TabellexBBnhang entnommen werden.

Lotto ,6 aus 49

12-Monats-PravalenDie 12-Monats-Préavalenz von Lotto ,6 aus 49 fdlgiallen drei Befragungen

in Bezug auf Alter und Geschlecht dem gleichen Mugtabelle8). In den letzten zwolf Monaten
haben jeweils mehr mannliche als weibliche Befrdgito ,6 aus 49“ gespielt. Die Teilnahme der
erwachsenen Bevilkerung steigt mit zunehmendenr alteachst an und erreicht etwa mit dem 26.
Lebensjahr ein ab dann etwa konstant bleibendesaivDie 12-Monats-Pravalenz ist in der Erhe-
bung 2009 mit 40,0 % insgesamt grol3er als in 2865(%). Bei ménnlichen Befragten steigt sie von
39,7 % auf 45,2 %, bei weiblichen von 32,2 % au”734. Etwas anders verhalt es im Jahr 2011. Hier
ist ein deutlicher Ruckgang der Lotto-Pravalenzehiasgesamt 31,5 % zu beobachten (mannliche
Befragte: 36,5 %, weibliche Befragte: 26,3 %), umdar bei beiden Geschlechtern und in allen Al-
tersgruppen. Dariiber hinaus steigt hier, anderis @en Vorjahren, die 12-Monats-Préavalenz auch in
den Altersgruppen uber 25 Jahre weiter deutlichisdargber immer niedriger als in den entsprechen-
den Altersgruppen der Vorjahre. Mit 13,8 Prozenkpen ist der zu beobachtende Rickgang im Jahr
2011 bei 21- bis 25-Jahrigen am groRten.

Bei den Jugendlichen findet sich ein kontinuieiciRiickgang der Lotto-Pravalenzen, mit bei Jun-
gen und Madchen allerdings unterschiedlichen Véliuso ist bei ersteren im Jahr 2009 eine deutli-
che Zunahme der 12-Monats-Pravalenz gegeniberf28@ustellen (von 2,7 % auf 3,6 %), der dann

im Jahr 2011 ein noch deutlicherer Riickgang nodbrudas Ausgangshiveau folgt (1,4 %). Bei letz-

7 Da Live-Wetten, Bingo und die Gliicksspirale 2014trarlig (explizit) erhoben werden, ist ein Vergteiieser Gliicks-
spielformen mit entsprechenden Daten aus den Ssi®@y7 und 2009 nicht méglich.
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teren dagegen hat sich die 12-Monats-Pravalenztb&@09 gegentiber 2007 nahezu halbiert, um

dann im Jahr 2011 etwa auf diesem Niveau zu bleiben

Tabelle 8 Lotto ,,6 aus 49*: 12-Monats-Pravalenz maGeschlecht, Altersgruppen und Erhe-
bungsjahr

gesamt mannlich weiblich

2007 2009 2011 2007 2009 2011 2007 2009 2011

insgesamt 35,5% 40,0 31,5 39,7* 45,2* 36,5 31,2* 34,7* 26,3
16 und 17 Jahre 3,1 2,7 17 2,7 3,6 14 3,6 1,9 2,0
18 bis 20 Jahre 10,3 21,8~ 10,9 12,6 26,8 144 7,4 15,5*% 7,2
21 bis 25 Jahre 22,7* 31,6 17,8 23,9 33,7 20,4 21,7* 29,6* 15,1
26 bis 35 Jahre 39,3* 43,0 30,7 43,7* 47,8* 34,7 34,8* 37,9* 26,6
36 bis 45 Jahre 40,2* 44,6* 36,5 45,5 52,5 43,3 34,8* 36,4* 29,5
46 bis 65 Jahre 40,6* 44,0 36,9 45,9 48,9* 42,9 35,4* 39,1* 30,9

Angaben in Prozent;

Basis:  Personen mit glltigen Angaben zur 12-Mongés-dtenz;

Nabsj gesamt 2007 = 9.972; gesamt 2009= 9.977; gesamt 201i= 9.977;

*) Statistisch signifikanter Unterschied zwischeendErhebungsjahren (Test mit binar-logistischen &sgjonen,
Referenzkategorie: 2011, Kovariaten: GeschlechtAltet).

Die 12-Monats-Pravalenz der Befragten, die auss@hdih Lotto ,6 aus 49" (mit oder ohne Zusatz-
spiele) gespielt haben, belauft sich im Jahr 201f114,2 % (2007: 15,3 %, 2009: 20,0 %). Bezogen
auf die Lotto-Spieler bedeutet dies, dass im J@irl2etwas weniger als die Halfte (45,1 %) aus-

schlie3lich Lotto gespielt haben.

BezugswegeAnalog dem Rickgang der 12-Monats-Pravalenz dd®dmels ,6 aus 49“ nehmen
auch die auf die jeweiligen Bezugswege entfallenQanten ab. In den zwdlf Monaten vor dem In-
terview 2011 haben die meisten Befragten (29,6 éb,einer 12-Monats-Pravalanz von insgesamt
31,5 %) Lotto ,6 aus 49" Gber Lotto-Annahmesteltgspielt und damit signifikant weniger als 2009
(36,9 %). Der Anteil liegt damit noch unter dem gasgsniveau im Jahr 2007 (31,4 %). Der Anteil
der Uber das Internet Spielenden ist seit der refl&tbebung kontinuierlich zurtickgegangen: Von
2,7 % im Jahr 2007 auf 2,3 % im Jahr 2009 undle®if6 im Jahr 2011. Damit hat sich die Quote
gegenltber dem Jahr 2007 nahezu halbiert. Der AvibeilPersonen, die Lotto ,6 aus 49 Uber ge-
werbliche Anbieter wie zum Beispiel Faber spieleat, ebenfalls weiter abgenommen. Wahrend aber
im Jahr 2009 gegentber dem Jahr 2007 ein verhafifig starker Rickgang (von 1,3 % auf 0,6 %)
zu verzeichnen ist, nimmt die Quote im Jahr 201ilnoch geringfiigig weiter ab auf 0,5 %. In den
beiden ersten Untersuchungen haben nahezu unver&én@éo bzw. 9 % angegeben, Lotto ,6 aus

49" Uber ,andere Wege’ zu spielen. Im Jahr 201bibal sich die Quote nahezu auf 0,5 %.
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Auch wenn im Jahr 2011 die 12-Monats-Pravalenzem#$ Lotto ,6 aus 49“-Spiel bei méannlichen
Befragten wie gezeigt hoher liegen als bei den kebibn, ergeben sich beim Lottospiel Uber Internet
und Uber private Anbieter fir ménnliche Befragteridem Erwartungswert liegende Quoten. So
nennen 2,2 % der mannlichen gegeniber nur 0,7 %wddaichen Bevolkerung das Internet und
0,7 % der mannlichen vs. 0,3 % der weiblichen Blesilng gewerbliche Anbieter (Faber) als Be-

zugsweg.

Bezogen auf Befragte, die in den letzten 12 Monhatdto ,6 aus 49“ gespielt haben, ergibt sich, dass
lediglich knapp 6 % die Spielscheine nicht Ubertb-@tnnahmestellen bezogen haben. 1,7 % der
Lottospieler und —spielerinnen haben im Jahr 20dttolL,6 aus 49“ Uber mehr als einen Bezugsweg
gespielt (2007: 0,6 %, 2009: 0,7 %).

SpielhaufigkeitWahrend bei Lotto ,6 aus 49 die Kategorie ,sedteals einmal im Monat gespielt’
(zurtickliegender Jahreszeitraum vor der BefragumgJahr 2009 deutlich starker besetzt ist als in
2007 (20,1 % vs. 14,2 %), ist im Jahr 2011 in dies@ufigkeitskategorie mit nur noch 13,8 % eine
signifikante Abnahme noch unter das Ausgangsnivealahr 2007 zu vermerken (Tabelle 9). Diese
Entwicklung trifft auf mannliche und weibliche Bafite etwa in gleichem Maf3 zu, wobei diese Kate-
gorie zugleich mit Abstand in jedem Erhebungsjaarmrdlativ haufigste ist. Die Kategorien mit hhe-
rer Spielhaufigkeit weisen dagegen im Vergleich Bedrebungszeitpunkte bei beiden Geschlechtern
eine annéhernd kontinuierlich abnehmende Tendeh@Aaisnahmen: 2 bis 3-maliges Lottospiel pro
Monat bei mannlichen Befragten, welches von 3,9%dahr 2007 zwischenzeitlich auf 4,0 % im Jahr
2009 angestiegen ist und monatliches Lottospieblesier Befragter, welches entsprechend von
3,7 % auf 4 % zugelegt hat). Hatte im Jahr 200hmetwa jede/r finfte Befragte monatlich oder hau-
figer Lotto ,,6 aus 49“ getippt, so ist es im JalBl2 nur noch etwa jeder sechste. Unter mannlichen

Befragten sind diese Anteile jeweils héher als umegiblichen.

Im Vergleich der drei Erhebungszeitpunkte findash $h allen Spielhaufigkeitskategorien signifikan-
te Verschiebungen. Der deutliche Rickgang der 1ad#oPravalenz von Lotto ,6 aus 49“ erklart
sich dabei in erster Linie aus der Abnahme beild#to ,6 aus 49“-Spielern, die seltener als einmal

im Monat spielen.

Die Spielhaufigkeiten von Lotto ,6 aus 49" sind (rflr das Jahr 2011) zusatzlich ausgewiesen fir
das Spielen in der Lotto-Annahmestelle und UbeiggbBezugswege. Letztere umfassen das Lotto-
spiel im Internet, den Vertrieb Uber Faber undediglizit erfragte Kategorie ,andere Wege'. Die hohe
Ubereinstimmung der Prozentanteile insgesamt used Libtto-Annahmestellen weist auf die nahezu

ausschlieB3liche Spielweise Uber Lotto-Annahmestdila.
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Tabelle 9: Lotto ,6 aus 49“: 12-Monats- Spielhaufejt nach Geschlecht und Erhebungsjahr

gesamt mannlich weiblich

20074 2009 2011 20074 2009 2011 20074 2009 2011

insgesamt

> wochentlich 13,2 12,00 10,6 15,4* 14,00 13,0 11,00 9,9 8,2

2-3mal im Monat 3,2* 3,2* 3,0 3,9 4,00 4,0 2,5  2,3* 1,9

1mal im Monat 4,8* 4,7 4,1 59* 54 52 3,7* 4,0* 3,0

< 1mal im Monat 14,2 20,1* 13,8 14,4 21,7+ 144 14,0 18,3* 13,2
nicht gespielt 64,5 60,0 68,5 60,3 54,8 63,4 68,8 65,3 73,8
weil3 nicht/ k. A. 0,1 0,0 0,0 0,1 0,0 0,1 0,0 0,1 0,0

Uber Lotto-Annahmest.

> wdchentlich -- -- 9,9 -- -- 12,0 -- -- 7.8
2-3mal im Monat - - 2,8 - - 3,8 - - 1,8
1mal im Monat -- -- 4,0 -- -- 50 -- -- 2,9
< 1mal im Monat - -- 13,5 - - 14,0 - - 13,0
nicht gespielt -- -- 69,8 -- -- 65,1 -- -- 74,5
weil3 nicht/ k. A. - -- 0,0 - - 0,0 - - 0,0

tibrige Bezugswede

> wochentlich - -- 1,4 -- - 2,2 -- - 0,7
2-3mal im Monat - - 0,3 - - 0,5 - - 0,1
1mal im Monat -- -- 0,4 -- -- 0,7 - -- 0,1
< 1mal im Monat - - 1,2 - - 1,7 - - 0,9
nicht gespielt -- -- 96,7 -- -- 95,0 -- -- 98,1
weil3 nicht/ k. A. - - 0,0 -- - 0,0 -- - 0,1

Angaben in Prozent;

Basis: Personen mit gliltigen Angaben zur 12-Mon&idsdtenz des Lottospiels ,,6 aus 49

Nabsj gesamt 2007 = 9.972; gesamt 2009= 9.977; gesamt 2011= 9.977,

*) Statistisch signifikanter Unterschied zwischeendErhebungsjahren (Test mit multinomialen logi$tesh Regres-
sionen mit dem Befragungsjahr 2011 als Referenzketedovariaten: Alter und ggf. Geschlecht, reduméda
Parameter: nicht gespielt/weild nicht/keine Angabe);

1 2007 und 2009 wurde die Spielhaufigkeit nur issget, also nicht differenziert nach Spielorten/Baszuegen,
erhoben;
2 Uber Internet, gewerbliche Anbieter (Faber) qdedere Wege’ gespielt; jeweils maximale Haufigkeit

Personen kdnnen tber mehrere Wege gespielt haben.

SpieleinsatzeFur Lotto ,6 aus 49“-Spieler und Spielerinnen btgich nach einem Ruckgang der
monatlichen Betrage, die fur dieses Glucksspiebegsben werden, im Jahr 2009 gegenliber 2007
von im Median 10,75 Euro auf 7 Euro im Jahr 2014der ein Anstieg etwa auf das Ausgangsniveau
(10 Euro). Damit verschiebt sich auch der Intergib@reich (IQB, siehe ->Glossar), nach oben: von
monatlich 3,75 Euro bis 25 Euro (2009) auf 4,50ckhis 30,10 Euro (2011).

Differenziert man fur das Jahr 2011 die monatlicBereleinsatze pro Person nach solchen, die in der
Lotto-Annahmestelle getéatigt wurden vs. alle Ghbmigeo ergeben sich fiir erstere erwartungsgeman

annahernd die gleichen Kennzahlen wie insgesandliglieh der IQB variiert etwas (4 Euro bis 30
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Euro), wahrend der Median gleich bleibt. Dagegearaigen die monatlichen Spieleinsatze pro Person
bei den Ubrigen Bezugswegen im Median 12,90 Eu&9(kuro bis 40 Euro).

Weitere Lotterien

In den Glucksspiel-Surveys werden zudem verschizdeten von Lotterien erhoben. Hierbei handelt
es sich um Fernseh- und Klassenlotterien, die Gkpikale, Bingo und ‘andere Lotterien’ (Soziallot-
terien, Lotterie-Sparen wie PS- oder S-Sparen, Gaspiaren 0. &.). Anders als in den Vorjahren wer-

den Daten zur Glucksspirale im Jahr 2011 sepadhzurBingo erstmalig erhoben.

Fernsehlotterien

12-Monats-PravalenzUnter den erhobenen Lotteriearten sind Fernsehiett (die ARD-Fernseh-
lotterie oder die Aktion Mensch) am meisten vetieteiunter weiblichen Befragten etwas mehr als
unter mannlichen. Allerdings ist deren Anteil s#étr ersten Erhebung im Jahr 2007 kontinuierlich
leicht aber signifikant zurtickgegangen (2007: 8,2009: 8,1 %; 2011: 7,3 %), was insbesondere fur
die weiblichen Befragten zutrifft. Dabei ist derehd in den einzelnen Altersgruppen uneinheitlich
(Tabelle 10).

Wie bei Lotto ,,6 aus 49" steigt auch die TeilnahameFernsehlotterien mit wachsendem Lebensalter
in allen drei Befragungen relativ gut UberstimmandBei jingeren Erwachsenen im Alter von bis zu
25 Jahren bleibt die 12-Monats-Pravalenz bei allexi Erhebungszeitpunkten zwischen 0,3 % und
1,3 %. Bei den Uber 45-Jahrigen findet sich mitsolven 11,3 % (2011) und 13,8 % (2009) jeweils
die relativ haufigste Teilnahme. Statistisch besi@me Rickgénge der 12-Monats-Pravalenz im Jah-
resvergleich finden sich altersgruppenbezogen lietligpei den 26- bis 35-Jahrigen und bei den tber

45-Jahrigen (jeweils insgesamt und bei den weiblidBefragten).
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Tabelle 10: Fernsehlotterien: 12-Monats-Pravaleazim Geschlecht, Altersgruppen und Erhe-
bungsjahr

gesamt ménnlich weiblich

2007 2009 2011 2007 2009 2011 2007 2009 2011

insgesamt 8,4* 8,1* 7,3 7,7 7,7 7,4 9,1* 8,4* 7,2
16 und 17 Jahre 0,0 0,5 0,4 0,0 0,7 0,0 0,0 0,3 0,7
18 bis 20 Jahre 0,9 13 0,3 0,7 19 0,4 1,2 0,6 0,1
21 bis 25 Jahre 1,0 0,7 1,3 0,9 0,5 1,9 1,2 0,8 0,6
26 bis 35 Jahre 6,0* 4,1 3,6 53 3,4 3,8 6,7* 4,9 3,5
36 bis 45 Jahre 8,7 7,5 7,9 8,6 7,2 7,6 8,9 7,8 8,2
46 bis 65 Jahre 12,8* 13,8 113 11,5 13,4 11,6 14,2* 14,1 111

Angaben in Prozent;
Basis:  Personen mit glltigen Angaben zur 12-Monaids-dtenz von Fernsehlotterien;
Nabsj gesamt 2007 = 9.965; gesamt 2009= 9.966; gesamt 201i= 9.986;

*) Statistisch signifikanter Unterschied zwischeendErhebungsjahren (Test mit binar-logistischen &sgjonen,
Referenzkategorie: 2011, Kovariaten: GeschlechtAltet).

BezugswegeDer Hauptbezugsweg von Losen der Fernsehlottésteiiber die Bank oder die Post,
auch wenn dieser Anteil im Vergleich der Erhebuegpnnkte zuriickgeht: Von 5,9 % (2007) auf
5,2 % (2009) und weiter auf 4,5 % im Jahr 2011 (miéhe Befragte: 4,1 %, weibliche: 4,8 %).

In den zwolIf Monaten vor den Befragungen 2007 ub@92werden Lose der Fernsehlotterien jeweils
von 0,5 % der Bevolkerung Uber das Internet bezoge?2011 steigt dieser Anteil auf 0,8 % (mannli-
che Befragte: 0,9 %, weibliche: 0,6 %). Anndherondgtant bleiben der Bezug Uber ,andere Wege’
(jeweils 1,8 % in den Jahren 2007 und 2011 bzw?2d jn Jahr 2009) und, auf niedrigem Niveau,
auch Uber Telefon (jeweils 0,1 % in den Jahren 20@72011 bzw. 0,2 % im Jahr 2009). Nahezu alle

Befragten spielen Fernsehlotterien Giber nur einezuBsweg.

SpieleinsatzeBei Fernsehlotterien bleiben die monatlichen Adlien Uber alle drei Erhebungszeit-
punkte konstant, im Median sind es 10 Euro. Bei biearquartilbereichen variieren lediglich die
unteren Grenzen (2007: 6 Euro, 2009: 7 Euro, 201Huro), wahrend die obere Grenze mit 20 Euro

ebenfalls unverandert bleibt.

Klassenlotterien

12-Monats-PravalenDie Teilnahme an Klassenlotterien (Nordwest- dsiéddeutsche Klassenlotte-
rie) ist von 3,9 % im Jahr 2007 auf 1,8 % (2009) sahliellich auf 1,3 % (2011) signifikant zurlck-
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gegangen und damit auf weniger als ein Drittelidiémlen Wertes gesunken (Tabelle 11). Die deut-
lichsten Riuckgange sind bei den Uber 25-Jahrigebenbachten, also den Altersgruppen, die an
Klassenlotterien im Jahr 2007 deutlich haufigelgegiommen haben als Jingere. Die Unterschiede
der 12-Monats-Pravalenzen in den einzelnen Altepgggn zwischen ménnlichen und weiblichen

Befragten sind dabei nur gering.

Tabelle 11: Klassenlotterien: 12-Monats-Pravaleazim Geschlecht, Altersgruppen und Erhe-
bungsjahr

gesamt ménnlich weiblich

2007 2009 2011 2007 2009 2011 2007 2009 2011

insgesamt 3,9* 1,8* 1,2 4,1* 2,1* 1,2 3,6* 15 1,2
16 und 17 Jahre 0,5 0,4 0,0 0,3 0,7 0,0 0,6 0,0 0,0
18 bis 20 Jahre 0,6 0,7 0,1 0,8 0,0 0,0 0,3 1,6* 0,2
21 bis 25 Jahre 2,0* 0,9* 0,2 3,2* 0,9 0,2 1,0* 0,9 0,1
26 bis 35 Jahre 3,3* 1,4 0,8 3,3* 1,8 1,0 3,2% 11 0,7
36 bis 45 Jahre 4,0* 2,0 1,3 3,9% 2,1 1,2 4,0* 1,9 1,4
46 bis 65 Jahre 5,3* 2,4 1,8 5,8* 3,0* 1,9 4,8* 1,8 1,8

Angaben in Prozent;

Basis:  Personen mit gliltigen Angaben zur 12-Monéidsdtenz von Klassenlotterien;

Nabsj gesamt 2007 = 9.939; gesamt 2009= 9.949; gesantt = 9.950;

*) Statistisch signifikanter Unterschied zwischeendErhebungsjahren mg < 0,05 (Test mit binar-logistischen
Regressionen, Referenzkategorie: 2011, Kovariatesct@echt und Alter).

BezugswegeEntsprechend dem deutlichen Rickgang der 12-Mdrré@igalenz von Klassenlotterien

haben sich auch die Anteile der einzelnen Bezugswegeniber den Vorjahren vermindert. Gegen-
Uber den Jahren 2007 und 2009 ist der Bezug vorerLater Klassenlotterien Uber Lotto-

Annahmestellen von jeweils 0,4 % im Jahr 2011 g@f% zurlckgegangen. Dagegen hat sich der
Anteil von Losen, die Uber das Internet bezogerdeser bereits im Jahr 2009 auf 0,1 % halbiert und
bleibt auch im Jahr 2011 auf diesem geringen Nivéaich die Anteile der Bezugswege Bank/Post,
Telefon und ,andere Wege’ reduzieren sich entsgreg¢hDer Zugang Uber Bank oder Post ist von
0,7 % bzw. 0,4 % in den Jahren 2007 und 2009 du¥0im Jahr 2011 gefallen. Die entsprechenden
Anteile fur den Zugang Uber Telefon lauten im Jabeegleich 1,7 %, 0,5 % und 0,3 %, die fir den
Zugang Uber ,andere Wege’ 0,9 %, 0,5 % und 0,1 &6.den 2011 erstmals erfragten Bezug von
Klassenlotterielosen Uber private Anbieter wie z.Haber ergibt sich ein Anteil von 0,5 %. Auch

Klassenlotterien spielen nahezu alle Befragteniber einen Bezugsweg.
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SpieleinsatzeAuch bei Klassenlotterien bleiben die monatlickersgaben tber alle drei Erhebungs-
zeitpunkte konstant, im Median 30 Euro. Und auchdes Interquartilbereichen variieren lediglich

die unteren Grenzen (2007: 15 Euro. 2009: 14 E20t]: 12 Euro), wahrend die obere Grenze mit
50 Euro konstant bleibt.

Glicksspirale

12-Monats-PravalenzAn der Glicksspirale nehmen in den der Befragunglahr 2011 vorausge-

gangenen 12 Monaten insgesamt 4,5 % der 16- bi&Bbgen teil. Mit 5,5 % (vs. 3,6 %) geben dabei
signifikant mehr mannliche als weibliche BefragbeeeTeilnahme an. Dieser Unterschied ist insbe-
sondere auf die signifikant héheren 12-Monats-Reizzen von mannlichen Befragten in den Alters-
gruppen 26 bis 35 Jahre und 36 bis 45 Jahre zuwifighkzn (Tabelle 12). Die 12-Monats-Pravalenz

der Glicksspirale steigt, wie auch bei den Ubrigetterien, mit zunehmendem Lebensalter an.

Tabelle 12: Gliicksspirale: 12-Monats-Pravalenz aiJ2011 nach Geschlecht und Altersgrup-

pen
gesamt mannlich weiblich

n % n % n %
insgesamt 319 4,5 181 5,5* 138 3,6
16 und 17 Jahre 1 0,1 1 0,3 0 0,0
18 bis 20 Jahre 12 0,8 7 1,0 5 0,6
21 bis 25 Jahre 25 1,3 17 1,8 8 0,8
26 bis 35 Jahre 37 2,4 24 3,4* 13 1,4
36 bis 45 Jahre 113 4.8 70 7,0% 44 2,7
46 bis 65 Jahre 281 6,8 61 7,4 68 6,3

Basis:  Personen mit giltigen Angaben zur 12-Monadsdtenz der Glicksspirale;
Nabsj 9gesamt 201h = 9.986;

*) Statistisch signifikanter Unterschied zwischamdseschlechtern mit binar-logistischen RegressioReferenzka-
tegorie: weiblich).

BezugswegeDie 4,5 % der 16 bis 65-jahrigen Befragten, dieJathr 2011 an der Glicksspirale teil-

genommen haben, verteilen sich wie folgt auf veestdne Bezugswege: 3,2 % Uuber Lotto-
Annahmestellen (ménnliche Befragte: 4,1 %, weildi&efragte: 2,3 %), 1,1 % Uber ,andere Wege’
(1,12 % vs. 1,2 %). Mit 0,2 % spielt der Bezugsweégridas Internet praktisch keine Rolle. Bezogen
auf Befragte, die in den letzten 12 Monaten anGlécksspirale teilgenommen haben, spielen mithin
ca. 30 % nicht Uber Lotto-Annahmestellen. Alle ielimer und Teilnehmerinnen haben jeweils nur

einen Bezugsweg genannt.
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SpieleinsatzeDie monatlichen Ausgaben fir die Glicksspirallabien sich im Jahr 2011 im Median
auf 10 Euro (IQB: 5 Euro bis 20 Euro).

Bingo

12-Monats-Pravalenansgesamt spielen im Jahr 2011 1,2 % der 16- Bhigahrigen in Deutschland

Bingo. Dabei ist die Teilnahmequote unter den mahah Befragten signifikant niedriger als bei den
weiblichen. Signifikante Geschlechtsunteruntersdiéei den 12-Monats-Pravalenzen finden sich
lediglich in der Altersgruppe der tGber 45 Jahrigarder 0,7 % der mannlichen, aber 1,9 % der weib-
lichen Befragten spielen (Tabelle 13). Anders alisden Ubrigen Lotterieformen lasst sich beim Bin-

gospiel kein klarer Alterstrend erkennen.

Tabelle 13: Bingo: 12-Monats-Pravalenz im Jahr 2@kth Geschlecht und Altersgruppen

gesamt ménnlich weiblich

n % n % n %
insgesamt 107 1,2 40 0,8* 67 15
16 und 17 Jahre 10 1,9 7 2,1 3 1,6
18 bis 20 Jahre 12 1,0 4 0,6 8 1.4
21 bis 25 Jahre 15 0,8 6 0,7 9 0,8
26 bis 35 Jahre 12 0,7 5 0,5 7 1,0
36 bis 45 Jahre 34 14 13 1,2 21 1,7
46 bis 65 Jahre 24 1,3 5 0,7* 19 1,9

Basis:  Personen mit gliltigen Angaben zur 12-Mongis-dtenz von Bingo;

Nabsj gesamt 201h = 10.000;

*) Statistisch signifikanter Unterschied zwischemdseschlechtern mit binar-logistischen RegressioReferenzka-
tegorie: weiblich).

BezugswegeBefragte, die im Jahr 2011 Bingo gespielt habemnteilen sich wie folgt auf verschie-
dene Bezugswege: 0,9 % spielen Uber Lotto-Annatethest(méannliche Befragte: 0,7 %, weibliche:
1,1 %) und 0,3 % Uber ,andere Wege’ (0,2 % vs.909)5Das Internet als Bezugsweg spielt dagegen
keine Rolle. Von den Befragten, die in den letZz@Monaten Bingo gespielt haben, taten dies 27 %
nicht tber Lotto-Annahmestellen. Alle Bingospielard -spielerinnen geben im Jahr 2011 nur einen

Bezugsweg an.
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12-Monats-Spielhaufigkei0,8 % aller Befragten spielen seltener als einmaMonat. Diese Spie-
lergruppe stellt damit unter den Bingospielern giiéf3te Gruppe dar. Dabei hennen méannliche Be-
fragte diese Kategorie signifikant seltener alsbligtie (0,5 % vs. 1,1 %). Jeweils 0,2 % spielen ein

mal im Monat oder wochentlich und mehr.

Fur das Jahr 2011 ist die Bingo-Spielhaufigkeiteruddifferenziert nach Lotto-Annahmestellen und
Ubrigen Bezugswegen (Internet, ,andere Wege’) avisgen. Wie in der Gesamtbetrachtung sind in
beiden Bereichen die seltener als einmal im Momagl&nden die relativ groRte Gruppe, und auch

hier bestehen jeweils die gleichen geschlechtstpatzen Unterschiede.

Tabelle 14: Bingo: 12-Monats- Spielhaufigkeit 20th Geschlecht (insges. und differenziert
nach Bezugswegen)

gesamt ménnlich weiblich

n % n % n %
insges.
> wochentlich 10 0,2 5 0,2 5 0,2
2-3mal im Monat 5 0,0 2 0,0 3 0,0
1mal im Monat 9 0,2 3 0,2 6 0,2
< Imal im Monat 82 0,8 30 0,5* 52 1,1
nicht gespielt 9.881 98,8 4502 99,2 5.379 98,5
weild nicht/ k. A. 0 0,0 0 0,0 0 0,0
Uber Lotto-Annahmest.
> wochentlich 8 0,2 4 0,2 4 0,2
2-3mal im Monat 3 0,0 0 0,0 3 0,0
1mal im Monat 8 0,2 3 0,2 5 0,2
< Imal im Monat 44 0,5 15 0,3* 29 0,7
nicht gespielt 9.881 99,1 4502 99,3 5.379 98,9
weild nicht/ k. A. 0 0,0 0 0,0 0 0,0
tibrige Bezugswege
> wochentlich 2 0,0 1 0,0 1 0,1
2-3mal im Monat 2 0,0 2 0,0 0 0,0
1mal im Monat 1 0,0 0 0,0 1 0,0
< Imal im Monat 38 0,3 15 0,1* 23 0,4
nicht gespielt 9.881 99,7 4502 99,8 5.379 99,5
weild nicht/ k. A. 0 0,0 0 0,0 0 0,0

Basis:  Personen mit glltigen Angaben zur 12-Mong&és-dtenz von Bingo;
Nabsj gesamt 201h = 9.987;

*) Statistisch signifikanter Unterschied zwischeandGeschlechtern; Referenzkategorie: weiblich; rddoter Para-
meter: nicht gespielt;
a) Uber Internet oder ,andere Wege’' gespielt; jswmiaximale Haufigkeit;

Personen kdnnen tber mehrere Wege gespielt haben.
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SpieleinsatzeFur Bingospieler und —spielerinnen belaufen sighmonatlichen Ausgaben fir dieses
Glucksspiel im Jahr 2011 im Median auf 4,50 Euf@B1 2,50 Euro bis 10 Euro). Die Kennzahlen der
monatlichen Spieleinséatze pro Person sind fur Bingder Lotto-Annahmestelle identisch mit denen
von Bingo insgesamt. Betrachtet man Bingo Uber @ndabieter, so ergibt sich ein Medianwert von
3,75 Euro (1 Euro bis 7,50 Euro).

JAndere Lotterien’

12-Monats-PravalenzZObwohl im Survey 2011 die Gliicksspirale aus dewlesen Lotterien’ ausge-
gliedert und gesondert erhoben wurde, lasst sichdde verbleibenden (Soziallotterien, Lotterie-
Sparen (PS- oder S-Sparen), Gewinnsparen o. &jegensatz zu den Ubrigen Lotterieformen eine
deutliche Zunahme der 12-Monats-Pravalenzen im ety der drei Erhebungszeitpunkte feststel-
len. So haben im Jahr 2007 3,7 % und im Jahr 20®9%3aller Befragten in den zwdlf Monaten vor
Studiendurchfiihrung an ,anderen Lotterien’ teilgenten. Im Jahr 2011 ist diese Quote auf 4,9 %
angestiegen. Die Zuwéchse sind im Wesentlichesigaoffikante Unterschiede der Teilnahmequoten
bei den Uber 45-Jahrigen zurickzufihren, der imr 281 hinsichtlich der 12-Monats-Préavalenz
vergleichsweise am starksten besetzen Altersgr(fgigelle 15). Die 12-Monats-Préavalenzen steigen
tendenziell mit zunehmendem Alter, wobei sie bennligéhen Befragten in fast allen Altersgruppen

(Ausnahme: 21 bis 25 Jahre) etwas geringer ausfaltebei weiblichen.

Tabelle 15: ,Andere Lotterien’: 12-Monats-Pravalemach Geschlecht, Altersgruppen und Erhe-
bungsjahr

gesamt méannlich weiblich

2007 2009 2011 2007 2009 2011 2007 2009 2011

insgesamt 3,7* 3,9% 4,9 3,5* 4,3 4,5 3,9* 3,6* 5,4
16 und 17 Jahre 0,3 0,0 0,5 0,5 0,0 0,0 0,0 0,0 11
18 bis 20 Jahre 0,1 0,9 11 0,1 1,6 0,0 0,0 0,0 2,3
21 bis 25 Jahre 0,7 1,0 14 0,4 15 14 11 0,5 13
26 bis 35 Jahre 3,4 2,5 2,9 3,1 29 2,1 3,7 2,2 3,7
36 bis 45 Jahre 5,4 4,7 59 5,6 5,5 5,7 51 3,9* 6,1
46 bis 65 Jahre 4,3* 5,7* 6,9 3,8* 5,7 6,6 4,8* 5,7 7,2

Angaben in Prozent;

Basis:  Personen mit gliltigen Angaben zur 12-Mon&idsdenz von ,andere Lotterien’;

Nabsj gesamt 2007 = 9.972; gesamt 2009= 9.970; gesamt 2011=9.990;

*) Statistisch signifikanter Unterschied zwischeandErhebungsjahren (Test mit binar-logistischen &sgjonen,
Referenzkategorie: 2011, Kovariaten: GeschlechtAltet).

69



Glucksspielverhalten in Deutschland 2007 bis 2011

BezugswegeBevolkerungsweit sinkt der Anteil der Uber Lottowfahmestellen gespielten ,anderen
Lotterien’ nach anndhernd konstanten 1,1 % (20@%). 4,2 % (2009) auf nur noch 0,1 % (2011) ab.
Dagegen bleibt der Bezug Uber das Internet naheast&nt (2007: 0,2 %, 2009: 0,1 %, 2011: 0,1 %.
Das Gleiche gilt fir Bezugswege Uber Telefon umtieae Wege’ (jeweils konstant 0,1 %). Der An-
teil der Befragten, die ,andere Lotterien’ Uber Baler Post spielen, hat sich gegentiber den Vorjah-
ren auf 4,7 % im Jahr 2011 annahernd verdoppelddim 2011 spielen, wie auch in den vorangegan-

genen Erhebungen, nahezu alle Befragten ,andeterlast’ nur Uber einen Bezugsweg.

Spieleinsatze Ahnlich wie bei den Klassenlotterien bleiben dimnatlichen Ausgaben bei den

Glucksspielern und -spielerinnen, die an ,anderetielien’ teilgenommen haben, Uber alle drei Er-
hebungszeitpunkte konstant, im Median 10 Euro. d&ai Interquartilbereichen ergibt sich in allen
drei Jahren ein konstanter unterer Wert von 5 Buéhrend die oberen Werte geringfligig variieren
(2007: 30 Euro, 2009: 25 Euro, 2011: 48 Euro). lergleich der Erhebungszeitpunkte ist zu berick-
sichtigen, dass Ausgaben fir die Glucksspirale amr 2011 bei den Ubrigen Lotterien nicht mehr

bericksichtigt werden.

Sofortlotterien

12-Monats-PravalenzDie Teilnahme an Sofortlotterien (Rubbel- und Aifftose, Lose auf Jahr-
markten, Instant-Games im Internet, Angebote vanldgtogesellschaften und anderen Anbietern) in
den letzten 12 Monaten vor der Befragung ist naohne Rickgang um 1,5 Prozentpunkte im Jahr
2009 gegenliber dem Jahr 2007 im Jahr 2011 wiedgstiagen auf 12,9 %. Dies stellt gegentber
den beiden vorangegangenen Erhebungen einen kagriégh Zuwachs dar, der, mit Ausnahme der
18- bis 25-Jahrigen, in allen Altersgruppen auftritd bei mannlichen Befragten ausgepragter ist als
bei weiblichen (Tabelle 16). Am starksten fallt derstieg bei den Jugendlichen aus: gegentiber 2009
(8,1 %) hat er sich im Jahr 2011 auf 15,6 % nakezdoppelt (siehe hierzu auch Kapitel 3.6, Glicks-
spielverhalten Jugendlicher). Abweichend vom Gesamd findet sich bei 21-35-jahrigen Mannern
und bei 18- bis 20-jahrigen Frauen ein kontinuiéir Anstieg der 12-Monats-Pravalenzen. Abgese-
hen von den deutlich niedrigeren Pravalenzen b&aBten Gber 45 Jahren lassen sich keine altersbe-

zogenen Regelmafigkeiten erkennen.
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Tabelle 16: Sofortlotterien: 12-Monats-Pravalenzhdseschlecht, Altersgruppen und Erhe-
bungsjahr

gesamt ménnlich weiblich

2007 2009 2011 2007 2009 2011 2007 2009 2011

insgesamt 11,7 10,2* 12,9 10,8* 9,7 13,0 12,6 10,8* 12,8
16 und 17 Jahre  10,8* 8,1* 15,6 13,2 6,9* 14,7 8,3* 9,3* 16,6
18 bis 20 Jahre 11,4* 16,2 14,5 12,1 20,1 16,4 10,5 11,2 12,5
21 bis 25 Jahre 12,7 11,6 13,0 9,5 10,0 12,4 15,6 13,0 13,7
26 bis 35 Jahre 13,9 11,0 144 11,4 10,6* 143 16,5 11,4 14,5
36 bis 45 Jahre 13,8 10,5 15,7 13,5*% 10,5 16,5 14,1 10,5 14,8
46 bis 65 Jahre 9,3 8,6* 10,2 8,4 7,00 10,0 10,1 10,3 10,5

Angaben in Prozent;

Basis:  Personen mit giltigen Angaben zur 12-Monaids-dtenz von Sofortlotterien;

Nabsj  gesamt 2007 = 9.982; gesamt 2009= 9.985; gesamt 20Ii= 9.976;

*) Statistisch signifikanter Unterschied zwischeendErhebungsjahren (Test mit binar-logistischen &sgjonen,
Referenzkategorie: 2011, Kovariaten: GeschlechtAltet).

BezugswegeEtwa jeder zehnte Befragte nimmt bevdlkerungswaeit Sofortlotterien Uber Lotto-
Annahmestellen teil. Dieser Anteil ist im Vergleicter Erhebungszeitpunkt annédhernd konstant
(2007: 10,8 %, 2009: 9,6 % und 2011: 10,2 %). Utses Internet spielen in allen drei Befragungen
jeweils 0,1 % aller Studienteilnehmer, wobei diesateil bei den mannlichen im Jahr 2011 doppelt
so hoch ausféllt wie bei den weiblichen (0,2 % &4 %), obwohl die 12-Monats-Pravalenzen fir
Sofortlotterien insgesamt fUr beide Geschlechterdharnd gleich sind. Dagegen ist der Anteil der
Befragten, die Uber ,andere Wege' an Sofortlotterieiinehmen, nach einem zwischenzeitlichen
Ruckgang (von 0,9 % im Jahr 2007 auf 0,5 % im 2880) im Jahr 2011 signifikant auf 2,6 % ange-
stiegen. Auch diesen Bezugsweg wahlen im Jahr 8@ ménnliche als weibliche Befragte (2,9 %
vs. 2,4 %). Bezieht man diese Ergebnisse nur afragte, die im Jahr 2011 in den zurlckliegenden
12 Monaten Lose fiur Sofortlotterien gekauft hakmgijbt sich zum einen, dass etwa jede/r finfte die
Lose nicht Uber Lotto-Annahmestellen bezogen hat Znderen haben 1,4 % die Lose Uber mehr als

einen Bezugsweg bezogen.

SpielhaufigkeitBei der Teilnahme an Sofortlotterien zeigen sithMergleich der drei Erhebungen

nur geringe Unterschiede in den verschiedenen I&piéfkeitskategorien (wieder bezogen auf die
letzten zwolf Monate, Tabelle 17). Nach einem Aksimdes Anteils in der Gruppe der weniger als
einmal im Monat Spielenden von 8,9 % im Jahr 2Q@f77éb % im Jahr 2009 ergibt sich im Jahr 2010

ein erneuter, signifikanter Anstieg, der mit 10,2n¢ch Gber dem initialen Wert liegt. Die anderen

71



Glucksspielverhalten in Deutschland 2007 bis 2011

Haufigkeitskategorien bleiben dagegen — allerdimgfsdeutlich niedrigerem Niveau und starker bei
mannlichen als bei weiblichen Befragten - weitgehkonstant. Im Jahr 2011 spielen 1,3 % der Be-
fragten einmal im Monat und 1,2 % haufiger. Fir dakr 2011 kénnen auch bei den Sofortlotterien
die Spielhaufigkeiten wieder differenziert fur Ukatto-Annahmestellen und Uber Ubrige Bezugswe-

ge gespielte Sofortlotterien ausgewiesen werden.

Tabelle 17: Sofortlotterien: 12-Monats-Spielhauégkach Geschlecht und Erhebungsjahr
(insges. und differenziert nach Bezugswegen)

gesamt mannlich weiblich

20074 2009 2011 2007% 2009 2011 2007 2009 2011

insgesamt

> wochentlich 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,4 0,5 0,5 0,6
2-3mal im Monat 0,9 0,7 0,7 1,0 0,7 0,7 0,7 0,8 0,6
1mal im Monat 1,5 1,4 1,3 1,6 1,5 1,5 1,3 1,4 1,0
< 1mal im Monat 8,8* 7,5 10,2 7,7* 6,9* 10,0 10,0 8,1* 10,5
nicht gespielt 88,3 89,8 87,1 89,2 90,3 87,0 87,4 89,2 87,2
weild nicht/ k. A 0,0 0,0 0,2 0,0 0,1 0,3 0,0 0,0 0,0

Uber Lotto-Annahmest.

> wochentlich - - 0,5 - - 0,5 -- -- 0,6
2-3mal im Monat - - 0,6 -- - 0,7 - - 0,6
1mal im Monat - - 1,2 -- - 1.4 - - 1,0
< 1mal im Monat - - 8,2 -- - 7,8 - - 8,5
nicht gespielt -- -- 89,5 -- -- 89,6 -- -- 89,3
weil3 nicht/ k. A - - 0,0 - - 0,0 - - 0,0

ubrige Bezugswede

> wochentlich - - 0,0 - - 0,0 - - 0,1
2-3mal im Monat - - 0,1 -- - 0,1 - - 0,1
1mal im Monat - - 0,1 -- - 0,2 - - 0,0
< 1mal im Monat - - 2,7 -- - 2,8 - - 2,5
nicht gespielt -- -- 96,7 -- -- 96,3 -- -- 97,1
weild nicht/ k. A -- -- 0,4 - - 0,6 - - 0,3

Angaben in Prozent;

Basis:  Personen mit giltigen Angaben zur 12-Monaids-dtenz von Sofortlotterien;

Nabsj gesamt 2007 = 9.982; gesamt 2009= 9.985; gesamt 201i= 9.958;

*) Statistisch signifikanter Unterschied zwischendErhebungsjahren (Test mit multinomialen logisies) Regres-
sionen, Referenzjahr: 2011, Kovariaten: Alter und. geschlecht, redundanter Parameter: nicht gabp@B
nicht/ keine Angabe);

1 2007 und 2009 wurde die Spielh&ufigkeit nichtedlénziert nach Spielort bzw. Bezugsweg erhoben.

2 Uber Internet oder ,andere Wege’ gespielt;

Personen kdnnen lber mehrere Wege gespielt haben.
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SpieleinsatzeAuch bei den Sofortlotterien bleiben die monatic Spielausgaben der an diesem
Glucksspiel teilnehmenden Befragten lber alle Ereebungszeitpunkte konstant, im Median 3 Euro.
Es ergeben sich folgende IQB: Fur 2007 1,50 Eusalbi Euro, fir 2009 1 Euro bis 8 Euro und fur
2011 1 Euro bis 10 Euro. Anders als bei den Od8patangeboten Ubertreffen bei den Sofortlotte-
rien die monatlichen Ausgaben der Befragten, dieeLdber Lotto-Annahmestellen beziehen, die
derjenigen, die Lose Uber Ubrige Bezugswege bezidad ersteren ergibt sich ein Median (IQB) von
4 Euro (1,20 Euro bis 10 Euro), bei letzteren vdtugo (1 Euro bis 5 Euro).

Oddset-Spielangebote

12-Monats-PravalenzOddset-Spielangebote umfassen hier sowohl ODDSIEET Festquotenwette
des DLTB, als auch diverse von anderen Wettbewerdegebotene illegale Wettformen. Erst durch
den angegebenen Spielort/Bezugsweg wird unterdadieidb es sich um das DLTB-Produkt oder das

eines anderen Anbieters handelt (siehe AbsclBazygswege’).

Bei den Oddset-Spielangeboten insgesamt zeigtesdiclkleutlicher Rickgang der 12-Monats-Prava-
lenzen von 2,3 % in den beiden friiheren Erhebumgéri,9 % im Jahr 2011. Dieser findet sich bei
mannlichen und weiblichen Befragten gleichermafimham deutlichsten in der Altersgruppe 18 bis
20 Jahre, in der ein signifikanter Rickgang von%,im Jahr 2009 auf 2,8 % im Jahr 2011 zu beob-
achten ist. Gegen den Trend zeigt sich ein leichtevachs der 12-Monats-Pravalenz bei den 26- bis
45-Jahrigen, der durch einen Anstieg unter den Ménmerursacht ist. Wahrend in den beiden vo-
rangegangenen Erhebungen der BZgA bei den Erwaehsdie 12-Monats-Pravalenz des Oddset-
Spielens mit steigendem Lebensalter abgenommetishat) Jahr 2011 kein eindeutiger Zusammen-
hang mit dem Lebensalter festzustellen. Zudemibhtder Verteilungsgipfel gegentber den Vorjah-
ren zu den &lteren Spielern hin verschoben: im 2a@hi betragt er 3,7 % in der Altersgruppe 26 bis
35 Jahre, was vorwiegend durch mannliche Spielar@ddset-Angeboten bedingt ist: in dieser Al-
tersgruppe sind es 6,3 %. In allen Altersgruppeaelep mannliche Befragte deutlich haufiger Oddset-

Angebote als weibliche.
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Tabelle 18: Oddset-Spielangebote: 12-Monats-Préwaleach Geschlecht, Altersgruppen und
Erhebungsjahr

gesamt ménnlich weiblich

2007 2009 2011 2007 2009 2011 2007 2009 2011

insgesamt 2,3 2,3 1,9 4,0 3,9 3,3 0,6 0,6 0,4
16 und 17 Jahre 2,2 2,3 1,7 4,3 4.6 3,3 0,0 0,0 0,0
18 bis 20 Jahre 5,8* 6,7* 2,8 9,6* 11,0* 51 0,9 1,2 0,4
21 bis 25 Jahre  4,8* 4.2 3,0 9,5% 6,9 50 0,7 1,7 1,0
26 bis 35 Jahre 3,2 3,1 3,7 51 51 6,3 1,3 1,0 1,0
36 bis 45 Jahre 2,2 1,4 1,8 3,8 2,2 3,1 0,5 0,5 0,4
46 bis 65 Jahre 0,9 1,3* 0,7 1,6 2,4* 1,5 0,3 0,2 0,0

Angaben in Prozent;
Basis: Personen mit gliltigen Angaben zur 12-Mon&idsdtenz von Oddset-Spielangeboten;
Nabsj gesamt 2007 = 9.989; gesamt 2009= 9.988; gesamt 201i= 9.994,

*) Statistisch signifikanter Unterschied zwischeandErhebungsjahren (Test mit binar-logistischen &sgjonen,
Referenzkategorie: 2011, Kovariaten: GeschlechtAltet).

BezugswegeNach Anteilen von 1,9 % und 2 % der Befragter, idi den Jahren 2007 und 2009

ODDSET Uuber Lotto-Annahmestellen gespielt habertdi sich im Jahr 2011 ein signifikanter Rick-
gang dieses Bezugsweges auf 1,1 %. Der Riickganfftdstide Geschlechter gleichermaRen. Uber
Wettbiros (im Jahr 2011 erstmals erfragt) habedeim letzten 12 Monaten vor der Erhebung 0,5 %
der Befragten Oddset-Angebote gespielt (mannliéh@ %, weibliche: 0,1 %) und Uber Internet im

Jahr 2011 0,2 % (nach 0,3 % und 0,2 % in den Ja208id und 2009). ,Andere Wege’ spielen als
Bezugsweg praktisch keine Rolle (2011 und 200990,2007: 0,2 %). Im Jahr 2011 spielen Uber
Internet und Uber ,andere Wege’ ausschliellich riétms Befragte.

Stellt man der ODDSET-Wette des DLTB die illegaleddset-Spielangebote gegeniber, also alle
Spielangebote, die nicht Uber Lotto-Annahmesteflespielt werden, so ergibt sich die 12-Monats-
Pravalenz letzterer im Jahr 2011 zu 0,75 %. Dissddmit gegeniiber den beiden vorangegangenen
Erhebungen der BZgA angestiegen (2007: 0,51 %, :20@4 %). Bezogen auf Befragte, die in den
letzten 12 Monaten vor der Erhebung Oddset-Spielaotg genutzt haben, bedeutet dies, dass im
Jahr 2011 knapp 39 % illegal gespielt haben. 1@¥0ddset-Spieler und -Spielerinnen geben meh-
rere Bezugswege an.

SpielhaufigkeitFur die Spielhaufigkeiten bei Oddset-Spielangabdletzte 12 Monate vor der Be-
fragung) sind die Werte gegenuber 2009 im Jahr 20kfahezu allen Kategorien leicht rucklaufig.
Nur bei mindestens wochentlichen Spielern von Oddsgeboten ist dieser Ruckgang jedoch signi-

fikant (Tabelle 19). Dies ist auf einen Effekt lan ménnlichen Befragten zurlickzufuihren (2009:
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1 %, 2011: 0,6 %). Gegenluber dem Jahr 2009 isahm 2011 lediglich bei den zwei- bis dreimal im
Monat Oddset-Angebote spielenden mannlichen Befragtine leichte Zunahme zu beobachten
(0,7 %, 2009: 0,5 %).

Fur das Jahr 2011 sind die Spielhaufigkeiten bri@ddset-Spielangeboten zudem differenziert nach
Lotto-Annahmestellen und Gbrigen Bezugswegen auisgew. Fur beide Bereiche ergeben sich dabei

bei beiden Geschlechtern @hnliche Verhaltnissem\éerteilungen wie in der Gesamtbetrachtung.

Tabelle 19: Oddset-Spielangebote: 12-Monats-Spidipkeit nach Geschlecht, Bezugsweg (nur
2011) und Erhebungsjahr

gesamt ménnlich weiblich

2007# 2009' 2011 2007 2009 2011 20074 2009 2011

insgesamt % % % % % % % % %

> wochentlich 0,4 0,5*% 0,3 0,8 1,0* 0,6 0,1 0,1 0,0
2-3mal im Monat 0,5 0,3 0,3 1,0 0,5 0,7 0,1 0,1 0,0
1mal im Monat 0,4 0,3 0,3 0,7 0,6 0,4 0,0 0,0 0,1
< 1mal im Monat 0,9 1,2 0,9 1.4 1,9 1,6 0,4 0,4 0,3
nicht gespielt 97,7 97,7 98,1 96,0 96,1 96,7 99,4 99,4 99,6
weil nicht/ k. A. 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Uber Lotto-Annahmest.

> wochentlich - - 0.1 - -- 0,2 - - 0,0
2-3mal im Monat -- - 0,3 - -- 0,5 -- -- 0,0
1mal im Monat - -- 0,2 - -- 0,3 -- -- 0,1
< 1mal im Monat - -- 0,6 - -- 1,0 -- -- 0,1
nicht gespielt -- -- 98,9 -- -- 98,0 -- -- 99,8
weil3 nicht/ k. A. - -- 0,0 - - 0,0 - - 0,0

ubrige Bezugswede

> wochentlich - - 0,2 - -- 0,4 -- -- 0,0
2-3mal im Monat -- - 0,1 - -- 0,2 -- -- 0,0
1mal im Monat - -- 0,1 - -- 0,1 -- -- 0,0
< 1mal im Monat - -- 0,4 - -- 0,7 -- -- 0,1
nicht gespielt -- -- 99,3 -- -- 98,6 -- -- 99,9
weil3 nicht/ k. A. - -- 0,0 - - 0,0 - - 0,0

Basis:  Personen mit giltigen Angaben zur 12-Monaidsdtenz bei Oddset-Spielangeboten;

Nabsj  gesamt 2007 = 9.989; gesamt 2009= 9.988; gesamt 201i= 9.982;

*) Statistisch signifikanter Unterschied zwischendErhebungsjahren (Test mit multinomialen logisies1 Regres-
sionen, Referenzjahr: 2011, Kovariaten: Alter und. geschlecht, redundanter Parameter: nicht gabp@B
nicht/ keine Angabe);

1 2007 und 2009 wurde die Spielhaufigkeit nichtedénziert nach Spielort bzw. Bezugsweg erhoben.

2 Uber Wettbiros, Internet oder ,andere Wege' gdispi

Personen kdnnen tber mehrere Wege gespielt haben.
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SpieleinsatzeDie monatlichen Ausgaben fur Oddset-Spielangebote im Jahr 2011 etwas ange-
stiegen, im Median von 5 Euro pro Person (200720GP) auf 7,50 Euro im Jahr 2011. Entsprechend
verschieben sich auch die Interquartilbereiche: 20 Euro (2007 und 2009) auf 3 Euro im Jahr
2011 als Unter- und von 12,90 Euro (2007 und 2@08)15 Euro im Jahr 2011 als Obergrenze. Die
Uber Lotto-Annahmestelle getéatigten ODDSET-Einsdizlaufen sich im Jahr 2011 pro Person und
Monat im Median (IQB) auf 6,25 Euro (3 Euro bis3@ Euro). Die Spieleinsatze bei allen illegal
getatigten Oddset-Wetten sind mit 10 Euro im Med@&ikuro bis 25 Euro) pro Person im Vergleich
deutlich héher.

Live-Wetten

12-Monats-PravalenzAn Live-Wetten, die erstmals 2011 erfragt werdeaben in den der Befra-
gung vorausgegangenen 12 Monaten insgesamt 0,9 ¥6dbis 65-Jahrigen teilgenommen, im Ver-
gleich mit den Teilnahmequoten an anderen Glicktmpidamit nur sehr wenige. Die Teilnahme ist
signifikant hoher bei den méannlichen gegentberwdeiblichen Befragten (1,6 % vs. 0,3 %), ein Ef-
fekt, der durch die im Geschlechtervergleich sigaift hohere Spielteilinahme der Méanner ab 21
bedingt ist (Tabelle 20). Live-Wetten werden veiahieweise am haufigsten von Jugendlichen (2 %)
und jungen Erwachsenen zwischen 21 und 25 Jahsgriedfe(2,1 %). Bei den Jugendlichen fallt die

gegenlber den Jungen etwas héhere Teilnahmequdiadehen auf (2,2 %, Jungen: 1,9 %).
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Tabelle 20: Live-Wetten: 12-Monats-Pravalenz imrJ20i1 nach Geschlecht und Altersgruppen

gesamt ménnlich weiblich

n % n % n %
insgesamt 122 0,9 98 1,6* 24 0,3
16 und 17 Jahre 10 2,0 5 1,9 5 2,2
18 bis 20 Jahre 20 1,2 17 2,0* 3 0,3
21 bis 25 Jahre 46 2,1 38 3,5* 8 0,6
26 bis 35 Jahre 23 1,7 20 3,2* 3 0,2
36 bis 45 Jahre 18 0,8 14 1,3* 4 0,2
46 bis 65 Jahre 5 0,3 4 0,5* 1 0,1

Angaben in Prozent;

Basis: Personen mit gliltigen Angaben zur 12-Mon&idsdenz von Live-Wetten;

Nabsj gesamt 201h = 10.001,

*) Statistisch signifikanter Unterschied zwischemdseschlechtern mit binar-logistischen RegressioReferenzka-
tegorie: weiblich).

Bezugswegdnsgesamt haben im Jahr 2011 in den letzten 12akdorvor der Befragung 0,4 % Live-
Wetten Uber Internet gespielt (mannliche Befragt8:%, weibliche: 0,1 %), 0,3 % Uber Wettblros
(0,6 % vs. 0,1 %) und 0,2 % Uber ,andere Wege' §0,8s. 0,1 %). Nahezu alle Befragten nehmen an

Live-Wetten Uber nur einen Bezugsweg teil.

SpielhaufigkeitEin Grol3teil der Befragten, die angeben, in dértda 12 Monaten an Live-Wetten

teilgenommen zu haben, spielen seltener als mohatffon allen Befragten sind dies 0,8 % und da-
mit anteilig jeweils vier Mal so viele wie diejemig, die entweder wdchentlich und haufiger oder
einmal im Monat gespielt haben. Mannliche Befragteerscheiden sich von weiblichen hinsichtlich
der Spielhaufigkeit lediglich in der Kategorie jgler als einmal im Monat gespielt’, die von ihnen

deutlich seltener angegeben wird (0,5 % vs. 1,1 %).
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Tabelle 21: Live-Wetten: 12-Monats-Spielhaufigkéit1 nach Geschlecht

gesamt mannlich weiblich

n % n % n %
insgesamt
> wochentlich 10 0,2 5 0,2 5 0,2
2-3mal im Monat 5 0,0 2 0,0 3 0,0
1mal im Monat 9 0,2 3 0,2 6 0,2
< 1mal im Monat 82 0,8 30 0,5 52 1,1
nicht gespielt 9.881 98,8 4.502 99,2 5.379 98,5
Basis: Personen mit gliltigen Angaben zur 12-Mon&idsdtenz von Live-Wetten;
N (abs j gesamt 2011 = 9.982.

SpieleinsatzeFir Personen, die an Live-Wetten teilnehmen,ufefasich die monatlichen Ausgaben
fur dieses Glucksspiel im Jahr 2011 im Median a&u$o (IQB: 3 Euro bis 25 Euro).

Casinospiele im Internet

12-Monats-PravalenzSeit Inkrafttreten des GIuStV im Jahr 2008 singi@aspiele im Internet ille-
gal. Trotzdem bleibt deren 12-Monats-Pravalenzesagt tUber die drei Erhebungszeitpunkte nahezu
unveréndert. Bezogen auf einzelne Altersgruppenesiliindes zwei Entwicklungen (Tabelle 22): zum
einen bei den Jugendlichen, deren 12-Monats-Pné&entinuierlich zurlickgegangen ist, was durch
einen entsprechenden Effekt bei den Jungen bedindghsgesamt betrachtet spielen Jugendliche den
Daten zufolge damit im Jahr 2011 kaum noch Casieespn Internet. Zum anderen zeigt sich in der
Altersgruppe der uber 45-Jahrigen seit 2007 einikorerlicher, signifikanter Zuwachs, der fast aus-
schlie8lich durch méannliche Befragte in dieser &igeuppe bedingt ist. Zudem fallt auf, dass sich in
der Altersgruppe 21 bis 25 Jahre die 12-Monatsdtefiz der ménnlichen Befragten im Jahr 2011
nahezu halbiert hat (2009: 5,3 %, 2011: 2,8 %)J&inr 2011 findet sich die vergleichsweise hdchste
Spielteilnahme mit absolut 2,9 % bei den mannlicBefragten zwischen 26 und 35 Jahren.
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Tabelle 22: Casinospiele im Internet: 12-Monatsarii&nz nach Geschlecht, Altersgruppen und
Erhebungsjahr

gesamt ménnlich weiblich

2007 2009 2011 2007 2009 2011 2007 2009 2011

insgesamt 0,7 0,9 0,8 1,3 1,6 14 0,1 0,1 0,2
16 und 17 Jahre 0,5 0,2 0,1 0,9 0,3 0,0 0,0 0,0 0,1
18 bis 20 Jahre 15 14 0,8 2,6 2,1 15 0,0 0,4 0,0
21 bis 25 Jahre 1,7 2,6 1,6 3,6 5,3* 2,8 0,0 0,2 0,4
26 bis 35 Jahre 1,6 1,6 1,7 2,7 2,7 29 0,5 0,4 0,5
36 bis 45 Jahre 0,7 0,8 0,6 14 1,6 1,0 0,0 0,0 0,1
46 bis 65 Jahre 0,0* 0,2* 0,4 0,1* 0,3 0,8 0,0 0,0 0,1

Angaben in Prozent;

Basis:  Personen mit glltigen Angaben zur 12-Mon&ds:dtenz von Casinospielen im Internet;

Nabsj gesamt 2007 = 10.001; gesamt 2000= 9.994; gesamt 201i= 9.994;

*) Statistisch signifikanter Unterschied zwischeendErhebungsjahren (Test mit binar-logistischen &sgjonen,
Referenzkategorie: 2011, Kovariaten: GeschlechtAltet).

12-Monats-Spielhaufigkeitdinsichtlich der Haufigkeit der Teilnahme an Casipielen Uber das
Internet sind die Befunde an allen drei Erheburitmzekten in hoher Ubereinstimmung (Tabelle 23).
Einzig bei mannlichen Befragten ist in der Kateggseeltener als einmal im Monat gespielt’ ein sig-
nifikanter Rickgang festzustellen: gegeniber ddm 23@09 hat sich die Nennungshaufigkeit hier auf
0,4 % halbiert.

Tabelle 23: Casinospiele im Internet: 12-MonatseBpiufigkeit nach Geschlecht und Erhe-
bungsjahr

gesamt ménnlich weiblich

2007 2009 2011 2007 2009 2011 2007 2009 2011

> wochentlich 0,2 0,3 0,2 0,4 0,5 0,4 0,0 0,1 0,1
2-3mal im Monat 0,2 0,2 0,2 0,3 0,4 0,4 0,0 0,0 0,0
1mal im Monat 0,1 0,1 0,1 0,3 0,2 0,2 0,0 0,0 0,0
< 1mal im Monat 0,3 0,4 0,3 0,5 0,8* 0,4 0,1 0,0 0,1
nicht gespielt 99,2 99,0 99,2 98,5 98,2 98,6 99,9 99,9 99,8
weil3 nicht/ k.A. 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Angaben in Prozent;

Basis:  Personen mit glltigen Angaben zur 12-Mon&is-dtenz von Casinospielen im Internet;

Nabsj gesamt 2007 = 10.001; gesamt 2000= 9.994; gesamt 201i= 9.994;

*) Statistisch signifikanter Unterschied npt< 0,05 (Test mit multinomialen logistischen Regi@ssn mit dem
Befragungsjahr 2011 als Referenzkategorie, Kovariadter und ggf. Geschlecht, redundanter Parameiieht
gespielt/weil3 nicht/ keine Angabe).
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SpieleinsatzeDie monatlichen Ausgaben fur Casinospiele imrhee sind nach einem Anstieg im
Jahr 2009 gegentiber 2007 (jeweils Median und I@B) 2,50 Euro (4,30 Euro bis 50 Euro) auf 15
Euro (4 Euro bis 37,50 Euro) im Jahr 2011 auf 1&@Eo (5 Euro bis 62,50 Euro) und damit wieder

etwas unter das Ausgangsniveau zuriickgefallen.

Spieldauer pro Spieltagvehr als ein Drittel (34,9 %) der Befragten, dieJahr 2011 in den letzten
12 Monaten vor der Befragung Casinospiele im Ir@egespielt haben, verwenden hierauf langer als
drei Stunden pro Spieltag. Weitere 19,6 % spielsrzb einer Stunde, 28,2 % eine bis zwei Stunden

und 17,4 % zwei bis drei Stunden.

Im Mittel werden im Jahr 2011 pro Spieltag fur digslicksspielform knapp 3 Stunden taglich auf-
gewendet (176,3 Minuten), mannliche Spieler ved#imdabei durchschnittlich mehr Zeit online als
weibliche (177,9 Minuten vs. 155,7 Minuten). Im Ykich zu den Surveys 2007 und 2009 ist das
mittlere Zeitvolumen damit angestiegen (2007: 99j@uten, 2009: 124,5 Minuten). Auffallig ist
hierbei die Entwicklung bei den weiblichen Befragtélier hat sich der durchschnittliche Zeitauf-
wand pro Tag von 41,6 Minuten im Jahr 2007 auf 442inuten mehr als verdreifacht und hat dann

2011 vergleichsweise nur geringfligig weiter zugenmnem.

Geldspielautomaten

12-Monats-PravalenDie 12-Monats-Pravalenz des Gllcksspiels an Geldagomaten nimmt nach
einem deutlichen Anstieg von 2,3 % im Jahr 2007 23@f% im Jahr 2009 auch im Jahr 2011 noch
einmal zu auf 2,9 %, wobei dieser Anstieg bei bei@eschlechtern nur gegentiber 2007 statistisch
signifikant ist (Tabelle 24). Altersgruppenbezodémdet sich dieser Trend bei den 18- bis 25-
Jahrigen wieder, wobei er nur bei den mannlichegg¢m Erwachsenen signifikant ist. Ein signifikan-
ter Rickgang der 12-Monats-Pravalenz dagegen figidbat bei den tber 45-Jahrigen (von jeweils
1,2 % in den Jahren 2007 und 2009 auf 0,7 % im 2@it), der ebenfalls auf einen entsprechenden
Ruckgang bei den mannlichen Befragten dieser Ajtappe zurtickgefuhrt werden kann. Im Alters-
gruppenvergleich am héchsten ist im Jahr 2011 #iManats-Pravalenz des Spielens an Geldspiel-
automaten unter 18- bis 20-jahrigen jungen Man(®erb %). Wie auch in den Vorjahren ist die 12-
Monats-Pravalenz bei den mannlichen Befragten ¢ Wdtersgruppe um bis zum Vierfachen héher

als bei den weiblichen. Bei beiden Geschlechteht gje zudem mit zunehmendem Alter zurtick.
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Tabelle 24: Geldspielautomaten: 12-Monats-Pravaleazh Geschlecht, Altersgruppen und Er-
hebungsjahr

gesamt ménnlich weiblich

2007 2009 2011 2007 2009 2011 2007 2009 2011

insgesamt 2,2* 2,7 2,9 3,7* 4,3 4,6 0,7* 1,2 1,2
16 und 17 Jahre 2,3 2,3 4,5 4,3 3,8 6,8 0,3 0,8 2,2
18 bis 20 Jahre 4,3* 9,8* 12,8 5,8* 15,3 19,5 2,4* 3,0 5,8
21 bis 25 Jahre 3,9* 59 7,2 5,1* 9,0 11,5 29 3,0 2,6
26 bis 35 Jahre 3,3 3,0 3,9 5,8 4,0% 6,3 0,7 19 15
36 bis 45 Jahre 2,2 2,0 1,9 4,0 3,5 29 0,3 0,5 0,9
46 bis 65 Jahre 1,2 1,2* 0,7 2,0* 1,9* 11 0,4 0,6 0,4

Angaben in Prozent;
Basis:  Personen mit glltigen Angaben zur 12-Monaidsdtenz von Geldspielautomaten;
Nabsj  gesamt 2007 = 9.998; gesamt 2009= 9.991; gesamt 20Ii= 9.995;

*) Statistisch signifikanter Unterschied zwischeendErhebungsjahren (Test mit binar-logistischen &sgjonen,
Referenzkategorie: 2011, Kovariaten: GeschlechtAltet).

Spielhaufigkeitlm Vergleich der drei Erhebungszeitpunkte gibineden Kategorien ,seltener als ein-

mal im Monat’ und ,wdchentlich und haufiger’ sigikiéinte Veranderungen: Wahrend in der erstge-
nannten Kategorie bei allen Befragten ein entsmmedér Zuwachs festzustellen ist (2009: 1,7 %,
2011: 2,2 %), findet sich in der letztgenannten emsprechender Rickgang (2009: 0,6 %, 2011:
0,3 %). Beide Effekte sind auf Verdnderungen beaimiéhen Befragten zurlickzufihren. Diese Ten-
denzen sind vor dem Hintergrund einer Uber die Breebungszeitpunkte kontinuierlich zunehmen-

den 12-Monats-Pravalenz des Spielens an Geldsmetaten von mannlichen Befragten zu sehen.

Tabelle 25: Geldspielautomaten: 12-Monats-Spiellggeit nach Geschlecht und Erhebungsjahr

gesamt ménnlich weiblich

2007 2009 2011 2007 2009 2011 2007 2009 2011

> wochentlich 0,1 0,4* 0,2 0,2 0,6 0,3 0,0 0,1 0,1
2-3mal im Monat 0,2 0,3 0,2 0,4 0,5 0,3 0,1 0,1 0,0
1mal im Monat 0,3 0,4 0,4 0,6 0,8 0,6 0,0 0,0 0,1
< 1mal im Monat 1.6 1,7* 2,2 2,5% 24 3,3 0,6* 0,9 1,0
nicht gespielt 97,7 97,3 97,1 96,2 95,7 954 99,3 98,8 98,8
weil3 nicht/ k. A. 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,1 0,0 0,0 0,0

Angaben in Prozent;

Basis:  Personen mit giltigen Angaben zur 12-Monaidsdtenz von Geldspielautomaten;

Nabsj  gesamt 2007 = 9.998; gesamt 2009= 9.991; gesamt 201i= 9.982;

*) Statistisch signifikanter Unterschied zwischendErhebungsjahren (Test mit multinomialen logisies Regres-
sionen, Referenzjahr: 2011, Kovariaten: Alter und. geschlecht, redundanter Parameter: nicht gabp@B
nicht/ keine Angabe).
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SpieleinsatzeDie monatlichen Ausgaben fir Geldspielautomated siach einem Anstieg im Jahr
2009 gegenuber 2007 (jeweils Median und IQB) vdaugo (1 Euro bis 10 Euro) auf 5 Euro (1,50
Euro bis 20 Euro) im Jahr 2011 konstant gebliehedliglich der Interquartilbereich ist kleiner ge-

worden und reicht von 2 bis 15 Euro.

Spieldauer pro SpieltagAnders als bei Casinospielen im Internet spiett @rofR3teil der Befragten,
die in den letzten 12 Monaten vor der Befragundsatdspielautomaten in Gaststatten, Spielhallen
etc. gespielt haben, nur bis zu eine Stunde preltdgi (77,3 %). Weitere 14,6 % spielen ein bis zwei
Stunden, 3,2 % zwei bis drei Stunden und 4,9 %déaats 3 Stunden pro Spieltag. Im Mittel wird im
Jahr 2011 fur das Automatenspiel pro Spieltag &mgppe Stunde aufgewendet (58,4 Minuten).
Mannliche Automatenspieler verbringen durchschalttetwas weniger Zeit am Gerét als weibliche
(56,1 Minuten vs. 67,0 Minuten). Entsprechend lggthiei den méannlichen Befragten der Anteil der
Uber drei Stunden pro Spieltag an Geldspielautam@péelenden 4,5 %, bei den weiblichen 6,5 %.

Im Vergleich zu den Surveys 2007 und 2009 ist dasene tagliche Zeitvolumen flr das Spielen an
Geldspielautomaten bei den Automatenspielern irsgesahezu unverandert geblieben (57,6 Minu-
ten in den Surveys 2007 und 2009, 58,4 Minuten R@di den weiblichen Automatenspielern ergibt
sich im Jahr 2011 jedoch nahezu eine Verdoppeleggmiber dem Jahr 2009 (29,3 Minuten), was
durch wenige weibliche Befragte mit sehr hohen [8gigern in der Untersuchung 2011 verursacht ist.
Aber auch wenn Median und Interquartilbereichedudttet werden, zeigt sich die Verdoppelung der
Spieldauer bei den weiblichen Befragten (2009: 1iutén (5-30), 2011: 30 Minuten (10-90)). Letzt-

lich liegt dieses Niveau allerdings wieder auf ddes Jahres 2007.

Poker

12-Monats-PravalenZDen Befragten, die im Jahreszeitraum vor dem viger gepokert haben, war
dies in der Spielbank, im Internet oder im Rahme® grivaten Glicksspiels moglich. Zunachst steigt
unabhangig davon, wo gepokert wird, die 12-Monats&enz des Pokerspielens nach einem Ruck-
gang von 4,2 % im Jahr 2007 auf 3,9 % im Jahr 2@i@@ler an auf 4,5 % im Jahr 2011, womit sie
noch Uber dem Ausgangswert liegt. Die Zunahme gaggm2009 ist bei beiden Geschlechtern signi-
fikant. Bezogen auf die verschiedenen Altersgrupipsaen sich dagegen bei den Jugendlichen und
den 21-bis 25-Jahrigen im Jahr 2011 leichte Rudkgdler 12-Monats-Pravalenz feststellen, was auf
entsprechende Effekte bei den méannlichen Befragteiickfihrbar ist (Tabelle 26). Bei weiblichen
Befragten dieser beiden Altersgruppen nehmen dieldgmten dagegen zu (16 bis 17 Jahre: von
2,2 % im Jahr 2009 auf 4,6 % im Jahr 2011, 21 bigahre: von 3,3 % im Jahr 2009 auf 4,3 % im
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Jahr 2011). Die 12-Monats-Pravalenz ist bei denniigtren Befragten durchweg deutlich héher als
bei den weiblichen (je nach Altersgruppe und Eringljahr zwischen vier und acht Mal so hoch).
Die htchsten Pravalenzen treten in allen drei Beingen bei beiden Geschlechtern im Altersbereich

von 18 bis 25 Jahren auf.

Tabelle 26: Poker: 12-Monats-Préavalenz nach GestttleAltersgruppen und Erhebungsjahr

gesamt méannlich weiblich

2007 2009 2011 2007 2009 2011 2007 2009 2011

gesamt 4,2 3,9* 4.5 7,2 6,8* 7,6 1,2 0,9* 1,3
16 und 17 Jahre 9,3 9,4 9,2 13,3 16,4 13,5 5,2 2,2 4,6
18 bis 20 Jahre 17,6* 11,1 12,1 27,6* 17,5 21,0 4,6 3,1 2,7
21 bis 25 Jahre 13,1 14,8 12,3 23,6 27,2 20,1 3,8 3,3 4,3
26 bis 35 Jahre 5,9* 5,3* 7,3 10,5 9,3* 12,0 1,3* 1,3* 2,5
36 bis 45 Jahre 2,0* 1,8* 3,1 3,6* 3,3* 57 0,4 0,2 0,5
46 bis 65 Jahre 0,6* 0,4* 1,0 0,9* 0,8* 1,7 0,2 0,1 0,2

Angaben in Prozent;

Basis:  Personen mit gultigen Angaben zur 12-Monadsdenz von Poker (alle beriicksichtigten SpieloBgielbank,
Internet oder privat organisiert)

Nabsj 9gesamt 2007 = 9.987; gesamt 2009= 9.973; gesamt 2011= 9.978,;

*) Statistisch signifikanter Unterschied zwischeendErhebungsjahren (Test mit binar-logistischen &sgjonen,
Referenzkategorie: 2011, Kovariaten: GeschlechtAltet).

Spielorte.Im Jahr 2011 spielen 4,1 % privat organisiert PqR@07: 3,8 %, 2009: 3,5 %), 0,7 % im
Internet (Online-Poker, 2007: 0,6 %, 2009: 0,8 %4 ©,4 % in der Spielbank (2007: 0,5 %, 2009:
0,6 %). Damit sind, entgegen der Zunahme der 12&¥dsRravalenz des Pokerspiels insgesamt im
Jahr 2011 gegeniber 2009, die Anteile der Uberrateund in der Spielbank Spielenden im Jahr
2011 leicht zuriickgegangen. Lediglich die Zunahmae drivat organisierten Pokerspiels spiegelt
damit den Trend der 12-Monats-Pravalenzen widehrnéfid die Geschlechterverhéltnisse bei der 12-
Monats-Pravalenz des Pokerspiels im privat orgartesh Kontext annéhernd repliziert werden, sind
die angegebenen Prozentzahlen beim Online-Pokerrudér Spielbank fast ausschlieflich durch
méannliche Befragte bedingt. Poker an mehr als eiBpmlort spielen im Jahr 2007 0,6 % und im
Jahr 2009 0,8 %. Im Jahr 2011 sinkt dieser Antegtler auf den Ausgangswert.

3.4 Screening auf problematisches und pathologisches @ksspiel

Die Klassifikation der Befragten in solche mit uaplematischem, auffalligem bzw. risikoreichem,

problematischem oder pathologischem Glicksspialgirin dieser Studie durch den South Oaks
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Gambling Screen (SOGS, vgl. Methodenteil). Bezugsge sind dabei ausschlie3lich Glucksspieler

(= Angabe mindestens eines Glicksspiels in deteletz2 Monaten vor der Befragung).

In der Befragung des Jahres 2011 erreichen ungwtitisgesamt 33 Personen im SOGS funf oder
mehr Punkte bzw. Symptome und lassen sich dahéwalwscheinlich) pathologische Glicksspieler
klassifizieren (Tabelle 27). Deren Pravalenz betdamit 0,49 %. 51 Befragte erreichen drei oder
vier Punkte im SOGS und kdnnen daher als problectai Gllicksspieler angesehen werden. lhr
Anteil an der Gesamtstichprobe betragt 0,51 %. Amteil der in der Befragung 2011 mindestens

problematischen Gllucksspieler (= Problemspielem@ge damit zusammengenommen 1 %.

Tabelle 27: Klassifizierung nach South Oaks Gangpfiereen (SOGS) bei 16- bis 65-Jahrigen
nach Erhebungsjahr

gesamt mannlich weiblich
n % n % n %
auffallig
5,78 7,00 4,53
2007 526 (10.64) 300 (11.79) 226 (9.21)
5,82 6,88 4,75
2009 545 (10.97) 296 (11.62) 249 (10.14)
5,46 7,17 3,73
2011 534 (10.85) 346 (12.75) 188 (8.40)
problematisch
0,41 0,58 0,24
2007 36 (0.75) 23 (0.97) 13 (0,48)
0,64 0,88 0,20
2009 47 (1.21) 29 (1.48) 18 (0.86)
0,51 0,73 0,28
2011 51 (1.02) 37 (1.31) 14 (0.64)
pathologisch
0,19 0,27 0,12
2007 17 (0.36) 10 (0.45) 7 (0.24)
0,45 0,55 0,34
2009 42 (0.84) 20 (0.93) 22 (0.72)
0,49 0,58 0,39
2011 33 (0.97) 21 (1.04) 12 (0.88)

alle Befragten (in Klammern: nur Gliicksspieler);
n = ungewichtete Fallzahlen, % = gewichtet.

Weitere 5,46 % der Befragten erreichen ein oderi Bumkte im SOGS und lassen sich damit als
auffallige bzw. risikoreiche Glicksspieler klaszidiren. Die restlichen als unproblematisch einzustu
fenden Befragten weisen entweder keine Symptomb dac SOGS-Klassifikation auf oder das Er-
hebungsinstrument wurde bei ihnen nicht eingese&sie in den letzten zwolf Monaten vor der je-
weiligen Befragung kein Gliicksspiel gespielt halléochgerechnet auf die 16 bis 65-jahrige Bevol-
kerung in Deutschland kann damit den Daten von 2@ifdlge von 200 Tsd. bis 351 Tsd. problemati-
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schen und 191 Tsd. bis 338 Tsd. pathologischenk&jiielern ausgegangen werden. Die entspre-
chende Menge der risikoreichen bzw. auffalligenckéispieler lasst sich auf 2,7 Mill. bis 3,2 Mill.

schatzen (jeweils 95 %-Konfidenzintervalle).

Der Anteil der ménnlichen Befragten, die sich adshplogische oder problematische Glucksspieler
klassifizieren lassen, betragt in der Befragungl2®dsammen 1,31 %, der entsprechende Anteil bei
den weiblichen 0,67 %. Damit ist diese Quote inr 2811 bei mannlichen Personen knapp doppelt
so hoch wie bei den weiblichen (OR = 1,96; Kl =91522,99 p < 0,05}%. Nur bezogen auf die prob-
lematischen Gliicksspieler ist sie bei den mannticBefragten noch einmal deutlich hdher als bei
den weiblichen (OR = 2,71; Kl = 1,45 - 5,@B< 0,05), bezogen auf die pathologischen Gliicksspie
ler hingegen etwas niedriger (nicht signifikant, ©R,56; Kl = 0,88 — 2,78).

Im Vergleich der Pravalenzen des pathologischenprotlematischen Glicksspiels der Jahre 2009
und 2011 zeigt sich, dass diese nahezu gleichegdi. So ist insgesamt lediglich ein Riickgang von
absolut 0,10 Prozentpunkten festzustellen (manaliBbfragte: -0,12 Prozentpunkte, weibliche Be-
fragte: +0,13 Prozentpunkte). Weder fir méannlicbehnflr weibliche Befragte ergeben sich hin-
sichtlich der Anteile auffélliger, problematisch@athologischer oder der zusammengefassten Kate-

gorie ,problematisch/pathologisch’ zwischen denrdat2009 und 2011 signifikante Unterschigde

In Tabelle 27 ist zudem die Verteilung der Auspriggn nach SOGS bezogen auf Gllicksspieler
ausgewiesen. Fir diese Teilpopulation hat sichAaéeil mindestens problematischer Glicksspieler
von 1,1 % im Jahr 2007 auf 2,0 % im Jahr 2009 drbid bleibt dann im Jahr 2011 unveréndert. Bei
beiden Geschlechtern erfolgt dabei ein leichterkgéng des Anteils der problematischen zugunsten
einer geringen Zunahme der pathologischen GluckspWahrend aber bei den mannlichen Befrag-
ten sowohl die bevélkerungs- als auch die glicledspiezogenen Quoten gleichermalf3en geringfligig
zunehmen, trifft dies bei den weiblichen Befragtein bevélkerungsbezogen zu; der Anteil mit prob-

lematischem Spielverhalten unter den Glucksspiglen geht dagegen etwas zurlick.

Die Pravalenz problematischen oder pathologiscHéokSspiels geht, wie auch in den Vorjahren, im
Survey 2011 mit steigendem Alter zuriick (Tabell¢. ZHes gilt bis zu einem Alter von 45 Jahren,
darlber nimmt die Quote geringfiigig wieder zu. Béxhste Belastung besteht mit 1,61 % in der
Altersgruppe 18 bis 20 Jahre (Manner: 2,2 %, Fralien), gefolgt von der Altersgruppe 21 bis 25
Jahre mit 1,42 % (2,41 % vs. 0,40 %). Bezogen aidebGruppierungsvariablen sind damit 21- bis
25-jahrige Manner am starksten belastet. Werderenmachsene Befragte betrachtet, ergibt sich in

etwa die gleiche Quote wie in der Gesamtstichprobe.

18 OR = Odds Ratio; Test von Geschlechtsunterschiedtebimér-logistischen Regressionen, kontrolliert Aliter.

19 Ein Vergleich der Kategorien im SOGS nach allesi &rrhebungszeitpunkten ist aufgrund der im SuB@39 gegeniiber
2007 vorgenommenen und dann auch 2011 beibehalRnéeisierung der Filterfihrung nur mit einer radeen Variante
des Instruments sinnvoll (vgl. hierzu BZgA, 2010,18). Entsprechende Analysen ergeben keine sigmifédn Unterschie-
de.
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Auf interferenzstatistische Angaben zu Unterschiedegischen den Altersgruppen wird aufgrund der

geringen Fallzahlen verzichtet.

Tabelle 28: 12-Monats-Pravalenz des problematisdimm. pathologischen Gliicksspiels nach
Geschlecht und Altersgruppen (Survey 2011)

gesamt mannlich weiblich
Altersgruppe n % n % n %
16 bis 17 9 1,31 7 1,25 2 1,36
18 bis 20 16 1,61 11 2,20 5 1,00
21 bis 25 24 1,42 21 2,41 3 0,40
26 bis 35 15 1,05 9 1,44 6 0,66
36 bis 45 9 0,78 4 0,77 5 0,80
46 bis 65 11 0,89 6 1,22 5 0,57
18 bis 65 75 0,98 51 1,32 24 0,65

n = absolute, ungewichtete Fallzahlen, % = gewichtet.

3.4.1 Zusammenhang zwischen ausgewahlten soziodemograpitien und Glucksspielverhal-
tensmerkmalen und Klassifizierung nach SOGS

In diesem Abschnitt werden die nach SOGS klassifien Auspragungen des Glicksspielverhaltens
mit einigen soziodemographischen Merkmalen in Benig gesetzt (nur 2011). Betrachtet werden
ausschlieB3lich Gliicksspieler, also Personen, didahr 2011 in den 12 Monaten vor der Befragung

mindestens an einem Gliicksspiel teilgenommen haben.

Fur méannliche und bis 25-jahrige Glicksspieler erigich deutlich erhdhte Problemspieleranteile.
Unter mannlichen Glicksspielern betragt der Ar2e85 % (vs. 1,52 % unter den weiblichen), unter
den Befragten bis 25 Jahre 3,5 % (vs. 1,7 % bei ider 45-jdhrigen). Zudem finden sich unter
Glucksspielern mit niedrigem Bildungsabschluss,emem Migrationshintergrund und unter arbeits-
losen Glucksspielern deutlich erhdhte Problemsraateile. So steht einem Anteil von 3,3 % Prob-
lemspielern unter Personen mit niedrigem Bildungshluss (max. Hauptschule) ein entsprechender
Anteil von 1,3 % unter den Personen mit Fach(Abigegeniber. Unter den Arbeitslosen betréagt der
entsprechende Anteil 6,2 % (vs. 1,8 % unter derntNebeitslosef’) und bei Gliicksspielern mit
Migrationshintergrund 4,2 % (vs. 1,6 % ohne Migvashintergrund).

Diese Merkmale kénnen nun auch herangezogen weuderlie empirisch ermittelten Problemspie-
ler zu beschreiben (vgl. bspw. Buth & Stover, 20@&zu werden auch die jeweiligen Auftretenshéu-

figkeiten ausgewahlter Glicksspielverhaltensmerknaaisgewiesen. Zur lllustration der Verteilungs-

20 Beriicksichtigt wurde hier erwerbstétig, teilzeittestigt, in Rente, in Ausbildung/ Umschulung, Ziiénst /Bundes-
wehr, Beurlaubung bspw. wegen Elternzeit.

86



Glucksspielverhalten in Deutschland 2007 bis 2011

unterschiede sind auch auffallige Glicksspielefjcidspieler ohne Probleme (jeweils nach SOGS)

sowie die Glucksspieler insgesamt dargestellt (Ta®). Es ergeben sich folgende Zahlen:

Zwei Drittel der Problemspieler sind ménnlich. Dabgsteht diesbeziiglich zwar praktisch kein Un-
terschied zu den auffalligen Glucksspielern, wohérazu den unproblematischen Gliicksspielern
(54,8 %). Ca. ein Viertel der Problemspieler ist 26 Jahre alt (vs. 13,2 % bei den unproblematische
und 21,3 % bei den auffalligen Gliicksspiel&tnpl % der Problemspieler geben maximal einen
Hauptschulabschluss an (vs. 36,7 % bzw. 41,0 %) AD&eil Erwerbsloser betragt 12,0 % (vs. 3,5 %
bzw. 5,0 %) und der mit einem Migrationshintergri81d2 % (vs. 12,8 % bzw. 27,7 %). Eine diffe-
renzierte Betrachtung des MigrationshintergrundashnEthnizitat/ Herkunftsland (o. Abb.) ergibt
zudem (bei allerdings geringer Fallzahl) eine Tewxdedass Personen tirkischer oder arabisch
fasiatischer Herkunft unter den problematischerck&sipielern um ein Mehrfaches haufiger sind als

in den beiden anderen mittels SOGS gebildeten @mpp

Auch bei den Glicksspielverhaltensmerkmalen findieh deutliche positive Zusammenhange mit

dem Problemausmall nach SOGS. Betragt der AnteiMadrrfachspieler (in den letzten Monaten

zwei oder mehr Glicksspiele gespielt) bei den uplproatischen Spielern 44,6 %, so steigt er in der
Gruppe der auffalligen Spieler bereits auf 54,9 8d legt in der Gruppe der Problemspieler noch
einmal auf 63,9 % zu. Analog verhalt es sich mit @&pielhaufigkeiten und den Spieleinsatzen. Re-
gelmaRiges Spielen (mindestens wdchentlich) gede® % der unproblematischen, 26,6 % der auf-
falligen und 42,1 % der Problemspieler an. Bei deproblematischen Glicksspielern betragt der
Anteil derjenigen, die monatlich 50 Euro und mdhr(frgendein) Gliicksspiel ausgeben, 18,3 %. Bei
den auffalligen sind es 28,6 % und bei den Prohpéetern 36,2 %. Entsprechend ergeben sich in den
drei betrachteten Gruppen auch bei den eingeseatmeatlichen Geldbetragen extreme Unterschiede
(0. Abb.): Im Mittel wird von den Problemspielerrehr als die 10-fache Summe eingesetzt als von
den unproblematischen Spielern (640 Euro vs. 6B/5E®), wahrend es bei den auffalligen Glicks-

spielern mit 114,70 Euro noch etwa doppelt soisiel

21 Dies bedeutet zwar im Umkehrschluss, dass ¥ derid@nspieler iiber 25 Jahre alt sind. Andererssitair jeder dritte
Problemspieler Uiber 45 Jahre alt, wahrend es beiudproblematischen Gliicksspielern 45 % sind. Diegrédurchschnitt
der Problemspieler (knapp 39 Jahre) ist signifikaatlriger als der der unproblematischen Gliickésp{é2 Jahre).
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Tabelle 29: Verteilung ausgewahlter Merkmale nad&sKifizierung im SOGS (nur Survey 2011)

Glucksspieler unproblematische auffallige Problemspielér
insges. Glucksspieler Glucksspieler
(n=4.649f  (n=4.037} (n = 528Y (n = 84Y
% % % %

mannlich 56,3 54,8 66,1* 66,6*
< 25 Jahre 14,4 13,2 21,3* 25,5*
max. Hauptschulabschluss 37,6 36,7 41,0* 61,0*
Migrationshintergrund 14,7 12,8 27,7* 31,2*
erwerbslos 3,9 35 5,0 12,0*
Mehrfachspielet 46,1 44.6 54,9* 63,9*
RegelmaRiger Spieler 24,9 24,3 26,6* 42,1*
mind. 50 Euro Geldeinsatz 19,8 18,3 28,6* 36,2*

Problematisches oder pathologisches Gliicksspieliten;

absolute, ungewichtete Fallzahlen;

mindestens zwei Gliicksspiele in den letzten 12dfken gespielt;

mindestens wochentliches Spielen;

pro Monat;

*) Sign. Unterschiede zwischen den nach SOGS geteitdGruppen (binér-logistische Regressionen, Reflagegorie:
unproblematische Gliicksspieler, kontrolliert @eschlecht und Alter).

a b wN B

3.4.2 Beziehung zwischen individueller Gliicksspielnutzungind Problemausmal nach SOGS

Gegenstand dieses Kapitels ist der Zusammenharsgizen dem individuellen Glicksspielverhalten
und der nach der SOGS-Klassifizierung vorgenommeénepragung der Glicksspielsuchtproblema-
tik anhand der Daten des Surveys 2011. Bezugsgrmpgen folgenden Darstellungen sind Glucks-
spieler, also Personen, die in den letzten zwolh#en mindestens ein Glicksspiel gespielt haben.
Zwei Perspektiven lassen sich einnehmen, um didssammenhang zu illustrieren: Zum einen die
Betrachtung von Unterschieden in der Nutzung enezeGlicksspiele in Abhéangigkeit der Problem-
belastung nach dem SOGS. Zum anderen die Bestimmesid@Risikos fir mindestens problemati-
sches Gluicksspielverhalten in Abhangigkeit davdnein bestimmtes Gliicksspiel gespielt wird oder
nicht. Beide Perspektiven ergeben Hinweise auf ewtlerschiedliche Risikopotenziale der verschie-

denen Spielformen.

Die erste Perspektive ermoglicht einen Vergleich@rippen mit unterschiedlich ausgepragter Be-
lastungssymptomatik hinsichtlich der jeweiligen Ggspielprafereriz Aufgrund der jeweils gerin-

gen Fallzahlen werden hierzu problematische undopagische Glicksspieler zusammengefasst, was
in drei betrachteten Gruppen resultiert: Glickdepiehne Probleme, Personen mit auffalligem bzw.

riskantem Spielverhalten und Personen mit mindegtesblematischem Spielverhalten.

22 Gliicksspielpraferenz leitet sich hier aus der eisgh gefundenen Verteilung ab und nicht darauschves Glicksspiel
von den Befragtesubjektivbevorzugt wird. Letzteres wurde im Survey 201 hthioehr erhoben (,Lieblingsspiel”).
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Bei einer Reihe von Glicksspielen treten deutlidnéerschiede zwischen den drei Gruppen hinsicht-
lich der jeweiligen Glicksspielpraferenz auf (siélierzu Tabelle 39 im Anhang). Dabei interessieren
hier insbesondere die Gliicksspiele, die von Persaomié mindestens problematischem Gliicksspiel-
verhalten deutlich haufiger angegeben werden alsBafragten mit unproblematischem Spielverhal-
ten. Hierbei handelt es sich in erster Linie umr8petten, Geldspielautomaten, Glicksspielangebote
in der Spielbank, TV-Quizsendungen und Casinospialdnternet. Die Starke der Spielpraferenz

lasst sich Uber die Verhaltnisse der jeweiligen ®®adestimmen: Danach betragt bei Glicksspielau-
tomaten in der Spielbank (kleines Spiel) die Quiggenigen, die in den letzten zwdlf Monaten das
jeweilige Glucksspiel gespielt haben, in der Grupgiemindestens problematischem Spielverhalten
das 8,5-fache und bei Sportwetten und Geldspiatzatien jeweils das knapp 6-fache (jeweils im

Vergleich zu Personen mit unproblematischem Gligikbgerhalten). Dagegen werden das Lottospiel
.0 aus 49 sowie die (auch zusammengefasst dattiesjeweiteren Lotterieformen Fernsehlotterien,

Glucksspirale, Bingo, ‘andere Lotterien’ und Kladséterien von Personen mit mindestens proble-
matischem Glicksspielverhalten deutlich wenigerpigts als von den anderen beiden nach dem
SOGS Klassifizierten Gruppen. Entsprechend liegerCtiancen fir die Wahl dieser Glicksspiele in
der Gruppe mit mindestens problematischem Glickbsgrhalten niedriger als in der Gruppe mit

unproblematischem Spielverhalten, wobei lediglieh botto ,6 aus 49“ dieses Risiko signifikant

geringer ist.

Bei einigen Glicksspielen finden sich zudem betittte Unterschiede auch bei Personen mit auf-
falligem Glicksspielverhalten gegenlber problerefiePersonen. Dies trifft auf die Sportwetten,
Geldspielautomaten, TV-Quizsendungen sowie aufantk Borsenspekulationen zu. Nur geringe
Haufigkeitsunterschiede zwischen den drei betréaeht&ruppen zeigen sich dagegen bei Sofortlotte-

rien, den Fernsehlotterien und dem privaten Glijkss

Bringt man in der zu Beginn dieses Kapitels erwéhraweiten Perspektive die Glucksspiele in eine
Reihenfolge nach dem jeweiligen Anteil mindesterabfematischer Glucksspieler an den Personen,
die das betreffende Gllucksspiel gespielt haben i{énig 8), finden sich fir das Jahr 2011 auf den
ersten funf Platzen Pferdewetten (16 %), ‘andemt®etten’ (11,3 %), das kleine Spiel in der Spiel-
bank (10,5 %), Live-Wetten (10,5 %) und Geldspigmaten (8,6 %Y. Die Anteile mindestens
problematischer Glicksspiele gehen dann kontiriaienveiter leicht zurlick bis zum Pokerspiel
(4,0 %), um danach dann deutlich abzufallen. Aufadwleren Seite des dargestellten Spektrums fin-

den sich die Lotterien, bei denen (insgesamt) siblEmspieleranteil von 1,2 % zu vermerken ist.

23 Bei differenzierter Betrachtung nach einzelnen Géépielen und insbesondere im Falle niedriger 12dRravalenzen
sind die z. T. sehr geringen Fallzahlen mindespeaklematischer Glucksspieler (nach SOGS) zu besicietigen. So reicht
bei den Pferdewetten bereits eine belastete Péisaten ersten Platz in der Rangfolge. In Tabellesié@, differenziert
nach Geschlecht, die prozentualen Anteile und &alén mindestens problematischer Gliicksspieler @tcks-
spiel(kategorie) fur alle Spiele in der entsprecteenRangfolge aufgelistet.
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Abbildung 8: Ausmal} problematischen oder pathotdgia Gliicksspielverhaltens (nach SOGS)
bei einzelnen Glicksspielen im Survev 2011

0 20

18

In absteigender Reihenfolge nach den Prozentantailetdestens problematischer Gliicksspieler;
,Andere Sportwetten’nicht weiter ausdifferenzierte Restkategorie (oBwkelset-Spielangebote, Toto, Pferde- und
Live-Wetten)

Lotterien insges.: Fernsehlotterien, Klassenlateriandere Lotterien’, Gliicksspirale, Bingo (ohrodth ,,6 aus 49“
und Sofortlotterien);
Sofortlotterien: Rubbel- und Aufrei3lose, Lose aatirinarkten, Instant-Games im Internet, Angebotedam

Lottogesellschaften und anderen Anbietern;
/Andere Lotterien:  Soziallotterien, Lotterie-Sgar (PS- oder S-Sparen), Gewinnsparen o. &.

Fuhrt man entsprechende Analysen mit den DaterBdg#é-Surveys 2009 durch, so findet sich im
Vergleich eine relativ stabile Ubereinstimmung &r dbgebildeten Reihenfolge hinsichtlich der Ver-
ortung von Sportwetten im oberen und der von L@teim unteren Risikobereich. Lediglich bei
einzelnen Glucksspielen gibt es Abweichungen, dengfélligste bei Casinospielen im Internet zu
beobachten ist (Anteil Problemspieler 2009: 20,4 %)

Wie in der Einleitung ausgefuhrt, beeinflusst adeh Glucksspielkonsum insgesamt das Ausmal3 der
glucksspielassoziierten Belastungen. Tabelle 4@irhang ist zu entnehmen, dass die Nutzung ein-
zelner Glucksspiele (letzte 12 Monate) mit einetetsthiedlich hohen Gesamtzahl der angegebenen
Glucksspiele korrespondiert. Es ist zu erkenness gEne tendenziell mit dem Anteil problematischer
Glucksspieler zunimmt. Am hochsten ist sie beimejkén Spiel” in der Spielbank (mittlere Anzahl
Glucksspiele: 4,06), gefolgt von den SportwetteB4dis 3,66) und Casinospielen im Internet (3,44).
Am niedrigsten dagegen ist die Gesamtzahl der amgagen Glicksspiele bei Lotto ,6 aus 49°
(1,95), was anzeigt, dass von den Lottospielerrredativ hoher Anteil (tber ein Drittel) in den zet
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ten 12 Monaten ausschlief3lich Lotto ,6 aus 49" gespat. Abgesehen von zwei Ausnahmen (Keno
und Oddset-Spielangebote) ist die Glucksspielanbahl mannlichen Befragten im Durchschnitt

durchweg hoher als bei weiblichen.

Zur Darstellung des ,Glucksspielrisikos* (Risikar filas Auftreten von Problemspielverhalten in Ab-
hangigkeit der jeweils genutzten Glicksspiele, Bilhringer et al., 2009) werden aufgrund der je-
weils geringen Fallzahlen die beiden am starkstgaseten Gruppen (problematische und pathologi-
sche Glucksspieler) wiederum zusammengefasst. Diégsgppe werden als Referenzgruppe alle
Glucksspieler ohne bzw. mit geringem glucksspi@zigsrten Problemausmalf (= max. 2 Punkte im
SOGS) gegenlbergestellt. Die Risiken (Odds Ratiids)Problemspielverhalten sind ebenfalls in
Tabelle 40 im Tabellenanhang ausgewiesen (Spateejjiges Spiel). Das Spielen von Sportwetten
(irgendeine) ist diesen Analysen zufolge mit eiran5 mal héheren Risiko fir mindestens proble-
matisches Glicksspielverhalten verbunden als wégsedNettformen nicht angegeben werden. Da-
bei variieren die Risiken von ca. 3,9-fach bei @aidset-Spielangeboten Uber ca. 4,6-fach bei Live-
Wetten bis hin zu 9-fach bei den Pferdewetten (ienhéltnis zu den jeweiligen Nichtspielern). Letz-
teren liel sich allerdings lediglich eine Persohmindestens problematischem Gliicksspielverhalten
zuordnen. Ebenfalls ein relativ hohes Risiko weisgnca. 4,9-fach die Befragten auf, die an Geld-
spielautomaten spielen, und auch beim Fernsehagiiat esich ein verhaltnismalfig hohes Risiko von
ca. 2,7-fach. Dagegen zeigen sich bei Lotto ,6 4@isund den Ubrigen Lotterien sogar geringere
Risiken (<1) als in der Referenzgruppe, wobei dilegs lediglich das Risiko bei Lotto ,6 aus 49“
signifikant ist. Zu erkennen ist ferner, dass afskoreiches Gliicksspiel mit einer relativ hohen-A
zahl insgesamt gespielter Glicksspiele assozseértLediglich Internet-Casinospiele werden relativ
haufig neben anderen Gliicksspielen angegeben, ddsgefir sie selbst ein signifikanter Effekt auf

mindestens problematisches Glicksspielverhaltehgeaciesen werden kann.

Da ein betrachtlicher Teil der Gliicksspieler Mebhigpieler sind, also an mindestens zwei Glicks-
spielen teilnehmen (46 %), sind in den drei letZpalten von Tabelle 40 zudem fiur jedes Gliicks-
spiel die Risiken und Konfidenzintervalle fur mistiens problematisches Spielverhalten ausgewie-
sen, wenn das gesamte Spektrum der gespieltensliieke beriicksichtigt wifl Erwartungsgeméan
fallen dabei die Risiken flr die einzelnen Gluckskpim Vergleich zur jeweils isolierten Betrach-
tungsweise Uberwiegend deutlich geringer aus. @bl bleiben auch bei statistischer Kontrolle

jeweils aller anderen Gliucksspiele signifikanteckfé auf das Auftreten mindestens problematischen

24 Alternativ konnen auch fiir jedes Gliicksspiel Resijesmodelle gerechnet werden, in denen die Andahinsgesamt
gespielten Gliucksspiele statistisch kontrolliertdviHierzu vorgenommene Analysen zeigen, dass féicllie einzelnen
Glicksspiele Uberwiegend ahnliche Risikoschatzerimianultivariaten Modell ergeben. Dabei zeigt salch, dass die
Gliucksspielanzahl selbst ein signifikanter Risik@dzhr fir mindestens problematisches Glicksspiealtem ist (Odds
Ratio: 1,3).
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Spielverhaltens bestehen fir Pferdewetten, daseki8piel in der Spielbank, Geldspielautomaten,

Oddset-Angebote, das Fernsehquiz und fiir Keno.

3.5 The Gambling Attitudes and Beliefs Scale (GABS)

Bei Personen, die in den letzten zwdlf Monaten dem Interview mindestens ein Glucksspiel ge-
spielt haben, werden mit d&ambling Attitudes and Beliefs Sc&lmstellungen und Uberzeugungen
zum Glucksspiel erhoben, die Rickschlisse auf kivgriVerzerrungen zulassen (vgl. Methodenteil,
Kap. 2.2.5). Theoretisch méglich sind SkalenwemeBiereich von 1,00 bis 4,00. Abbildung 9 zeigt
die durchschnittlichen Skalenwerte d8#\BSinsgesamt sowie differenziert nach Geschlecht und

Altersgruppen fir alle drei Erhebungsjahre.

Sowohl insgesamt als auch bei mannlichen und vebibli Befragten zeigen sich im Vergleich der
Erhebungen 2007 und 2009 zunéchst signifikante gdrage der mittleren kognitiven Verzerrung.
Deren Ausmal’ bleibt dann aber im Jahr 2011 entwiademverandertem Mal3e bestehen (alle) oder
nimmt geringfligig wieder zu- (mannliche Befragtdeoweiter ab (weibliche). In allen drei Untersu-
chungen zeigen sich die gleichen Geschlechts- Utetsgruppenunterschiede. So stimmen mannli-
che Befragte irrationalen Haltungen im Durchsclstéirker zu als weibliche. Die kognitiven Verzer-
rungen sind erwartungsgemald unter Jugendlichen @ahsten und nehmen dann mit steigendem
Alter kontinuierlich ab. Bei altersdifferenziertBetrachtung findet sich in den mittleren Altergrepp
(21 bis 45 Jahre) im Jahr 2011 jeweils ein Anstiegdurchschnittlichen GABS-Auspragung gegen-
Uber dem Jahr 2009, der bei den 21- bis 35-Jahsigmifikant ist. Ein sukzessiver, gegeniber beiden
Vorerhebungen signifikanter Rickgang der mittle@%BS-Auspragung zeigt sich dagegen bei den
Uber 45-Jahrigen.
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Abbildung 9: Durchschnittliche Testwerte in der Gairg Attitudes and Beliefs Scale (GABS) bei
16- bis 65-Jahrigen Glucksspieler/-innen nach Gesattt und Altersgruppen in den
Befragungen 2007, 2009 und 2011

3,00
2,80

2,60

2,36*
2,40

2,25*
2,16 ]

2,20 211

2,03 2,07
2,02

1,95
1,89% 1.86 1,88*
i 1,81
1,82% ] 1,77 — ] '
1,80 H ] 174 174 n,74+ 180"
’ 1,67 — — 1.60%
1,67 16387

1,60 1'571,55 L,55*%

2,00

Mittelwert

1,40 A

1,20 A

1,00

Gesamt mannlich  weiblich 16 und 17 18 bis 20 21 bis 25 26 bis 35 36 bis 45 46 bis 65
Jahre Jahre Jahre Jahre Jahre Jahre

02007 02009 M2011

*) Statistisch signifikante Unterschiede zwischem &rhebungsjahren;
Ungewichtete Anzahl giltiger Falle:= 5.358 (2007)n = 5.277 (2009)n = 5.004 (2011).

Personen, deren Glicksspielverhalten sich als @nudtisch oder wahrscheinlich pathologisch klassi-
fizieren lasst, haben madglicherweise eine vorbldsdte Einstellung zum Glicksspiel und glauben
verstarkt daran, das Spiel zu kontrollieren oderGhick erahnen zu kénnen. Und auch umgekehrt
erscheint es bei Vorliegen einer solchen Einstgliplausibel, das problematisches Glicksspiel ge-
fordert bzw. aufrechtzuerhalten werden kann. Eetdpend finden sich bei mannlichen und weibli-
chen Befragten mit auffalliger Belastungssymptoknaignifikant hdhere GABS-Mittelwerte als bei
unauffalliger (1,83 vs. 1,65) und bei problematescBelastungssymptomatik wiederum signifikant
hohere als bei auffalliger (2,20 vs. 1,83). Erst®kicksspielern mit pathologischem Glucksspielver-
halten fallen die GABS-Werte wieder in etwa auf Nageau der unauffalligen Gliicksspieler.

3.6  Glucksspielverhalten Jugendlicher

Basis der im Folgenden dargestellten Ergebnissk16n und 17-jahrige Jugendliche £ 720). Be-

richtet werden zunachst die 12-Monats-Pravalenaahdine Wiedergabe der Lebenszeitpravalenzen
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wird verzichtet), und daran anschlielBend werderlBaufigkeiten, Spielorte bzw. Bezugswege und

Ausgaben fir Glicksspiele unter den befragten Jlmpien dargestellt.

3.6.1 12-Monats-Pravalenzen Jugendlicher

Wahrend in der Reprasentativerhebung im Jahr 2@09Adteil Jugendlicher (hier 16- und 17-
Jahrige), die angeben, in den zwolf Monaten vor Befragung mindestens eines der erhobenen
Glucksspiele gespielt zu haben, gegeniber demeBstfragung im Jahr 2007 geringflgig zurickge-
gangen ist (von 26,6 % auf 24,2 %), steigt diesedahr 2011 signifikant an auf 31,5 %. Damit hat
im Jahr 2011 fast jeder dritte Jugendliche im zklidgenden Jahreszeitraum vor der Befragung an
irgendeinem Glicksspiel teilgenommen gegenibeljetdem vierten im Jahr 2009 (Tabelle 30). Bei
den mannlichen Jugendlichen belauft sich dieseeibatf 35,7 % (nach 32,3 % im Jahr 2009), wah-
rend er bei den weiblichen mit 27 % (2009: 15,9a8#43olut zwar geringer ausfallt, im Vergleich zur

Erhebung 2009 aber signifikant zugenommen hat.
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Tabelle 30: 12-Monats-Pravalenz irgendeines unddimer Glucksspiele nach Geschlecht und
Erhebungsjahr bei 16- und 17-jahrigen Jugendlichen

gesamt Jungen Madchen

2007 2009 2011 2007 2009 2011 2007 2009 2011

irgendein Glucksspiel 26,6 24,2 31,5 32,0 32,3 357 21,0 15,9* 27,0
Gliicksspiele i.e.$. 16,3* 14,8 24,1 20,7 17,5 26,4 11,9 121 21,7
SofortlotterieR 10,8 8,1* 15,6 13,2 6,9* 14,7 8,3* 9,3* 16,6
priv. Glicksspiel 11,3 121 12,2 154 21,1 181 7,1 2,9 59
Poker (spielortibergreifend) 9,3 9,4 9,2 133 16,4 135 52 2,2 4,6
Geldspielautomaten 2,3 2,3 45 43 3,8 6,8 0,3 0,8 2,2
Sportwetten insges. 4,1 3,5 43 81 6,0 5,2 0,0 1,0 3,3
TV-Quizsendungen 6,1* 1,8 29 57 14 1.4 6,6 2,3 4.4
Lotterien insges. 0,7 0,9 2,3 0,8 1.4 2,4 0,6 0,3 2,3
Live-Wetten - - 2,0 - -- 1,9 - - 2,2
‘andere Sportwettefy 1,2 0,3 1,9 2,4 0,6 2,7 0,0 0,0 1,1
Bingo - - 1,9 - - 2,1 - - 1,6
Lotto "6 aus 49" 3,1 2,7 1,7 27 3,6 1,4 3,6 1,9 2,0
Oddset-Spielangebote 2,2 2,3 1,7 43 4,6 3,3 0,0 0,0 0,0
risk. Bérsenspekulation 0,1 0,2 06 0,2 0,0 0,5 0,0 0,3 0,6
‘andere Lotterier? 0,3 0,0 0,5 0,5 0,0 0,0 0,0 0,0 11
Spielbank insges. 0,8 0,8 04 0,9 1,7 0,7 0,6 0,0 0,1
TV-Lotterien 0,0 0,5 0,4 0,0 0,7 0,0 0,0 0,3 0,7
kleines Spiel in der Spielbank 0,5 0,7 0,4 09 14 0,7 0,0 0,0 0,0
Pferdewetten 0,3 0,9 0,3 0,6 0,7 0,1 0,0 1,0 0,6
Spiel 77/Super 6 1.4 1.4 03 1.3 2,1 0,3 15 0,6 0,3
Glucksspirale -- -- 0,1 -- - 0,3 -- -- 0,0
Internet-Casinospiele 0,5 0,2 0,1 0,9 0,3 0,0 0,0 0,0 0,1
Online-Poker 0,5 0,2 01 0,9 0,3 0,0 0,0 0,0 0,1
grof3es Spiel in der Spielbank 0,8 0,5 0,1 0,9 1,0 0,0 0,6 0,0 0,1
Toto 0,9 0,0 0,1 1,8 0,0 0,1 0,0 0,0 0,0
Klassenlotterien 0,5 0,4 0,0 0,3 0,7 0,0 0,6 0,0 0,0
Keno 0,7 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 1,3 0,0 0,0
Plus 5 - - 0,0 -- - 0,0 - - 0,0

Angaben in Prozent;

Absteigende Sortierung nach Spalte ,gesamt 2011";

Basis:  Jugendliche mit giiltigen Angaben zur 12-Msiativalenz;

Nabsj gesamt 2007 = 352-355; gesamt 2000= 297-298; gesamt 201il= 714-720;

* Statistisch signifikanter Unterschied zwischeendErhebungsjahren (Test mit binar-logistischen &sgjonen,
Referenzkategorie: 2011, Kovariaten: GeschlechtAltet);

-- 2007 und 2009 nicht erhoben;

1 Gliicksspiel im engeren Sinn: ohne Quizsendunggkante Borsenspekulation und privates Gliicksspiel;

2 Rubbel- und Aufreil3lose, Lose auf JahrmarktertaimsGames im Internet, Angebote von den Lottodmsshften
und anderen Anbietern;

3 Fernseh-, Klassen- und ‘andere Lotterien’, Bingliicksspirale (ohne Lotto ,6 aus 49“ und Sofotdden);

4 nicht weiter ausdifferenzierte Restkategorie vporBvetten (ohne Oddset-Spielangebote, Toto undiBfestten,
2011 auch ohne Live-Wetten);

5 Soziallotterien, Lotterie-Sparen (PS- oder S-8pgarGewinnsparen o. &., 2007 und 2009 inkl. Gléjziale.
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Noch deutlicher fallen die Unterschiede bei derssilkchen offentlichen Glicksspielangeboten (d. h.
ohne privates Glicksspielen, Quizsendungen im Ebarssowie riskante Bérsenspekulationen) aus:
Hier steigt die 12-Monats-Pravalenz nach einemhteit Rickgang im Jahr 2009 gegentber 2007
(von 16,3 % auf 14,8 %) im Jahr 2011 signifikantaarf 24,1 %. Bei den Madchen fallt hier, nach

annahernd konstant gebliebenen Pravalenzen inaeeys 2007 und 2009 (ca. 12 %), im Jahr 2011

ein drastischer Anstieg auf 21,7 % auf.

Im Kontrast zu den Erwachsenen sind bei den Juiphiedi im Jahr 2011 die Sofortlotterien (15,6 %)
am meisten verbreitet, womit jene im Vergleich Erhebung 2009 mit dem privaten Glicksspiel
(2011: 12,1 %) die Range getauscht haben. Gegedébésntersuchung 2009 hat sich der Anteil der
Jugendlichen, die an Sofortlotterien teilnehmen bieéden Geschlechtern nahezu verdoppelt. Dieser
Anstieg ist dabei aber nur zum geringen Teil bei deer Lotto-Annahmestellen vertriebenen Losen
festzustellen (siehe Abschnitt 3.6.3).

Das private Glicksspiel ist dagegen Uber die dreeBlngszeitpunkte anndhernd konstant geblieben,
wobei hier bei Jungen und Madchen gegenlaufige iEklwngen zu beobachten sind: Bei ersteren hat
die 12-Monats-Préavalenz um drei Prozentpunkte atrgemen (von 21,1 % auf 18,1 %), wahrend sie
sich bei letzteren gut verdoppelt hat (von 2,9 %Jahr 2009 auf 5,9 % im Jahr 2011. Auch Pokern
(spielortubergreifend) ist mit 9,2 % im Jahr 204 Vergleich der drei Erhebungszeitpunkte anna-

hernd konstant verbreitet.

Mit deutlichem Abstand zu den genannten Glucksspi&lgt im Jahr 2011 die 12-Monats-Pravalenz
von Geldspielautomaten mit 4,5 %. Diese Quotetsadibrdings gegeniber dem Jahr 2009 nahezu
eine Verdoppelung dar (nicht signifikant). In abmeimder Reihenfolge der 12-Monats-Préavalenzen
sind dann unter den einzelnen Gliicksspielformerdéig Jahr 2011 zu nennen: TV-Quizsendungen
(2,9 %), Live-Wetten, ‘andere Sportwetten’ und Ringeweils 1,9 %), Lotto ,6 aus 49" und Oddset-

Spielangebote (jeweils 1,7 %). Wahrend TV-Quizsegénm und die (illegal gespielten) ‘anderen

Sportwetten’ gegenldber dem Jahr 2009 deutlich zargeren haben (‘andere Sportwetten’ haben sich
nach einem Anteil von 0,3 % im Jahr 2009 sogarearsfacht), gibt es bei Lotto ,6 aus 49 und den
Oddset-Spielangeboten wie auch bei der erwachsBeenlkerung Rickgénge. Zu Live-Wetten,

Bingo und zur Glicksspirale liegen keine Vergleigbde aus den friheren Erhebungen vor. Aller-
dings ist zu konstatieren, dass die 2011 erstmalsbenen Live-Wetten unter den Sportwetten mit

einer 12-Monats-Pravalenz von 2 % einen vergleieimmwhohen Stellenwert haben.

Die 12-Monats-Pravalenzen Jugendlicher bei allerigéh Glicksspielen rangieren unter 1 %, so
dass auf eine Kommentierung verzichtet wird. DiédBspielformen Toto, Klassenlotterien, Keno,
Glicksspirale und Internet-Casinospiele werden atmr 2011 praktisch nicht (mehr) von Jugendli-

chen gespielt.
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Bezogen auf die Daten von 2011 werden, abgeseheSofortlotterien, Fernsehquizsendungen, Lot-
to 6 aus 49 und auch Live-Wetten, alle aufgeféhrGlicksspiele (zum Teil deutlich) haufiger von

Jungen als von Madchen angegeben. SignifikantehBe$dsunterschiede finden sich, neben der 12-
Monats-Pravalenz irgendeines Glucksspiels, beiéeam Sportwetten’ (Jungen: 2,7 %, Madchen:
1,1 %), bei Oddset-Spielangeboten (3,3 % vs. 0,0G&Jdspielautomaten (6,8 % vs. 2,2 %), dem
privaten Glicksspiel (18,1 % vs. 5,9 %) und beinelsptiibergreifenden Pokerspiel (13,5 % vs.

4,6 %).

Im Jahr 2011 betragt der Anteil der Einfachspielaier den 16-17-jahrigen Jugendlichen 20,9 % und
der der Mehrfachspieler (zwei oder mehr Glicksspiglgegeben) 10,2 %. Ersterer hat im Vergleich
der drei Erhebungszeitpunkte sukzessive zugenonf2@ay: 16,3 %, 2009: 17,7 %), wahrend letzte-
rer, nach einem zwischenzeitlichen Rickgang im 2800 auf 6,4 %, im Jahr 2011 nur knapp Uber
dem initialen Anteil von 9 % im Jahr 2007 liegt. lahr 2011 betragt der Anteil der Einfachspieler
unter den 16- und 17-jahrigen Jungen 22,4 % undruwen 16- und 17-jahrigen Madchen 19,4 %.
Die entsprechenden Anteile der Mehrfachspielerdfetasich auf 12,7 % und 7,6 %.

Erweitert man den bei Casinospielen im Internet Bigkus auf Spiele, bei denen es statt um richtiges
Geld um Spielgeld oder Punkte geht, so ergibt dilgss diese im Survey 2011 von den 16-17-
jahrigen Jugendlichen signifikant haufiger angegelerden als noch in den beiden vorangegange-
nen Erhebungen. Nannten im Jahr 2007 0,1 % dendiigeen solche Spiele, waren es 2009 bereits
0,5 %. Im Jahr 2011 spielen 7,1 % der Jugendlidhagsinospiele im Internet um Spielgeld oder

Punkte. Spielten dabei im Jahr 2009 noch ungefalir $o viele Jungen wie Madchen solche Spiele
(0,3 % vs. 0,7 %), so hat sich dieses Verhaltnis auf deutlich hdherem Niveau umgekehrt (10,3 %
vs. 3,8 %).

3.6.2 Spielhaufigkeiten Jugendlicher

Die Haufigkeiten, mit denen Jugendliche an Glicikdep teilnehmen, ist fir ausgewahlte Glicks-

spiele Tabelle 31 zu entnehmen.

Betrachtet man zunéchst die Spielhaufigkeit irgemeteGlucksspiels (= Maximum aller Gllicksspie-
le, fur die die Haufigkeit der Spielteilnahme egtravurden, vgl. Methodenteil, S. 28), so erweishsi
die Kategorie ,seltener als einmal im Monat’ ale diit Abstand am starksten besetzte Kategorie.
Dagegen ist die Kategorie ,2 bis 3 mal im Monatt hb % am schwachsten besetzt und liegt damit
noch unter der Kategorie ,mindestens wochentliéi6 @6). Im Vergleich der Erhebungszeitpunkte

zeigt sich zum einen ein kontinuierlicher und digganter Anstieg in der Kategorie ,seltener als-ein
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mal im Monat’ (von 15,7 % im Jahr 2007 Uber 16,%80Jahr 2009 auf 22,9 % im Jahr 2009). Zum
anderen ist ein kontinuierlicher, ebenfalls (nuge@iber 2007) signifikanter Ruckgang in der Kate-
gorie ,2 bis 3 mal im Monat’ festzustellen: Von &&im Jahr 2007 Uber 2,1 % im Jahr 2009 auf
1,5 % im Jahr 2011. Bei Madchen hat sich gegendder Jahr 2009 der Anteil mindestens monatlich
Spielender zwar mehr als verdoppelt (von 1,3 %2a806 im Jahr 2011), er liegt aber immer noch
signifikant unter dem entsprechenden Anteil im 2007 (7,2 %). In allen drei Befragungen nehmen

deutlich mehr Jungen als Madchen monatlich oder @it irgendeinem Glicksspiel teil.

Auch in den Haufigkeitsangaben zu den einzelnerlSEpielen zeigt sich, dass die Kategorie ,selte-
ner als einmal im Monat gespielt* tendenziell s#irbesetzt ist als die Kategorien mit hoherer
Glucksspielfrequenz. Besonders deutlich wird dasdba Sofortlotterien und dem privaten Glicks-

spiel, da hier die Haufigkeitsangaben (wegen deetgén 12-Monats-Pravalenzen) auf gré3eren Fall-

zahlen beruhen als bei den anderen Glicksspielen.

Abgesehen von einer Ausnahme unterscheiden sicWatieilungen der Spielhaufigkeit bei einzel-
nen Glicksspielen fur Jugendliche zwischen den Efeébungszeitpunkten statistisch nur unbedeu-
tend. Analog zum signifikanten Anstieg der 12-MarRBtavalenz von Sofortlotterien findet sich bei
mannlichen und weiblichen Jugendlichen hier aucte aignifikante Veranderung der Spielhaufig-
keit. So hat sich der Anteil der Jugendlichen,sgtitener als einmal im Monat an Sofortlotterieh tei
nehmen, von 6,3 % (2009) auf 13,9 % (2011) mehveddoppelt. Dieser Effekt ist auch bei Jungen
signifikant: Hier findet sich ein entsprechendestieg von 4,4 % auf 12,6 %.
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Tabelle 31:

schlecht und Erhebungsjahr bei 16- und 17-jahridegendlichen

Haufigkeit des Glucksspiels insgesamdthei ausgewahlten Glucksspielen nach Ge-

gesamt mannlich weiblich
2007 2009 2011 2007 2009 2011 2007 2009 2011
irgendein Gliicksspiél
> wochentlich 2,0 2,8 2,6 3,2 5,5 4.8 0,7 0,1 0,3
2-3mal im Monat 4,6* 2,1 1,5 4,7 4,2 2,1 45 -+ 0,0 0,9
1mal im Monat 3,9 2,8 3,6 5,8 4,3 5,6 2,0 1,2 1,6
< 1mal im Monat 15,7 16,5* 22,9 17,7 18,3 22,7 13,7 14,6 23,1
nicht gespielt 73,7 75,8 69,3 68,5 67,7 64,8 79,0 84,1 74,1
Sofortlotterien
> wochentlich 0,0 0,4 0,2 0,0 0,7 0,4 0,0 0,0 0,0
2-3mal im Monat 1,4 0,5 0,2 1,5 1,0 0,2 1,3 0,0 0,3
1mal im Monat 1,2 1,0 0,7 1,7 0,7 1,0 0,6 1,2 0,4
< 1mal im Monat 8,2* 6,3* 13,9 10,0 4.4 12,6 6,4 8,1 15,2
nicht gespielt 89,2 91,9 85,0 86,8 93,1 85,8 91,7 90,7 84,1
privates Gliicksspiel
> wochentlich 0,9 1,8 0,8 1,8 3,6 1,2 0,0 0,0 0,3
2-3mal im Monat 1,4 1,3 1,1 0,9 2,6 1,8 1,9 0,0 0,4
1mal im Monat 1,9 2,4 2,5 3,1 4,3 4,3 0,7 0,3 0,6
< 1mal im Monat 7,1 6,6 7,8 9,5 106 10,8 4,5 2,5 4,6
nicht gespielt 88,7 87,9 87,9 84,6 789 819 92,9 97,1 94,1
Lotto "6 aus 49"
> wochentlich 0,3 0,0 0,1 0,6 0,0 0,1 0,0 0,1 0,0
2-3mal im Monat 1,1 0,0 0,0 1,4 0,0 0,0 0,7 0,0 0,0
1mal im Monat 0,0 0,4 0,7 0,0 0,7 0,5 0,0 0,0 1,0
< 1mal im Monat 1,7 2,3 0,9 0,7 2,9 0,8 2,8 1,8 1,0
nicht gespielt 96,9 97,3 98,3 97,3 96,4 98,6 96,4 98,1 98,0
Oddset-Spielangebote
> wochentlich 0,0 0,8 0,8 0,0 1,6 1,5 0,0 0,0 0,0
2-3mal im Monat 1,1 0,3 0,3 2,1 0,6 0,5 0,0 0,0 0,0
1mal im Monat 0,8 0,0 0,1 1,5 0,0 0,1 0,0 0,0 0,0
< 1mal im Monat 0,3 1,2 0,6 0,6 2,5 1,1 0,0 0,0 0,0
nicht gespielt 97,8 97,7 98,3 95,7 954 96,7 100,0 100,0 100,0
Live-Wetten
> wdchentlich - - 0,2 -- -- 0,3 -- -- 0,0
2-3mal im Monat -- - 0,0 -- -- 0,0 -- -- 0,0
1mal im Monat -- - 0,6 -- -- 1,2 -- -- 0,0
< 1mal im Monat -- - 1,3 -- -- 0,4 - - 2,2
nicht gespielt -- -- 98,0 -- -- 98,1 -- -- 97,8
Geldspielautomaten
> wochentlich 0,0 0,4 0,1 0,0 0,7 0,3 0,0 0,0 0,0
2-3mal im Monat 0,2 0,0 0,3 0,3 0,0 0,6 0,0 0,0 0,0
1mal im Monat 0,3 0,0 0,5 0,6 0,0 0,8 0,0 0,0 0,1
< 1mal im Monat 1,8 1,9 3,7 3,3 3,0 5,2 0,3 0,8 2,1
nicht gespielt 97,7 97,7 95,5 95,7 96,2 932 99,7 99,2 97,8
Bingo
> wdchentlich - - 0,5 -- -- 1,0 -- -- 0,0
2-3mal im Monat -- - 0,0 -- -- 0,0 -- -- 0,0
1mal im Monat -- - 0,1 -- -- 0,0 -- -- 0,3
< 1mal im Monat -- - 1,2 -- -- 1,1 - - 1,3
nicht gespielt -- -- 98,1 -- -- 97,9 -- -- 98,4

Angaben in Prozent; Bezug: letzte 12 Monate vor Befing; Aufgrund von Auf- oder Abrunden auf eine Nemimmastelle
erganzen sich die Kategorien nicht immer genauQfuo;

Basis:  Personen mit glltigen Angaben zur 12-Mong&ds-dtenz des jeweiligen Glicksspiels;

Nabsj gesamt 2007 = 353-355; gesamt 2000= 297-298; gesamt 2011714-720;

1 Maximum der Spielh&ufigkeiten aller Gliicksspidle,die Angaben zu Spielhdufigkeiten erhoben waorde

* Statistisch signifikanter Unterschied zwischem d&hebungsjahren (Test mit multinomialen logistest Regres-
sionen mit dem Befragungsjahr 2011 als Referenzketedovariaten: Alter und ggf. Geschlecht, reduméda
Parameter: nicht gespielt/weil3 nicht/k. A.);

+ Wegen geringen Zellenbesetzungen binar-logistifdmression; UV: mind. 1 x im Monat gespielt vs. géri
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3.6.3 Spielorte/Bezugswege von Jugendlichen

Tabelle 37 im Anhang ist zu entnehmen, welche SgsBezugswege von 16- und 17-Jahrigen ge-
wahlt werden. Danach geben 10 % dieser Jugendlichelahr 2011 eine Teilnahme an Gliicksspie-
len Gber die Lotto-Annahmestelle an. Dies ist etvbidem Niveau von 2009 aber weniger als im Jahr
2007 (13,1 %). Uber das Internet nenmen 3,7 % aickSspielen teil (inkl. Internet-Casinospiele).
Ein Blick auf die relativ geringe 12-Monats-Pravaevon Internet-Casinospielen bei Jugendlichen
(0,1 %) zeigt jedoch, dass von diesen offenbar reowere Glicksspiele Gber das Internet gespielt
werden. Gegeniber den vorangegangenen Erheburgdasisnternet als Spielort allerdings leicht
aber sukzessive zurtickgegangen (2007: 4,4 %, 20R9%6). Dieser Trend gilt jedoch nicht fur Mad-
chen, bei denen sich die Nennungshaufigkeit di€péslortes gegentiber den beiden vorangegange-
nen Erhebungen verdoppelt hat (2007/2009: jewend4 2011: 1,4 %). Die Angabe von Wettbilros
bzw. der Pferderennbahn spiegelt die Teilnahme port®etten wider. Die Nennungshaufigkeit ist
seit 2007 sukzessive und gegenlber dem Jahr 2089 eiomal sprunghaft angestiegen. 2007 und
2009 wurden beide Spielorte zusammen lediglich@8% bzw. 0,6 % der Jugendlichen genannt. Im
Jahr 2011 steigt dieser Anteil auf 2,6 %, was naheine Vervierfachung gegeniber 2009 bedeutet.
Dies durfte in erster Linie auf die im Jahr 201&terals erfolgte Erhebung von Live-Wetten, aber
auch auf die deutliche Zunahme der 12-Monats-Pe@izavon ‘anderen Sportwetten’ zurlickzuftihren
sein. Aber auch die Ubrigen Spielorte/Bezugswegdefdn, gewerbliche Anbieter wie Faber und
,andere Wege’) werden 2011 unter den Jugendlicteenlidh mehr genutzt als dies in den vorange-
gangenen beiden Glicksspiel-Surveys der Fall watficdken hierauf in den Jahren 2007 und 2009
lediglich 2,2 % bzw. 1,2 %, so vervielfacht sick #lVahl dieses Zugangs im Jahr 2011 auf 9,6 %.

Nachfolgend wird die Nutzung von ausgewahlten awmin DLTB angebotenen Gliicksspielen (So-
fortlotterien, Bingo, Lotto ,6 aus 49" und OddsgiiSlangebote) differenziert nach dem Spielort bzw.
Bezugsweg betrachtet (Tabelle 32). Unterschiedemlemedie Spielorte bzw. Bezugswege ,Lotto-
Annahmestelle’, ,Internet’ und ,andere’. Letzteiads wenn nicht anders ausgewiesen, identisch mit

der im Fragebogen erhobenen Restkategorie ,andege\W

Im Jahr 2011 werden von 8,7 % der 16 und 17-jahriigendlichen Lose der Sofortlotterien Gber
Lotto-Annahmestellen bezogen (zu moglichen Ursadiiediesen recht hoch erscheinenden Anteil
siehe Abschnitt ,Diskussion’). In kaum geringerermfdng erwerben die Jugendlichen aber auch

Lose Uber ,andere Wege’ (7,7 %), was insbesonderislddchen zutrifft.

Lotto ,6 aus 49 wird dagegen nur von vergleichseeivenigen Jugendlichen gespielt, dies etwa
gleich haufig Gber Lotto-Annahmestellen und Ubatema Bezugswege (0,9 % und 0,8 %). Auch hier
sind es insbesondere Madchen, die Uber andere Bgegg spielen. Bingo wird mit 0,6 % insgesamt

nur etwa halb so haufig tber Lotto-Annahmestellam (Madchen Uberhaupt nicht) wie Gber ,andere
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Wege’ (1,3 %) gespielt. Ahnlich verhalt es sich Beidset-Spielangeboten (0,5 % vs. 1,2 %), wobei
es hier die Jungen sind, die ausschliel3lich Ubder@nBezugswege spielen. Das Internet spielt bei
diesen Glucksspielen im Jahr 2011 praktisch keiolieeR

Im Vergleich der drei Erhebungszeitpunkte ist festzllen, dass unter den 16- und 17-Jugendlichen
bei Lotto ,,6 aus 49“ und den Oddset-SpielangebaienBezugsweg Uber die Lotto-Annahmestelle
jeweils rucklaufig ist, zugunsten einer (nur gedmi2007) gestiegenen Bedeutung anderer Bezugs-
wege. Die deutliche Zunahme letzterer bei den Qedgielangeboten im Jahr 2011 ist bedingt durch
die erstmalige Nennungsmoglichkeit von Wettblras$pielort bzw. Bezugsweg im Interview. Bei
Losen der Sofortlotterien wird dagegen von den ddlighen auch im Jahr 2011 noch in ahnlich ho-
hem Ausmal} wie in den vorangegangenen Erbebunge®BZpA angegeben, diese Uber Lotto-
Annahmestellen bezogen zu haben. Der starke Andded.2-Monats-Pravalenz dieses Glicksspiels
im Jahr 2011 erfolgt damit in erster Linie durchesi Zuwachs der ,anderen Wege’ als Bezugsweg.
Das Internet als Bezugsweg fiir die hier dargesteltliicksspiele scheint den vorliegenden Daten

zufolge bei 16- und 17-jahrigen Jugendlichen dageggiter ricklaufig zu sein.
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Tabelle 32: Nutzung von ausgewahlten, auch vom Danigg@botenen Gliicksspielen nach Spiel-
ort/ Bezugsweg durch 16 und 17-jahrige Jugendliche
gesamt Jungen Madchen
2007 2009 2011 2007 2009 2011 2007 2009 2011
Glucksspiel
Spielort/Bezugsweg
Sofortlotterien
Lotto-Annahmestelle 9,7 6,7 8,7 11,8 5,7 9,9 7.7 7,6 7.4
Internet 0,1 0,9 0,1 0,2 1,2 0,1 0,0 0,7 0,0
,andere Wege’ 1,4 0,5 7,7 1,4 0,0 5,6 1,3 1,1 10,0
insges. 10,8 8,1* 156 13,2 6,9* 14,7 8,3 9,3 16,6
Bingo
Lotto-Annahmestelle -- -- 0,6 -- -- 1,2 -- -- 0,0
Internet -- -- 0,0 -- -- 0,0 -- -- 0,0
,andere Wege’ -- -- 1,3 -- -- 1,0 -- -- 1,6
insges. -- -- 1,9 -- -- 2,1 -- -- 1,6
Lotto ,6 aus 49*
Lotto-Annahmestelle 2,7 2,7 0,9 2,7 3,6 1,2 2,8 1,9 0,7
Internet 0,4 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,7 0,0 0,0
anderé 0,3 0,0 0,8 0,0 0,0 0,3 0,6 0,0 1,3
insges. 3,1 2,7 1,7 2,7 3,6 1.4 3,6 1,9 2,0
Oddset-Spielangebote
Lotto-Annahmestelle 1,9 1,9 0,5 3,7 3,7 0,9 0,0 0,0 0,0
Internet 0,0 0,4 0,0 0,0 0,7 0,0 0,0 0,0 0,0
anderé 0,3 0,1 1,2 0,6 0,2 2,4 0,0 0,0 0,0
insges. 2,2 2,3 1,7 4,3 4,6 3,3 0,0 0,0 0,0

Angaben in Prozent; Mehrfachnennungen der SpiéRemigswege mdglich, daher u. U. abweichend vasges.’;
Absteigende Sortierung nach Haufigkeit der 12-Ms+Ritivalenzen insgesamt (vgl. Spalte ,gesamt Z@1labelle 30).

Nabsj gesamt 2007 = 352-355; gesamt 2000= 297-298; gesamt 201i= 714-720;
1 inkl. Post/Faber;
2 inkl. Wettbiro;

-- in 2007 und 2009 nicht explizit erhoben.

3.6.4 Spieleinsatze von Jugendlichen

Tabelle 38 im Anhang ist zu entnehmen, in welchéhélbezogen auf den zurlickliegenden Jahres-
zeitraum Ausgaben durch 16- und 17-Jahrige getatgtien. Einbezogen sind dabei wiederum alle
Jugendlichen (inkl. Nichtspieler). 71,1 % der Judjmen diesen Alters in Deutschland haben da-
nach nicht gespielt bzw. geben als monatliche Aosga0 Euro’ an. 21 % geben bis zu 10 Euro im
Monat als Spieleinsatz an, 3,1 % zwischen 10 un&@® und weitere 3,3 % zwischen 20 und 50
Euro. 1,5 % der Jugendlichen wenden monatlich rakhB0 Euro fur Glicksspiele auf. Jungen geben
drei mal so haufig Geldbetrage zwischen 10 und &@® Enonatlich fir Glucksspiele aus wie Mad-
chen (9,6 % vs. 3,1 %). Auf der Basis der absoluematlichen Eurobetrage im Jahr 2011 ist der
Geschlechtsunterschied signifikant (Mann-Whitneyst,p < 0,01).
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Im Vergleich der drei Erhebungszeitpunkte setzenlé und 17-jahrigen Jugendlichen nur geringfi-
gig zunehmende Summen pro Monat flr Glucksspigle Rie Zunahme ist nur bei den Madchen
signifikant (Kruskal-Wallis-H-Testp < 0,05).

3.6.5 Erstes Glucksspiel von Jugendlichen und korrespondrendes Alter

Wie auch die Reihenfolge der 12-Monats-PravalemznGlicksspiele von 16- und 17-Jahrigen na-
helegt, werden am haufigsten Sofortlotterien mi¥2&ind das privat organisierte Glucksspiel mit

11 % als erstes Glucksspiel im Leben genannt. Esthpnd werden erstere auch von beiden Ge-
schlechtern mit annahernd gleicher Haufigkeit argeg und das private Glicksspiel deutlich haufi-

ger von Jungen als von Madchen (14,9 % vs. 6,9 %).

Aufgrund der engen Altersspanne kann fur die Juidreh, im Gegensatz zu den Erwachsenen, das
mittlere Lebensalter beim erstgenannten Glicksspigegeben werden. Jungen geben mit 13,5 + 2,6

Jahren ein nur geringfligig niedrigeres Alter algdbtien an (13,6 + 3,0 Jahre).

3.6.6 Glucksspielassoziierte Probleme bei Jugendlichen

Wie bereits Tabelle 28 zu entnehmen, sind auclr dtend 17-jahrigen Jugendlichen glicksspielas-
soziierte Probleme bereits verbreitet. Im Verglemhr erwachsenen bis 65-jahrigen Bevolkerung
findet sich bei den Jugendlichen ein hoherer Anteihdestens problematischer Glicksspieler
(1,31 % vs. 0,98 %).

Betrachtet man die Klassifizierungen der Glickdspeht nach SOGS bei Jugendlichen differenziert,
so ergeben sich im Einzelnen folgende Zahlen (Tel38).
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Tabelle 33: Verbreitung glucksspielassoziierter temne bei 16 und 17-jahrigen Jugendlichen

gesamt Jungen Madchen

nachsogs . "% n_ % n %
auffallig

2007 29 7,70 19 9,47 10 5,88

2009 17 5,63 14 9,48 3 1,71

2011 32 6,11 22 7,41 10 4,73
problematisch

2007 1 0,31 1 0,60 0 0,00

2009 5 1,10 2 0,95 3 1,24

2011 6 0,99 5 0,75 1 1,23
pathologisch

2007 0 0,00 0 0,00 0 0,00

2009 3 0,51 1 0,72 2 0,31

2011 3 0,32 2 0,50 1 0,13

n=absolute, ungewichtete Fallzahlen, % = gewichtet.

Erkennbar ist zudem, dass es unter den JugendlaEnbereits einen erheblichen Anteil auffalliger
Glucksspieler gibt (6,11 %). Dieser liegt ebenfaiteh Uber dem entsprechenden Anteil der 18-65-
Jahrigen, der 5,5 % betragt und ist bei den Judgetiich hoher als unter den Madchen (7,41 % vs.
4,73 %). Die Problemspieleranteile sind dagegeerruihingen und Madchen ahnlich hoch. Auf inter-

ferenzstatistische Analysen wird aufgrund der ggnmFallzahlen verzichtet.

3.7 Motive des Glicksspiels und subjektive Gewinn- un®erlustbilanz

In allen drei Surveys der BZgA werden verschiedslwgive erhoben, die fur das Gliicksspiel eine
Rolle spielen kdnnen. Dartber hinaus wird nachsdéjektiv resimierten Gewinn- und Verlustbilanz
der letzten 12 Monate gefragt, also ob durch Waiteh Spielen mit Geldeinsatz alles in allem finan-
ziell dazu gewonnen oder verloren wurde. Beideslwirdiesem Kapitel dargestellt. Bezugsgruppe
sind dabei Glicksspieler, also Personen, die inlelzten 12 Monaten vor der jeweiligen Befragung

an mindestens einem Glucksspiel teilgenommen haben.

Glucksspielmotiveln allen drei Untersuchungen dominiert mit Abst&eldgewinn als Motiv (2007:
71,9 %, 2009: 73,8 %, 2011: 69,0 %) und stellt somit als Hauptmotiv dar (Tabelle 34). Am
zweithaufigsten genannt wird das Motiv ,Aufregunigh Jahr 2011 von 31,5 % der Befragten (2007:
32,1 %, 2009: 30,4 %). Dieses Motiv wird deutliciufiger von mannlichen als von weiblichen Be-

fragten angegeben. Noch starker féallt der Gesctdanterschied bei den Motiven ,Geselligkeit’ und
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,Entspannung’ aus, welche mit 15,8 % bzw. 9,0 %Jmhr 2011 am dritt- bzw. vierthaufigsten von
den Glucksspielern angegeben werden: MannlichekSéipieler geben diese jeweils etwas mehr als
doppelt so haufig an wie weibliche. Etwa gleichewéler weiteren Rangfolge der Motive liegen mit
Nennungshaufigkeiten zwischen 5,4 % und 5,8 % imr 2811 ,sich auskennen’ und ,Ablenkung’,
Die eigene Kompetenz wird dabei von mannlichen &gén, je nach Erhebungsjahr, zwischen drei
und vier mal haufiger als Motiv angegeben als vaiblichen. Dies dirfte mit der héheren Affinitét
mannlicher Befragter zu Sportwetten zusammenhariggs Motiv ,ungestort sein’ wird mit Abstand
am seltensten genannt (2011: 1,3 %).

Gegenuber der Ausgangsmessung im Jahr 2007 wied deh Glicksspielern im Jahr 2011 lediglich
das Motiv ,Geselligkeit’ signifikant haufiger genatn wahrend bei den Ubrigen Motiven, mit Aus-

nahme von ,sich auskennen’ und ,ungestdrt seighifikante Ruckgange festzustellen sind.

Tabelle 34: Gliicksspielmotive

Spiel- Geselligkeit Geldgewinn Entspan-  sich aus- Ablenkung Aufregung ungestort
motiv nung kennen sein

n % n % n % n % n % n % n %
insges.

2007 791 14,4 3869 71,9* 579 10,3* 339 6,2 3968*7,1.749 32,1 91 2,2*
2009 658 12,8~ 3900 73,8 439 81 271 53 313 63536 304 87 2,0*
2011 926 158 3.137 690 427 90 380 54 320 5,88441.315 51 13

mannlich

2007 527 18,7+ 1803 695 391 131 275 9,3 237 19,2983 352 57 2,6*
2009 435 16,5* 1833 72,00 293 10,3* 219 8,0 1937 7, 827 32,8 48 2,2
2011 675 205 1611 685 321 11,9 312 75 212 6,91111 345 34 15

weiblich

2007 264 91 2066 748* 188 68 64 24 159 6,00667282 34 16
2009 223 8,1* 2.067 76,0r 146 5,2 52 1,7+ 120 44 097273 39 1,9*
2011 251 9,7 1526 69,6 106 5,3 68 26 108 4,4 7387 17 1,0

Befragte, die in den letzten 12 Monaten mindestan&Eicksspiel gespielt haben;

% = Zeilenprozenten = ungewichtete Fallzahl; Mehrfachnennungen méglich;

*) Statistisch signifikante Unterschiede zwischem &rhebungsjahren (Test mit binar-logistischen &sgjonen,
Kontrollvariablen: Alter und ggf. Geschlecht);

N@s) 2007:5.296-5.403, 2009: 5.176-5.378, 2011: 4.6895!

Neben dieser allgemeinen Betrachtung der Spielmaigcheint von Interesse, ob sich deren Nen-
nungshaufigkeiten zwischen den nach SOGS klassiferi Glucksspielern unterscheiden. Hierzu
werden wiederum die im Jahr 2011 als problemattabdr pathologisch eingestuften Glicksspieler
zusammengefasst und den risikoreichen (bzw. aigiél) und den unproblematischen Gliicksspielern
gegenubergestellt. Wahrend sich die Haufigkeiterigive ,Geld gewinnen’ und ,Geselligkeit’ nur
geringfugig zwischen den drei Gruppen unterscheidenden alle Gbrigen Spielmotive deutlich hau-

figer von Problemspielern als von unproblematiscBprelern genannt. In abnehmender Reihenfolge
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der jeweiligen Verhéltnisse bei den einzelnen Spidiven ergibt sich beim Motiv ,ungestoért sein’
ein Verhaltnis von ca. 12:1 (10,9 % vs. 0,9 %), bh auskennen’ von ca. 6:1 (25,6 % vs. 4,3 %),
bei ,Ablenkung’ ca. 4:1 (21,7 % vs. 4,9 %) und Hentspannung’ von ca. 3:1 (25,0 % vs. 8,2 %).
Weniger ausgepragt sind die Unterschiede beim MaéiiNregung’ (50,5 % vs. 30,2 %). Ausgenom-
men das Spielmotiv ,soziale Motivation’, welches then risikoreichen Spielern am héchsten ausfallt,
liegen die Nennungshaufigkeiten der einzelnen Mobei den auffalligen Gliicksspielern zwischen

denen der beiden tbrigen nach SOGS gebildeten @nupp

Subjektive Gewinn- und Verlustbilanz. Im Jahr 2Qfeben lediglich 11,1 % der Glucksspieler an,
einen Gewinn erzielt zu haben (durchschnittlick6,88 Euro, Median: 80 Euro, IQB = 20-400 Euro).
60,8 % dagegen schatzen, dass sie Verlust erliiben (durchschnittlich: 138,60 Euro, Median: 50
Euro, IQB = 20-120 Euro) und bei 27,7 % ist dieaB# unentschieden (weil3 nicht/ keine Angabe:
0,3 %). Die Verteilung der Einschatzungen zur palisben Gewinn- und Verlustbilanz stimmt mit
denen der frheren Erhebungen gut Uberein, wolvedtdodie Hohe der angegebenen Gewinn- als
auch die der Verlustsumme im Jahr 2011 etwas mgieddusfallt als in den beiden vorangegangenen
Erhebungen der BZgA.

3.8 Rezeption von Glicksspielwerbung, Informations- undHilfeangeboten sowie
Einstellungen und Information zum Glicksspiel

In den Glucksspiel-Surveys der BZgA werden einenBefon Fragen zur Rezeption von verschiede-
nen Medien, die Glucksspielwerbung transportiezrem Wahrnehmung von Informations- und Hilfe-

angeboten zu Glucksspielproblemen sowie Einste#lnrnig der Bevdlkerung zu gesetzlichen Rege-
lungen des Gliicksspiels erhoben. Die Ergebnissk gweils differenziert nach Erhebungsjahr dar-

gestellt, den nachfolgenden drei Abschnitten zaemnen.

3.9 Glucksspielwerbung

Nahezu die gesamte Bevdlkerung im Alter von 16@&isJahren hat in den zuriickliegenden sechs
Monaten vor der Befragung im Jahr 2011 irgendeinerbiing fir Glucksspiele wahrgenommen
(96,1 %, Abbildung 10).

Bezogen auf die einzelnen Werbeformen werden Pofs@ndungen mit Glucksspielwerbung am
haufigsten wahrgenommen (2011: 74,5 %). Es folgembéspots im Fernsehen und Werbeanzeigen
(69,6 % bzw. 60,8 %) sowie Glucksspielwerbung intednet und Werbeplakate (59,1 % bzw.

56,4 %). Vergleichsweise selten wahrgenommen wiietk3spielwerbung im Radio (46,4 %).
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Im Vergleich der drei Erhebungszeitpunkte ist dezéption der einzelnen Werbemedien Uberwie-

gend leicht riicklaufig. Wahrend dieser Trend bei@gicksspielwerbung insgesamt nur sehr gering

ausfallt, sind die Riuckgange sowohl bei den Pod$ssadungen als auch bei den Werbeanzeigen

signifikant. Dagegen hat die Wahrnehmung von WeglkiomInternet und im Fernsehen im Vergleich

der drei Erhebungszeitpunkte jeweils signifikangeamommen. Das Internet hat damit im Jahr 2011
hinsichtlich des Erreichungsgrades die Werbeplakageniber dem Jahr 2009 dberholt. Im Jahr

2011 nahezu unverandert gegeniber dem letzten \Sisvelie Haufigkeit der Wahrnehmung von

Radiowerbung zu Glicksspielen geblieben. Im Jabi7 2@urden zu diesem Medium noch keine Da-

ten erhoben.

Abbildung 10: Prozentuale Anteile der Personen,nliden letzten sechs Monaten Glicksspielwer-

bung wahrgenommen haben, in den Befragungen 2008, @nd 2011

Irgendeine |gg§*
Glucksspielwerbung 96,1
| 84,8*
Postwurfsendungen 79,9*
745
. |67,0*
im Fernsehen 67,7*
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Werbeanzeigen 64,5*
60,8
. 150.6*
im Internet 54 5*
59,1
] 58,5¢
Werbeplakate 57,5
56,4
R e 404
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Ausgewiesen sind die zusammengefassten prozentfateite der Antwortkategorien ,oft* und ,manchmal“
Werbung im Radio wurde erstmals 2009 erhoben;

*) Statistisch signifikante Unterschiede zwischem &Erhebungszeitpunkten;

Anzahl giltiger Fallen = 10.001 (2007)n = 10.000 (2009)n = 10.002 (2011).
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3.10 Préaventions-, Informations- und Hilfsangebote

Wie auch in den vorangegangenen Surveys wurde dieriéhmung von verschiedenen Informati-
onsangeboten zu den Gefahren des GlucksspielsarhBbzugszeitraum sind dabei die letzten sechs
Monate vor der Befragung (Abbildung 11). Es zeighsdass die meisten Angebote in der Erhebung
2011 signifikant haufiger wahrgenommen werdenmaldahr 2009. Ausnahmen hiervon sind Werbe-
spots im Radio und Broschiren oder Flyer, bei dasimnjeweils nur geringe Anstiege ergeben sowie
Werbung oder Informationsmaterial der BZgA, deregicRweite von 13,4 % im Jahr 2009 auf
11,5% im Jahr 2011 abgenommen hat. Die grofte reitmbg haben im Jahr 2011 Anzeigen
(29,3 %), gefolgt von Werbespots zu Gliicksspielgefa im Radio (29 %), Informationen in Lotto-
Annahmestellen (28 %) und Werbespots zu den Gefathes Gliicksspiels im Fernsehen (27,5 %).
Die geringste Verbreitung haben Kino-Spots (10,9 Ftfprmationen im Internet (10,7 %) und, als
Schlusslicht mit 7,5 %, Broschiren oder Flyer mfofmationen zu den Gefahren des Glicksspiels.
Gleichwonhl hat die Verbreitung der drei letztgenannn der Bevoélkerung seit dem Jahr 2007 konti-
nuierlich zugenommen, wenn auch im Jahr 2011 demghs geringer ausfallt als im Jahr 2009.
Abbildung 11: Prozentuale Anteile der Personen,iigen letzten sechs Monaten Informationsan-

gebote zu den Gefahren des Gliicksspiels wahrgenotmaben, bei 16- bis 65-
Jahrigen in den Befragungen 2007, 2009 und 2011

7
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A”ZEige”yﬁs
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Informationen in Lotto-AnnahmesteIIeH 28,0
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Kinospots 19&9

Informationen im Internet %7
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Bezugszeitraum: letzte 6 Monate;
*) Statistisch signifikante Unterschiede zwischem é&rhebungsjahren;

Anzanhl giiltiger Falle: 7= 10.001 (2007); 7= 10.000 (2009); 7 =10.002 (2011).
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Im Survey 2011 wird zudem dezidiert nach der Belagih verschiedener Aufklarungsmedien und
Informationsmaterialen der BZgA gefragt. Am hauiggs werden mit 5,6 % Broschiren der BZgA
genannt. Es folgen mit 4% Flyer, mit 2,1 % die Telefonberatung der BZgAdumit 1,8 % bzw.
1,1 % die Internetangebote ,Spielen mit Verantwagtubzw. ,Check Dein Spiel*.

Abbildung 12: Prozentuale Anteile 16- bis 65-Jahrigdie in den letzten sechs Monaten Medien

oder Informationsmaterial der BZgA, in denen aufaBeen des Glicksspiels auf-
merksam gemacht wird, gesehen, gehort oder gelegan (nur Befragung 2011)

Broschire 5,6

[

Telefonberatung- 2,1

Internetangebot "Spielen mi
Verantwortung" -

Internetangebot "Check Dein Spie 11

B

T
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Bezugszeitraum: letzte 6 Monate;
n =10.002.

Bei den aus Abbildung 11 ersichtlichen 11,5 % defr&yten, die irgendein Aufklarungsmedium der
BZgA kennen, entfallen 8,5 % auf nur ein Mediumdigiich 2,7 % haben zwei oder mehr Medien
der BZgA gesehen, gehort oder gelesen. Mannliclim@e geben dabei jedes der erfragten BZgA-
Aufklarungsmedien etwas haufiger an als weiblidhiesichtlich des Alters der Befragten bestehen,
mit Ausnahme der Internetangebote, die jeweils naéhdoppelt so haufig von bis 25- als von uber
25-Jahrigen genannt werden, nur geringfligige Udtegde (,Spielen mit Verantwortung“: 3,4 % vs.

1,4 %, ,Check Dein Spiel*: 2,2 % vs. 0,9 %).

Der Anteil der Personen, die eine Beratungsstetekn, an die man sich durch Glucksspiel beding-
ter Problemen oder Belastungen wenden kann, haihitead 15,3 % im JahR007 auf 18,7 % im Jahr
2009 und 19,6 % im Jahr 2011 kontinuierlich zugemam (Abbildung 13). Ebenso hat sich auch die
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Bekanntheit eines Beratungstelefons, an das manasifgrund von gliicksspielbedingten Problemen
oder Belastungen wenden kann, erhoht: In der S2@05 bejahten dies 6,7 % aller Befragten, im

Jahr 2009 8,1 %, und im Jahr 2011 ist der Anteshn@inmal geringfiigig auf 8,2 % angestiegen.

Abbildung 13: Prozentuale Anteile der Personen giiee Beratungsstelle oder die Nummer eines
Beratungstelefons fiir Probleme und BelastungenhdGiéicksspiel kennen, bei 16-
bis 65-Jahrigen in den Befragungen 2007, 2009 dL2

307

0200720098 2011
25
20 186 193
IS
o 15,3+
o 154
o
107 8.1 8,2
6,7+
51
0 T ]
Kennen einer Beratungsstelle Kennen eines Beratiefshs

*) Statistisch signifikante Unterschiede zwischem é&rhebungsjahren;
Anzahl gultiger Fallen = 10.001 (2007)n = 10.000 (2009)n = 10.002 (2011).

Im Jahr 2011 kennen weibliche und bis 25-jahrig&rd@ge beide Hilfeangebote etwas haufiger als
mannliche und Uber-25-jahrige (Beratungsstellebligie vs. mannliche: 20,8 % vs. 17,8 %, bis 25-
jahrige vs. Uber 25-jahrige: 19,8 % vs. 16,9 %;aBangs-Hotline: weibliche vs. méannliche: 8,7 % vs.
7,7 %, bis 25-jahrige vs. Uber 25-jahrige: 8,5 %6y4 %).

3.11 Einstellungen zu gesetzlichen Regelungen, Themergnésse, Informationsstand und —
bedarf

Zu diesem Themenkomplex wurden vier Fragen gesklt Jugendschutzbestimmung, dass Jugend-
liche nicht an Glucksspielen oder Wetten mit Geldaiz teilnehmen drfen, findet eine hohe Zu-
stimmung (Abbildung 14). Nach 94,4 % aller Befragte Jahr 2007 und 96,8 % im Jahr 2009 halten
im Jahr 2011 97,4 % diese Regelung fir notwendimnitvsich der Anteil noch einmal signifikant

gegenlber beiden vorausgegangenen Erhebungen dditdhh der Erhebung 2009 wurde erstmals

auch danach gefragt, ob bekannt ist, dass Jughadticht an Glicksspielen mit Geldeinsatz teil-
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nehmen dirfen. Diese Bestimmung ist im Jahr 2009 @¥der Befragten bekannt, im Jahr 2011 ist

der Anteil signifikant auf 92,8 % angestiegen.

Im Jahr 2007 befanden 58,6 % der 16- bis 65-Jahridgss Glicksspiele mit Geldeinsatz im Internet
verboten sein sollten. Im Jahr 2009 ist dieser ih\atg 62,8 % angestiegen und fallt mit 62,3 % im
Jahr 2011 nur unwesentlich geringer aus. GegerddrmarJahr 2007 bedeutet dies einen signifikanten
Anstieg. Die Regelung, dass in Deutschland Glludktespnit Geldeinsatz nur unter Aufsicht und
Kontrolle des Staates durchgefuihrt werden durfetteh 83,5 % (2007) bzw. 86,7 % (2009) aller
Befragten fir notwendig. Im Jahr 2011 sind es 86,3vas gegeniiber dem Jahr 2007 einen signifi-

kanten Anstieg bedeutet.

Abbildung 14: Einstellungen und Wissen zu gesa&tidkegelungen bei 16- bis 65-Jahrigen in den
Befragungen 2007, 2009 und 2011
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*) Statistisch signifikante Unterschiede zwischem é&Erhebungsjahren;
Anzahl gultiger Fallen = 10.001 (2007)n = 10.000 (2009) = 10.002 (2011).

Das Interesse in der Bevolkerung am Thema Glucgssmht lasst sich anhand von sechs Fragen
wiedergeben (Abbildung 15). Nach 19,5 % im Jahr7200d 19,2 % im Jahr 2009 sagen im Jahr
2011 20,7 %, dass sie sich fur das Thema Belastndd’robleme durch Glicksspiel mit Geldeinsatz
etwas oder sehr interessieren. Dieser Zuwachgggrgiber beiden Vorjahren signifikant. Sowohl die
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Wahrnehmung des Themas in den Medien (in den fesgehs Monaten im Fernsehen gesehen, im
Radio gehort oder in Zeitungen oder lllustriertetegen) als auch der Anteil der Befragten, die sich
selbst gezielt zu diesem Thema informieren, habiehtl aber kontinuierlich zugenommen. Die Werte
des Jahres 2011 betragen 35,9 % bzw. 4,1 % urdnstahen jeweils signifikanten Zuwachs gegen-
Uber dem Jahr 2007 dar. Deutlich starker dagegedidaubjektive Einschatzung des eigenen Infor-
mationsstandes zur Glicksspielsucht zugenommenAbteil der Personen, die sagen, eher gut bzw.
sehr gut Uber die Gefahren des Gliicksspiels infmtnziu sein, steigt von 53,1 % im Jahr 2007 auf
60,7 % im Jahr 2009 und im Jahr 2011 noch einmBb@ai2 % an. Damit hat der Anteil gegentber
den beiden vorangegangenen Erhebungen im JahrsifMiifikant zugenommen. Zudem wurde nach
der Einschatzung gefragt, wie oft es bei Menschenyetten oder um Geld spielen, zu personlichen
Belastungen oder zwischenmenschlichen Problemenmitoy®ft oder immer* schéatzen dies in den
Jahren 2007 und 2009 ca. 59 % ein. Im Jahr 2014t stiese Einschatzung dagegen signifikant auf
62,7 % an. SchlieRlich befiirwortet nach wie vor@iofteil der Befragten, dass die Offentlichkeit in
Zukunft starker Uber die Gefahren des Glucksspndtamiert werden sollte, auch wenn der Anteil
seit 2007 sukzessive leicht zurlickgegangen istemStudie 2007 sind es 81,8 %, 2009 78,8 % und
2011 noch 77,9 %. Gegeniber dem Jahr 2007 fallkdtsil im Jahr 2011 signifikant geringer aus.
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Abbildung 15: Interesse am Thema Glicksspielsumhiesinformationsverhalten und -bewertung
bei 16- bis 65-Jahrigen in den Befragungen 200092tnd 2011
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*) Statistisch signifikante Unterschiede zwischem é&Erhebungsjahren;
Anzahl gultiger Fallen = 10.001 (2007)n = 10.000 (2009; i = 10.002 (2011).
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4  Diskussion

Mit der Untersuchung des Jahres 2011 liegt vorBdgyA die dritte reprasentative Stichprobe der 16-
bis 65-jahrigen Bevolkerung in Deutschland zum &é$pielverhalten und weiteren Indikatoren des
Glucksspiels vor. Damit sind erstmalig Trenddatem zGllcksspielverhalten in Deutschland Uber
einen Zeitraum von vier Jahren verfligbar, die inagg 30 Tsd. Personen umfassen. Die Surveys
erfillen so zum einen eine wichtige Monitoring-Ftiok hinsichtlich der Glicksspielnutzung und
den bei einem kleinen Teil der Bevolkerung dam#ioaserten Problemen. Zum anderen gewahren
die Daten durch Erhebung von Wissensstanden urgtdlimgen zum Glicksspiel in der Bevolke-
rung Einblick in die Verbreitung und Akzeptanz vBraventionskampagnen gegen die Glicksspiel-
sucht und dienen damit der wissenschaftlichen Fuwadg fur die Planung von Praventionsmaf3nah-
men der BZgA. Schlielilich leisten sie einen wiohtidBeitrag zu den gerade in jungerer Zeit relativ
intensivierten Forschungsaktivitaten in DeutschlandEpidemiologie und Pravention der Gliicks-
spielsucht. Dies gilt insbesondere auch fur Gl{gietaktivitaten von Jugendlichen und jungen Er-
wachsenen, fur deren Erforschung mit der disprapuaten Stichprobenziehung im Survey 2011 eine

belastbarere Datengrundlage bereitgestellt werdantk.

Alle drei von der BZgA durchgefihrten Gliicksspi¢ltden zeigen Ubereinstimmend, dass Glicks-
spiel in der Bevolkerung weit verbreitet ist. Sadsim mittleren und hdéheren Erwachsenenalter
Personen, die noch nie in ihrem Leben ein Glickégmspielt haben, eine kleine Minderheit. Die

Glucksspielgesamtpravalenz wie auch die Pravaledeemmeisten Glicksspiele sind im Jahr 2011
jedoch deutlich zurtickgegangen. Das in DeutschhaitdAbstand popularste Glicksspiel, Lotto ,6

aus 49", wurde in den letzten 12 Monaten vor defrd&@ging noch von 31,5 % der Bevolkerung

gespielt (nach 40 % im Jahr 2009). Dies korresgahdi erster Linie mit eine Abnahme der seltener
als einmal im Monat Lotto Spielenden. Ein im Veth#él zu 2009 besonders deutlicher Rickgang der
Spielpravalenzen ist bei den Quizsendungen im Ebarsund den Klassenlotterien festzustellen. Die
Attraktivitat dieser beiden Glicksspielformen haths seit 2007, gemessen wiederum an der
Teilnahme in den letzten 12 Monaten, jeweils aufeda Drittel verringert (2011: 3,9 % bzw. 1,2 %),

die letzterer insbesondere fir mannliche Glickéspi®eutliche Zuwéachse finden sich hingegen u.
a. bei den Sofortlotterien (12,9 %, nach 10,2 %Jahr 2009). Und auch das Spielen an Geldspiel-
automaten in Spielhallen, Gaststatten etc. hatnvaeich nur geringflgig, weiter zugenommen (2011:
2,9 %). Allerdings ist diese Zunahme gegenubenaeangegangenen Untersuchungen signifikant in
der Altersgruppe der 18- bis 20-jahrigen Mannenmnitsich die Erkenntnisse aus dem Survey 2009
erneut bestatigen. Die Ergebnisse korrespondiengriusnahme des Glicksspiels Uber Internet, mit
der Entwicklung der Umsatzzahlen auf dem Glickds@iekt. Danach gehen die Umsétze der
staatlich konzessionierten Gliicksspiele zurlck,giaverbliche Geldspielautomatenmarkt sowie die

illegal Uber das Internet angebotenen Glucksspigeen dagegen weiter zugenommen (Meyer, 2011,
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Goldmedia, 2010). Wahrend zudem die staatlichenigiab gemalR den restriktiven Vorgaben des
Glucksspielstaatsvertrags (GlUStV) reguliert werddrestehen bei der Bekampfung illegaler
Angebote weiterhin Defizite, da das Internetspiddeé von kommerziellen Anbietern aus dem
Ausland unterlaufen wird und diese rechtlich numvger zu belangen sind. Fir die Anbieter der im
GlustVv geregelten Spiele in Deutschland bestehtedatie Herausforderung, einerseits dieser
Entwicklung durch Bereitstellung attraktiver Prothilentgegenzutreten und andererseits verantwor-

tungsvollen Spieler- und insbesondere Jugendschugewahrleisten.

Sowohl die sich ergebende Glicksspielgesamtpréavaltnauch die Pravalenzen einzelner Glicks-
spiele bewegen sich gréRtenteils im Rahmen velgbeier in Deutschland durchgefiihrter Studien
(Buhringer, Kraus, Sonntag et al., 2007, Buth &8t 2008, BZgA, 2008, 2010, Kraus et al., 2010,
Meyer et al., 2011). Zieht man zum Vergleich di¢uakste Erhebung zum Glicksspiel in der deut-
schen Bevolkerung, die PAGE-Studie, heran, so kpoedieren die ermittelten 12-Monats-
Pravalenzen der beiden meistgespielten Glicksspietto ,,6 aus 49" und Sofortlotterien, ziemlich
gut. Im BZgA-Survey 2011 ergeben sich jedoch eisiegsetwas hdhere Glicksspielgesamt-
pravalenzen (Lebenszeit und letzte 12 Monate), renskeits differieren die 12-Monats-Pravalenzen
bei einzelnen Glicksspielen. So fallen im BZgA-Syrdie 12-Monats-Pravalenzen der Fernsehlotte-
rien etwa doppelt und die des privaten Glucksspiglmal so hoch aus. Die entsprechenden Werte
fur Pferde- und ,andere Sportwetten’, Keno, dainklespiel sowie fir Klassenlotterien ergeben sich
dagegen nur etwa halb so hoch wie in der Verglstcidée. Mdgliche Grinde, die zumindest einen
Teil dieser Abweichungen erklaren, kénnen in meigeiten Unterschieden zwischen den beiden

Studien liegen, denen zu gegebener Zeit noch genacbzugehen sein wird.

Bei der Analyse der Spielorte bzw. Bezugswege filicksspiele zeigt sich, dass der Anteil der (ins-
gesamt) Uber Lotto-Annahmestellen gespielten GHpkée im Jahr 2011 zuriickgeht. Dies ist in
erster Linie auf einen Rickgang der 12-Monats-Re#nades Lottospiel ,,6 aus 49* zurtickzufihren.
Gleichwonhl scheinen sich Wettbiros im Vergleici2®®9 wenn auch auf vergleichsweise niedrigem
Niveau steigender Attraktivitat zu erfreuen. Alliegs ist hier in Rechnung zu stellen, dass dieser
Bezugsweg bei Oddset-Spielangeboten und Toto-W¢ttebei es sich jeweils nicht um Produkte
des DLTB handelt, sondern um illegal angebotenet@ptten mit festen Quoten) erstmals 2011 er-
fragt wurde, was diesen Anstieg erklaren kénntesrAduch die ,Ubrigen Bezugswege’, gréf3tenteils
eine im Fragebogen nicht genauer spezifizierteKaesgorie, konnen im Vergleich zu 2009 deutlich
zulegen (von 4,0 % auf 6,6 % im Jahr 2011). Entgedgn Erwartungen und im Kontrast zur Ent-
wicklung des illegalen Gliicksspielmarktes ist dageder Anteil des Internets unter den Spielorten
/Bezugswegen im BZgA-Survey 2011 insgesamt beteddeicht rucklaufig (2009: 4,2 %, 2011:
3,7 %). Bezuglich einzelner auch vom DLTB angebetealiicksspiele zeigt sich, dass bis zu knapp

40 % (Oddset-Spielangebote) der Befragten, digedesilige Spiel in den letzten 12 Monaten ange-
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geben haben, dies nicht Uber Lotto-Annahmestekspiglt haben, sondern illegal, d. h., im Wesent-
lichen Uber ,andere Wege' oder Wettburos. Dieseefsiterhaltnisse geben damit den einleitend
genannten, geschatzten Marktanteil illegaler Amloigbn Sportwetten (iiber 90%) nicht wieder. Uber

die Ursachen fir diese Abweichung kann nur spektuierden.

Die ermittelten Pravalenzen problematischen undhgbagischen Glicksspiels in der 16 bis 65-

jahrigen Bevélkerung (0,51 % und 0,49 %, insgeshit) bleiben etwa auf gleichem Niveau wie in

der Erhebung 2009 (insges. 1,1 %). Auch wenn nticK3lspieler betrachtet werden, bleibt der ent-
sprechende Anteil beider Auspragungen des SOGS$nmisagenommen mit ca. 2 % gegeniber 2009
unverandert. Die im BZgA-Survey ermittelten Antebleiben damit im Rahmen der aufgeflhrten

Vergleichsstudien. Die Spannweite der Ergebnissm kiabei u. a. durch unterschiedliche Methodik
in der Datenerhebung, durch Einsatz unterschiegflittistrumente beim Screening auf Glicksspiel-
sucht, durch Verwendung von Filterfragen (z. B. 8&istspielhaufigkeiten, Festlegen einer diagnosti-
schen Schwelle, etc.) oder durch differierende r8ffeenzen der jeweils einbezogenen Befragten
bedingt sein. Zumindest fur einen Teil der als Rnispieler klassifizierten Personen im Survey sind
Behandlungs- oder Beratungsangebote indiziert. liartiinaus missen aus praventiver Sicht Bera-
tungsangebote auch fir Personen zugéanglich seien dgllicksspielbelastung noch nicht so ausge-
pragt ist. Der Anteil dieser als risikoreich sprelen bzw. auffallig bezeichneten Glicksspieler und
Glucksspielerinnen belauft sich im Survey 2011 @af5,5 %, ein Anteil, der sich gegeniiber 2009

ebenfalls nur unwesentlich geédndert hat.

Im Survey 2011 zeigt sich ein deutlicher Zusammaghewischen problematischem oder pathologi-
schem Glucksspiel und mannlichem Geschlecht, jungebensalter, niedrigem Bildungsabschluss,
Arbeitslosigkeit und einem Migrationshintergrundve® Gliicksspielverhaltensmerkmalen wie relativ
hohen eingesetzten monatlichen Geldbetragen uatiwdéloher Spielhaufigkeit. Damit werden Er-

gebnisse aus anderen Studien bestatigt (vgl. BuB und Stéver, 2008, Meyer et al., 2011). Diese
Befunde erhalten Relevanz bei der Konzeption umd daschnitt von zielgruppenspezifischen Pra-
ventionsmaflinahmen, z. B. flr junge méannliche Ergamh mit geringem Bildungsabschluss und/

oder Migrationshintergrund.

Einmal mehr haben sich den Daten zufolge insbeserfsigortwetten und Automatenspiele als risiko-
reich fur das Auftreten von Problemspielverhaltprolblematische oder pathologische Auspragung)
erwiesen. Fur Spieler dieser beiden Glicksspigjiesich bei isolierter Betrachtung ein gegeniber
Nichtspielern jeweils fast finffach erhohtes Risilen Problemspielverhalten zu entwickeln. Die

erstmals erfassten Live-Wetten weisen dabei eitlidedndheres Suchtpotential auf als etwa die klas-
sische Oddset-Sportwette, womit sie sich dem Gdtityspotenzial von Geldspielautomaten anna-
hern. Als gefahrlich wird bei letzteren insbesorddie hohe Ereignisfrequenz, das haufige Auftreten

von Fastgewinnen, die Mdglichkeiten des Synchraieps an mehreren Geréten (in Spielhallen) und
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die Umwandlung des Geldeinsatzes in Punkte eingédctwodurch das Erleben von Verlusten ge-

mindert wird. Flr Lotto ,6 aus 49 ergibt sich ingeit kein derartiges Risiko. Das Gefahrdungspo-

tenzial einzelner Glucksspiele scheint zudem mih d&licksspielkonsum insgesamt assoziiert zu

sein, was fur Mehrfachspieler Relevanz erlangtfiaet sich bei den Befragten, die risikoreichere

Glucksspiele genannt haben, durchweg eine hoheohsithnittiche Anzahl insgesamt angegebener
Spiele als bei den Befragten, die weniger risiladreiSpiele wie Lotterien gespielt haben. Eine Aus-
nahme sind Internet-Casinospiele, die zwar relatiufig neben anderen Glicksspielen angegeben
werden, flr die aber, anders als im Survey 200¢h{rpubliziert), im Jahr 2011 selbst kein signifika

ter Effekt fir das Auftreten von Problemspielvetbalnachgewiesen werden konnte.

Die deutliche Zunahme der Glicksspielgesamtprazalgstzte 12 Monate) bei den 16- und 17-
jahrigen Jugendlichen beiden Geschlechts ist yvemabedingt durch einen starken Anstieg bei den
Sofortlotterien. Dieser Anstieg ist weniger bei ddoer Lotto-Annahmestellen bezogenen Losen fest-
zustellen als vielmehr bei Uber ,andere Wege’ bemeg. In den Fallen, in denen die Lose von den
Jugendlichen Uber Lotto-Annahmestellen erworbendemyy ist allerdings auch ein Kauf durch Er-
wachsene und anschlieBendes Schenken an die Jabendhicht auszuschliel3en. Somit kénnte es
sein, dass Jugendliche angeben, Lose von Sofertitbezogen zu haben, ohne diese selbst gekauft
zu haben. Ferner zeigen sich gerade bei den @dergich eingeschatzten Geldspielautomaten (12-
Monats-Pravalenz 2011: 4,5 %) und Live-Wetten (28er den Jugendlichen héhere Nutzungsquo-
ten als bei den Erwachsenen. Da sich bei den Geldgpmaten diese Pravalenz gegentuber 2007
anndhernd verdoppelt hat, ist von einer anhalterotkar weiter zunehmenden Attraktivitat dieser
Glucksspielform unter Jugendlichen auszugehen.ebwidere Jungen, von denen 6,5 % und damit
mehr als drei mal so viel wie von den Madchen atofaten spielen, dirften dabei empféanglich sein
fur die vielféltigen Spieloptionen und die damitrlvendenen optischen und akustischen Effekte, die
die neuere Gerategeneration auszeichnen. Aussiattiedn Jungen werden den Daten zufolge Odd-
set-Spielangebote gespielt. Deren 12-Monats-Prazakt bei den 16- und 17-Jéhrigen zwar etwas
zurtickgegangen (auf 1,7 % im Jahr 2011 nach 2,81%ahr 2009), allerdings ist dieser Rickgang
bedingt durch eine geringeren Anteil der Jugendlichdie in Lotto-Annahmestellen spielen. Bei
Oddset-Spielangeboten sind offenbar andere Bezuggsattraktiv wie das Wettbiro (aber nicht das
Internet), wo Wetten mit héherer Ausschittungsquotg damit auch héheren Gewinnsummen illegal
angeboten werden und auch der Zugang fir Jugeerdbittweniger restriktiv gehandhabt wird. Diese
illegalen Angebote des Gllucksspielmarktes solltahed verstarkt in Praventionsbemiihungen einbe-
zogen werden. Bei Lotto ,6 aus 49" besteht dagegjea weiter ricklaufige Tendenz: Gaben im Jahr
2007 noch 3,1 % der Jugendlichen an, in den let2eMonaten Lotto gespielt zu haben, sank dieser
Anteil im Jahr 2009 auf 2,7 % und im Jahr 2011 areituf 1,7 %. Die DLTB-Spiele Toto und Keno
werden, ebenso wie bereits in 2009, von 16- unddtitigen im Jahr 2011 nicht mehr gespielt. Diese

Entwicklung kann zumindest teilweise als Folge wd@nker JugendschutzmalRnahmen der Lottoge-
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sellschaften angesehen werden. Da aber, Uber hltk<Spiele hinweg betrachtet, gegeniiber 2009
nahezu unverandert von jedem zehnten Jugendliahgggaben wird, Gber Lotto-Annahmestellen an
Glicksspielen teilgenommen zu haben (was insbeserald die Teilnahme an Sofortlotterien zu-
rickzufuhren ist), sind hier weitere Anstrengungam Jugendschutz erforderlich. Aus suchtpraven-
tiver Perspektive ist dagegen der leichte Rickgadeg Anteils insgesamt Uber Internet gespielter
Glucksspiele unter 16- und 17-jahrigen Jugendlighesitiv zu bewerten. Das Verbot des Internet-
Glicksspiels im Jahr 2011 umgehen lediglich no@%0,der Jugendlichen. Zu beobachten ist hier
auch die Entwicklung bei Internet-Spielen um Spadgoder Punkte, deren Anteil gegentiber den
beiden vorangegangenen Erhebungen extrem zugenohan€2011: 7,1 %). Auch wenn dies mogli-
cherweise zu einem Teil durch einen im InterviewR@twas gednderten Abfragemodus bedingt sein
konnte, ist darauf hinzuweisen, dass gerade vethobitnarmlose ,Quasiglicksspiele” von Experten
wiederholt als gefahrlich bezeichnet worden sinol.k8nnen Jugendliche hier bspw. durch anschei-
nend leicht zu erzielende Gewinne zu einem Wedhseéén realen Internet-Glicksspielbereich ani-

miert werden.

Das bei den 16- und 17-jahrigen Jugendlichen zuitpdigkt des ersten gespielten Glicksspiels im
Leben erfragte Alter (im Mittel 13% Jahre) liegh@rhalb der aus friheren Studien berichteten
Spannweite (z. B. Jacobs, 2004).

Auf der Grundlage des SOGS liel3 sich unter deruh@-17-jahrigen Jugendlichen im Vergleich zur
erwachsenen, bis 65-jahrigen Bevoélkerung im Jatid 20cht nur ein hdherer Anteil mit mindestens
problematischem Spielverhalten ausmachen (1,31.99,98 %), sondern auch ein hdherer Teil mit
auffalligem Spielverhalten (6,11 % vs. 5,45 %).

Wie in den beiden vorangegangen Befragungen zalgeBefunde deGambling Attitudes and Be-
liefs Scale(GABS) auch im Jahr 2011, dass die Vulnerabilifggientber dem Gliicksspiel bei Ju-
gendlichen, insbesondere bei Jungen, im Vergleichlteren Befragten erhoht ist. Jingere Glicks-
spieler glauben danach eher, das Spiel kontraflieder Glicksstrahnen erkennen zu kdnnen oder
unterliegen hinsichtlich des Glicksspiels anderehnidinschatzungen. Somit ist bei ihnen die Aufkla-
rung Uber den Zufallscharakter von Glicksspielesobders indiziert. Das Ausmald der Skepsis ge-
geniiber den in de&8ABSformulierten Einstellungen und Uberzeugungen kajungen Gliicksspie-

lerinnen und Gllucksspielern gegeniber der ErheR00§ nicht zugenommen.

Aus suchtpréaventiver Sicht ist positiv zu bewertdass sich die Reichweite von Informations-
angeboten Uber verschiedene Medien zu den Gefdee®licksspiels auch 2011 weiter erhéht hat.
Denn auch bei Angehdrigen von Personen mit glidessoziierten Belastungen kann Beratungs-

bedarf bestehen, und die Verflgbarkeit adaquatiarnmationen Uber Medien oder auch soziale
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Netzwerke kann den Weg zu kompetenter Hilfe ebAem haufigsten werden Informationsangebote
Uber Anzeigen, Uber Fernsehen und Radio und inot&thahmestellen wahrgenommen. Alle
Medien mit Ausnahme des Radios verzeichnen gege@@®® signifikante Zuwachse, einschlieflich
solcher mit hoher Informationsdichte wie Interné&se oder Broschiren zu den Gefahren des

Glucksspiels.

Auch die gesetzlichen Bestimmungen zu GlicksspietehSpielerschutz stol3en in der Bevélkerung
auf eine unverandert hohe oder sogar weiter std@ékzeptanz. Bspw. besteht 2011 nahezu Kon-
sens in der Bevolkerung, dass Jugendschutzbestigenumotwendig sind. Unverandert hoch bleibt
im Jahr 2011 jeweils auch die Beflrwortung vontiteer Aufsicht/Kontrolle Gber Glicksspiele und

des Verbots von Glicksspielen im Internet. Letadnalten allerdings deutlich weniger Befragte

(62,3 %) als ersteres (86,3 %) fur angemessen.

Auch wenn nur ein vergleichsweise geringer Anteiler Bevolkerung sich gezielt tber Gliicksspiel-
probleme informiert (4,1 %), halten sich mehr abgeiz Drittel fir gut informiert. Damit ist hier

zugleich ein sukzessiver und signifikanter Zuwadheses Anteils gegeniber den vorherigen Erhe-
bungen festzustellen, der nicht zuletzt auf vekstdAufklarungsmalnahmen gegen die Glicksspiel-

sucht zurlickzufiihren sein dirfte.

Zukunftige Studien zum Glucksspiel sollten die Boklung des Glicksspielmarktes in Deutschland
mit seinen Angebotsstrukturen und evtl. Modifikago sowie das Gliicksspielverhalten in der Be-
volkerung im Sinne eines Monitorings weiter beotbach Dabei ist auch der Zusammenhang zwi-
schen individueller Glicksspielwahl resp. Praferfivzbestimmte Glicksspiele mit dem Auftreten

von gliicksspielassoziierten Problemen im Auge Zwatien. Dies insbesondere vor dem Hintergrund
einer zu erwartenden (Teil)Liberalisierung des Meskflir Sportwetten. Hier ist mit einem Anstieg

der Gliucksspielsuchtpravalenzen zu rechnen, wasérkte Aufklarungs- und Praventionsbemuihun-
gen erfordern wird. Dazu wiederum ist auch ein Nmmg der Wahrnehmung, Nutzung und Akzep-

tanz von Praventionsangeboten in der Bevolkerumgysil.

Ein weiterer Aspekt betrifft die Analyse von Genwmmkeiten der Glicksspielsucht mit der jungst
starker in den Fokus der Offentlichkeit geriicktemgeannten Internet-Spielsucht. So bestehen bei
Online-Gliicksspielen Konvergenzen und Uberschngidomit dem Gebrauch des Internets. Beide
Suchtverhaltensweisen treten insbesondere bei dlicjegn auf, die das Internet regelmafRig und
routiniert nutzen, und auch das Krankheitsbild ldéernetabhéngigkeit weist Parallelen hinsichtlich
der Beschreibbarkeit als Stérung der Impulskordgrolhd zu substanzgebundenen Abhangigkeiten

auf. Nach der jingst vorgelegten PINTA-Studie (Blénz der Internetabhéngigkeit, Rumpf, Meyer,
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Kreuzer & John, 2011) ergeben sich fur Internetagtgkeit in Deutschland, je nach Screening-

Methode, vorlaufige Pravalenzschatzungen von 24, &ithin etwas hdher als fur Glicksspielsucht.

Dabei wurden deutlich hohere Anteile bei jungen bhdh gefunden. Zwar ergab sich im Glucks-
spielsurvey der BZgA 2011 gegeniuber den vorangemyeery Studien keine Zunahme bei den Uber
Internet gespielten Glicksspielen. Allerdings sohes aus Studien Anzeichen daflir zu geben, dass
weibliche Glucksspieler zunehmend das Internegefchitzten Spielort bevorzugen (,feminization

of remote gambling®, Mark Griffiths, 20%3. Diese Entwicklung ist daher ebenfalls zu beobath

Um eine hohe methodische Konsistenz der BZgA-Studieherzustellen, wurde 2011 das Interview
gegenlber der Befragung 2009 nur in wenigen Deggibndert, zudem wurde wiederum dasselbe
Sozialforschungsinstitut (forsa) mit der Feldarbeid Datenerhebung betraut. Die jeweils nahezu
identische mittlere Interviewdauer, die ahnlich @&lhusschopfungsquoten und die gute Uberein-
stimmung aller drei Stichproben hinsichtlich soapwgraphischer Merkmale sprechen fir die Ver-
gleichbarkeit der Befragungen. Vor dem Hintergraod Unwégbarkeiten einer Befragung tber Mo-
bilfunk im Allgemeinen und im Suchtmittelkontext iBesonderen wurde an einer telefonischen Be-
fragung ausschlie3lich Uber Festnetz festgehattaah wenn sich, insbesondere unter den jungen
Erwachsenen, im vergangenen Jahrzehnt der Anteiiudealiber Mobiltelefon erreichbaren Menschen
in Deutschland (,Mobil Onlys") weiter erhdht hatigenen Schéatzungen zufolge wirde sich die Pra-
valenz des pathologischen Glicksspiels in der Gisadllkerung bei Einbeziehung dieser Gruppe,
deren Anteil sich insgesamt auf knapp ein ZehngéelBkvolkerung belaufen dirfte, lediglich um ca.
0,1 % erhdhen. Zwar wurde unter den ,Mobil Onlys“der PAGE-Studie (Meyer et al., 2011) ein
deutlich héherer Anteil belasteter Personen gefan#éeder deren Einbeziehung in die Studie noch
die Nutzung verschiedener Rekrutierungsstrangeli&iZielpersonen, was einen erheblichen metho-
dischen Aufwand darstellt, hat jedoch hdhere Glgipikdsucht-Pravalenzen ergeben als in den ge-

nannten Vergleichsstudien.

Wie die meisten Studien weist auch der Glicksspigley der BZgA 2011 einige Einschrankungen
auf. Da auf eine Non-Responder-Analyse verzichtgtde, kdnnen Unterschiede zwischen den nicht
an der Befragung Teilnehmenden und den Befragt& hinsichtlich des Auftretens glicksspielas-

soziierter Probleme nicht ausgeschlossen werdeneF&onnten im Survey bei als glicksspielsiich-
tig eingestuften Personen evtl. bestehende Komitébéd ebenso wenig beriicksichtigt werden wie

das evtl. Auftreten von manischen Episoden (nachlD& sind letztere ein Ausschlusskriterium fr

5 vortrag , Trends in technology and how this willegte the future of the Lottery world?*, Seminar ,Resgible Gaming —
Responsible Growth” der European Lotteries, 26.22011, Hamburg.
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Glicksspielsucht). Am SOGS, dem im Survey 2011 num dritten Mal erfolgreich eingesetzten
Screening-Instrument, ist kritisiert worden, dass Bevolkerungssurveys die Pravalenz patho-
logischen Gliicksspiels moéglicherweise Uberschated (. B. Petry, 2005, Stinchfield, 2002, Del-
fabbro, 2008). Nach Stinchfield bezieht sich didsssage primar auf den direkten Vergleich zum
DSM-IV, zudem basiert sie auf einer Untersuchungsainr kleinen Fallzahlen. Der SOGS wird nach
wie vor in vielen Glicksspiel-Surveys eingesetap(h. in der Schweiz, in Schweden, ltalien, Est-
land, den Niederlanden und Polen), wodurch auch ewfpaischer Ebene Vergleiche der
Problemspielerpravalenzen moglich sind. Schlief@thauch unter suchtpraventiven Gesichtspunk-
ten, denen die Studie verpflichtet ist, ein Instemtnvorzuziehen, dass die entsprechenden Pravalen-
zen eher Uber- als unterschatzt. In einer ReiheAratysen zum Survey wurde das Ausmalf glicks-
spielbedingter Symptome nach SOGS dichotomisieindestens problematisch vs. Ubrige). Dies ist
zwar diagnostisch nicht hinreichend begriindbaricigieohl erscheint dieser fur epidemiologische
Zwecke sinnvoll, um das Ausmal der relevanten Glikelsuchtproblematik umrei3en zu kénnen.
Im Rahmen von logistischen Regressionen stellt zsidkem die Frage nach einer geeigneten Refe-
renzgruppe. Die hier gerechnete Variante des Einssbs von Personen mit geringer Glicksspiel-
problematik (nach SOGS 1-2 Probleme) bedingt wéteistich eine etwas konservativere Risiko-

schatzung, als wenn ausschlieR3lich auf unproblectai Glicksspieler Bezug genommen wird.

Fur die Bestimmung der Gliicksspielsuchtauspraguwriglbgendlichen liegt auch eine adjustierte
Form des SOGS vor (SOGS-RA, Revised for Adolescemfls bspw. Stinchfield, 2010). Eine ent-

sprechende Modifikation des SOGS ware zwar prieffipidglich. Aufgrund der daraus evtl. resultie-
renden, schwer abschatzbaren Verzerrungen beiainBnung der Glicksspielsucht von Jugendli-
chen sowie auch uneinheitlich gewaéhlter Cutoff-Boides SOGS-RA in der Fachliteratur ist im

Rahmen dieses Surveys auch fur die Jugendlichegtdielardform des SOGS beibehalten worden.
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Anhang

Methodisches Glossar

-Verfahren zur multivariaten Analyse nicht-metrisclabhangiger Variablen m
dichotomer Auspragung (z. B. 0 und 1). Als Ausgabewwird zumeist das
->0dds Ratio herangezogen.

Binar-logistische Regres
sion

Abgeleitetes Streuungsniafl der zentralen Tendenz): Der Bereich in e[ner
nach Auspragung eines Merkmals aufsteigend satieHaufigkeitsverteilung

aus dem die mittleren 50 % dieser Verteilung stamme

Interquartilbereich (1QB)

Vertrauensbereich eines &aters aus der Stichprobe der den wahren Parameter
mit einer vorgegebenen Wahrscheinlichkeit (z. BY®5enthalt.

Konfidenzintervall (KI)

Kruskal-Wallis-H-Test
(auch: Rangvarianzang
lyse, H-Test)

Test zum Vergleich der Rangwerte mehrerer unabgandstichproben. Vertei
1-lungsfreies Analogon zur einfaktoriellen VarianzZigsa. Voraussetzungen sir
lediglich unabhangige Stichproben, eine stetigediieing und mindestens ordin
skalierte Daten.

Mann-Whitney-U-Test Verteilungsfreier Test zum Meigh der Rangwerte von zwei Stichproben. V|

aussetzung: siehe Kruskal-Wallis-H-Test.

Median Streuungsmald (Mal3 der zentralen Tendenz)\W2gt in einer nach Auspragur
eines Merkmals aufsteigend sortierten Haufigkeiteiteing, der diese in zwe
Halften teilt. Der Median ist gegeniber Extremwertmmempfindlicher als de
Mittelwert und wird deshalb insbesondere bei klgifk&allzahlen und/oder se

schiefen Verteilungen ausgewiesen.

nr

I

Mittelwert  (arithmeti-| Mal3 der zentralen Tendenz: Summe aller glltigent&\iginer mindestens inte

sches Mittel)

vallskalierten Variable geteilt durch deren Anzahl.

Multinomiale logistische
Regression

>

Verallgemeinerte Analyseform der ->Binér-logistisohRegression, Verfahre
zur multivariaten Analyse nicht-metrischer abhaegigariablen mit mehrstufige
Auspragung.

=

nicht-parametrische
Verfahren

Statistische Verfahren, die zur Anwendung kommeenmwAnwendungsvoraus
setzungen varianzanalytischer Verfahren nicht kréind (z. B. Messwerte nich

—

normal verteilt oder/und Varianzen der Vergleiclhggren stark unterschiedlich)

Odds Ratio (OR) MaR fur die Stérke des Unterschimdischen zwei Gruppen, Quotenverhalt
zweier dichotomer Variablen, bspw. das Verhaltnés Quote Glicksspielteil
nahme /Nichtteilnahme bei Mannern zu der entspreddre Quote bei Frauen. E
OR von 1 zeigt in beiden Gruppen die gleiche Chaateein OR <1 oder >
entsprechend eine geringere oder hohere. Enth&ltzdgehorige Konfidenz

intervall den Wert ,1’, ist der Gruppenunterschgdtistisch nicht signifikant.

S

=

Quatrtile teilen eine nach Auspragung eiMeskmals aufsteigend sortierte H§|
figkeitsverteilung in vier gleiche Teile. Das 25Qumartil gibt den Wert an, bis z
dem das untere Viertel der aufsteigend sortiertetereihe reicht, das 759
Quatrtil entsprechend den Wert, ab dem das obenmteVer Datenreihe beginn
Das 50 %-Quartil ist der ->Median, der Abstand zlven dem 25 %-Quartil un
dem 75 %-Quartil wird als ->Interquartilbereich Bbezeichnet.

Quartile

[=)

[N

Vorab festzulegende (Irrtums-)Wahrscheinlichkeitt der ein gefundener Unte
schied in einer Stichprobe nicht allein durch diestharfe erklart werden kan
die mit der Stichprobenziehung verbunden ist. iitbte Signifikanzniveaus sin
(fallzahlenabhangig) = 5 %,p = 1 % odeip = 0,1 %.

Signifikanzniveau
(alpha)

=]

o

Streuungsmald (MaB der zentralen Tendenz). Wurzebau quadrierten Abwe
chung aller Messwerte (Varianz).

Standardabweichung
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Tabelle 35: Lebenszeitpravalenz des Glucksspisteesamund einzelner Glucksspiele nach Geschlecht, AhdrEErhebungsjahr

gesamt Geschlecht Altersgruppen
Jahr n 16 — 65 mannl.  weibl. 16 -17 18-20 -26 26-35 36-45 46-65 18 - 65
irgendein Glicksspiel 2007  9.989 86,5 88,9 84,1* 60,7 74,8 82,1 88,8* 90,3 88,4 87,6*
2009  9.987 87,1* 90,2* 83,9* 56,6* 72,3 83,8 B7, 91,3* 90,0* 88,1*
2011 9.993 86,0 89,2 82,7 64,4 73,4 83,4 86,5 ,289 87,7 86,7
Glucksspiele i.e.8. 2007  9.986 83,1 85,6* 80,5 51,0 64,5* 74,2* 86,0 88,3 86,5 84,5
2009  9.987 84,4 87,4 81,3 48,7 63,5 79,0 854 ,689 88,3 85,6
2011 9.992 84,1 87,3 80,8 56,3 68,6 78,9 84,0 ,488 86,9 85,0
Lotto ,6 aus 49" 2007 9.994 66,3* 69,0* 63,6* 9,4 21,7 47,9 68,5* 75,5 75,9* 68,8*
2009 9.993 69,7* 73,1* 66,2* 9,2* 32,6* 54,6* %1, 78,8* 77,8* 71,8*
2011  9.999 64,9 68,0 61,7 57 21,0 42,7 64,1 076, 73,9 66,8
Bingd’ 2011 10.000 5,0 4,4 55 4,2 35 3,7 4,9 4,1 6,0 5,0
Keno 2007 9.971 3,1* 3,4* 2,9* 0,7 2,2* 2,1* 3,4*  4,0* 3,1* 3,2*
2009 9.991 3,4* 3,6* 3,1* 0,5 2,9* 2,0* 3,0 3,9* 3,8* 3,5*
2011  9.987 1,7 1,7 1,6 0,1 0,2 0,7 2,0 2,6 15 1,7
Plus % 2011 9.973 0,3 0,4 0,3 0,0 0,0 0,1 0,5 0,5 0,3 0,3
Gliicksspiral® 2011  9.988 19,6 22,8 16,3 1,3 1,0 2,6 10,8 23,0 28,9 20,1
Spiel 77/Super® 2007 9.788 50,6* 53,2 47,9 5,7* 10,7* 30,5* 51,6 61,6* 58,2* 52,6*
2009 9.743 51,2* 54,8 47,4 3,3* 17,6* 29,8* 51,6 61,7* 58,9* 52,9*
2011  9.959 40,6 44,8 36,3 0,8 6,0 16,9 38,3 52,547,4 41,9
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Tabelle 35: Lebenszeitpravalenz des Glicksspisteesamt und einzelner Gliicksspiele nach Geschigltet,und Erhebungsjahr (Fortsetzung)

gesamt Geschlecht Altersgruppen
Jahr n 16 — 65 mannl.  weibl. 16 -17 18-20 -26 26-35 36-45 46-65 18 - 65
Fernsehlotterien 2007  9.969 20,0* 18,5* 21,5* 1,0 25* 3,2 12,5* 22,9* 29,6* 20,8*
2009  9.969 20,5* 18,6* 22,4* 1,2 2,8* 4,3 12,4* 22,4 31,4* 21,1*
2011  9.987 17,1 16,0 18,1 1,0 1,0 3,3 10,2 20,4 24,5 17,6
Klassenlotterien 2007  9.942 15,0* 17,2* 12,6* 09 1,7* 5,7* 11,7* 19,5* 18,8* 15,5*
2009 9.951 13,5* 15,4* 11,6* 0,5 1,7* 3,0 10,6* 18,4* 17,2* 14,0*
2011  9.976 10,3 11,6 9,0 0,5 0,4 11 57 143 014 10,6
,andere Lotterierf 2007 9.973 10,4* 11,1* 9,8* 1,0 1,3 2,0 8,0 a2, 14,0* 10,8*
2009 9.975 10,5* 11,3* 9,6* 0,2 11 2,5 7,1 48, 14.4* 10,8*
2011  9.990 7,4 7.4 7,5 0,7 1,2 1,9 4,8 8,9 10,3 7,7
Lotterien insges. 2007  9.958 32,7* 32,8* 32,6* 2,4* 4,6 10,1 25,8 39,6* 43,5* 34,0*
2009 9.966 32,7* 32,8* 32,5* 1,8* 5,6 9,0* 24,2 39,5* 44, 7* 33,7*
2011  9.976 37,3 38,5 36,2 6,6 6,9 11,5 26,2 43,5 50,5 38,3
Oddset-Spielangebote 2007  9.989 57 9,8 15 7,712,6% 10,9 8,4* 5,6 2,3 57
2009  9.989 6,3 10,7* 1,7 6,2* 11,3* 10,7 10,2 45 31 6,3
2011  9.994 55 9,0 2,0 3,2 5,0 9,3 10,6 6,1 2,4 5,6
Toto 2007  9.964 35 6,1* 0,9 1,4 1,6 3,0 3,1 4,8* 3,6 3,7
2009  9.992 3,5 6,0* 1,0 0,5 1,9 2,8 4,0 3,7 3,9 3,6
2011 9.999 31 51 1,2 0,4 14 2,2 3,0 3.3 3,7 3,2
Pferdewetten 2007  9.999 2,7 2,9 25 0,9 11 28 2 3 32 2,6 2,8
2009  9.998 2,9 3,2 2,6 15 1,7 2,8 3,0 3,5 2,7 2,9
2011 10.001 2,8 3,3 2,4 0,8 2,4 2,5 2,8 34 2,8 2,9
Live-Wetten 2011 10.001 2,1 3,0 1,2 3,1 2,5 44 53 2,0 0,9 2,1
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Tabelle 35: Lebenszeitpravalenz des Glucksspieleinzelner Gliucksspiele nach Geschlecht, AlteriEnnegbungsjahr(Fortsetzung)
gesamt Geschlecht Altersgruppen
Jahr n 16 — 65 mannl.  weibl. 16-17 18-20 -2b 26-35 36-45 46-65 18 - 65
‘andere Sportwetteh’ 2007 9.999 1,7 2,8 0,6 1,8 4,5* 3,6 3,2 1,4 0,5* 1,7
2009 9.997 2,2 3.8 0,6 1,4 1,4 5,2* 4,1 2,0 1,0 2,3
2011 9.997 2,0 3,4 0,6 2,4 2,3 3,0 3,4 1,6 1,3 2,0
Sportwetten insges. 2007  9.992 10,4 15,9 4,8* 9,6 17,0* 16,5 13,2 1,2 6,6* 10,5*
2009 9.994 11,3 17,1 53 8,7 13,9* 16,8 16,2 610, 8,0 11,4
2011  9.997 11,1 16,3 59 7,5 10,2 15,1 16,0 119 8.1 11,3
grofRes Spiel in der Spielbank 2007  9.997 13,9 16,3114 1,2 3,9 8,7 14,4 18,6 14,6 14,5
2009  9.997 15,7* 18,3 13,1* 1,2 3,9 11,8* 17,2* 19,8 16,6 16,3*
2011 9.996 14,5 17,1 11,8 0,1 4,3 9,4 14,3 19,1 15,5 15,0
kleines Spiel in der Spielbank 2007  9.998 9,9* 411, 8,5* 19 4,6 7,1 11,7 11,5 10,3 10,3*
2009 9.992 10,3* 11,6* 9,1* 14 5,9 9,7* 9,9* a2 11,1* 10,6*
2011  9.997 8,6 9,8 7,3 0,7 5,0 5,5 7,5 11,1 9,3 8,8
Spielbank insges. 2007  9.997 19,7 22,2 17,0 2,2*6,9 12,7 22,0* 24,4 20,8 20,5*
2009  9.987 21,7 24,3* 19,0* 2,1 7,8 16,6* 22,7* 26,9 23,0* 22,4*
2011 9.995 18,9 21,6 16,1 0,7 7,3 12,0 17,6 24,5 20,6 19,5
Casinospiele im Internet 2007 10.001 1,3* 2,2* *0,5 1,5* 2,5* 2,7* 3,0* 1,1* 0,2* 1,3*
2009 9.997 2,2* 3,5* 0,9* 1,1* 3,0* 6,5* 3,9* @ 0,6* 2,3*
2011 10.000 6,9 10,5 3,3 12,2 13,7 15,1 12,1 64 1,8 6,7
Geldspielautomaten 2007  9.999 22,7 30,9 14,4 6,6 14,9* 17,7 24,6 29,4 21.4* 23,4
2009 9.994 24,3 32,9* 15,5 6,9 15,4* 19,5 25,3 28,0 25,5* 24,9
2011 9.998 23,0 30,5 15,3 6,4 19,9 18,8 23,0 327, 23,0 23,5
privates Glicksspiel 2007 10.000 21,5% 29,6* 13,2 16,9 26,3 23,9* 21,00 22,1 20,8 21,7*
2009 9.990 22,0* 31,0% 12,8 18,5 23,9 28,7 22,3 20,8* 21,0 22,1*
2011  9.999 23,2 33,2 13,0 18,7 22,9 29,1 23,7 ,423 21,9 23,3
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Tabelle 35:

Lebenszeitpravalenz des Glucksspieleinzelner Gliucksspiele nach Geschlecht, AlteriEnnegbungsjahr(Fortsetzung)

gesamt Geschlecht Altersgruppen
Jahr n 16 — 65 mannl.  weibl. 16-17 18-20 -2b 26-35 36-45 46-65 18 - 65
Sofortlotteriefi 2007 9.993 41,9* 42,2* 41,6* 40,7 39,4 44 4% 48 47 ,5* 35,4* 42,0*
2009 9.992 42.8* 43,6* 41,9* 36,7* 451 46,1* 49 46,1* 37,1* 43,0*
2011 9.989 50,7 52,5 48,8 43,5 47,7 52,3 57,3 ,755 455 50,9
Quizsendungen im Fernsehen 2007 10.000 23,9* 23,124, 7* 15,4 22,2* 25,3* 27,3* 25,5* 22,2* 24,3*
2009 9.998 20,3* 19,6% 21,0* 10,0 18,3 20,9* .22 22, 7% 18,7 20,7*
2011 10.001 14,9 15,1 14,7 10,1 15,8 15,9 19,3 6,21 12,3 15,1
Risk. Bérsenspekulationen 2007 9.992 7.,4*% 9,3* *5,4 0,8 3,1* 2,8 7,9% 9,2*% 8,2* 7,7%
2009 9.985 3,7* 5,7 1,7 0,2 1,3 3,3 3,9 4.6 3,9* 3,8
2011 10.000 3,3 4.9 1,8 0,6 1,0 2,5 3,3 5,3 2.9 3,4

Angaben in Prozent;
Basis:

oQ T Q0 Tw

Personen mit gultigen Angaben zur Lebenszeialenz;
* Statistisch signifikanter Unterschied zwischem &&hebungsjahren (Test mit binar-logistischen Begjonen, Referenzkategorie: 2011, Kovariaten: I@esiat und Alter);
Gliicksspiele im engeren Sinn, d. h., ohne Qudisegen, riskante Bérsenspekulation und privateskskpiel;

im Jahr 2011 erstmals (separat) erhoben, dagarikeine Vergleichszahlen aus den friiheren Engasuvor; Signifikanzausweis hier flir Gechlechtststthiede.
im Jahr 2011 nicht nur zusammen mit Lotto ,6 4&mdglich, sondern auch in Kombination mit deti@sspirale, Bingo oder Toto;
Soziallotterien, Lotterie-Sparen (PS- oder S-8ppGewinnsparen 0. &.; in den Jahren 2007 und 20Q%m Jahr 2011 ohne Gliicksspirale;
Fernsehlotterien, Klassenlotterien, ,andere Ligté Bingo, Gliicksspirale (ohne Lotto ,6 aus 48fd Sofortlotterien);

nicht weiter ausdifferenzierte Restkategorie &portwetten (ohne Oddset-Spielangebote, Toto uadiBfvetten, 2011 auch ohne Live-Wetten).
im Jahr 2011 inkl. Live-Wetten, daher nur bedingergleichbarkeit mit den Vorjahren;
Rubbel- und Aufreil3lose, Lose auf Jahrmarktestaim-Games im Internet, Angebote von den Lottdigesmaften und anderen Anbietern.
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Tabelle 36: 12-Monats-Pravalenz des Gliicksspiegdlgesamt und einzelner Gliicksspiele nach Geschieltét,und Erhebungsjahr
gesamt Geschlecht Altersgruppen
Jahr n 16 — 65 mannl.  weibl. 16-17 18-20 -2b 26-35 36-45 46-65 18 - 65
Irgendein Glicksspiel 2007 9.894 55,0* 60,0* 50,0* 26,6 44,0 49,1 59,2* 58,5* 57,1* 56,4*
2009 9.915 53,8* 60,0* 47,5* 24,2* 42,9 50,2 /54  57,3* 56,6* 54,9*
2011 9.921 50,7 56,5 44,8 31,5 42,2 45,2 49,3 /553 535 51,3
Glucksspiele i.e.8. 2007 9.888 48,4* 52,4 44,3* 16,3* 28,9* 37,7 83, 53,5* 51,6 49,9*
2009 9.925 49,6* 55,1* 44,0* 14,8* 36,8 43,9* @99  53,9* 53,3* 50,9*
2011 9.922 46,5 51,6 41,3 24,1 36,1 36,3 439 ,050 51,0 47,3
Lotto ,,6 aus 49" 2007 9.972 35,5* 39,7* 31,2* 3,1 10,3 22,7 39,3 40,2* 40,6* 37,0*
2009 9.977 40,0* 45,2* 34,7 2,7 21,8 31,6* as, 44.6* 44,0 41,3
2011 9.977 31,5 36,5 26,3 1,7 10,9 17,8 30,7 536, 36,9 32,5
Bingd’ 2011 10.000 1,2 0,8* 15 1,9 1,0 0,8 0,7 1.4 13 1,2
Keno 2007 9.969 1,3* 1,6* 1,0* 0,7 0,7 1,1* 1,4* 1,9* 1,1* 1,3*
2009 9.989 0,9* 1,1* 0,7* 0,0 1,6 0,4 0,8 1,1 01 1,0*
2011 9.987 0,4 0,4 0,4 0,0 0,0 0,3 0,3 0,5 0,4 0,4
Plus % 2011 9.986 0,2 0,2 0,2 0,0 0,0 0,1 0,1 0,3 0,2 0,2
Gliicksspiral® 2011 9.986 4,5 5,6% 3,6 0,1 0,8 1,3 2,4 4,8 6,8 4,7
Spiel 77/Super % 2007 9.940 28,2 31,6 24,7* 1,4 4,9* 15,2* 31,2 33,5* 32,6* 29,4*
2009 9.928 30,2* 34,4 25,9* 1,4 11,7* 18,1* 61, 354~ 35,0* 31,3
2011 9.952 21,0 24,7 17,2 0,3 2,7 7,1 18,6 26,1 26,1 21,7
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Tabelle 36: 12-Monats-Pravalenz des Gllicksspiegdgesamt und einzelner Gliicksspiele nach Geschikitét,und Erhebungsjahr(Fortsetzung)

gesamt Geschlecht Altersgruppen
Jahr n 16 — 65 mannl.  weibl. 16-17 18-20 -26 26-35 36-45 46-65 18 - 65
Fernsehlotterien 2007  9.965 8,4* 7,7 9,1* 0,0 09 1,0 6,0* 8,7 12,8* 8,8*
2009 9.966 8,1* 7,7 8,4* 0,5 1,3* 0,7 4,1 7,5 83 8,3*
2011 9.986 7,3 7.4 7,2 0,4 0,3 1,3 3,6 7,9 11,3 7,5
Klassenlotterien 2007 9.939 3,9* 4,1* 3,6* 0,5 60, 2,0* 3,3* 4,0* 5,3* 4,0*
2009 9.949 1,8* 2,1* 15 0,4 0,7 0,9* 1.4 2,0 42, 1,9*
2011 9.976 1,2 1,2 1,2 0,0 0,1 0,2 0,8 1,3 1,8 1,3
‘andere Lotterierf 2007 9.972 3,7* 3,5* 3,9* 0,3 0,1 0,7 34 54 3*4, 3,9*
2009 9.970 3,9* 4,3 3,6* 0,0 0,9 1,0 25 4,7 *5,7 4,1*
2011  9.990 4,9 4,5 54 0,5 1,1 1,4 2,9 59 6,9 51
Lotterien insges. 2007 9.934 13,9* 13,6* 14,3 0,7* 15 3,5 11,4* 6,1 19,2* 14,5*
2009 9.934 11,9* 12,2* 11,7* 0,9 3,0 2,4* 6,8* 2,1* 18,6* 12,3*
2011  9.961 16,0 16,4 15,7 2,3 3,2 4,6 9,3 17,9 3,22 16,5
Oddset-Spielangebote 2007  9.989 2,3 4,0 0,6 22 85 48* 3,2 2,2 0,9 2,3*
2009 9.988 2,3 3,9 0,6 2,3 6,7* 4,2 3.1 14 1,3* 2,3
2011 9.994 1,9 3,3 0,4 1,7 2,8 3,0 3,7 1,8 0,7 1,9
Toto 2007 9.964 0,7 1,3 0,2 0,9 1,0 0,7 1,2 09 30 0,7
2009 9.992 0,7 11 0,3 0,0 1,4 1,6* 0,8 0,5 0,5 0,7
2011  9.998 0,6 1,0 0,2 0,1 0,9 0,7 0,7 0,7 0,5 0,6
Pferdewetten 2007  9.999 0,7* 0,8 0,6* 0,3 0,4 09 0,6 0,8* 0,7* 0,7*
2009 9.998 0,6* 0,8 0.4 0,9 0,8 0,8 0,3 0,8* 0,5 0,6*
2011 10.001 0,4 0,5 0,2 0,3 0,4 0,5 0,7 0,1 0,4 0,4
Live-Wetter? 2011 10.001 0,9 1,6* 0,3 2,0 1,2 2,1 1,7 0,8 0,3 0,9
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Tabelle 36:

12-Monats-Pravalenz des Gllicksspiegdgesamt und einzelner Gliicksspiele nach Geschikitét,und Erhebungsjahr(Fortsetzung)

gesamt Geschlecht Altersgruppen
Jahr n 16 — 65 mannl.  weibl. 16-17 18-20 -2b 26-35 36-45 46-65 18 - 65
‘andere Sportwetteh’ 2007  9.999 0,8 1,3 0,2 1,2 1,7 19 1,6 0,5 0,1 0,7
2009 9.997 0,9 15 0,2 0,3 0,9 2,5* 1,8 0,4 0,4* 0,9
2011 10.000 0,7 1,2 0,1 1,9 1,8 1,3 1,0 0,6 0,1 0,6
Sportwetten insges. 2007  9.970 3,7 6,1 1.4 4,1 7.4 8,0* 50 3,7 1,8 3,7
2009  9.989 3,9 6,3 1.4 3,5 8,4 8,1* 55 2,6 2,3* 3,9
2011 9.991 3,4 5,7 1,1 4,3 5,7 5,8 6,1 3,3 15 3,4
grof3es Spiel in der Spielbank 2007  9.993 1,9 28 11 0,8 2,4 3,9 2,6 2,2 1,1 2,0
2009 9.986 1,9 2,8 1,0 0,5 1,9 5,5* 2,8 1,3 11 1,9
2011 9.993 1,6 2,2 0,9 0,1 2,6 34 1,8 1,4 1,1 1,6
kleines Spiel in der Spielbank 2007  9.998 1,1 1,4 0,8 0,5 2,0* 2,0 15 1,2* 0,7 1,1
2009 9.992 1,2 1,7 0,7 0,7 3,9 2,9 0,9 0,9* 0,7 1,2
2011 9.996 1,0 1,2 0,7 0,4 3,0 2,0 1,0 0,3 0,9 1,0
Spielbank insges. 2007 9.991 2,6* 3,4 1,7 0,8 3,3 4,7 3,7* 2,8* 1,6 2,7*
2009 9.984 2,5 3,7* 1.4 0,8 4,7 6,6* 3,1 1,9 15 2,6*
2011 9.993 2,0 2,7 1,3 0,4 4,8 4,3 2,3 1,6 15 2,1
Casinospiele im Internet 2007 10.001 0,7 1,3 0,1 0,5 15 1,7 1,6 0,7 0,0* 0,7
2009 9.994 0,9 1,6 0,1 0,2 1,4 2,6 1,6 0,8 0,2* 0,9
2011 9.994 0,8 14 0,2 0,1 0,8 1,6 1,7 0,6 0,4 0,8
Geldspielautomaten 2007  9.998 2,2* 3,7* 0,7* 2,3 4,3 3,9* 3,3 2,2 1,2 2,3*
2009 9.991 2,7 4,3 1,2 2,3 9,8* 5,9 3,0 2,0 1,2* 2,8
2011 9.995 2,9 4,6 1,2 4,5 12,8 7,2 3,9 1,9 0,7 29
privates Gliicksspiel 2007  9.997 8,6 12,6 4,5* 311, 20,0* 14,6 9,1 6,3* 6,6 8,5
2009 9.989 7,9* 12,2* 3,5*% 12,1 13,1 16,1 8,6* 7% 59 7,8*
2011 9.994 9,2 13,7 4,6 12,1 14,8 15,3 10,6 8,1 6,9 9,1
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Tabelle 36:

12-Monats-Pravalenz des Gllicksspiegdgesamt und einzelner Gliicksspiele nach Geschikitét,und Erhebungsjahr(Fortsetzung)

gesamt Geschlecht Altersgruppen
Jahr n 16 — 65 mannl.  weibl. 16-17 18-20 -2b 26-35 36-45 46-65 18 - 65
Sofortlotterief 2007  9.982 11,7* 10,8* 12,6 10,8* 11,4~ 12,7 43, 138 9,3 11,7~*
2009 9.985 10,2* 9,7* 10,8* 8,1* 16,2 11,6 11,0* 10,5* 8,6* 10,3
2011  9.976 12,9 13,0 12,8 15,6 14,5 13,0 14,4 715 10,2 12,8
Quizsendungen im Fernsehen 2007  9.987 11,7 11,212,2* 6,1* 11,2* 10,7* 13,2* 12,9* 11,1~ 12,0*
2009 9.987 6,8* 6,9* 6,6* 1,8 7,8* 6,0 6,3* 8,9* 6,1* 7,0*
2011  9.996 3,9 3,4 4.4 29 5,2 4,5 4,6 4,8 29 3.9
risk. Bérsenspekulationen 2007  9.990 1,9* 3,1* *0,8 0,1 1,2 1,3 2,3* 2,5* 1,9* 2,0*
2009 9.985 1,2 1,9 0,5 0,2 1,2 1,0 1,6 1,3 1,1* 1,2
2011 9.999 1,0 1,6 0,4 0,6 0,9 1,8 1,2 1,6 0,4 1,0
Poker (spielortibergreifend) 2007  9.987 4,2 7,2 2 1, 9,3 17,6* 13,1 5,9* 2,0* 0,6* 4,0
2009 9.973 3,9* 6,8* 0,9* 9,4 11,1 14,8* 5,3* 81, 0,4* 3,7
2011 9.978 4,5 7,6 1,3 9,2 12,1 12,3 7,3 31 1,0 4,3
Angaben in Prozent;
Basis: Personen mit gultigen Angaben zur 12-MoRaisralenz des jeweiligen Gliicksspiels;
* Statistisch signifikanter Unterschied zwischem d&hebungsjahren (Test mit binar-logistischen Begionen, Referenzjahr: 2011, Kovariaten: Alter ggfd Geschlecht;

oQ *tTo0o Qa0 oY

Gliicksspiele im engeren Sinn, d. h., ohne Qudisegen, riskante Bérsenspekulation und privateskskpiel;

im Jahr 2011 erstmals (separat) erhoben, dadgariikeine Vergleichszahlen aus den friiheren Erggouvor; Signifikanzausweis hier fir Gechlechtststhiede;
im Jahr 2011 nicht nur zusammen mit Lotto ,6 4&smdglich, sondern auch in Kombination mit Bingato oder der Gliicksspirale;

Soziallotterien, Lotterie-Sparen (PS- oder S-8parGewinnsparen o. &.; in den Jahren 2007 unél @00 im Jahr 2011 ohne Gliicksspirale;

Fernsehlotterien, Klassenlotterien, ‘andere Ligtté Bingo, Gliicksspirale (ohne Lotto ,6 aus 48fd Sofortlotterien);
nicht weiter ausdifferenzierte Restkategorie &portwetten (ohne Oddset-Spielangebote, Toto uadiBfvetten, 2011 auch ohne Live-Wetten);
Im Jahr 2011 inkl. Live-Wetten, daher nur bedingergleichbarkeit mit den Vorjahren;
Rubbel- und AufreiBlose, Lose auf Jahrmarktestaim-Games im Internet, Angebote von den Lottdigesaften und anderen Anbietern.
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Tabelle 37: Spielorte/Bezugswege (alle Gliicksspielach Geschlecht, Alter und Erhebungsjahr

gesamt méannlich weiblich
Erhebungsjahr 2007 2009 2017 2007 2009 2017 2007 2009 201F
Lotto-Annahmest. % % % % % % % % %
gesamt 37,1 40,9 34,8 39,7 45,3 38,6 34,4 36,3 30,9
16 und 17 Jahre 13,1 9,8 10,0 15,6 10,3 12,1 10,4 9,2 7,7
18 bis 20 Jahre 20,7 30,6 19,1 25,7 36,9 24,1 14,2 22,6 13,7
21 bis 25 Jahre 284 36,1 244 28,5 37,9 26,3 28,3 34,3 22,5
26 bis 35 Jahre 40,8 42,3 344 42,4 46,6 38,2 39,2 37,9 30,5
36 bis 45 Jahre 41,1 44,8 39,9 44,8 51,1 44,4 37,2 38,2 35,3
46 bis 65 Jahre 39,8 43,4 38,3 42,4 47,3 42,2 37,1 394 34,3
Interne?
gesamt 4.4 4,2 3,7 6,7 6,4 55 2,2 2,0 1,8
16 und 17 Jahre 2,0 15 0,8 3,3 2,2 0,3 0,7 0,7 1,4
18 bis 20 Jahre 2,5 2,5 2,3 3,9 4,3 4.0 0,5 0,4 0,4
21 bis 25 Jahre 4,9 6,1 3,6 8,3 11,3 6,0 1,8 1,3 1,2
26 bis 35 Jahre 7,8 6,9 5,9 10,8 10,1 8,4 4,8 3,6 3,3
36 bis 45 Jahre 55 4,5 4.8 8,6 6,7 6,7 2,2 2,2 2,9
46 bis 65 Jahre 2,7 2,8 2,5 4,0 4,1 4,1 1,4 1,6 0,8
Wettbiro/Rennbahn
gesamt 0,8 0,6 1,3 1,0 0,9 2,1 0,6 0,4 0,4
16 und 17 Jahre 0,3 0,6 2,6 0,6 1,0 3,3 0,0 0,2 1,8
18 bis 20 Jahre 0,6 0,8 2,8 0,6 1,0 4,7 0,7 0,4 0,7
21 bis 25 Jahre 1,3 1,0 1,7 1,1 0,5 2,4 1,5 15 0,9
26 bis 35 Jahre 0,8 0,5 2,4 1,1 0,9 4,1 0,5 0,2 0,8
36 bis 45 Jahre 0,8 0,7 0,5 1,0 1,0 0,9 0,6 0,3 0,2
46 bis 65 Jahre 0,7 0,5 0,8 1,0 0,7 1,5 0,5 0,4 0,1
Bank/Post
gesamt 8,2 7,4 8,2 7,3 6,9 7,8 9,2 7,9 8,6
16 und 17 Jahre 0,3 0,2 0,5 0,5 0,0 0,0 0,0 0,3 11
18 his 20 Jahre 1,0 0,7 0,4 1,3 1,0 0,1 0,6 0,4 0,7
21 bis 25 Jahre 0,8 0,8 1,3 0,7 11 1,3 0,9 0,5 1,2
26 bis 35 Jahre 54 3,0 3,8 4.4 2,6 34 6,4 3,5 4,3
36 bis 45 Jahre 9,1 7,3 9,3 8,7 6,6 9,1 9,6 8,0 9,6
46 bis 65 Jahre 124 12,7 125 10,7 12,0 12,2 14,1 13,5 12,8
tbrige
gesamt 4,5 4,0 6,6 4.9 4,1 7,1 4,1 3,9 6,0
16 und 17 Jahre 2,2 1,2 9,6 2,4 0,6 7,6 1,8 1,8 11,7
18 his 20 Jahre 2,7 3,7 6,9 2,9 4,2 8,0 2,5 3,0 5,6
21 bis 25 Jahre 3,0 2,1 5,8 3,2 2,5 5,9 2,8 1,8 5,8
26 bis 35 Jahre 4,7 3.4 54 5,6 3,2 5,7 3,9 3,5 51
36 bis 45 Jahre 4,6 3,7 6,5 4,7 4,0 7,3 4,6 34 5,6
46 bis 65 Jahre 5,3 5,3 7,0 5,8 5,4 7,7 4,7 5,3 6,3
Basis: alle Befragten; Bezugszeitraum: letzte 12 Martas kdnnen mehrere Bezugswege angegeben werden;
* alle Glucksspielformen, fur die Spielorte/Bezuggeerhoben wurden;
a In 2011 verandertes Gliucksspielspektrum (siebehiKapitel 2.3, S. 33);
b Einbezogen sind hier neben allen Glicksspielen,denen als Zugangsweg das Internet erhoben wardsd
Casinospiele im Internet, die explizit erfragt wurde
c Telefon und andere Bezugswege (bei Lotto ,6 atisrk® gewerbliche Anbieter/ Faber);

Gesamt 2007 = 10.001; gesamt 2009= 10.000; gesamt 2011= 10.002.
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Tabelle 38  Monatliche Geldeinsétze pro Person nach Geschlédtgr und Erhebungsjahr

gesamt mannlich weiblich

Alter Erhebungsjahr 2007 2009 2011 2007 2009 2011 2007 2009 2011
% % % % % % % % %

16 und 17 0 Euro 73,5 76,1 70,2 68,0 67,7 64,6 79,2 84,6 76,0
bis 10 Euro 15,7 15,2 20,7 19,1 20,0 234 12,3 10,2 17,8

10 bis 20 Euro 34 45 3,1 46 65 43 2,2 25 1,8

20 bis 50 Euro 47 18 3,2 57 22 51 3,6 15 13

50-100 Euro 11 09 10 15 15 04 0,6 03 1,6

Uber 100 Euro 03 0,7 05 05 12 06 0,0 02 0,3

k. A. 1,3 08 14 05 09 16 2,1 0,7 11

18 bis 20 0 Euro 56,4 58,5 58,6 46,5 49,8 45,1 69,3 69,5 72,8
bis 10 Euro 24,0 25,6 25,2 29,2 27,8 31,0 17,3 22,7 19,0

10 bis 20 Euro 68 56 54 75 6,7 80 59 42 25

20 bis 50 Euro 57 34 45 69 58 7.2 4,2 04 1,7

50-100 Euro 33 30 29 54 34 37 0,6 25 20

Uber 100 Euro 20 35 25 34 59 41 0,1 05 0,9

k. A. 1.8 04 1,0 1,1 06 09 2,7 0,1 1,0

21 bis 25 0 Euro 51,0 50,1 55,6 451 41,3 47,1 56,1 58,3 64,4
bis 10 Euro 26,2 26,8 26,6 27,3 29,6 28,1 253 24,2 251

10 bis 20 Euro 74 6,7 65 69 81 89 7.8 55 4,0

20 bis 50 Euro 63 74 54 81 80 8,0 4,7 69 27

50-100 Euro 27 43 18 45 6,0 2.8 11 2,7 0,7

Uber 100 Euro 39 31 25 6,7 55 4,0 14 08 09

k. A. 26 16 16 14 15 10 3,6 1,7 2.3

26 bis 35 0 Euro 41,8 46,4 51,1 37,6 40,0 44,9 46,1 53,1 574
bis 10 Euro 26,4 27,7 21,8 25,7 29,6 21,8 27,2 2577 21,7

10 bis 20 Euro 96 94 9.1 104 9,6 11,0 8,8 91 7.2

20 bis 50 Euro 105 81 7.8 12,7 102 9,2 8,2 59 64

50-100 Euro 49 40 4,2 53 53 5.2 44 27 3,2

Uber 100 Euro 39 23 38 55 32 57 2,3 14 1.8

k. A. 29 21 22 29 20 22 3,0 21 272

36 bis 45 0 Euro 41,9 43,1 47,8 36,6 36,3 42,5 47,3 50,2 53,3
bis 10 Euro 214 24,8 19,9 21,7 25,7 18,6 211 239 212

10 bis 20 Euro 10,1 10,4 10,2 10,2 12,6 10,2 10,0 8,2 10,1

20 bis 50 Euro 11,4 10,0 11,0 12,0 11,3 139 10,7 85 8,0

50-100 Euro 66 65 39 89 71 53 4,2 6,0 26

Uber 100 Euro 63 33 55 83 51 76 4,2 15 33

k. A. 23 18 1.8 22 19 19 2,5 1.8 16

46 bis 65 0 Euro 43,3 43,7 47,3 40,1 39,4 42,7 46,5 48,0 51,9
bis 10 Euro 17,4 18,2 15,7 16,8 17,5 14,6 18,1 19,0 16,7

10 bis 20 Euro 91 96 85 10,1 10,6 9,7 8,0 86 7,3

20 bis 50 Euro 13,8 13,6 13,0 14,8 153 15,3 129 11,8 10,7

50-100 Euro 76 68 6,8 83 74 76 6,9 6,1 6,1

Uber 100 Euro 62 56 6,6 78 75 81 4,6 38 52

k. A. 25 24 20 21 23 19 3,0 26 21

Basis: alle Befragten; Bezugszeitraum: letzte 12 Manat
n 2009 = 10.001n 2009: 10.000n 2011: 10.002; Kategoriengrenzen gerundet; ab £, ki3 = x.99.
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Tabelle 39 12-Monats-Pravalenzen und Odds Ratiosifizelne Gliicksspiele nach Klassifikation im S@@&s 2011)

unproblematisches GS auffalliges GS proth/pgas
Art des Glucksspiels n % OR (95 %-KI) % @8 %-KI) % OR (95 %-KI)
Lotto ,,6 aus 49 4.643 62,8 1,00 (Ref.) 64,4 24¥,(1,02 — 1,51) 39,2 0,41* (0,27 - 0,62)
Keno 4.640 0,8 1,00 (Ref.) 0,8 1,35*(0,50673, 2,4 3,92* (1,03 - 14,91)
Bingo 4.647 2,1 1,00 (Ref.) 3,7 2,07*(1,2543 1,3 0,70 (0,12 —4,13)
Lotterien insge&. 4.624 14,9 1,00 (Ref.) 12,4 1,12 (0,91 —1,38) 14,4 0,63 (0,37 — 1,05)
Gliicksspirale 4.637 9,1 1,00 (Ref.) 10,8 1,409 — 1,99) 04 0,41 (0,00 —1,08)
Fernsehlotterien 4.641 14,9 1,00 (Ref.) 12,40510,79 — 1,38) 14,4 1,21 (0,67 — 2,16)
Klassenlotterien 4.634 2,3 1,00 (Ref.) 3,5 1@8813-3,12) 0,7 0,36 (0,35-3,74)
‘andere Lotterier? 4.644 10,5 1,00 (Ref.) 6,0 0,67* (0,46 —0,97) 43 0,46 (0,17 —1,22)
Sportwetten insges. 4.645 5,5 1,00 (Ref.) 13506* (1,54 - 2,75) 28,9  5,94* (3,65 — 9,67)
Oddset-Spielangebote 4.645 3,0 1,00 (Ref.) 72905* (1,42 — 2,96) 12,2  3,42* (1,78 — 6,58)
Toto 4.647 1,0 1,00 (Ref.) 2,7 2,31*(1,2526), 04 0,32(0,12 - 8,05)
Live-Wetten 4.649 1,4 1,00 (Ref.) 4,4 2,39%8 - 3,93) 9,3 5,55%(2,62—11,78)
Pferdewetten 4.649 0,6 1,00 (Ref.) 0,8 11,1416 3,19) 6,1 9,17* (3,66 — 22,99)
‘andere Sportwettefy’ 4.649 1,0 1,00 (Ref.) 2,5 1,76 (0,94 — 3,30) 4 7 5,60% (2,41 -13,01)
grofRes Spiel in der Spielbank 4.642 2,9 1,00.YRe 3,3 0,97 (0,58 -1,61) 11,4  3,71*(1,93-3},1
kleines Spiein der Spielbank 4.645 1,5 1,00 (Ref.) 3,1 1,/B01-3,05) 9,8  8,54* (3,99 — 18,28)
Spielbank insges. 4.642 3,5 1,00 (Ref.) 5,2 30281 —1,87) 17,8 5,06* (2,92 — 8,77)

141



Tabelle 39: 12-Monats-Pravalenz und Odds Ratio®fiizelne Gliicksspiele nach Klassifikation im SQ@® 2011, Fortsetzung)

unproblematisches GS auffalliges GS proth/pgas
n %  OR (95 %-Kl) % OR (95 %-KI) % OR5(%-KI)

Casinospiele im Internet 4.644 1,2 1,00 (Ref.) 3,5 2,08*(1,21-3,59) 3,8 2,29(0,77 - 6,77)
Geldspielautomaten 4.646 4,5 1,00 (Ref.) 13,232%2(1,71 - 3,15) 25,2 5,93* (3,48 — 10,08)
privates Gliicksspiel 4.646 18,0 1,00 (Ref.) 9190,87 (0,69 — 1,10) 21,9 1,01(0,61-1,66)
Sofortlotterief 4.641 25,5 1,00 (Ref.) 250 0,91(0,74—1,12) 283 1,17 (0,65 —2,12)
Quizsendungen im Fernsehen 4.646 7,0 1,00 (Ref.) 10,9 1,56* (1,16 —2,11) 17,9 2,84* (1,66 — 3,85
riskante Borsenspekulationen 4.649 1,6 1,00.JRef 51 2,63*(1,66 —4,16) 2,3 1,15(0,30-4,41)

GS = Glucksspiel; OR = Odds Ratios; KI = Konfiderervall;
Basis:  Personen, die in den letzten 12 Monaten esteds ein Gliicksspiel angegeben haherb(035);

* Statistisch signifikanter Unterschied zwischem dech SOGS gebildeten Gruppen (Test mit binastisghen Regressionen, Referenzkategorie: unpralileshes Glicksspiel,
Kovariaten: Geschlecht und Alter);

Fernsehlotterien, Klassenlotterien, ‘andere Ligtté Gliicksspirale, Bingo (ohne Lotto ,6 aus 48fd Sofortlotterien);

Soziallotterien, Lotterie-Sparen (PS- oder S-8par Gewinnsparen o. &.;

nicht weiter ausdifferenzierte Restkategorie 8portwetten (ohne Oddset-Spielangebote, Toto, Livne-Pferdewetten);

Rubbel- und AufreiBlose, Lose auf Jahrmarktestaim-Games im Internet, Angebote von den Lottdigesaften und anderen Anbietern.

o 0 T o
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Tabelle 40: Anteil mindestens problematischer Glgpleler (nach SOGS) bei einzelnen Glicksspielkitk&spielgesamtzahl und ,Glucksspielrisiko*

(nur Survey 2011)
. . . Risiken einzelner Glicksspiele fir mindestens ti-
mind. problemat. SOGS Glicksspielanzafi sches GIUcksspiereth;Iten (,,GIUcksspieIrisrﬁgf;
gesamt  mannl. weibl. gesamt mannl. weibl. jeweiliges Spiel alle Spieteiltivariat)
Art des Gliicksspiels n %n % n % Mw Sd Mw Sd Mw Sd OR 95 %- 95 %+ OR 95 %- 95 %+
Pferdewetten 1160 1 223 0 0,0 3,60 2,05 4,21 211 2,23 1,03 8,99* 363 22,23 511* 1,65 15,86
‘andere Sportwette® 3 11,3 2 11,7 1 6,9 3,66 1,84 3,69 1,88 3,32 1,43 493* 2,16 11,23 2,63 0,97 7,14
Kleines Spiel 10 105 8 70 2 163 4,06 1,70 4,18 1,66 3,86 1,77 543* 267 11,07 3.17* 1,29 7.81
Live-Wetten 9 101 7 9,1 2 164 3,63 1,82 3,87 1,78 2,14 1,30 455* 219 9,49 231 0,94 5,68
Spielbank insges. 14 8,8 11 8,9 3 87 - - - - - - 4,85 281 8,39 - - -
Geldspielautomaten 31 8,6 26 8,9 5 74 2,99 1,76 3,03 1,73 2,82 1,84 4,93* 2,92 8,31 3,76 2,09 6,75
Sportwetten insges. 22 84 19 91 3 46 -- -- -- -- -- - 5,09* 3,14 8,23 - - -
GroRes Spiel 100 74 9 103 1 03 3,44 1,73 3,70 1,69 2,78 1,66 3,66* 1,91 7,03 1,58 0,67 3,74
Oddset-Spielangebote 10 6,5 10 7,2 0 0, 3,34 1,75 3,32 1,73 3,56 2,03 2,94 154 5,59 2,24* 1,06 4,73
Keno 1 61 O 0,0 1 115 2,99 1,73 2,33 1,29 3,58 1,88 3,91 1,04 14,77 4,10* 1,03 16,32
Internet-Casinospiele 5 50 5 5,6 0 0, 344 155 3,48 157 3,13 1,46 1,97 0,68 5,75 1,41 0,41 4,84
Fernsehquiz 10 46 3 2,8 7 6,1 2,33 1,27 2,61 1,36 2,11 1,16 2,67 1,56 4,55 2,76* 1,55 4,91
Poker spielortiibergr. 28 4,0 26 4,3 2 24 248 145 256 1,50 2,04 1,05 1,63 0,91 2,90 - - -
priv. Glucksspiel 31 24 26 26 5 19 250 1,40 2,58 1,46 2,25 1,19 1,01 0,61 1,66 0,79 0,45 1,37
risk. Borsenspek. 5 23 5 2,8 0 0, 2,67 1,68 2,84 1,69 1,91 1,42 0,94 0,25 3,57 0,50 0,11 2,18
Sofortlotteriefi 30 2,2 19 2,7 11 1,7 2,42 1,31 2,73 1,45 2,09 1,07 1,10 0,71 1,73 1,21 0,75 1,94
Fernsehlotterien 5 20 3 21 2 19 2,27 1,16 243 126 2,10 1,02 1,24 069 2,23 1,42 0,76 2,67
Lotto ,6 aus 49" 28 12 17 14 11 1.1 1,95 1,15 205 1,24 1,79 0,98 0,40* 026 0,61 0,50+ 0,32 0,79
Lotterien insges. 11 12 6 1,2 5 1.3 - - - - - - 0,63 0,37 1,06 - - -
Bingo 1 11 1 3,1 0 0,0 2,75 1,44 3,12 1,46 2,55 1,40 0,61 0,10 3,61 0,40 0,06 2,62
‘andere Lotterier’ 4 09 3 0,8 1 0,9 2,41 1,15 2,58 1,23 2,26 1,05 0,48 0,18 1,29 0,49 0,18 1,34
Klassenlotterien 1 06 0 0,0 1 1.2 279 155 285 1,65 2,72 1,46 0,34 0,03 3,48 0,22 0,02 2,38
Toto 1 06 1 0,8 0 0,0 3,63 1,81 3,70 1,78 3,32 1,96 0,27 0,01 6,82 0,05 0,00 1,62
Glucksspirale 1 01 0 0,0 1 0.2 286 1,26 3,14 1,33 2,40 ,98 0,04 0,00 1,06 0,04 0,00 1,12

Basis: Befragte, die in den letzten 12 Monatennidgén Gliicksspiel angegeben haberr @.035); absteigend sortiert nach dem jeweiligereAmiindestens problematischer Gliicksspieler;

n = ungew. Anzahl mind. problemat. Glicksspieler; #Mttelwert; Sd=Standardabweichung; a ohne Zusailespb jeweils kontrolliert fir Geschlecht und édf ¢ nicht weiter ausdifferen-

zierte Restkategorie von Sportwetten (ohne Oddgiti@hgebote, Toto, Live- und Pferdewetten); d Ralibbnd AufreiBlose, Lose auf Jahrmarkten, Instaatnes im Internet, Angebote von
den Lottogesellschaften und anderen Anbietern;reséd- und Klassenlotterien, ‘andere Lotterien(jéBkspirale, Bingo (ohne Lotto ,6 aus 49" und Stéaterien); f Soziallotterien, Lotterie-

Sparen (PS- oder S-Sparen), Gewinnsparen o0p&s; 3,05.
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Errata

Auf Seite 56, 2. Absatz im Kapitel ,,Spielorte/Bezugege verschiedener Glucksspielformen” wurden
in der ersten Berichtsversion fiir die Ubrigen Bezugge (private Anbieter wie Faber, Uber Telefon
oder ,andere Wege’) und den Zugang uber Internstliticherweise die Prozentangaben von 2007
ausgewiesen. Die korrekten Werte fur 2011 lautére®und 3,7 % und wurden auf dieser Seite ent-

sprechend korrigiert.

Auf Seite 89 im letzten Absatz wurde in der erdBemichtsversion der Problemspieleranteil bei den
Lotterien insgesamt falschlicherweise fiir die Koempéntarkategorie (keine dieser Lotterien gespielt)
abgelesen und mit 2,3% angegeben. Der korrekte fiMedie Gruppe der ,Lotto insgesamt®-Spieler

lautet 1,2% und wurde auf dieser Seite wie auchbbildung 8 auf der Folgeseite entsprechend kor-

rigiert.
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