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EDITORIAL

Wo liegt die Grenze zwischen Simulation und Realitédt? Sind Spiele »Spafd«
oder sind sie Lern- und Ausbildungsmittel? Fragen wie diese lassen sich wohl
schon lange nicht mehr eindeutig beantworten, homo ludens hat langst das
Schlachtfeld erobert: Er spielt militdrische Gewalt nach, sei es in klassischen
Brettspielen, in computergestiitzten Strategie- oder gar »Baller«-Spielen.
Daneben simuliert er aber auch Kriege und Krisen im Vorneherein, um sich
besser auf sie vorzubereiten, oder um sie zu vermeiden, bevor sie ausbrechen.

Und inzwischen scheint Krieg selbst zum Spiel zu werden, wenn er — wie
Falle von Drohnenpiloten oder Gunship-Schiitzen — nur noch am Monitor
stattfindet. Im Zielgebiet indes bleiben die Auswirkungen solcher nur anschei-
nenden Virtualitit sehr real: Fiir die Getroffenen bedeutet »Game Over«
Verwundung und Tod (Seite 27).

Auch wenn unbemannte Systeme »echte« Soldaten nicht ersetzen werden,
sind Simulationen und Digitalisierung in Zukunft nicht mehr wegzudenken.
Als Rekrutierungswerkzeug wecken Spiele Interesse am Soldatsein — wie das
US-Militar mit »America’s Army« auch der Bundeswehr vormacht (Seite 23).
Software vermittelt auch taktisches Denken, aber eine echte Ausbildung bietet
das Wohnzimmerkriegsspiel nicht. Streitkréafte selbst sind bestrebt, dass ihre
Trainingssimulationen der Realitdt am ndchsten kommen - mit Wechselwir-
kungen auf die Unterhaltungsindustrie, wie Spieledesigner Ivan Buchta im
Gesprach mit ADLAS bestitigt (Seite 19).

Die ADLAS-Reihe zu Cyber-Security fragt in dieser Ausgabe, ob den Bedro-
hungen aus dem Digitalen mit Konzepten aus dem Kalten Krieg beizukommen
ist (Seite 54). Lassen sich Hacker militarisch abschrecken?

Inwiefern Fotografien und »Operational Security« unter einen Hut zu brin-
gen sind, wurde jiingst in der sicherheitspolitischen Bloglandschaft Deutsch-
lands, wie bei Thomas Wiegolds Augengeradeaus, intensiv debattiert. Unser
Interview mit »Basetrack«-Initiator Teru Kuwayama greift das brisante Thema
noch einmal auf (Seite 71).

Sebastian Liidtke und Martin Pospiech berichten fiir uns ausfiihrlich zum
Chicago-Gipfel der Nato: Wie zu erwarten stachen Afghanistan (Seite 87),
»Smart Defence« aus der Tagesordnung hervor, aber auch die Partnerschaft
mit Australien (Seite 82). <<«<
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KRIEG UND SPIELE ‘

VOM €

Menschen spielen Soldat
nicht erst, seit es
Ego-Shooter gibt.
»Kriegsspiele« sind ein
altbekanntes
Kulturphanomen im
Spannungsfeld zwischen
Realitat und Virtualitat.
Darf militarische
Gewalt Spafd machen?

Der Klassiker unter den Kriegsbrettfpielen:
»Risiko« stammt urspriinglich aus'dem Jahr 1957.
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KRIEG UND SPIELE: PLANSPIELE
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von Bjorn Hawlitschka und Stefan Délling

Mit Planspielen versuchen staatliche Behor-
den weltweit, sich schon vor Eintritt des
Ernstfalls auf mogliche Krisenszenarien vor-
zubereiten und bereits bestehende Mechanis-
men zur Bewiltigung an die sich stetig wan-
delnden sicherheitspolitischen Herausforde-
rungen des 21. Jahrhunderts anzupassen. Mit
ihren Vorlaufern, den klassischen Kriegsspie-
len der Generalstibe, haben sie heutzutage
nur noch wenig gemein.

>> »Was du mir sagst, das vergesse ich. Was du
mir zeigst, daran erinnere ich mich. Was du mich
tun ldsst, das verstehe ich.« Es ist historisch nicht
iiberliefert, ob der chinesische Philosoph Konfu-
zius auch Planspiele durchfiihrte. Sein Ausspruch
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kann aber als didaktischer Leitsatz jeder Ubung
und Simulation verstanden werden. Wenn heut-
zutage Weiterbildung auf Handlungsorientierung
getrimmt, Fachwissen als eine Kategorie iiber-
greifender Handlungskompetenz gefasst und
Druckbetankung durch Frontalunterricht als Aus-
laufmodell alter Schule betrachtet wird, dann
bieten Planspiele eine praktische Methode, vor-
handenes Wissen zu vertiefen und neues zu er-
werben. Hier konnen eigene Entscheidungen ge-
troffen und Konsequenzen des Handelns erfahren
werden — ohne dass die Entscheidungen in der
Simulation sofortige Konsequenzen in der Reali-
tat hervorrufen.

Die Methode ist indes nicht neu - komplexe
Konfliktlagen simuliert zu l6sen hat lange Traditi-

Stabssitzung wahrend der LUKEX 2011.

on. Galt im Barock noch Schach als das Konigs-
spiel in der Disziplin Strategie, entwickelte 1780
der Braunschweiger Mathematiker Johann Christi-
an Ludwig Hellwig das nach ihm benannte
»Hellwig-Spiel«. Es war immer noch zweidimensi-
onal wie das Schachbrett, mit 1.666 Feldern aber
weitaus grofSer. Die Felder besafSen zudem unter-
schiedliche Geldandebeschaffenheiten, die entspre-
chende Auswirkungen auf die Fortbewegung der
durch Figuren dargestellten Truppenteile hatten.
Darauf aufbauend konzipierte der preufSische
Kriegsrat Georg Leopold von Reiswitz fiir Friedrich
Wilhelm III. im Jahr 1812 einen umfangreichen
Spieltisch mit Karten, Holzbausteinen, Figuren
und detaillierter Anleitung. In dreidimensionaler
Umgebung sollten so »denkwiirdige Schlachtthea-
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PLANSPIELE

ter« aufgefiihrt werden, um den Regenten im stra-
tegischen Denken und Handeln zu schulen. Dieses
Kriegsspiel sollte aber nicht den Konigen vorbe-
halten bleiben, sondern etablierte sich schnell als
Ausbildungsbestandteil des preufSischen Offiziers-
korps. Damit begann eine steile Karriere der
Kriegsspiele im neunzehnten Jahrhundert, die sich
nicht nur auf PreufSen beschriankte. Die britische
Armee begann 1872 mit der Konzeption von
Kriegsspielen nach preufSischem Vorbild. In den
USA veroffentlichte der Offizier Charles Adelle
Lewis Totten 1881 sein Buch »Strategos: American
Games of War« und fiihrte darin zum ersten Mal
die Funktion eines Spielleiters ein.

Zu Beginn des 20. Jahrhunderts waren Kriegs-
spiele international weit verbreitet, um Auswir-
kungen militarischer Konflikte zu simulieren. Die
durch die Simulationen erhaltenen Riickschliisse
wurden dabei hdufig direkt in die tatsdchlichen
Kriegsplidne integriert. Generaloberst von Moltke
testete beispielsweise in zahllosen Planspielen
den spiter zu trauriger Beriihmtheit gelangten
Schlieffen-Plan, der daraufhin bis zum Kriegsaus-
bruch 1914 mehrfach modifiziert wurde. Dieser
bis dahin vermutlich am intensivsten beiibte
Schlachtplan der Weltgeschichte wurde trotz al-
ler Planspiele bekanntlich dennoch ein Fehl-
schlag. Mit der Wirklichkeit des Ersten Weltkrie-
ges konfrontiert, offenbarten sich schnell die
Schwichen der ausgekliigelten preufSischen Si-
mulationsmethode. Denn Figuren, die nicht zum
Set eines Spiels gehorten und damit nicht mit
berticksichtigt wurden, zeigten in der Realitit
entscheidende Wirkung — so zum Beispiel belgi-
sche Zivilisten, die Eisenbahnlinien zerstorten.
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Mit Asymmetrie konnten die ausgekliigelten Re-
gelwerke aber nicht umgehen.

In GrofSbritannien hatte man dieses Problem
vor dem Hintergrund der Burenkriege bereits ei-
nige Jahre vorher erkannt. Die in Siidafrika ge-
machten Erfahrungen fiihrten zu der Einsicht,
dass psychologische und politische Aspekte der

ment), Vorldaufer der heutigen RAND Corporati-
on, nach dem Zweiten Weltkrieg das Prinzip der
Kriegsspiele weiter. Dabei wurde 1954 auch erst-
mals ein Computer zur Ausgangsberechnung ein-
gesetzt. Ein Jahr spater dnderte RAND jedoch sei-
ne Strategie, denn auch der Einsatz der damali-
gen Computertechnik machte es nicht moglich,

»WAS DU MICH TUN LLASST,

Kriegsfiihrung sich am griinen Tisch kaum simu-
lieren liefSen. Folglich erlahmte der Enthusias-
mus der britischen Militérs fiir Planspiele im Ver-
gleich zu ihren deutschen Kollegen erheblich.
Parallel dazu begann Anfang des zwanzigsten
Jahrhunderts die »Privatisierung« der Kriegsspiele,
an welcher kein geringerer als H. G. Wells ganz
entscheidenden Anteil hatte. Mit seinem Buch
»Little Wars« von 1913 legte er den Grundstein fiir
zahllose nachfolgende Strategiespiele, etwa das
1953 von Charles S. Roberts entwickelte »Tactics«
oder das 1959 von Allan B. Callhamer veroffent-
lichte »Diplomacy«, welche auch heute noch Hob-
by-Strategen auf der ganzen Welt lange Nichte
bereiten. In den 1960er Jahren entsprangen der
florierenden »Wargaming«-Szene dann die »Pen
and Paper«-Rollenspiele fiir Science-Fiction- und
Fantasyfans, bei denen das Spielbrett génzlich
entfiel und durch die Imagination ersetzt wurde.
Fiir die staatliche Seite entwickelte in den USA
das »Project RAND« (Research and Develop-

DAS VERSTEHE ICH.X

psychologische Komponenten zu erkennen und
zu berechnen. Wann immer man in der Folge die
Komplexitidten internationaler Politik durchspie-
len wollte, setzten sich wieder menschliche Teil-
nehmer in den Rollen politischer Fiihrer an einen
Tisch, um Konflikte zu simulieren. Im Bereich der
klassischen Kriegsspiele erlebte die Computersi-
mulation dann in den 1970er Jahren, aufgrund
jetzt deutlich grofSerer Rechenleistungen, noch
einmal Auftrieb und erreichte spater mit dem
Forschungsprogramm »Strategic Defense Initiati-
ve« einen, eher absurden, Hohepunkt. Da neue
Waffentechnologien zur Massenvernichtung
nicht mehr unter realen Bedingungen getestet
werden konnten, verlagerte sich die Erforschung
und Entwicklung dieser Waffensysteme in den
Bereich der Computersimulation.

Das Zeitalter atomarer Bedrohung beeinfluss-
te aber auch die Drehbiicher von Stabsiibungen,
die nach wie vor durch Menschen an Tischen

bestritten wurden. In einem Zweijahresrhythmus >>
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PLANSPIELE

Georg von Reiswitz’ Kriegsspiel aus dem Jahr 1812 steht heute als unauffalliges Mdbel im Berliner Schloss Charlottenburg.

fand beispielsweise von 1971 bis 1989 die streng
geheime Nato-Ubung WINTEX (Winter Exercise)
statt, bei der die Allianz nach einer angenomme-

ASTMMEETRIE
IST NUR SCHWIER
SIMULIEREBAR.

nen drastischen Eskalation des Ost-West-Kon-
fliktes den nuklearen Erstschlag auf den War-
schauer Pakt durchspielte.

Obwohl die Ausrichtung des Szenarios sich auf
einen militdrischen Konflikt konzentrierte, be-
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schrankte sich der Teilnehmerkreis nicht nur auf
Offiziere und Generale der Nato-Staaten. Viel-
mehr wurde die WINTEX alle vier Jahre parallel
zur CIMEX (Civil Military Exercise) durchgefiihrt.
Allein in Deutschland fuhren dann bis zu 2.000
ausgewdhlte Beamte aus Ministerien und der
Bundestagsverwaltung in Bussen zum Atombun-
ker Marienthal an der Ahr bei Bonn. Ein gespiel-
tes Notparlament sollte hier iiber das politische
Schicksal der Deutschen im simulierten Atom-
krieg entscheiden. Fiir die Regierung wurden so-
gar reale Staatssekretdre in die Pflicht genom-
men. Willy Wimmer, parlamentarischer Staatsek-
retdr im Bundesministerium der Verteidigung
wurde in der Ubung zum Minister seines Hauses
berufen; Waldemar Schreckenberger, Staatssek-

retdr im Bundeskanzleramt, avancierte gar zum
Manoverkanzler.

Mit dem Zerbrockeln des Ostblocks Ende der
1980er Jahre wuchs in Deutschland allerdings die
Kritik an WINTEX. Die Ubung wurde als nicht
mehr zeitgemifs angesehen, insbesondere weil die
Last des simulierten atomaren Schlagabtauschs
vor allem auf das Territorium der Bundesrepublik
abgewilzt wurde. Die damals SPD-regierten Bun-
desldander drohten gar mit dem Ausstieg, wenn das
Szenario nicht gedndert werde. Bei der letzten
WINTEX/CIMEX im Jahr 1989 erhielt Ubungskanz-
ler Schreckenberger vom real amtierenden Bun-
deskanzler Helmut Kohl dann tatsadchlich die An-
weisung, aus der Ubung auszusteigen. Als die USA

AlY21EpYIg / Banquapuelg-uIIag JSSQIUIS puUn USHED aYIsignald Buniyils (0304 ‘Uagnald UOA zulld Yydupall4 B10a0 HYS ‘Ula1|0zuayoH sasneH sap wnuabig

planten, mindestens zwei Atomsprengkopfe auf >>
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PLANSPIELE

dem Gebiet der Bundesrepublik zu ziinden, um
den Vormarsch von »Orange« (Warschauer Pakt)
zu stoppen, entschied Kohl: »Hort auf mit dem
Blodsinn.« Seitens des Verteidigungsministeriums
wurde eine weitere deutsche Beteiligung an der
Ubung daraufhin an die Bedingung gekniipft, den
Schwerpunkt »von der >vorbedachten Eskalation«
zum Nukleareinsatz auf das Krisenmanagement«
zu verlagern. Prévention und Mafinahmen zur
Verhinderung des Ernstfalls erschienen zeitgema-
fler als die Simulation des Nuklearkrieges. Aus
heutiger Sicht liest sich diese neue Schwerpunkt-
setzung geradezu wie die Geburtsstunde des An-
satzes vernetzter Sicherheit.

Zundchst begann aber in den 1990er Jahren
das Zeitalter der »Friedensdividende«. Grofse
Stabsiibungen und aufwendige Planspiele schie-
nen nach dem Ende des Ost-West-Konflikts nicht
mehr notwendig; das Uben fiir den Ernstfall kam
aus der Mode. Erst nach dem 11. September 2001
setzte sich wieder die Einsicht durch, dass auch
jenseits des nuklearen Schlagabtausches der Su-
permichte Krisen- und Katastrophenlagen auf-
treten konnen, deren Bewiltigungsmechanismen
man nicht erst im Ernstfall auf ihre Wirksamkeit
testen sollte. Um die insbesondere seit den
1990ern entstandenen Defizite beim Bevdlke-
rungsschutz und der Katastrophenhilfe wieder
aufzuholen, wurde daher 2004 die LUKEX (Ldn-
deriibergreifende Krisenmanagement Exercise)
unter Federfiihrung des Bundesministeriums des
Innern ins Leben gerufen. Dabei lehnt sich nicht
nur der Name an die Ubungen WINTEX und CI-
MEX an, auch methodisch ist man weiterhin nahe
an den Nato-Ubungen. Als Stabsrahmeniibungen
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treffen sich die iibenden Stdbe einzelner Bundes-
lander mit mehr als einem Jahr Vorlauf und erar-
beiten gemeinsam Szenarien und Drehbuch. Die
Ubung selbst dient der Uberpriifung bestehender
Krisenpldne: Greifen die MafSnahmen erfolg-
reich? Konnen Schwachstellen erkannt werden?

virus (Schweine-Influenza), der zur grassierenden
Epidemie innerhalb des Landes geriet, so dass die
Krisenfiihrungsorgane des Bundes gefordert wa-
ren. Fiir 2014 wird derzeit eine grof} angelegte Ka-
tastropheniibung ausgeplant, die das Konzept
»Sicherheitsverbund Schweiz« auf die Probe stel-

SHIORT AUF MIT DEM BLODSINN.«

Die Szenarien der LUKEX behandelten bereits
Themen wie massive Stromausfille, terroristische
Anschldge und Pandemien. Und wihrend die LU-
KEX 2011 sich dem Thema Cybersicherheit wid-
mete, steht fiir 2013 bereits das Thema Lebens-
mittelsicherheit fest, so dass die Vorbereitungen
fiir die Szenarienerstellung derzeit anlaufen. In-
zwischen ist die Ubungsserie seit 2009 im Gesetz
tiber den Zivilschutz und die Katastrophenhilfe
des Bundes fest verankert. Demnach obliegt dem
Bundesamt fiir Bevolkerungsschutz und Katastro-
phenhilfe (BBK) die Aufgabe, ressort- und lan-
deriibergreifende Krisenmanagement-Ubungen in
regelmafSigen Abstinden auf strategischer Ebene
in Deutschland durchzufiihren. In der Praxis liegt
der Schwerpunkt aber, eher taktisch und operativ
als strategisch, auf dem Uben der Bundeslander.
Die Schweiz ist hier weiter. Bevor Vogel- oder
Schweinegrippe als Themen in den Medien pra-
sent waren, unterzogen sich der Bundesrat und
weitere Flihrungsgremien 2005 einer eintdgigen
Flihrungsiibung. Untersucht wurden dabei die
Auswirkungen eines bislang unbekannten Grippe-

len soll. Auch hier wird an dem Konzept festgehal-
ten, dass reale Entscheidungstrager, wie etwa Re-
gierungsrite, auch ihre eigenen Rollen spielen.
Obwohl das Szenario derzeit noch keine konkrete
Form hat, ist die Richtung fiir den Leiter des Pro-
jekts Martin Vogeli, Chef des Schaffhauser Amtes
fiir Zivilschutz, klar: das Unmogliche denken.
Bislang findet in Deutschland eine Krisensimu-
lation, welche die Einbindung von Bundes- und
Linderebene simuliert und dabei konsequent den
Ansatz vernetzter Sicherheit verfolgt, seit 2006
nur in dem Planspiel der Bundesakademie fiir Si-
cherheitspolitik statt. Dieses bildet den Abschluss
des sechsmonatigen »Seminars fiir Sicherheitspo-
litik«, dessen Teilnehmer aus den Ressorts des
Bundessicherheitsrates, aus der Wirtschaft und
dem weiterem sicherheitspolitischem Umfeld
stammen. Am Ende des Seminars haben sie an drei
Tagen Gelegenheit, als Bundes- und Landesminis-
ter ihre ressortiibergreifende Handlungs- und ihre
sicherheitspolitische Entscheidungskompetenz
unter Beweis zu stellen. Dabei werden sie mit fik-

tiven Krisensituationen im In- und Ausland kon- >>
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PLANSPIELE

frontiert, die, ganz wie in der Realitét, oft eng mit-
einander in Verbindung stehen. Da das Ubungs-
szenario einen lingeren Zeitraum abdeckt, sind
die Teilnehmer dabei gezwungen, sowohl die kurz-
als auch die langfristigen Folgen ihrer Handlungen
zu bedenken und miissen ihre Entscheidungen
zudem auf dem diplomatischen Parkett — das der
Leitungsbereich der Ubung abbildet — erkldren,
vermitteln und durchsetzen.

Bleibt als Fazit, dass strategische Planspiele heut-
zutage nur noch wenig mit den Kriegsspielen 4 la
Hellwig und Reiswitz zu tun haben. Diese Vorstel-
lung wird zwar noch gern von Verschworungsthe-
oretikern gepflegt, wenn staatliche Behorden den
Krisenfall {iben, hat aber mit der Realitdt nichts
mehr gemein. Auch die weiterhin stattfindenden
»klassischen« Stabsiibungen der Bundeswehr an-
dern nichts daran, dass Sicherheitspolitik heute im

EIN 2NATIONALES PLANSPIEL «

IST EINE DEUTSCHIE

Ein wirklich ressortiibergreifendes — sprich: rea-
le Ministerien iibendes - Planspiel existiert
hierzulande allerdings nur als Idee auf dem Pa-
pier. Bereits 2008 regte der Ressortkreis »Zivile
Krisenpravention« die Entwicklung eines »Na-
tionalen Planspiels« an. 2010 schrieb der Res-
sortkreis im »3. Bericht der Bundesregierung zur
Umsetzung des Aktionsplans zivile Krisenpré-
vention« der Bundesakademie fiir Sicherheitspo-
litik den Auftrag zu, ein solches Planspiel kiinf-
tig zu konzipieren und durchzufiihren. Ziel sei
weiterhin die »Weiterentwicklung eines gemein-
samen Verstdndnisses ressortiibergreifender
und funktional vernetzter Zusammenarbeit« un-
ter Einbindung der politisch-strategischen Fiih-
rungsebenen. Damit ist der Wille zu einem
»Nationalen Planspiel« zwar formuliert, kurz-
und mittelfristig ist jedoch kaum mit einer Rea-
lisierung zu rechnen.
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AFICKEITSILUCKE.

vernetzten Ansatz einfach deutlich anders aus-
sieht. Im Bundessicherheitsrat, dessen Vertreter
etwa an der Bundesakademie fiir Sicherheitspolitik
gemeinsam die Bewiltigung von Krisen iiben, sind
sieben der derzeit insgesamt vierzehn existieren-
den Bundesministerien vertreten. Im Planspiel
von Moltke hitte es fiir sechs dieser sieben Minis-
terien nicht einmal Spielsteine gegeben. Erfolgrei-
che Krisenpravention und Krisenbewiltigung
funktioniert im 21. Jahrhundert nur durch das
komplexe Zusammenspiel zahlreicher Akteure.
Um diesem Anspruch wirklich gerecht werden
zu konnen, finden der Einsatz und die (Weiter-)
Entwicklung von Planspielen heutzutage in
Deutschland noch viel zu wenig statt. Das bringt
die Gefahr zweier Fahigkeitsliicken mit sich: zu
wenig Sicherheit beim Handeln im Krisenmana-
gement und zu wenig Ubung beim Denken in
strategischen Zusammenhéangen. <<«<«

Bjorn Hawlitschka war von 2006 bis 2012 wissen-
schaftlicher Mitarbeiter an der Bundesakademie fiir
Sicherheitspolitik. Zu seinen Aufgaben zdihlten Kon-
zeption und Leitung des Planspiels im Seminar fiir
Sicherheitspolitik.

Quellen und Links:

Informationsseite der Schweizer Regierung zur
Sicherheitsverbundsiibung 2014

Informationen des Bundesamts fiir Bevolkerungs-
schutz und Katastrophenhilfe zur LUKEX 2011

Bericht des Spiegel vom 22. Juni 2009 iber
das Reiswitz-Kriegsspiel

Philipp von Hilgers: »Eine Anleitung zur
Anleitung: Das taktische Kriegsspiel 1812-1824«.
In der Board Game Studies, Ausgabe 3/2000

Regelbuch »Little Wars« von H.G. Wells
aus dem Jahr 1913
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http://www.vbs.admin.ch/internet/vbs/de/home/themen/security/svs/svu14.html
http://www.vbs.admin.ch/internet/vbs/de/home/themen/security/svs/svu14.html
http://www.bbk.bund.de/DE/TopThema/TT_2011/TT_Luekex_2011.html
http://www.bbk.bund.de/DE/TopThema/TT_2011/TT_Luekex_2011.html
http://www.spiegel.de/netzwelt/spielzeug/kriegsspiel-wie-preussische-militaers-den-rollenspiel-ahnen-erfanden-a-625745.html
http://www.spiegel.de/netzwelt/spielzeug/kriegsspiel-wie-preussische-militaers-den-rollenspiel-ahnen-erfanden-a-625745.html
http://www.boardgamestudies.info/pdf/issue3/BGS3Hilgers.pdf
http://www.boardgamestudies.info/pdf/issue3/BGS3Hilgers.pdf
http://www.boardgamestudies.info/pdf/issue3/BGS3Hilgers.pdf
http://www.gutenberg.org/files/3691/3691-h/3691-h.htm
http://www.gutenberg.org/files/3691/3691-h/3691-h.htm

KRIEG UND SPIELE: PLANSPIELE

NOTIZ

=R WOLLTE
DOCH
NUR SPEZLEN

An einer US-Militarakademie ging
ein Oberstleutnant mit
Kursteilnehmern den totalen Krieg
gegen den Islam durch.

Ist der Islam die neue »Rote Gefahr«? In einem
Seminar am Joint Forces Staff College in Norfolk,
Virgina, ging Oberstleutnant Matthew A. Dooley
im vergangenen Juli mit seinen Studenten ein
Planspiel durch, das den Krieg gegen die gesamte
muslimische Welt mit ihren 1,4 Milliarden Men-
schen beinhaltete. Das optionale Seminar der
wichtigsten teilstreitkrifteiibergreifenden Aus-
bildungseinrichtung der USA richtete sich an an-
gehende hohere Stabsoffiziere. Die Lehrprasenta-
tion wurde dem sicherheitspolitischen US-Blog
Danger Room zugespielt und am 10. Mai dieses
Jahres veroffentlicht. So heifSt es darin unter an-
derem: »It is therefore time for the United States
to make our true intentions clear. This barbaric
ideology will no longer be tolerated. Islam must
change or we will facilitate its self-destruction.«
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Auch fehlten nicht konkrete Vorschlage zur Vor-
gehensweise in dem »Total war on Islam«. Dazu
zahlte beispielsweise die Vernichtung der Stadte
Medina und Mekka, die heiligen Stétten des Is-
lams. Dooley nannte militdarische Vorgehenswei-
sen wie gegen Dresden oder Hiroshima als Optio-
nen, also auch den Einsatz von Nuklearwaffen:
»Using the lessons of Hiroshima to wipe out who-
le cities at once, targeting the civilian population
wherever necessary.« Dafiir miisse, so Dooley, im
Volkerrecht der Schutz der Zivilbevolkerung neu
durchdacht werden.

Nach der Veroffentlichung reagierte das Pen-
tagon umgehend auf einer Pressekonferenz und
distanzierte sich von den Lehrmethoden Dooleys.
»It was totally objectionable, against our values
and it wasn’t academically sound,« sagte US-

Generalstabschef Martin Dempsey. Er gab an,
dass Dooley zwar nicht mehr als Lehrer beschif-
tigt, jedoch weiterhin am Joint Forces Staff Col-
lege tdtig sein werde. Nur Wochen zuvor hatte
das Pentagon angekiindigt, dass es seine Lehr-
und Unterrichtsmaterialien auf islamophobe In-
halte priifen wolle — aufgrund dhnlicher Vorfille

beim FBI. Aranka Szabo

Quellen und Links:

Bericht des Blogs Danger Room vom
20.Juni 2012

Bericht des Virginian Pilot vom 11. Mai 2012

Hintergrundbericht des
Blogs Danger Room vom 10. Mai 2012
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http://www.wired.com/dangerroom/2012/06/failure-oversight-war-islam/#more-84182
http://www.wired.com/dangerroom/2012/06/failure-oversight-war-islam/#more-84182
http://hamptonroads.com/2012/05/muslim-group-fire-joint-forces-college-teacher
http://www.wired.com/dangerroom/2012/05/total-war-islam/
http://www.wired.com/dangerroom/2012/05/total-war-islam/

KRIEG UND SPIELE: AUTHENTIZITAT

PC STATT KAMERA

Fotos: John Cantlie. Renderings: Bohemia Interactive
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AUTHENTIZITAT

>> Der erste Golfkrieg 1990/91 war eine Film-
premiere. Bilder aus den Kameras von Flugkor-
pern im Zielanflug gingen um die Welt und ver-
mittelten dem Betrachter eine Art Realitat, die
das Gefiihl aufkommen liefS, wirklich dabei zu
sein. Diese Perspektive hatte zwar wenig zu tun
mit dem Erleben auf der anderen Seite des Ziel-
suchers, aber die Zielkameras und die griin-
stichigen Nachtaufnahmen der gerade neu ge-
griindeten 24-Stunden-News Networks brachten
den Zuschauer ins Kriegsgebiet, ohne das dieser
das Wohnzimmer verlassen musste.

Mittlerweile sind wir daran gewohnt, dass jeder
Konflikt nicht nur von den grofien Nachrichten-
produzenten abgedeckt wird, es werden Videos
von verschiedensten Quellen produziert und von
den grofSen Nachrichtennetzwerken verwertet.
Auf Youtube finden sich verpixelte Videos von
Kampfen und Massakern und wenn das jeweilige
Land es schafft, Journalisten erfolgreich vom Kon-
flikt fernzuhalten, sind diese Videos manchmal die
einzige Quelle tiber das Geschehen vor Ort.

Und was hat die Spieleindustrie damit zu tun?
Auf den ersten Blick wenig. Vergegenwirtigt man
sich allerdings die durchschnittliche Qualitat der
hochgeladenen Handyvideos auf Youtube und ver-
gleicht sie mit dem, was moderne Spiele-Engines
heute leisten, konnte man meinen, die Spiele hat-
ten die Wirklichkeit {iberholt.

Der britische Fernsehsender ITV musste im
September letzten Jahres schmerzhaft feststellen,
dass man Spiele mit der Realitat verwechseln
kann. Fiir eine Dokumentation verwendete der
Sender Filmaufnahmen, die vermeintliche IRA-
Rebellen im Jahr 1988 beim Training durch Mu-

ADLAS 2/2012 ISSN 1869-1684

UH-1Y Gunship der US Marines in der Basis »Camp Bastion« in der Provinz Helmand, Afghanistan

ammar Gaddafis Truppen zeigen. Tatsdchlich
handelt es sich um Screencaptures aus »ArmA 2«,
einer Taktiksimulation des tschechischen Her-
stellers »Bohemia Interactivex.

An genau diesen Hersteller wandte sich auch
der John Cantlie, als ihm bei einer Partie
»Battlefield 3« auffiel, wie sehr die Gerduschkulis-
se und die Eindriicke im Spiel ihn an seine Arbeit
in Libyen erinnerte. Mit Hilfe von Bohemia Inter-
actives Kreativdirektor Ivan Buchta stellte der
freie Pressefotograf und Journalist einige seiner
Konfliktbilder am Rechner nach. Das Ergebnis ist
verbliiffend: Maschinen-, Landschafts- und Phy-
sikabbildungen sind mit heutigen Engines realis-
tisch darstellbar. Wo es noch hakt, sind Gesichter

und menschliche Korper. Aber wie der ITV-Fall
zeigt, schiitzt selbst das offenbar nicht vor einer
Verwechselung von Fakt und Fiktion. koll

Quellen und Links:

Website von Fotograf John Cantlie

Bericht der BBC vom 28. Januar 2012

Meldung des Telegraph vom

27. September 2011 Uber die /TV-Dokumentation
mit vermeintlichen IRA-Kampfern
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http://www.fastfeatures.com
http://www.bbc.co.uk/news/in-pictures-16745015
http://www.telegraph.co.uk/technology/news/8792436/Videogame-footage-appears-in-ITV-Exposure-documentary-as-IRA-video.html
http://www.telegraph.co.uk/technology/news/8792436/Videogame-footage-appears-in-ITV-Exposure-documentary-as-IRA-video.html
http://www.telegraph.co.uk/technology/news/8792436/Videogame-footage-appears-in-ITV-Exposure-documentary-as-IRA-video.html

AUTHENTIZITAT

Scharfschiitzen der 2. US-Infanteriedivision in der
Umgebung von Kandahar, Afghanistan
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AUTHENTIZITAT

MODERNE SPIELE-ENGINES ZRLAUBEN,
FAKT UND FIKTION ZU VERWECHSELN.

Amerikanische Soldaten klaren Stellungen von
Aufstandischen in Ramadi, Irak, auf.
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AUTHENTIZITAT

enpanzer der
eriedivision beim Raumen von Sprengfallen
n Ramadi, Irak
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AUTHENTIZITAT

Bewaffnete warten auf den Befehl zum
Vorgehen durch einen Hauserblock im Bezirk
Ta’'meem von Ramadi.

John Cantlie hatte irakische Miliz
fotografiert, lvan Buchta stellte

die Szene mit Avataren nach, die
eher nach Afghanen aussehen.

Mit freundlicher Genehmigung von:

FastFeaturescom
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KRIEG UND SPIELE: TAKTIKSHOOTER

Neue Welten: Fir die dritte Auflage der Reihe »Armed Assault« konstruiert Bohemia Interactive hochkomplexe kiinstliche Schauplatze.

Die tschechische Firma »Bohemia Interactive«
verkauft ihre Software nicht nur an ein Milli-
onenpublikum von Computerspielern welt-
weit, ihre wirklich grofSen Kunden sind west-
liche Streitkrdfte. Im Gespriach mit ADLAS
erklart Ivan Buchta, Creative Director des Un-
ternehmens, den Unterschied zwischen Spiel
und Simulation, wie er und seine Entwickler
ihn sehen, und warum »Authentizitit« fiir
manche Kunden wichtiger ist als »Realismus«.

ADLAS 2/2012 ISSN 1869-1684

ADLAS: Bohemia Interactive produziert sowohl
»Armed Assault« als auch »Virtual Battle Space«.
Was genau ist der Unterschied zwischen beiden?

Ivan Buchta: Beide Produkte nutzen die von Bo-
hemia Interactive entwickelte Engine »Real Vir-
tuality« in verschiedenen Versionen, aber beide
wurden produziert, um den Bediirfnissen zweier
sehr unterschiedlicher Sektoren entgegenzukom-
men: Unterhaltung auf der einen Seite, der kom-

merzielle und der militdrische Bereich auf der
anderen. »ArmA« ist die Marke fiir Bohemias
Computerspiele, die entwickelt wurde, um Kun-
den zu unterhalten, die das militdrischen Setting
interessiert. »VBS« dagegen ist ein taktisches
Ubungstool, das wir gemdf den Erfordernissen
militarischer Kunden entwickelt haben.

Wenn VBS damit eine militdrische Simulation ist,
was fiir eine Art Software ist dann ArmA? Kann

19
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TAKTIKSHOOTER

es immer noch einfach als Spiel
beschrieben werden?

Unbedingt. ArmA ist sicherlich anspruchsvoller
als die tiblichen First-Person-Shooter oder locke-
re Browserspiele, aber es ist immer noch als Un-
terhaltungsprodukt zu definieren. Man kann es
vielleicht grob mit Flugsimulatoren vergleichen
wie Microsofts »Flight Simulator« oder ein Pan-
zersimulator wie »Steel Beasts Pro Personal Editi-
on« von eSim Games. Wir versuchen aber, die

game« hat aber eine ziemlich offene Spielwelt.
Wie wichtig ist es fiir Sie, in ihren Spielen noch ein
Narrativ zu haben?

Wir sind immer auf Schwierigkeiten gestofSen,
wenn wir ein reichhaltiges Narrativ mit dem
Spielen in der Sandbox verkniipfen wollten. Un-
sere Kunden verlangen da verschiedene Herange-
hensweisen: Einige ziehen eine Erzahlung vor
und andere verlangen nach der Sandbox eines
niichternen Militdarsimulators. Gliicklicherweise

SLEBENSECHTE VORGANGE ZU
REPLIZIEREN, WURDE EIN SPIzL. FUR

DIz MEISTEN SPIELER

VEEL ZU UNZUGANGLICH MACHIEN. «

»Spielaspekte« zu betonen im Vergleich zu diesen
Hardcore-Simulationsspielen.

Bei einigen anderen Spielen scheint der Trend ja
dahin zu gehen, ein echtes Plot aufzubauen, auch
wenn viele Spieler klagen, dass das hdufig zu
linear gerdt. »ArmA« als sogenanntes »sandbox

ADLAS 2/2012 ISSN 1869-1684

ist das ArmA-Konzept sehr flexibel und erlaubt
den Usern, eine Erfahrung zu durchmachen, die
linear ist und auf einem Narrativ basiert, genauso
wie Szenarios mit einer offenen Struktur zu erle-
ben, denen narrative Bestandteile ganz fehlen.
Bohemia Interactive versucht, den unterschiedli-

chen Spieler wenigsten ein bisschen von ihrem >>

IVAN BUCHTA

ist Creative Direktor bei Bohemia Interactive fir
»Armed Assault 3«, der dritten Auflage von ArmA,
die Anfang 2013 auf den Markt kommen soll. Der
1979 Geborene studierte in Usti nad Labem Um-
weltwissenschaften und Abfallwirtschaft. Zu die-
ser Zeit schon befasste er sich mit Kartenanalysen
und stieg in die Modding-Community von Bohe-
mia Interactives Taktikshooter und Militarsimula-
tion »Operation Flashpoint« ein. Seit 2006 arbei-
tet er fest fir die Firma; dort wurde er unter ande-
rem Lead Designer fiir ArmA 2.
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TAKTIKSHOOTER

bevorzugten Spieletyp anzubieten. In ArmA ver-
wendet die Einzelspielerkampagne normalerwei-
se aber wesentlich mehr erzédhlerische Elemente
verglichen mit Multiplayer-Szenarien.

Was sind die wesentlichen Unterschiede zwischen
Thren Produkten und denen Ihrer Mitbewerber? Was
machen Sie besser? Was die anderen?

Die Frage wire, ob wir iiberhaupt eine direkte
Konkurrenz haben. Viele vergleichen die ArmA-
Serie mit anderen First-Person-Shootern, aber da
gibt es einen riesigen Unterschied in der Herange-
hensweise an den Umfang des Spiels und die
Spielweise selbst. In der ArmA-Reihe kann ein-
und dieselbe Mission, jedes Mal wenn sie gespielt
wird, ein wenig anders verlaufen, und die Spieler
haben die notige Freiheit, ihren Auftrag zu erfiil-
len und mit zufélligen Ereignissen zurechtzukom-
men. Anders als die linearen, »cinematischen« Er-
lebnissen von den jiingsten militdrischen FPS-
Titeln besitzen unsere Missionen und Kampagnen
eine recht grofSe, wiederholbare Spielbarkeit. Wir
sind gewiss besser darin, ein umfassendes und of-
fenes Sandbox-maéfiiges Spiel anzubieten, in dem
es viel auf Taktik ankommt, wihrend die gegen-
wartigen »tunnelhaften« Shooter sich auf attrakti-
ve, gescriptete Sequenzen fokussieren, die mit der
Real Virtuality Engine schwerlich erreichbar sind.

ADLAS 2/2012 ISSN 1869-1684

Von welcher Bedeutung sind fiktive Elemente fiir Ihre
Produktionen, wie etwa ausgedachte

Léndernamen - es gibt da ein »Takistan«, das klar
an Afghanistan erinnert — oder futuristische Waffen?

Das fiktionale Setting erlaubt es, uns bei ganz
verschiedenen interessanten Hintergriinden zu
bedienen. So konnen wir die reale Welt paraphra-

in VBS - die dargestellten Fahrzeuge, Waffen und
Umgebungen benutzen beziehungsweise erleben
Soldaten auch im Einsatzgebiet.

Gerade mit diesem Anspruch an Glaubwiirdigkeit:
Wie wichtig ist »Realismus« fiir Sie, und

wie erreichen Sie den? Welche Grenzen gibt

es dabei?

PWIR SIND BEESSER DARIN,
=IN UMIFASSENDES SPIEL. ANZUBIETEN, IN
DiEM ES VIEL AUF TAKTIK ANKOMIMT .«

sieren auf eine Art und Weise, die bei niemanden
auf Widerspruch stofdt. Und es macht uns auch
Spafs, diese Umgebung zu fabrizieren — und die
Spieler geniefSen die Tiefe dieses kiinstlich her-
gestellten Hintergrund, wenn uns gelungen ist,
ihn {iberzeugend zu machen. Die futuristische
Bewaffnung, so wie wir sie fiir ArmA 3 verwen-
den, ist Teil des Setting, aber sie basiert eher auf
existierenden oder gegenwirtig in der Entwick-
lung befindlichen, realen Technologien. Sie ist
keine Science Fiction. Wohlgemerkt gibt es keine
futuristischen oder frei erfundenen Technologien

Mehr als auf »Realismus« versucht die ArmA-
Reihe, sich auf »Authentizitdt« zu fokussieren.
Ziemlich komplexe, lebensechte Ereignisse und
Vorginge zu replizieren, wiirde ein Spiel fiir die
meisten Spieler viel zu unzugidnglich machen -
und wohl auch ein bisschen langweilig. Wir ver-
suchen daher, interessante Eigenheiten zu abs-
trahieren und lassen die Spieler eine militdrische
Atmosphire erleben, ohne sie zu zwingen, Feld-
handbiicher zu lesen und drillméfSig zu trainie-
ren, bevor sie auch nur an einfachsten Missionen
teilnehmen.
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Zu den Kdufern Ihres »Virtual Battle Space«
gehoren untern anderem das US Marine Corps,
die israelischen Streitkrifte und die
Australische Armee. Wie haben Sie diese
bedeutenden Kunden gewinnen konnen?

Der Prozess, um auf Geschiftsebene ein Arbeits-
verhiltnis mit Kunden wie der Australian Defence
Force, den Canadian Forces, den niederldandischen
und britischen Verteidigungsministerien, der US-
Armee und den US-Marines zu erhalten, ist einer,

PUNTER FIEUTIGEN
BEDINGUNGEN IST

SIMULATIONSTRAINING

gerecht wird, fiir ein scheinbar unbegrenztes und
ein sich stidndig fortentwickelndes Volumen von
Ubungsnotwendigkeiten auf lange Zeit anwendbar
Zu sein.

Unter den heutigen finanziellen und militari-
schen Bedingungen — mit schrumpfenden Bud-
gets und stdndig wechselnden Herausforderun-
gen — ist Simulationstraining zu einem Standard-
werkzeug geworden, um das Ziel zu erreichen, die
bestmogliche Streitmacht ins Feld bringen zu
konnen, die mit einer Vielzahl von Szenarien um-

MILITARISCHIEN

ZU EINEM

STANDARDWERKZEUG GEWORDIEN.«

der viele Jahre in Anspruch nimmt. Es bedarf di-
rekter Kommunikation und gemeinsamer Entwick-
lung mit den Mannschaftsdienstgraden, iiber die
taktischen Ausbilder bis hinauf zu den Entschei-
dungstragern in den verschiedenen Verteidigungs-
ministerien, um ein mafégeschneidertes Produkt
zu entwickeln, das den Anspriichen des Militar

ADLAS 2/2012 ISSN 1869-1684

gehen kann. VBS wurde so von Anfang als offene
Plattform entwickelt, die es dem Endnutzer er-
laubt, vollstandige Kontrolle iiber die simulierte
Umgebung zu haben. Das hat dafiir gesorgt, dass
VBS fiir virtuelle Umgebungen zur Norm gewor-
den ist, welche die genannten Streitkrafte und
Lander nutzen. <««(<<«

BOHEMIA INTERACTIVE

wurde 1999 gegriindet. 2001 landete der tsche-
chische Spieleentwickler einen ersten Erfolg mit
der militarischen Simulation »Operation Flash-
point: Cold War Crisis«, eines der ersten Open
Sandbox-Spiele auf dem Unterhaltungsmarkt. Auf
der gleichen Spiel-Engine »Real Virtuality« baute
anschlielRend das militarische Trainingsprogramm
»Virtual Battlespace« auf, das ein Jahr spater erst-
mals erschien. Die Firma wird von den Brudern
Marek und Ondrej Spanel geleitet; die Unterneh-
mensgruppe hat heute rund 70 Mitarbeiter in
Tschechien und Australien, mit einem Umsatz von
etwa drei Millionen Euro im vergangenen Jahr.

Quellen und Links:

Webprasenz von Bohemia Interactive

Webprasenz von Bohemia Interactive Simulations

Bericht der New York Times vom 2. Mai 2011

Demonstrationsvideo von Bohemia Interactive
Simulations fiir VBS2 mit einem Konvoi- und IED-
Szenario vom 18. Dezember 2009
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http://www.bistudio.com/
http://products.bisimulations.com/
http://www.nytimes.com/2011/05/02/technology/02gameside.html?_r=1
http://www.youtube.com/watch?v=JHfzsOADlfM
http://www.youtube.com/watch?v=JHfzsOADlfM
http://www.youtube.com/watch?v=JHfzsOADlfM

KRIEG UND SPIELE:

von Markus Cillien

Das Aussetzen der Wehrpflicht und die fort-
schreitende Technisierung der Streitkrifte
zwingen das deutsche Militidr dazu, neue Stra-
tegien der Nachwuchsgewinnung zu entwi-
ckeln. Die Prisenz der Bundeswehr auf Com-
puterspielemessen verwundert deshalb nicht.
So weit heraus wie die USA mit dem Shooter
»America‘s Army« wagt sich das deutsche
Heer allerdings nicht.

ADLAS 2/2012 ISSN 1869-1684
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UNGENUTZTE

PERSONALWERBUNG

>> Wenigen diirfte bekannt sein, dass Spielein-
dustrie und Militar oft Hand in Hand arbeiten. Zu-
néchst diente die Entwicklung von Computerspie-
len dem Militdr, so wurden zum Beispiel Simulati-
onen eines moglichen Atomkrieges erstellt oder
auch die Flugbahnen von Raketen und Artillerie-
geschossen berechnet. Videospiele ziviler Firmen
werden zudem als Trainingssimulationen vom Mi-
litdr verwendet und umgekehrt werden militéri-

Am Stand 6 »Blizzard« der gamescom 2011

sche Simulationsprogramme auf dem zivilen
Markt vertrieben. Man denke hier beispielsweise
an die »Armed Assault«-Reihe des tschechischen
Entwicklerstudios Bohemia Interactive, die auf
einer Trainingssimulation fiir die tschechische
Armee beruht und von versierten Programmierern
graphisch fiir den zivilen Nutzer aufbereitet wurde
— nur um anschliefSend wiederum fiir den weltwei-
ten Markt aufbereitet zu werden.
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PERSONALWERBUNG

Es gibt aber auch Programme, die nicht nur dem
Militdr zu Simulationszwecken oder auf dem zivi-
len Markt als Unterhaltungssoftware dienen, son-
dern explizit zur Rekrutierung neuer Soldaten
genutzt werden. So hat das Bundesverteidigungs-
ministerium verlautbart, PC-Spiele seien gute
Mittel, Erstinformationen zur Bundeswehr mit
spielerischen Aspekten und Unterhaltung zu ver-
binden. Hier stehe kein militarisches Handwerk,
sondern Geschicklichkeit, Schnelligkeit und All-
gemeinwissen im Vordergrund, da sie sich vor-
nehmlich an ein junges Publikum richteten.
Betrachtet man die bisher auf den Internetsei-
ten der Bundeswehr zur Verfiigung gestellten
Spiele — allesamt recht simple Browsergames —
wird das eben gesagte durchaus bestatigt. Da wi-
re zum einen das 1994 erschienene »Helicopter-
Mission«, hier galt es in damals gingiger 2D-

Das erste Videospiel der Bundeswehr:
»Helicopter-Mission« aus dem Jahr 1994
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Grafik mit Bundeswehrhubschraubern aus-
schliefSlich Hilfs- und Rettungsmissionen zu flie-
gen. Die Produktion des Spiels fiel in die zu jener
Zeit stattfindende Diskussion um die Neubestim-
mung der Rolle der Bundeswehr: von der wih-
rend des Kalten Krieges ausschliefSlich zur Lan-
desverteidigung gedachten Streitmacht hin zu

DIz

einer sich an internationalen humanitiren Hilfs-
einsdtzen beteiligenden Armee. Von blutigen Ge-
fechten in fernen Lindern sprach damals jeden-
falls in Deutschland noch niemand. »Helicopter-
Mission« nahm durchweg auf die damaligen Auf-
gaben und Strukturen der Bundeswehr Bezug.

Zur Jahrtausendwende folgte »Luna-Missions.
Hier galt es, mit Hilfe einer Drohne vom Typ
»Luna« feindliche Einheiten und sonstige Gefahren
auszukundschaften. Virtuelle Kampfhandlungen
fanden wiederum nicht statt. Seit auch »Luna-
Mission« 2009 aus dem Programm genommen wur-
de, befinden sich auf der Jugendseite der Bundes-
wehr keine Spiele mehr, die auch nur den Hauch
eines militarischen Inhaltes wiedergeben wiirden —
es sei hier nur »Das verriickte Turmspiel« genannt.

Auch auf dem freien Markt unterstiitzt die
deutsche Armee keine Spieleentwickler, zumin-
dest nicht offiziell. Einige Entwickler, so lasst
sich im Internet nachlesen, geben an, zwar keine
direkte Unterstiitzung fiir ihre Bundeswehr-

Modifikationen von auf dem Markt erhiltlichen
Spielen erhalten zu haben, es bestiinden aber
durchaus Kontakte, die sie dabei unterstiitzten,
virtuelle Modelle von Bundeswehrwaffen und
-fahrzeugen zu programmieren. Dazu, wie genau
diese Unterstiitzung aussieht, gibt es jedoch kei-
ne offiziellen Stellungnahmen.

SPIELE-INDUSTRIE UND DAS MILITAR
ARBEITEN O

=T HAND IN HAND.

Vergleicht man die von den deutschen Streit-
kraften zur Verfligung gestellten Spiele mit dem
Prestigeprojekt der USA, »America’s Armyg,
dann springen dem Betrachter sofort eklatante
Unterschiede ins Gesicht. Das auch in Deutsch-
land frei zum Download verfiigbare Spiel gilt als
bestes Rekrutierungswerkzeug der US-Armee.
Hierbei handelt es sich um einen vom amerika-
nischen Heer herausgegebenen und finanzierten
First-Person-Shooter. »America‘’s Army« gilt
hinsichtlich Grafik und Gerduschkulisse als du-
Rerst realistisch; auch stellt es Waffenver-
schleifs, korrekte Atemtechnik beim SchiefSen
und die militdrische Hierarchie fiir die Verhilt-
nisse eines Videospiels beinahe lebensecht dar.
Allerdings spart es an Grausamkeiten, die po-
tenzielle Rekruten abschrecken konnten, wie
beispielsweise das Blut von Verwundungen oder
das Schreien von Verletzten und Sterbenden.

Die US-Armee organisiert regelméfsig Turnie-

re in ihren durch das ganze Land tourenden >>
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»Virtual Army Experience Trucks«. Spatestens
dort erkennt man den patriotischen Charakter
dieses Spiels. So erschien der erste Teil der Reihe
2002 genau am 4. Juli, also am amerikanischen
Nationalfeiertag. Dariiber hinaus sehen sich die
Teams im Mehrspielermodus selbst grundsétzlich
als Amerikaner, das gegnerische Team wird je-
weils als »Terroristen« oder »Aufstiandische« ge-
zeigt. Es werden hier also klare Feindbilder ge-

BUNDESWIZ

schaffen. Im Gegenzug wird ein positives Bild der
amerikanischen Streitkrafte entworfen, mit dem
sich der Spieler leicht identifizieren kann.

Sind die Teile eins bis drei von »America’s Ar-
my« noch als zivil-militdarische Koproduktionen
erschienen, so wird der vierte Ableger ein rein mi-
litdrisches Projekt sein. Davon erhoffen sich die
Auftraggeber wohl ein Endprodukt, das dem Heer
bei der Rekrutierung noch niitzlicher sein wird.

Auf eine kleine Bundestagsanfrage, ob die
Bundeswehr ein mit »America‘s Army« vergleich-
bares Produkt plane, antwortete die Bundesregie-
rung 2002: »Es gab und gibt keine Plane, Compu-
terspiele dhnlich dem Spiel >America‘s Army« auf
den Internetseiten der Nachwuchswerbung ein-
zustellen und es sind keine Werbeaktionen unter
Nutzung von Computerspielen dhnlich dem Spiel
>America‘’s Army<« geplant.« Gerade hier aber
konnte das Verteidigungsministerium ansetzen,
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jenes allseits bekannte »freundliche Desinteres-
se« der Bevolkerung an den deutschen Streitkraf-
ten in freundliches Interesse umzuwandeln. Ge-
rade im Hinblick auf die durch sinkende Gebur-
tenraten zusatzlich erschwerte Nachwuchsgewin-
nung der Bundeswehr, die mittlerweile tatsdch-
lich eine weltweit operierende Einsatzarmee ist.
Ein Videospiel dhnlich »America‘s Army«, wel-
ches die verdnderte Rolle deutscher Soldaten als

DR

kdmpfende Truppe widerspiegelt, konnte hier
durchaus hilfreich sein. Hier gélte es aber, den
schwierigen Spagat zwischen geeignetem Instru-
ment der Nachwuchswerbung und verkldarender
Propaganda zu meistern. Ob die Verwirklichung
eines solchen Produktes realistisch ist, sei dahin-
gestellt. So kritisierte zum Beispiel der damalige
Sprecher des Bundeswehrverbandes Wilfried Stol-
ze im August 2010 das Spiel »Medal of Honor« mit
den Worten: »Es ist widerwirtig, so ein Spiel auf
den Markt zu bringen, wihrend in Afghanistan
Menschen sterben.« Bei deutschen Soldaten selbst
hingegen soll der Shooter von Electronic Arts ein
tiberwiegend positives Echo hervorgerufen haben.
Ein Ort, an dem die Bundeswehr allerdings seit
einiger Zeit schon um Nachwuchs wirbt, ist die
»gamescom in Koln, die weltweit grofSte interak-
tive Spiele-Messe. 2011 war die deutsche Armee
als einer von 557 Ausstellern mit eigenem Messe-

und Informationsstand dabei. Neben einem eigens
dafiir eingeteilten »Messefeldwebel« — zustdndig
fiir die Planung und Organisation von Messeauf-
tritten der Bundeswehr — entsandte die Truppe
einige Wehrdienstberater und Personal aus dem
Bereich der Nachwuchsgewinnung; aufSerdem wa-
ren noch Vertreter der Wehrverwaltung vor Ort.

Den Werbern, so ein Vertreter der Abteilung
Personalmarketing des Verteidigungsministeriums
gegeniiber ADLAS, gehe es nicht um Fans von Mi-
litar-Computerspielen. »Die Personalwerbung der
Bundeswehr zielt mit ihrer Teilnahme auf Spiele-
messen [...] auf die dort vertretene aufgeschlosse-
ne und technisch interessierte Jugend, die sich
auch im Spiele- und Entertainmentsegment iiber
Neuerungen am Markt informieren mochte«, heifst
es. Zweck solcher Messeauftritte sei die Darstel-
lung der Bundeswehr als »moderner Arbeitgeber,
um bei den Messebesuchern »Interesse fiir die In-
stitution der Bundeswehr zu wecken, Verstindnis
zu fordern, Vorurteile abzubauen und Sympathie
ZU gewinnenx.

DIE GAMESCOM

ist die weltweit groR3te interaktive Spiele-Messe.
An funf Tagen besuchten lber 275.000 Gaste die
letzte gamescom im August 2011 in Koln. Den
Besuchern wurden von den 557 Ausstellern aus
knapp 40 Landern circa 300 Spiele vorgestellt.

Webprasenz der gamescom
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Offiziell heifSt es, das Interesse am Bundes-
wehrstand auf der »gamescom« sei grofs gewesen.
Wer wollte, konnte sich von den Wehrdienstbera-
tern iiber die Karrieremoglichkeiten in der Bundes-
wehr aufkldren lassen. Besonders gefragt bei den
Messegisten seien die Moglichkeiten im IT-Sektor
der Streitkrifte gewesen. Zum Stand gehorten eine
interaktive Touchwall, ein Cockpit und ein Feldja-
germotorrad. Sehr beliebt sei der aufgestellte Flug-
simulator gewesen, an dem angehende Piloten ihre
fliegerischen Fahigkeiten testen konnten.

Hier tut sich eine Parallele zu den gegenwarti-
gen Entwicklungen innerhalb moderner Streitkréfte
auf. Wenn auch der am Boden kiampfende Infante-
rist weiterhin, wie die Kriege in Afghanistan und im
Irak gezeigt haben, der Schliissel zum nachhaltigen

len Gefechtsfeld zu steuern und dasselbe in ei-
nem Computerspiel zu tun, diirfte nicht allzu
grof$ sein. Beides geschieht am Bildschirm und
ohne Gefahr fiir Leib und Leben des Piloten.

Die Krieger aus Fleisch und Blut werden aber fiir
die wirklichen Notfille zurlickgehalten. Muskel-
kraft, Durchhaltevermégen und Mut verlieren in
einem solchen Szenario an Bedeutung, es kommt
dann eher auf Geschicklichkeit und technisches
Wissen an. Dennoch: die Einsétze in Irak und Af-
ghanistan haben gezeigt, dass die Infanterie auch
heute noch das Riickgrat jeder gréfSeren und vor
allem langfristigen Operation bleibt. Die zudem
bleibende Frage ist, welche ethisch-moralischen
Konsequenzen ein Krieg, der grofStenteils nur noch
am Bildschirm stattfindet, nach sich zieht.

VIDEOSPIELE SIND NICHT NUR
UNTERFALTUNG, SONDERN AUCH
REKRUTIERUNGS WIERKZEUGEE.

Erfolg auf dem Schlachtfeld bleibt — nicht umsonst
liegt der Fokus der derzeitigen Reform darauf, den
Anteil an Kampftruppen innerhalb der Bundeswehr
zu erhOhen - so diirfen die Augen nicht vor den
Konsequenzen der zunehmenden Technisierung
der Streitkrifte verschlossen werden.

Die US-Streitkrifte haben schon vor geraumer
Zeit waffentragende Drohnen, unbemannte Flug-
korper, die den Feind auch ohne das Risiko eige-
ner Verluste wirksam bekdmpfen konnen, einge-
fiihrt. Der Unterschied eine Drohne auf dem rea-
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In welche Richtung die Bundeswehr ihre Nach-
wuchswerbung in nichster Zeit forcieren wird,
bleibt abzuwarten. Letztendlich gilt es Strategien
zu entwickeln, die es ihr erlauben, einerseits im
Kampf um die besten Kopfe des Landes, anderer-
seits im Kampf gegen jeden potentiellen Feind im
jeweiligen Auftragsgebiet zu bestehen. Eine Dar-
stellung des Soldatenberufs als »cool« stofSt aller-
dings nicht {iberall auf Gegenliebe. Dies hat das
Beispiel des nur 97 Sekunden kurzen, mit Action-
sequenzen vollgeladenen und Heavy-Metal-Musik

unterlegten Werbevideos der Bundeswehr vom
November 2011 deutlich gezeigt.

Kritik an solchen geschonten Darstellungen ist
nicht ganz unberechtigt, denn Kriege sollten nicht
von Technikern gefiihrt werden, die nur ihren
»Job« erledigen und durch die rdumliche Entfer-
nung vom Kampfgeschehen ein verzerrtes Bild der
Realitat des Schlachtfeldes und ihrer dortigen Ta-
ten erhalten. Selbstredend sind auch Personen, die
einen echten Krieg mit einem Videospiel verwech-
seln, an dieser Stelle sicher fehl am Platz. < <<«

Markus Cillien ist Reservist und studiert seit Winter

2009 Geschichte und Politikwissenschaft an der
Universitdt Trier.

Quellen und Links:

Website fiir den First-Person-Shooter
»America’s Army«

Browserspiele auf der Seite der Jugend-Website
der Bundeswehr treff.bundeswehr.de

Bericht von Militainment.info vom
7. Oktober 2011

Bericht der Bundeswehr vom 19. August 2011
von der gamescom

Bericht von Telepolis vom 16. Oktober 2010

Meldung von Heise online vom 23. August 2010
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UAV-Piloten im US-Luftwaffenstiitzpunk Creech,
Nevada, im Januar 2010. Sie fliegen eine
RQ-1 »Predatork, die in Puerto Rico stationiert ist.

Die Kriegfiihrung hat sich dramatisch gewan-
delt. Frither war die Front ein in sich abge-
schlossener Ort, der die physische Pridsenz
des Soldaten erforderte. Heute ist die Techni-
sierung des Krieges so weit fortgeschritten,
dass ein »Pilot« mit einem Steuerkniippel in
der Lage ist, Tausende Kilometer vom Ein-
satzort entfernt, einen todlichen Angriff mit
einer unbemannten Drohne durchzufiihren.
Die Ergebnisse sieht der Soldat lediglich auf
seinem Bildschirm. Krieg ist damit zum Com-
puterspiel geworden.

>> Die Zeit der Massenheere ist Geschichte. Heu-
te fiihren vor allem westliche Staaten ihre Kriege
mit relativ kleinen, dafiir aber professionalisier-

von Christian Weidlich

ten Armeen, die mit den neuesten Hightech-
Waffen ausgestattet sind. Dabei ist die Vorstel-
lung, dass Roboter auf den weltweiten Schlacht-
feldern Menschen toten, schon lange keine
Science Fiction mehr.

Der Bedeutungsgewinn von unbemannten
Systemen lasst sich am Beispiel der Kriege in Irak
und Afghanistan zeigen: Zwischen 2003 und 2009
stieg die Zahl der vom US-Militdr eingesetzten
unbemannten Fluggerdte, so der amerikanische
Politologe Peter W. Singer und Autor von »Wired
for War«, von praktisch Null auf mehr als 7.000.
Auch am Boden kamen 2003 kaum Roboter zum
Einsatz, wahrend es 2009 bereits mehr als 12.000
Systeme waren. Auch wenn diese grofStenteils zur

Gefechtsfeldiiberwachung und Entschirfung von >>
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Sprengfallen benutzt werden, gibt es inzwischen
ebenso bewaffnete Systeme, die per Controller,
dhnlich dem einer Spielkonsole, gesteuert wer-
den. Und ihre Zahl soll weiter steigen: Die US-
Armee glaubt, dass bis 2015 jede ihrer Brigaden
tiber mehr unbemannte als bemannte Fahrzeuge
verfligen wird. AufSerdem soll jede Einheit auch

wird fleifSig an eigenen Projekten geforscht und
tiber die Beschaffung der israelischen »Harop«-
Kampfdrohne nachgedacht. Dass die Politik sich
aber den Wiinschen des Militdrs nach bewaffne-
ten Systemen beugen wird, erscheint aus heutiger
Perspektive nicht eine Frage des ob sondern nur
noch des wann zu sein.

DIz MODERNEN KRIZGER BETRETEN DAS
KAMPFGERBIET NUR VIRTUELL.

eine eigene unbemannte Luftwaffe mit iiber hun-
dert Drohnen erhalten.

Auch die Bundeswehr hat Gefallen gefunden
an den unbemannten Kameraden. Schon seit lan-
gerem sind die Streitkrdfte mit einer Reihe von
unbewaffneten Drohnen ausgestattet. Selbst
wenn die deutsche Armee (noch) keine bewaffne-
ten Systeme angeschafft hat, so greift sie doch
mittlerweile in Afghanistan gern auf die mit Hell-
fire-Raketen bestiickten »Unmanned Aerial Ve-
hicles« (UAVs) der Amerikaner zuriick. Im Juli
2010 konnten die deutschen Offiziere im Befehls-
stand zum ersten Mal live die Bilder einer ange-
forderten US-Prizisionsattacke mit ansehen, bei
der 15 Talibankdmpfer getotet wurden, so berich-
tete der Spiegel. Die Bundesregierung hat zwar
mehrfach offentlich verneint, dass die Anschaf-
fung von bewaffneten UAVs geplant ist, dennoch
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Interessant sind die Drohnen und Roboter fiir die
Armee, da sich durch ihren Einsatz die Kriegfiih-
rung auf der taktischen Ebene verdndert. Die
Vorteile liegen auf der Hand: Sie sind die beste
Alternative fiir Missionen die »dirty, dull and
dangerous« sind, also dreckig, langweilig und ge-
fahrlich. Sie werden nicht miide oder hungrig,
vergessen ihre Befehle nicht, haben bessere Re-
aktionszeiten als Menschen, konnen in nuklear,
biologisch oder chemisch verseuchtem Gebiet
operieren und zucken nicht mit der Wimper,
wenn ein Kamerad neben ihnen fallt.

Das Interesse am Einsatz unbenannter Systeme
hat neben taktischen Uberlegungen vor allem den
Hintergrund, dass westliche Regierungen zutiefst
in Bezug auf das potenzielle politische Risiko
durch gefallene Soldaten sensibilisiert sind. Jeder
Einzelne von uns und die Gesellschaft als Ganzes

erfihrt gegenwirtig eine historisch gesehen bei-
spiellose personliche und soziale Sicherheit. Da
wird jede Trauerrede eines deutschen Verteidi-
gungsministers von der Gesellschaft als eine zu
viel angesehen. Mit jedem gefallenen Soldaten
schwindet in der Bevolkerung die Unterstiitzung
fiir einen militarischen Einsatz. In Deutschland
fiihrt das Afghanistan-Engagement dies nur allzu
eindriicklich vor Augen.

Die Entwicklung militarischer Robotik ist eng
mit dieser Risikoaversion westlicher Gesellschaf-
ten verbunden. Unbemannte Kampfsysteme trei-
ben die gesellschaftliche Anforderung der Ver-
meidung von eigenen Opfern lediglich auf die
Spitze, indem menschliche Soldaten durch Ma-
schinen ersetzt werden. So fiihrt der Einsatz von
unbemannten Kampfsystemen am Boden und in
der Luft zu der grofstmoglichen vorstellbaren
Asymmetrie. Die Soldaten der technisch {iiberle-
genen Seite entziehen sich dem Schlachtfeld
vollkommen und iiberlassen die physische Pra-
senz ganz den Maschinen, die sie aus sicherer
Ferne per Joystick steuern. Die technisch unterle-
genen Kdmpfer konnen zwar die Drohne abschie-
fen, aber dadurch ihrem Gegner lediglich einen
wirtschaftlichen Schaden zufiigen. Angesichts
dieses ungleichen Kampfes von »Mensch gegen
Maschine« muss es nicht verwundern, so Niklas
Schornig von der Hessischen Stiftung Friedens-
und Konfliktforschung, dass die im Westen als
besonders feige wahrgenommenen Sprengfallen

und Attentate von den Taliban als legitime und >>
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gerechte Methoden der Kriegfiihrung angesehen
werden. Aus ihrer Sicht, so Schornig, seien diese
Praktiken eben nicht verwerflicher oder feiger als
ein Drohnenangriff aus heiterem Himmel, bei
denen sich noch nicht einmal ein Pilot einer Ge-
fahr aussetzt.

Insgesamt fordert der Einsatz ferngesteuerter
Roboter zur Bekdmpfung von menschlichen Geg-
nern unser soziales und ethisches Verstindnis
von Krieg in einer bislang ungeahnten Weise her-
aus. Technologie hat einen Abstand zwischen
dem Soldaten und dem Schlachtfeld etabliert,
wortwortlich eine »Dehumanisierung des Krie-
ges«. Die modernen Krieger betreten das Kampf-
gebiet nur virtuell und werden nicht den Gefah-
ren und Schrecken des Krieges ausgesetzt. Der
Krieg wurde zu einer virtuellen Welt reduziert
und wenn man es nicht besser wiisste, konnte
man auch denken, der Soldat wiirde lediglich ein
Computerspiel spielen. UN-Sonderberichterstat-
ter Philip Alston kam 2010 in seinem Bericht iiber
»targeted Killings« zu dem Schluss, dass durch
den Einsatz ferngesteuerter Kampfsysteme die
Gefahr einer »Playstation-Mentalitit« in Bezug
auf das Toten bestehe.

Insbesondere die Distanz macht den Akt des
Totens in militdrischen Auseinandersetzungen
einfacher. Fiir die Drohnenpiloten, die weit weg
vom Einsatzgeschehen in Sicherheit die Angriffe
koordinieren und durchfiihren, sind Tod und Zer-
storung nicht mehr unmittelbar ausgesetzt. Der-
jenige, der letztlich die todliche Hellfire-Rakete
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auslost, sieht die Ergebnisse seines Handelns auf
dem Bildschirm, per Videoiibertragung, mogli-
cherweise um die halbe Welt. Viele Studien ha-
ben gezeigt, dass diese physische Loslosung einer
Person vom eigentlichen Ort des Geschehens den
Akt des Totens erleichtert und Gewissensbisse
oder Hemmungen verringert. Der Psychologe und
ehemalige US-Offizier Dave Grossman hat die
folgende Regel aufgestellt: Je grofier die physi-

dem findet eine Entpersonalisierung des Kampfes
statt. Jeder Mensch hat psychologische und ethi-
sche Hemmnisse zu toten. Nur je weniger dem
Gegner das Attribut menschlich zugesprochen
wird, desto einfacher fillt der Totungsakt. Plaka-
tiv ausgedriickt: Unseren Haustieren wiirden wir
nie ein Haar kriimmen, aber wer hat schon
Schuldgefiihle, wenn er mit Insektenspray zum
Massenmorder per Chemiewaffen wird?

DiZR ANTEIL

VON »KOLLATERALSCHADEN« BE!

DROHNENANGREIEF

=N PASST

GANZ UND GAR NICHT IN DAS NARRATIV
DEER »SURGICAL STRIKIEES.

sche und emotionale Distanz zum Gegner, desto
einfacher ist es zu toten und desto weniger be-
lastet der Akt des Totens den Soldaten.

Wenn der Totungsakt mehr oder weniger zu
einer Beseitigung eines Icons auf einem Bild-
schirm wird, dann kann man sich keine grofiere
Distanz vorstellen. Die moderne Kriegfiihrung
erschafft hier nicht nur eine physische sondern
auch psychologische Loslosung, welche die Emo-
tionen nicht nur verdandert oder beschrankt, son-
dern durch eine zunehmende Technisierung so-
gar weitgehend aufSer Kraft setzen konnte. Zu-

Die Sorge, dass bewaffnete Drohnen den Einsatz
militarischer Gewalt wahrscheinlicher machen,
wird oft durch das Militdr und die Riistungsin-
dustrie verneint. Die Piloten wiren jederzeit in
der Lage, die Ubersicht iiber das Geschehen zu
behalten und rationale (und legale) Entscheidun-
gen iiber den Waffeneinsatz zu treffen. Ein Un-
tersuchungsbericht des US-Militdrs iiber einen
Drohnenangriff mit zivilen Toten in Afghanistan
am 21. Februar 2010 kam zu einem ganz anderen
Schluss: Nicht nur hitten die beteiligten Solda-

ten eine Vorliebe fiir den Einsatz von Gewalt ge- >>
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zeigt, sondern die Untersuchung macht sehr
deutlich, dass die Einstellung der Crew ein we-
sentlicher Grund fiir die zivilen Todesopfer war:
Bewusst seien Informationen falsch weitergege-
ben sowie absichtlich Kinder als Aufstdndische
und Frauen als Manner in Frauenkleidern identi-
fiziert worden, um den Einsatz todlicher Gewalt
zu rechtfertigen.

Dass dies ein Einzelfall sein soll, ist schwer zu
glauben - gerade dann nicht, wenn selbst offi-
ziell davon gesprochen wird, unter den Drohnen-

Joystick gesteuert werden, fiihrt dazu, dass gegne-
rische Kampfer und unbeteiligte Zivilisten in einer
scheinbaren Virtualitdt getotet werden, aber in der
Realitét sterben. In einem ersten Schritt hat diese
Automatisierung des Krieges den Menschen von
der einen Seite des Schlachtfelds entfernt. Wo-
moglich wird sie uns schon in nicht allzu ferner
Zukunft aus der Entscheidungsverantwortung
iiber Leben und Tod ausschliefSen — sobald auto-
nome Roboter selbststindig Entscheidungen iiber
die Anwendung von Waffengewalt treffen. Jede

JE GROSSER DIE DISTANZ ZUM
GEGNER, DESTO EINFACHIER IST &S,

FIN ZU TOTEN.

piloten wiirde eine »Top Gun«-Haltung vorherr-
schen. So wurden beispielsweise seit 2004, laut
einer Untersuchung des Londoner »Biiros fiir In-
vestigativen Journalismus«, bei 291 Drohnenan-
griffen des US-Militdrs in Pakistan zwischen
2.292 und 2.863 Menschen getotet, unter ihnen
bis zu 775 Zivilisten inklusive 164 Kinder. Der
Anteil von »Kollateralschaden« bei Drohnenan-
griffen liegt demnach bei bis zu 35 Prozent, eine
Zahl, die ganz und gar nicht in das militarische
Narrativ der »surgical strikes« passt.

Die moderne Art der Kriegsfiihrung mit unbe-
mannten Kampfsystemen, die per Mausklick und
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neue Generation bewaffneter, unbemannter Fahr-
zeuge wird iiber weiterentwickelte kiinstliche In-
telligenz und Autonomie verfiigen, so dass die Un-
terscheidung zwischen ferngesteuerten und auto-
nomen Systemen verschwimmt.

Dann ist Krieg nicht mehr »nur« ein Video-
spiel, das man aktiv spielen kann, sondern wir
konnen lediglich zuschauen, insofern wir mit
dem Tempo der Maschinen mithalten konnen.
Der amerikanische Priasident Harry Truman sagte
nach den Schrecken des Zweiten Weltkriegs: »Ich
befiirchte, dass die Maschinen der Moral um eini-
ge Jahrhunderte voraus sind, und wenn die Moral

sie eingeholt haben wird, werden wir beide nicht
mehr benotigen.« Es wire schon, wenn er sich
geirrt hatte. «<«<

Christian Weidlich hat Politologie und Germanistik,
Internationale Studien und Friedens- und Konflikt-
forschung studiert. Er ist Projektmitarbeiter an der
Hessischen Stiftung Friedens- und Konfliktforschung.

Quellen und Links:

Kritik des US-Magazins Wired zum KUrzfilm
»Unmanned« von Casey Cooper Johnson vom 28.
Dezember 2011

Arbeitsbericht » Stand und Perspektiven der mili-
tarischen Nutzung unbemannter Systeme« des
Biiros fiir Technikfolgen-Abschatzung beim Deut-
schen Bundestag vom Oktober 2011

Niklas Schornig: »Die Automatisierung des Krie-

ges«. Positionspapier 5/2010 der Hessischen Stif-

tung Friedens- und Konfliktforschung

Bericht der Los Angeles Times vom 29. Mai 2010

Bericht des Sonderberichterstatters Philip Alston
flir den UN-Menschenrechtsrat vom 28. Mai 2010
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KRIEG UND SPIELE: REALITATSNAHE

Im SchieRsimulator »AGSHP« der Bundeswehr

Simulationen beeinflussen Denken und Han-
deln. Mit ihrer Hilfe, und in Kombination mit
altbewédhrtem Drill, gelingt es modernen mili-
tirischen Ubungseinrichtungen, Soldaten und
Zivilisten immer wirklichkeitsnaher auf kom-
plexe, gewaltsame Konfliktsituationen vorzu-
bereiten. Und trotz des Bewusstseins, sich in
der Ubung nicht in einer wirklich gefihrlichen
Lage zu befinden, sondern den Ernstfall nur zu
spielen, schligt unser Korper uns ein Schnipp-
chen: Fiir ihn ist Stress einfach nur Stress.

>> Ein Lkw explodiert und nimmt im ersten Au-
genblick die Konzentration auf den Gegner hinter
der Mauer, mit dem sich ein junger Soldat im
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Schusswechsel befindet. Und da hinten? Da be-
wegt sich doch etwas! Schnell wird ihm klar, dass
da jemand auf ihn zielt. Der Stress und die An-
spannung steigen. — Fiir den Rekruten in der
Grundausbildung ist diese Simulation im
»SchiefSkino« alles andere als einfach. Da ist zum
einen die Handhabung der Waffe, anfangs ein
Sturmgewehr, und das Beherrschen der Technik,
die erlernt werden miissen. Hierauf aufbauend
wird der Soldat in ein computersimuliertes Sze-
nario gestellt, welches wirklichkeitsnahe takti-
sche Situationen nachbildet.

Es bedarf Monate sowohl praktischer als auch
Simulator-gestiitzter Ausbildung des Soldaten,
bis dieser sicher in der Bewegung Ziele verfolgen,

von Aranka Szabo

diese identifizieren, letztlich bekampfen und im
Team agieren kann. Hierbei haben militarische
Simulationen noch viel wichtigere Aufgaben, als
einzig einen technischen Ablauf zu trainieren.

Eine Simulation ist »ein moglichst realitdtsna-
hes Nachbilden von Geschehen der Wirklichkeit,
lautet eine Definition. Eine technische Simulati-
on im militdrischen Bereich erlaubt — mit relativ
wenig Aufwand und guten Auswertungsmoglich-
keiten —, realititsnah auszubilden und Situatio-
nen, wie sie nur in Konfliktgebieten vorkommen,
nachzustellen. Sie gilt als wichtiger Bestandteil
der vorbereitenden Ausbildung.

Aber wozu dient das ganze Spiel? »Nie wieder

werde ich Drill verfluchen«, sagte mir ein Bun- >>
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deswehrsoldat, der im April 2010 am »Karfrei-
tagsgefecht« in Nordafghanistan teilgenommen
hatte, bei dem drei seiner Kameraden gefallen
waren. Das wiederholte und drillmédRige Uben
wihrend der Einsatzvorbereitung habe ihm, so
berichtete er, Handlungssicherheit gegeben. In-
tuitiv habe er erst einmal aufgrund des verinner-

SIND Sliz SCIHON
MAL GEKIDNAPPT
WORDIENT

lichten Gelernten richtig gehandelt, bevor das
bewusste Denken nach den Schrecksekunden
wieder einsetzte. Auch hier habe er wieder aus
den erlernten Erfahrungen der Ausbildung
schopfen und diese auf die vorliegende Situation
anwenden konnen.

Denken, davon geht die Kognitionspsycholo-
gie heute aus, ist die Simulation gemachter Er-
fahrungen. Ohne diese konnen Wahrnehmungen
nicht sinnstiftend verarbeitet werden. Erfahrun-
gen, die sich in Denkstrukturen festigen, und
auch in der Simulation gemacht werden kdnnen,
fiihren zu einem Gewohnheitseffekt, wie von dem
Soldaten schon oben beschrieben. Sie bauen, das
sollte man nicht aufSer Acht lassen, auch Hem-
mungen ab und automatisieren Ablaufe.

Die US-Streitkrifte fiihrten als erste SchiefS-
tibungen auf menschliche Silhouetten anstatt auf
quadratische Ringzielscheiben ein, nachdem Mi-
litdrsoziologen festgestellt hatten, dass Soldaten
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im Zweiten Weltkrieg bewusst gar nicht oder ne-
ben ihre Gegner geschossen hatten. Dave Gross-
man, amerikanischer Militar-Psychologe, be-
schrieb das Ergebnis schon in den 1990ern:
»Diese lebensechten Kampfsimulatoren haben
die individuelle Schussrate in Vietnam auf 90
Prozent angehoben.« Er interpretierte das Ge-
lernte wie folgt: »Unsere Soldaten toten, weil sie
dafiir konditioniert sind; und sie toten mit we-
sentlich hoherer Treffsicherheit.« Aber in seiner
Argumentation fehlt mir die Differenzierung von
Desensibilisierung, Fiahigkeit und der Entschei-
dungsfreiheit, etwas (nicht) zu tun.

An dieser Stelle passt vielleicht ein Merkmal,
das eine Simulation von einem Computerspiel

unterscheidet. Beim letzteren geht es ausschliefs-
lich um das Gewinnen, wiahrend in einer Simula-
tion das Vorgehen und Verhalten trainiert wird.

Simulationen folgen keinem starren Muster.
Das Verhalten des Mitspielers beeinflusst die Si-
mulation und damit das Geschehen und sie lauft
weiter, unabhingig davon, wie geschickt oder
ungeschickt sich jemand verhilt oder sich gerade
fiihlt — den immer vorhandenen Stopp-Schalter
oder das Code-Stopp-Wort einmal aufSer Acht
gelassen. In Simulationen konnen unvorherseh-
bare Problemsituationen jederzeit eingeflochten
werden, die den Stresslevel weiter erhohen, bei
gleichzeitig steigenden Anforderungen an die
individuellen Fahigkeiten.

Training von Bundeswehrverbanden im »Gefechtsiibungszentrum Heer«
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Neben der Desensibilisierung, Festigung und Ver-
besserung der eigenen Fdhigkeiten, steht die Be-
wiltigung des Stresses in Kampf- und Konfliktsi-
tuationen bei militdrischen Simulationen im Vor-
dergrund. In der Simulation zu wissen, unter Be-
schuss zu geraten, ist nicht vergleichbar mit dem
Gefiihl der Lebensbedrohung in einer realen Ge-
fechtssituation, in welcher wesentlich mehr Reize
der Umwelt den Korper stimulieren und Adrenalin
ausschiitten lassen. Dennoch erhohen ausgefeilte
Simulationen, etwa mit Farbmarkierungswaffen,

DIE KOGNITION
STELLT SICH
HINTEN AN:

DER KORPER
WITTERT
LLEBENSGEFAHR.

die Ernsthaftigkeit und Realitdtsndhe deutlich.
Wenn jedoch die Simulationen nicht real sind und
der Teilnehmer sich dessen natiirlich bewusst ist,
wieso stellt sich dann das reale Gefiihl von Angst
und Handlungsunsicherheit ein?

Sind Sie schon einmal gekidnappt worden? Ich
kann Thnen aus eigener Erfahrung sagen: Es ist ein
mieses Gefiihl. Okay, anfangs war das eigene Emp-
finden noch »alles easy«, teils auch belustigt. In
Deutschland, im sicheren Umfeld des VN-
Ausbildungszentrums der Bundeswehr in Ham-
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melburg, war sich schliefllich jeder Teilnehmer
bewusst, dass dieses Kidnapping simuliert war.
Trotzdem empfanden alle Teilnehmer, friiher oder
spater, die Situation als real und entsprechend
belastend. Der Truppenpsychologe begriindete
dieses reale Empfinden mit der grundsitzlichen
Bereitschaft, sich in diese Situation zu begeben,
sich auf das Geschehen einzulassen, und mit dem
starken situationsbezogenen Stress, welcher in der
gruppendynamischen Situation den Gedanken an
ein Spiel unterdriickt. Die Kognition stellt sich
hinter dem Stressempfinden an. Das Herz rast und
nur mit Miihe bringen eingeiibte Atemtechniken
und stidndige gedankliche Wiederholungen, »es ist
nicht real«, wieder halbwegs Ruhe in den Lebens-
gefahr witternden Korper.

In so einem »Stressexpositionstraining« er-
folgreich absolvierte und wiederholte Simulatio-
nen erhohen die mentale Fahigkeit, aufgrund der
Gewohnheit, Stress auszuhalten und diesen zu
bewidltigen. Dies verringert die Angst, gibt Ver-
trauen in die eigenen Fihigkeiten und in die ei-
gene Selbstwirksamkeitserwartung.

Nach denselben Prinzipien funktioniert das
»Gefechtsiibungszentrum Heer« im sachsen-anhal-
tinischen Letzlingen. Der 230 Quadratkilometer
grofSe Truppeniibungsplatz, mit unzahligen Kame-
ras, Laser-Schussgeriten und GPS-Sensoren aus-
gestattet, ist der grofSte Militdrsimulator in Europa.
Hier iiben ganze verstirkte Bataillone noch einmal
im grofSen Verband, unmittelbar bevor sie in den
Einsatz gehen — wie in den Krieg in Afghanistan.
Ein »SchiefSkino« fiir iiber 1.000 Soldaten.

Die Anlage hilt Oberst Michael Matz, bis zum
Mai 2012 noch deren Kommandeur, fiir eine echte

Innovation in der Geschichte der Ausbildung deut-
schen Militdrs: »Die groflen Mandver im Kalten
Krieg waren doch Sandkastenspiele fiir Gene-
ralstabler«, erinnerte er sich. Seit aber das Ge-
fechtsiibungszentrum 2006 in vollem Umfang in
Betrieb ging, sei man sogar moderner als die USA
- die einzigen weltweit, die eine vergleichbare,
technisch aber viel dltere Einrichtung unterhalten.
In Simulationsumgebungen, wie hier im Ge-
fechtsiibungszentrum, lassen sich aufSerdem die
Zusammenarbeit, Kommunikation und Koordina-
tion im Team hervorragend iiben. Das Team wird
eingespielter und das Vertrauen zu der Fahigkeit,
gemeinsam im Team zu agieren, steigt. Nicht zu-
letzt fordert das gemeinsame Uben auch in Simu-
lationsumgebungen den Gemeinschaftssinn fiir
bevorstehende Herausforderungen im Einsatz.
Umso besser ist es, dass die Kognition uns
vor realen seelischen Schidden durch Simulatio-
nen im Nachhinein bewahrt - »es war eben doch
nur ein Spiel.« Und sie kann dazu genutzt wer-
den, die konkrete Erfahrung kritisch reflektie-
rend zu beobachten, zu priifen und, verbessert,
anzuwenden. <<«<«

Aranko Szabo hat Soziologie, Psychologie und Pd-
dagogik studiert; sie ist freie Journalistin und Pres-
sefotografin.

Quellen und Links:

Webprasenz des VN-Ausbildungszentrums
der Bundeswehr
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KRIEG UND SPIELE: TRAININGSSOFTWARE

NOTIZ

VOM GRUNEN
RASEN KOPH=RT

Die US-Spezialkrafte beschaffen
ein kommerzielles
Trainingssystem fiir Profisportler,
um die Beobachtungs- und
Wahrnehmungsfahigkeiten ihrer
Soldaten zu verbessern.

Die US Special Operations Forces fiihren ihre
Einsdtze unter hohem Risiko durch. Bei Aktionen
gegen Terrorverdachtige oder Geiselbefreiungen
kommt es fiir die Soldaten neben korperlicher
Stirke auch auf geistige Fiahigkeiten an. Gute Ori-
entierung, parallele Zielerfassung und -verfolgung
sind liberlebenswichtig — und »mission critical«.

Das Trainingsprogramm, das nun das US Spe-
cial Operations Command beschaffen will, nennt
sich »NeuroTracker« und wurde von der kanadi-
schen CogniSens entwickelt. Unter der Leitung
von Jocelyn Faubert schuf die Firma ein Verfah-
ren, mit dem man durch Wahrnehmungsreize die
kognitiven Fahigkeiten messbar verbessern kann.
Faubert ist Psychophysiker an der Université de
Montréal und befasst sich intensiv mit visueller
Wahrnehmung.
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»NeuroTracker« ist eine 3D-Simulation, bei der
der Ubende vier von acht sich umherbewegenden
Kugeln verfolgen muss. Es gilt, nur auf die vorher
festgelegten Kugeln zu achten und die anderen
zu ignorieren. Das Erkennen bestimmter Bewe-
gungsmuster und die Vorhersage von Flugbahnen
sind Ziele des Trainings. Mit Hilfe von individuel-
len Ubungsszenarien kann man den Schwierig-
keitsgrad variieren und so sein Leistungsniveau
kontinuierlich steigern.

Laut CogniSens werde »das Gehirn durch in-
tensives und wiederholtes Training dazu ange-
regt, neue Nervenzellverkniipfungen zu bilden
[-..], wodurch es zu einer Verbesserung der geisti-
gen Leistungsfahigkeit kommt.« Die Firma nennt
das kurz »neuronale Konditionierung«. Fauberts
Methode nutzen Profi-Teamsportler wie aus der

amerikanischen NFL und NHL, und Erfolgs-Fuf3-
ballclub Manchester United setzt bereits seit 2009
auf die Software, um seine Kicker zu trainieren.
»NeuroTracker« ist das erste elektronische Ausbil-
dungsprogramm fiir GIs, das keine dezidiert mili-
tarische Simulation ist. Alexander Picker

Quellen und Links:

Webprdsenz des Herstellers CogniSens

Bericht des sicherheitspolitischen Blogs
Danger Room vom 5. Mai 2012

Vergabemitteilung der US-Regierung
vom 4. Mai 2012
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KRIEG UND SPIELE: PROFIL

von Dieter Imme

Spieleentwickler und Buchautor Larry Bond
ist in den USA fiir seine komplexen Militarsi-
mulationen und Technothriller bekannt ge-
worden. In Deutschland weckt sein Name kei-
ne Assoziationen. Die Nische fiir das Genre,
das er beliefert, ist einfach zu klein.
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Larry Bond und seine bedeutendste Kreation: das Seekriegsspiel »Harpoon«

>> Die Bucht von Poljarny. Ein riesiges strategi-
sches U-Boot der Sowjetunion durchpfliigt die
See. Im Hintergrund erklingt ein russischer Chor.
Diese Anfangsszene aus dem Film »Jagd auf Roter
Oktober« wird vielen Freunden des guten Tech-
nothrillers bekannt sein. Weniger gelaufig diirfte

sein, dass die Buchvorlage von Tom Clancy keiner
reinen Fiktion entsprang. Der beriihmte Autor
liefs den gesamten Plot des Buches 1984 mit der
Marine-Simulation »Harpoon« durchspielen, um
festzustellen, ob das Vorgehen der Kommandeure

(2107 1unf 17 $niqy) YITOMSIWEDMMAM :3]1anbpiig

auch authentisch ist — wohlgemerkt nicht auf >>
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PROFIL

einem Computer, sondern ausgerechnet mittels
eines Brettspiels!

»Harpoons« Schopfer ist Larry Bond. Als Mari-
neoffizier erklirte Bond dem damaligen Versiche-
rungsmakler Clancy die Komplexitat und Raffines-
sen maritimer Kriegsfiihrung. Bond lieferte bei
dieser Zusammenarbeit auch gleich die Idee und
das Hintergrundwissen fiir den zweiten grofsen
Roman-Erfolg Clancys: »Red Storm Rising.« Den-
noch vermisst man den Namen Larry Bond regel-
mafig auf den Titeln beider Werke; zu Unrecht.
Bond ist heute selbst ein erfolgreicher Autor mit
tiber einem guten Dutzend Thrillern, von denen
etliche New York Times-Bestseller waren.

Dabei begann der heute 60-Jdhrige seine Karrie-
re nicht als Schriftsteller. Der studierte Informati-
ker stellte schnell fest, dass Programmieren nicht
sein Lebenstraum war — heute tut er sich laut eige-
ner Aussage sogar mit Facebook schwer. Er ging
1975 als Offiziersanwérter zur US Navy und wurde
im folgenden Jahr auf den Zerstorer USS »McKean«
versetzt. Nach vier Jahren auf See kam er zum
»Center for Naval Analysis« in Virginia, eine Denk-
fabrik der Marine. Dort entdeckte Bond die Lust am
Schreiben, fokussierte sich aber zuerst auf kiirzere
Sachtexte iiber maritime Kriegsfiihrung. Eine Ar-
beit, die er als ziviler Analyst auch nach dem Ab-
schied aus dem Dienst fortsetzte.

Parallel verfolgte er ein zeitintensives Hobby:
das Erstellen von Simulationen zur Ausbildung
von Marineoffizieren. »Harpoon«, sein erstes
Werk, stellte er bereits im April 1980 fertig, da-
mals noch als Brettspiel. Ziel war, und ist bis
heute, die realitatsnahe Simulation von See- und
Luftgefechten. Der fortgesetzte Erfolg von Bonds
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Entwicklung lag vor allem an der Kombination
von Komplexitdat und Spielbarkeit. Es geht nicht
darum, mal eben schnell eine Runde zu »zockenx,
sondern um das Nachahmen verschiedener mili-
tarischer Szenarien im Kalten Krieg, die sich vor-
nehmlich im Nordatlantik abspielen.

SEINE ERSTEE
SPIzL=-
ENTWICKLUNG

IST ZUM
PSIGNIFHNCANTIEN
ARTEFAKT® SEINER

ARA GEWORDIEN.

Bond wollte nicht historische Operationen analy-
sieren. Fiir ihn ist »Harpoon« vielmehr ein Werk-
zeug, welches Einblicke in die moderne Kriegsfiih-
rung erlaubt. So wird die Simulation auch in der
US Navy zur Ausbildung eingesetzt, um zu testen,
wie zukiinftige Offiziere unter Zeitdruck Probleme
erkennen und Entscheidungen treffen.

Als dufSerst realitdtsnahe, aber dennoch ein-
fach spielbare Simulation kam »Harpoon« 1989
auch als Computerspiel auf den Markt und wurde
sofort ein Hit. Wer heutzutage die erste von
letztlich vier Versionen kaufen mochte, muss
schon auf amerikanische Quellen hoffen und bis
zu 50 US-Dollar hinlegen - fiir ein MS DOS-Spiel!

So ein Raritdtenpreis zeigt, wie beliebt Bonds Si-
mulationen selbst heute noch sind. Das Compu-
terspiel hatte einen solchen Einfluss zu seiner
Zeit, dass es heute in einem Forschungsprojekt
der Universitdit Maryland als »ein signifikantes
Artefakt seiner Ara« beschrieben wird.

Die Geschichte von »Harpoon« als Brettspiel
hort allerdings nicht in den 1980ern auf. Bond
baute das System stetig weiter aus. So ist die Si-
mulation heute als »Admiralty Trilogy« bekannt
und beinhaltet auch Simulationen zu den beiden
Weltkriegen. Aber auch Varianten fiir aktuelle
Szenarien sind vorhanden, unter anderem
»China‘s New Navy« aus dem vergangenen Jahr.

»Persian Incursion« von 2010 sticht vor allem
hervor, weil es den gegenwartigen Konflikt zwi-
schen Israel und Iran erfahrbar macht. Dabei
spielt auch Diplomatie eine wesentliche Rolle.
Womit Bond sich treu bleibt: Es geht ihm nicht
um ein simples Spiel, sondern um eine herausfor-
dernde Simulation. So wird »Persian Incursion«
gerne auch als »Referenzbibliothek in einem
Spiel« beschrieben. Wer gerne iiber militarische
Themen liest und die eine oder andere Berech-
nung zur Schussbahn einer Rakete hinbekommt,
kann neben dem Abendvertreib auch viel iiber
moderne Kriegsfiihrung lernen.

Wen aber Tabellen und Kalkulationen ab-
schrecken, muss auf Spielspafl »made by Bond«
nicht verzichten. Neben den schon etwas betag-
ten Computerspielversionen von »Harpoong,
schrieb Larry Bond auch das Skript zu dem Spie-
leerfolg »World in Conflict« aus dem schwedi-
schen Studio »Massive Entertainment«. Das

preisgekronte Computerspiel von 2007 lasst den >>
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Spieler in Echtzeit entweder auf Seiten der USA
oder der Sowjetunion einen moglichen Dritten
Weltkrieg durchleben. Actionreich, aber doch
moglichst realitdtsnah muss der Spieler geschickt
seine knappen Ressourcen und begrenzt zur Ver-
fiigung stehenden Einheiten nutzen, um zu sie-
gen. Dass es sich dabei nicht um ein einseitiges
Bejubeln des Militdrs dreht, zeigt die Darstellung
einer Atomexplosion, die sdmtliche Protagonis-
ten des detaillierten Narrativs in Schrecken ver-
setzt und zum Nachdenken anregt.

Neben seinen umfassenden Simulationen ist
Larry Bond aber fast noch beriihmter fiir seine Ro-

OFINE LARRY BOND
KEIN TOM CLANCY?

mane, die er selbst als »Militarthriller« beschreibt,
da sich seine Erzdhlungen immer um militarische
Krisen drehen. Dank des Kontakts zu Tom Clancys
Agenten erschien bereits 1986 sein erstes allein
verfasstes Werk »Red Phoenixx, in welchem Nord-
korea versucht, den Siiden zu erobern.

Bond bleibt bei seinen Werken immer nah an
der Realitét. Die Ideen fiir neue Geschichten be-
kommt er ausnahmslos der Tageszeitung: Pirate-
rie, Umwelt, Terrorismus. Dabei fokussiert er sich
moglichst auf zeitweise stabile Situationen, auf
eingefrorene Konflikte, damit seine Thriller nicht
zu schnell an Aktualitat verlieren. In seiner
jlingsten Buchserie »Red Dragon Rising«, deren
vierter und letzter Band noch in diesem Jahr er-
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scheinen soll, vermischt Bond Aktualitat mit ei-
ner diisteren Zukunftsvision: Unter dem Einfluss
des Klimawandels bricht eine Hungersnot in der
Volksrepublik China aus, die sich nicht mehr an-
ders zu helfen weifs, als einen Krieg in Siidost-
asien anzuzetteln, um das Uberleben der Kom-
munistischen Partei zu sichern. Entgegen man-
cher Autoren verliert sich Bond aber nicht in den
technischen Beschreibungen des Militdrs. »Don’t
get caught up in the background«, lautet sein
Motto. Fiir ihn stehe die Charakterentwicklung
und nicht das Werkzeug der Protagonisten im
Vordergrund.

Der deutsche Leser kommt bisher nicht in den
Genuss von Bonds Biichern - es sei denn, er ist
bereit, sich in die Vielfalt der maritimen Begriff-
lichkeiten des Englischen einzuarbeiten. Denn bis
auf »Red Storm Rising — Im Sturmg, und das auch
nur in Ko-Autorenschaft, ist keines seiner Werke
bisher ins Deutsche iibersetzt worden. <<«<««

Quellen und Links:

Personliche Homepage von Larry Bond

Interview mit Larry Bond vom 10. Mai 2012 im
Blog von US-Autor Ethan Jones

Forschungsprojekt der University of Maryland
zur Katalogisierung von
Computerspielen als Kulturgut
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http://ethanjones.blog.com/2012/05/10/10-questions-with-larry-bond/
http://mith.umd.edu/archive-ahoy-a-dive-into-the-world-of-game-preservation/
http://mith.umd.edu/archive-ahoy-a-dive-into-the-world-of-game-preservation/
http://mith.umd.edu/archive-ahoy-a-dive-into-the-world-of-game-preservation/

—— - Bhnd

KRIEG UND SPIELE: BRETTSPIELE e — e — (———————

SAL W NS NIE WER NER N N W Genvwy
G IO LI0 MT ROM N i e

\IVIALALAL I-I||,‘,“_>,',m,‘
e

7 . - y “r
7 A s
"‘." x""

>

“.\-f*‘nm .

-y g

S3WEY SWIY JO YSe]D 10104 “»UOISINIU| URISIad« UOA uabunyiajuy pun auiaisiaids 191qiaids

¥ (1]
AdA A e
AAN FAN AN FAARLT PASIEF EAMG P22 B2
Fwown el

RT) 0% % W% TeN




BRETTSPIELE

»Persian Incursion« versucht, die militdarischen
und diplomatischen Hiirden eines erfolgrei-
chen israelischen Luftschlages gegen das irani-
sche Atomprogramm zu ergriinden. Echtes
Spielvergniigen kommt dabei nicht auf.

>> Militdrisches Sabelrasseln und das Rauschen
im Blatterwald - obwohl vielfach Wahlkampfge-
plankel — erwecken haufig den Anschein, ein is-
raelischer Luftschlag gegen das iranische Atom-
programm sei unausweichlich. Welche militéri-
schen Voraussetzungen - ganz abgesehen von
den wahrscheinlichen Opferzahlen und diploma-
tischen Konsequenzen - ein erfolgreicher Luft-
schlag indessen hat, spielt in der Diskussion
deutlich seltener eine Rolle.

Einen besonderen Debattenbeitrag hierzu lie-
ferte die amerikanische Brettspielschmiede »Clash
of Arms Games« bereits Ende 2010 ab. »Persian
Incursion« - eine abendfiillende Papierorgie fiir
zwei Personen - bildet die Planung und Durchfiih-
rung eines israelischen Militarschlags gegen die
iranischen Atomanlagen nach. Da selbst der Beg-
riff »Planspiel« eine noch zu grofse Erwartungshal-
tung auf Spielspafs generiert, sollte man dieses
Werk jedoch eher als Simulation begreifen. Spezi-
fikationen der einzelnen Flugzeug- und Raketen-
typen spielen darin eine ebenso grofse Rolle wie
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die politischen Beziehungen zwischen Israel, Iran
und ihren moglichen Verbiindeten. Einer der Au-
toren ist Larry Bond, ungekronter Konig der Szene
der amerikanischen Boardgamer. Er ist vor allem
bekannt als Schopfer der Marine-Simulation »Har-
poong, die 1980 zuerst als Brettspiel erschien, und
1989 erstmals als Computerspiel.

Der Spielplan, das Regelbuch und die Kampf-
jet-Spielsteine von »Persian Incursion« vor sich
ausgebreitet, plant ein Spieler die israelischen
Flugbewegungen, wiahrend sein Gegeniiber die
Position von iranischen Luftabwehrgeschiitzen
bestimmt und darauf hofft, seine veraltete, un-

hen erweist sich als zah - selbst fiir erfahrene
Analogstrategen.

Argumentierten Politiker in den vergangenen
Monaten meist emotionsgeladen, und entwickel-
ten Medien nahezu wahrsagerische Fahigkeiten
auf Basis liickenhafter Geheimdienstberichte,
schlagt »Persian Incursion« die entgegengesetzte
Richtung ein. Die inhaltliche Grundlage zogen
die Macher aus dutzenden Publikationen ver-
schiedenster Forschungsinstitute weltweit und
zapften - wie sie selbst angeben — Quellen im US-
Militdr an. Mangelnde Recherche ist den Clash of
Arms-Verantwortlichen nur mit Blick auf die

DIZ MACHIER ZAPFTEN QUELLEN
SELEST M US-MILITAR AN

terfinanzierte Luftwaffe wiirde doch endlich ab-
heben. Einundzwanzig Runden, das Aquivalent
einer Woche Echtzeit, haben die Spieler Frist,
um den Spielsieg zu erringen — doch zumindest
in den ersten Durchldufen werden sie deutlich
mehr Zeit damit verbringen, in den engbedruck-
ten Seiten des Regelbuches nachzulesen, was als
néchstes zu tun ist. Das eigentliche Spielgesche-

Wahrnehmung des Konfliktes in persischsprachi-
gen Medien vorzuwerfen. Diese fehlt weitgehend.
Auch ist die Spielwelt, abgesehen von wenigen,
online publizierten Aktualisierungen, weitestge-
hend auf dem Stand von Ende 2010.

Wihrend der israelische Spieler nur Erfolge
verzeichnen kann, wenn er vorausschauend

iiberlegt, welche der zahlreichen Einzelziele er >>
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in Natanz, Arak oder Isfahan zuerst bombar-
diert, baut der Iran auf Propagandaerfolge. Bei-
de Kontrahenten miissen mit unterschiedlichen
Strategien vorgehen. Soll der iranische Staat

MAN FREUT SIC

nenpolitische Stabilitat einen Punkt weiter gen
Niederlage geriickt ist. Die Komplexitat der mili-
tarischen Planungen erreicht dieses Diplomatie-
system nicht.

-, WENN DR

GEGNERISCHIE MARKER _
FUR INNENPOLITISCHIEZ STABILITAT

ZINEN PUNKT WEITER

GEN NIEDERLAGE GERUCKT IST.

Geld und diplomatischen Einfluss - im Spiel
beides durch Aktionssteine dargestellt - inves-
tieren, um technologisch fortgeschrittene Waf-
fensysteme im Ausland einzukaufen, oder sich
nicht besser doch in die Opferrolle begeben und
versuchen, Israel in einem globalen Medienkrieg
zu besiegen? Die Aktionskarten, die beide Seiten
nutzen konnen, um fremde Nationen auf ihre
Seite zu ziehen, sind der Teil der Simulation, der
am meisten Spielgefiihl aufkommen lasst. Man
wiirfelt um Erfolg oder dessen Ausbleiben, man
freut sich, wenn der gegnerische Marker fiir in-
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Doch letztendlich geht es dem Spiel auch nicht
darum, die Erfolgschance eines Luftschlages an-
hand der Dogfightqualititen einer iranischen F-
5E gegen eine israelische F-16 zu bestimmten —
laut beiliegender Tabelle sind diese miserabel.
Vielmehr vermittelt es wenige, jedoch umso
wichtigere Lehrsatze: Die iranische Luftabwehr
hat keine Chance, einen Angriff abzuwehren. Is-
rael ist bei seiner Mission auf die Unterstiitzung
durch Drittstaaten — insbesondere die USA - an-
gewiesen und die israelische Luftwaffe wiirde
durch eine solche Operation bis an die Grenzen

und teils dariiber hinaus belastet. Es ist unmog-
lich, im gegebenen Zeitrahmen alle Ziele zu zer-
storen und bereits mit ein wenig Pech, techni-
schem oder menschlichem Versagen konnte Isra-
el an der Heimatfront und in den Augen der
Weltgemeinschaft als Verlierer dastehen.

Michael Peck, der das Spiel im vergangenen
November - quasi rechtzeitig zum Weihnachts-
geschift — fiir Foreign Policy und Wired's Danger
Room getestet hat, kommt vor allem zu dem
Schluss: »Eine Luftoffensive zu planen, ist harte
Arbeit.« Er bezeugt Respekt vor Planern der US
Air Force, nachdem er selbst als israelischer
Spieler »Persian Incursion« erlebt hat. <<<<«

Quellen und Links:

Vorstellung des Spiels auf der Webprasenz von
Clash of Arms Games

Bericht des sicherheitspolitischen Blogs
Danger Room vom 10. November 2011

Spielbericht der
Foreign Policy vom 9. November 2011
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KRIEG UND SPIELE: THEORIEERFAHRUNG

von Thomas Barber

Seit 1991 haben Millionen Spieler ihre Nation
rundenweise zur Weltmacht erhoben. Ohne
es zu merken, haben sie dabei grofie Teile der
klassischen, europidischen Geopolitik verin-
nerlicht. Ein Blick in die Seele der Aufbau-
strategiespiel-Reihe »Civilization«.

>> »Die Auswirkungen von Faktoren wie Geogra-
fie, Wirtschaft und Demografie auf die Politik,
speziell die Auflenpolitik eines Landes«, so die
Definition von »Geopolitik« laut Merriam-Webs-
ter. Doch konnen geopolitische Begriffe und Welt-
bilder auch in Computerspielen identifiziert wer-
den und kann Geopolitik die Grundlage fiir das
Handeln von Spielern sein? Oftmals ist die Aus-
gangssituation bei Computerspielen so vorgege-
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Entwickler der »Herzlandtheorie«: Sir Halford John
Mackinder (1861-1947) ist
einer der Begriinder der Geopolitik.

ben, dass man kaum {iiber Hintergrundinformatio-
nen verfiigt. Man befindet sich zunichst innerhalb
einer kaum durchschaubaren Ausgangslage.

Umso wichtiger ist es, durch intuitive Konzepte
einen sinnvollen und glaubhaften Rahmen fiir den
weiteren Verlauf des Spiels zu schaffen. AufSerdem
muss auch die Spielmechanik, die das Handeln des
Spielers bestimmt, einfach nachvollziehbar und
logisch durchdacht sein. Viele geopolitische An-
satze lassen sich leicht und intuitiv nachvollzie-
hen. Umgekehrt muss ein Spieler diese immanente
Logik, beziehungsweise Denkmuster jedoch auch
richtig anwenden, um erfolgreich zu sein. Deshalb
miissen Spiele als »neues Medium« begriffen wer-
den, die sich durch ein hohes Maf$ an Interaktion
zwischen Konsument und Spiel auszeichnen.
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Generell unterscheiden die Theorien der Interna-
tionalen Beziehungen drei Analyseebenen, die
allesamt ihren Widerhall in der Spielmechanik
finden: Das System, die Akteure und die Indivi-
duen. Daraus ergeben sich eine Reihe von Fragen:
Auf welcher Ebene beeinflusst der Spieler die
Strukturen des Spiels und auf welcher Betrach-
tungsebene handelt er? Kann der Spieler den ge-
gebenen Staatsaufbau oder das internationale
System verdndern und tritt eine spiirbare Veran-
derung durch sein Handeln ein? Hat der Spieler
die Moglichkeit die vom Spiel vorgegebenen Fak-
ten zu interpretieren oder muss er die Fakten und
damit das abgeleitete klassische geopolitische
Handeln als gegeben hinnehmen? Wie verandert
sich das Spielverhalten je nach Ausgangslage und
Machtstellung des Spielers?

Die Reihe »Civilization«, kurz »CIV« genannt,
stellt innerhalb des Strategiespiel-Genres eine
kleine Besonderheit dar. Der erste Teil erschien
1991, die andren Teile folgten 1996, 2001 und
2005. 2010 erschien der fiinfte und bislang letzte
Teil der Reihe. Zum einen ist es wohl eines der
komplexesten Aufbaustrategie-Spiele, wodurch
es eine relativ lange Einarbeitungsphase erfor-
dert. Zum anderen ist es eines der wenigen du-
Rerst erfolgreichen Strategie-Spiele, die runden-
basiert ablaufen. Der Spieler kann in Ruhe seine
nédchsten Schritte planen, der Computer handelt
anschliefSend.

Im Handbuch zu »Civilization IV« erhebt das
Spiel den Anspruch, als »Weltgeschichtssimula-
tion« eine Welt zu schaffen, in der der Spieler
Krieg, Diplomatie, Religion, Handel und Techno-
logie gleichermafsen und gleichzeitig beherrschen
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muss, um das Spiel siegreich bestreiten zu kon-
nen. Das Spiel ist vom Aufstieg und Fall ganzer
Zivilisationen und deren Kampf um Vorherrschaft
gepragt, der Spieler iibernimmt eine von ihnen.
Jedes Volk hat unterschiedliche Eigenschaften und
Spezialeinheiten. Deutschland beispielsweise wird
als Deutsches Reich mit den beiden Staatsober-
hduptern Bismarck und Friedrich II. aufgefiihrt.

Punkte nach Ablauf einer bestimmten Zeit zu
besitzen, aber auch interessante Varianten wie
das Weltraumrennen auswahlten, bei dem tech-
nologischer Fortschritt im Zentrum steht.

Die Ausgangslage ist fiir alle Zivilisationen
gleich. Man beginnt mit einem Krieger oder
Kundschafter und einem Siedler im Jahre 4000
vor Christus. Bereits hier wird der Spieler mit

LEIBEIGENSCHAFT ERHOHT

Unter Bismarck wird das deutsche Reicht als ex-
pansiv und industriell beschrieben, bei Friedrich
II. wiederum als philosophisch und organisiert.
Egal welche Staatsform der Spieler wiahlt, er
bleibt immer »totaler« Herrscher seiner Zivilisati-
on. Total im Sinne, dass der Spieler alle gesell-
schaftlichen, politischen und 6konomischen Rah-
menbedingungen vorgibt und nach Belieben an-
dern kann. Das allgemeine Wahlrecht beispiels-
weise schrinkt die Handlungsmoglichkeiten des
Spielers nicht ein, er muss bei Kriegserkldarungen
lediglich den Unmut der Bevolkerung hinneh-
men. Dieser dufSerst sich in einer Einschrankung
der Produktivitdt innerhalb der Stadt. Er kann
nicht gestiirzt oder abgesetzt werden, auch er-
folgt grundsitzlich keine anderweitige Ein-
schrankung. CIV bietet dem Spieler eine Vielzahl
von Moglichkeiten, mit denen das Spiel gewon-
nen werden kann. Dabei kann er klassische Ziele,
wie Eroberung, Vorherrschaft oder die meisten

DI PRODUKTIVITAT.

dem ersten geopolitischen Aspekt konfrontiert.
Mochte er mit dem Siedler eine Stadt griinden,
wird auf der Karte dargestellt, welche Eigenschaf-
ten das jeweilige Terrain besitzt. Das Geldande
besitzt grundsétzlich drei Eigenschaften und stei-
gert entweder den Zugang zu Nahrung, Wohlstand
oder Produktivitdt. Verfligt die Stadt iiber weni-
ger Nahrung als sie bendtigt, stagniert das
Wachstum oder es bricht sogar eine Hungersnot
aus. Durch wohlhabende Stidte einer Zivilisation
erhoht sich die Forschungsgeschwindigkeit. Je
produktiver eine Stadt ist, desto schneller werden
Einheiten oder Gebaude innerhalb der Stadt pro-
duziert. Der Spieler muss also bereits bei der
Griindung seiner ersten Stadt dufSerst voraus-
schauend vorgehen, sonst kann er im spiteren
Verlauf das Wachstum seiner Stadt nicht mehr
aufrecht erhalten. So sichert der Zugang zum
Meer die Ausbreitung auf den Seeweg, allerdings

verfiigt sie zu Beginn iiber weniger Felder, die mit >>
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Gebduden oder Produktionsstdtten bebaut wer-
den konnen.

Dieser Vorteil kann sich je nach gewihlter
Siegbedingung auszahlen: 1904 formulierte der
britische Geograf Halford Mackinder seine »Heart-
land«-Theorie, wonach ein Staat durch die Kon-
trolle eines vollstandigen Kontinents fiir Seenatio-
nen unangreifbar wiirde, da ein solcher Angriff
ausschliefllich iiber den Seeweg erfolgen miisste.
»Verschanzt« sich nun eine CIV-Nation auf einer
Insel, kann der Spieler — ganz im Sinne Mackin-
ders - sich auf den Ausbau der Landstreitkrifte
konzentrieren und so einen Vorteil erlangen.

Meist muss der Spieler aber versuchen, einen
Ausgleich zwischen technologischem Fortschritt,

. . eqe, oo N ‘ . - .Aﬁ 'TA.C——K"_
Expansion, der Aufstellung einer Militirmacht = Approx DMG Inflicted
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und dem Wohlbefinden der eigenen Bevolkerung
zu schaffen. Die Regierungs- und Staatsformen
unterscheiden sich durch verschiedene Vor- und
Nachteile, wie auch die sieben vorhandenen Reli-
gionen mit bestimmten Eigenschaften verbunden
sind, die jedoch ausschliefRlich positiv ausfallen.
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Der Wechsel zwischen Systemen ist jederzeit D-Day vor Heliopolis: »Civilization V« spiegelt den klassischen Konflikt zwischen Land- und Seemacht wieder.

moglich. Wahlt man beispielsweise bei der Ein-
fihrung der Eisenbahn unter Okonomie

FREIER WECHSEL ZWISCIH-IEN

DEN STAATSFORMIEN

»Leibeigenschaft«, ist die Bevolkerung deutlich schnell, als bei anderen auswahlbaren Okono-
produktiver und so erfolgt der Umbau der Stra- mien. Somit hat man einen enormen Mobilitdts-

fen zu Eisenbahngleisen eineinhalb mal so vorteil gegeniiber den anderen Spielern.
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Der Technologiebaum indessen versucht, die rea-
le chronologische Abfolge der Staatstheorien
nachzubilden. Das Erforschen neuer Herrschafts-
formen stellt nicht zwingend eine Verbesserung
dar, der Spieler muss vielmehr seinen individuel-
len Stil finden. Daneben beeinflusst der Spieler
sowohl die Bevolkerungs-, als auch die Sozial-
und Wirtschaftspolitik seines Staates. Der Spieler
muss durch den Bau von Theater, Sportstitten
oder Monumentalbauten das Bediirfnis der Be-
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volkerung nach kulturellen Giitern befriedigen.
Er muss sich mit allen Politikfeldern befassen, die
nach dem skandinavischen Theoretiker Rudolf
Kjellén Geopolitik ausmachen. Und auch in ei-
nem weiteren Aspekt findet sich Kkjellénisches
Denken in Civilization wieder: Der Spieler {ibt bei
CIV eine totale Herrschaft iiber seine Zivilisation
aus, er reprasentiert in gewisser Weise den Ideal-

erst durch die Schaffung von Kultur in den Stdd-
ten soweit erweitert werden, bis die Grenzen an-
einanderstofsen. Hier schafft der Spieler eine Art
GrofSraum und zugleich Kulturlandschaft.

Das Gebiet, das der Spieler beherrscht, wird
nicht als Staat mit klassischen Grenzen beschrie-
ben, sondern als Einflussbereich. Vernachlassigt
man die Stiadte am Rand seines Reiches, kann es

DR SPIELER KANN DiER GEOPOLITIK ZU
IKEINER ZEIT ENTGEFIEN.

typus eines absoluten Herrschers. Der Spieler als
sinnlich-verniinftiges Wesen wird sozusagen eins
mit dem Staat, den er kontrolliert. Die Verkehrs-
wege zwischen seinen wenigen Stddten sind von
zentraler Bedeutung, Kjellén spricht analog von
den »Pulsadern« eines Staates, den (Haupt-)
Stadten kommt die Rolle des Herzens zu. Es liegt
hier also eine Form des »Staatsorganizismus« vor,
in der sich der Staat durch den Spieler und sein
Handeln im virtuellen Raum manifestiert.

All diese Aspekte stellen bereits eine hohe
Komplexitit dar, sie werden aber dennoch von
der Bedeutung der geografischen Rahmenbedin-
gungen {iberlagert. Der Spieler kann nur Gebaude
und Produktionsstandorte innerhalb seiner
»kulturellen Grenzen« errichten, die auf der
Weltkarte durch Einfirbungen in der Farbe der
jeweiligen Nation dargestellt werden. Auch die
eigenen Stadte sind nicht zwangslaufig miteinan-
der verbunden. Thre jeweiligen Grenzen miissen
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passieren, dass fremde Zivilisationen dort an Ein-
fluss gewinnen und die Stadt sich vom eigenen
Reich abspaltet. Betritt ein anderer Spieler ohne
vorherige Offnung der Grenzen die Einflusssphi-
re eines anderen Spielers, bricht automatisch
Krieg aus. Somit erfiillt der Spieler die beiden
Charakteristika von Reichen nach dem deutschen
Staatsrechtler Carl Schmitt: Durchdringung der
politischen Idee und das Interventionsverbot.
Zwar hat der Spieler enorme Entscheidungs-
moglichkeiten in der Interaktion mit anderen Spie-
lern, die Beschaffenheit der internationalen Ord-
nung insgesamt kann er jedoch nicht beeinflussen.
Auch mit der Schaffung internationaler Allianzen
bleibt der Grundkonflikt bestehen; um zu gewinnen
kann sich der Spieler nicht auf die anderen Parteien
verlassen. Ein globaler demokratischer Friede ist
keine zwingende Perspektive. Die innerstaatliche
Ebene erleichtert, bzw. erschwert bestimmte Ent-
scheidungen, ausschliefSend wirkt sie jedoch nicht.

All diese Faktoren belegen, dass sich der Spieler zu
keinem Zeitpunkt geopolitischen Uberlegungen
entziehen kann. Der Vorwurf, dass Geopolitik nur
dazu diene, das Handeln von GrofSméchten zu legi-
timieren, gilt zumindest fiir CIV nicht. Die zahlrei-
chen, in der Mehrheit jugendlichen Konsumenten
der CIV-Reihe setzen sich erfolgreich mit geopoliti-
schen Fragestellungen auseinander — bewusst oder
unbewusst. Die Spieler erfassen die Bedeutung des
Raumes fiir ihr Handeln und erlernen »im Kleinen«
Modelle der realen Politik. «<«<

Thomas Barber hat Staats- und Sozialwissenschaf-
ten, Internationales Recht und Politik an der Uni-
versitdt der Bundeswehr Miinchen studiert.

Quellen und Links:

Meldung der Zeitschrift Gamestar vom
13.Juni 2012 dber eine bisher zehn Jahre
andauernde Partie »CIV2«

Rezension der Zeit vom 3. September 2009
Uber den Forschungsband »Wie wir spielen, was
wir werden« von Tobias Bevc und Holger Zapf
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Der Nahe Osten ist fiir

die USA eine Region, die ihnen

FREIES geopolitisch grofite

Kopfschmerzen verursacht.
Wie den gordischen Knoten 16sen?

BELUTSCHISTAN

Karatschi

Gwadar

2006, drei Jahre nach der US-Invasion
des Irak, fiihrte der amerikanische
Ex-Nachrichtenoffizier und Thrillerautor Ralph Peters

im Armed Forces Journal ein Gedankenexperiment durch: Wenn die Grenzen im

Orient ohnehin von Europas Kolonialmédchten am Ende des Ersten Weltkriegs

teils mit dem Lineal auf der Karte gezogen worden waren — warum nicht diese »blutigen«
Linien neu ziehen; bislang kiinstlich getrennte Volker, Stimme und Glaubens-
gemeinschaften zusammenfiihren? Peters‘ »Flurbereinigung« wiirde auch die Griindung
von sechs neuen Staaten einschliefSen, wahrend der Irak praktisch auf einen

Stadtstaat um Bagdad schrumpfte. Das Gedankenspiel sorgte seinerzeit bei Verbiindeten
Washingtons wie Riad, Islamabad und Kabul fiir Verdrgerung, auch wenn es nur von
einem ehemaligen, neo-konservativen Oberstleutnant gefiihrt worden war. Die von Peters
entworfene Karte scheint aber mehr von Spieltrieb als serioser Analyse zu zeugen. € < <<
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T VOR ALLEM EIN

[

Screenshot des Mehrspieler-Modus von »Medal of Honor« von Electronic Arts, vorgestellt auf der »Electronic Entertainment Expo« in Los Angeles im Juni 2010.

Martin Geisler leitet das »Institut fiir Compu-
terspiel — Spawnpoint« an der Fachhochschu-
le Erfurt. Er und seine Mitarbeiter forschen
unter anderem zu Rolle und Funktion des To-
des in der Unterhaltungssoftware. Der Me-
dienpadagoge teilt die scheinbar allgemeine
deutsche Schelte iiber »Killerspiele« nicht,
sondern sieht die Gewalt auf dem Computer-
bildschirm in der iibergeordneten gesell-
schaftlichen Entwicklung begriindet.
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ADLAS: Wenn Sie und ihr Institut sich mit
dem Sterben im Computerspiel auseinandersetzen —
welche Erkenntnisse haben Sie zum Thema?

Martin Geisler: Das Symbol Tod im Spiel hat viele
Funktionen. In der Spieldynamik steht es fiir das
Scheitern an der spielerischen Herausforderung.
Der Spieler wird aufgefordert, seine Fahigkeiten
zu verbessern und sich im Wettkampf mit sich
und anderen zu entwickeln. Fiir die Spielregeln

dient der Tod als struktureller Rahmen. Nicht
selten wird erst durch den Tod der Spielfigur ein
Hindernis offenbar und erlaubt in der Wiederho-
lung eine angepasste Spielweise. Damit der Tod
im Spiel jedoch nicht beliebig wird, und wir Hin-
dernissen nicht gleichgiiltig entgegentreten,
dient er im Spiel auch der Inszenierung. Durch
ein emotionales Einbinden, das parallel zur Spiel-
konstruktion verlduft, werden die Herausforde-
rungen fiir den Spieler bedeutsam.
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Als bedeutsam und wirkungsvoll wollen wir uns
auch im realen Leben empfinden. Das Spiel bietet
uns den Moglichkeitsraum, dies experimentell zu
durchleben. Dass sich Wirksamkeit dabei oftmals
eher destruktiv als konstruktiv ausdriickt, eher
Kriege als Liebesgeschichten gespielt werden,
erklart sich dramaturgisch: In nahezu jeder Ge-
schichte steht dem Erreichen des Ziels ein eben-

PPER WUNSCH |

NACIH- BiED

Beziiglich der Frage nach der Wirkung sollten wir
zunachst zwischen Spielweise, Symbolfunktion und
Spieltyp differenzieren. Je nachdem lassen sich sehr
unterschiedliche Potenziale feststellen. Monokau-
sale Wirkungen sind auszuschliefSen. Das Hans-
Bredow-Institut fiir Medienforschung hat bereits
2007 festgehalten, dass ein eindeutiger empirischer
Nachweis, »violente Bildschirmspiele« wiirden ag-

FUTUNG

ENTSPRICHT M UND AUCH AUSSERFALR

DEES SPIELS UNSERIER LEBS

biirtiger Gegner im Weg. Ein Sieg wird von uns
umso bedeutungsvoller erlebt, wenn das Hinder-
nis all unsere Energie einfordert.

Der Wunsch nach Wirksamkeit, Bedeutung
und Entwicklung entspricht im und auch aufier-
halb des Spiels unserer Lebensweise. Ein Spiel-
sieg erzeugt somit zunidchst ein gutes Gefiihl.
Wem es aus dem Spiel heraus gelingt, konstrukti-
ve Wirksamkeit zu wecken, beispielsweise im
eSport, in Clans und Gilden, in Machinimas und
Artworks, in Live-action-Rollenspielen oder so-
gar eigenen Spielentwicklungen, fiir den ist der
Tod im Spiel vor allem eines — ein Anfang.

Welche Auswirkungen haben Tod und
Gewalt, die auf dem Bildschirm gezeigt werden,
bei den Spielenden?
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ENSWIEISE.«

gressive Emotionen fordern, bislang noch nicht ha-
be erbracht werden konnen. Das gilt heute noch.

Grundlegend lassen sich zur Gewaltwirkungs-
frage zwei Aspekte als wesentlich benennen. Ers-
tens: Die gesamte Lebenswelt einer Person fiihrt
zu Priferenzen und Abneigungen hinsichtlich der
Akzeptanz realer oder fiktiver, medialer, Gewalt-
darstellungen. Die Faszination an bestimmten
Spielen, auch gewalthaltigen Spielen, hingt mit
den jeweiligen Lebenskontexten des Konsumen-
ten zusammen. Somit wiahlt sich der Spieler das
dazu passende Spiel. Ein Spiel mit extremen Ge-
waltdarstellungen bestimmt nicht die Lebenswelt
eines Menschen. Das heifSt jedoch auch, es ist
nicht auszuschliefSen, dass Gewaltinhalte in Me-
dien auf einen bereits gewaltbereiten Menschen
im Kontext negativ wirken konnen.

>>

MARTIN GEISLER

ist Absolvent der Walter-Gropius-Schule fir Kunst
und Gestaltung und studierte in Erfurt Sozialpada-
gogik. Nach seiner Promotion an der Universitat
Erfurt 2008, Uber »Mythos Clans - Dimensionen
und Strukturen von Computerspielgemeinschaf-
ten«, war er Referent und Dozent fur Medienpada-
gogik und elLearning an der Fachhochschule Er-
furt. Seit 2007 leitet er das medienpadagogische
Institut fir Computerspiel — Spawnpoint; zudem
ist er seit Oktober 2011 an der FH Jena Professor
fur Medien- und Kulturpadagogik.
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YOUR KILLER

Tod durch Kalaschnikow: Nur ein Zwischenergebnis im Mehrspieler-Modus von »Medal of Honor« von 2010.

Und zweitens: Lerneffekte spielerischen Han-
delns wirken sich zunéchst auf das Spiel aus. Zwi-
schen Spiel und Wirklichkeit gibt es theoretisch
keinen kausalen Zusammenhang. Man ist gewis-
sermafSen entbunden von der Ernsthaftigkeit des
realen Lebens. Werden die Bausteine des Spiels —
wie Freiheit, Unendlichkeit, Freiwilligkeit — be-
schédigt, kann nicht mehr von Spiel gesprochen
werden. Computerspiele versetzen die Spieler in
einen Gemdiitszustand von Macht beziehungswei-
se Ohnmacht.

Spiele greifen dazu Beziige aus realen, auch
medialen, Kontexten und Lebenswelterfahrungen
der Spielenden auf. Sie vermitteln das Gefiihl, die
fiktive Situation, das Spiel und sich selbst zu kon-
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trollieren — Computerspiele mit hohem Gewalt-
grad werden abgelehnt, solang sie nicht kontrol-
liert werden. Und Spielerfolge fiihren zu einer
Neubewertung. Das heif$t, der Spieler sieht die
Gewalt im Computerspiel zunichst in einem
Funktionsrahmen, als Anzeige fiir Erfolg und
Misserfolg. Die Inszenierung aufierhalb des
Funktionsrahmens dient der Theatralisierung.

Haben die Spieler denn keine moralischen
Bedenken, wenn sie sich von Gewalt im Spiel
praktisch unterhalten lassen?

Auf diese Frage reagieren Spieler mit Unver-
stindnis. Fiir sie steht der Spielerfolg im Mittel-

punkt. Heftig diskutiert wird nun, ob diese Aus-
sage von hoher oder geringer Selbstreflektion
zeugt. Fiir den Genuss an Gewalt im Computer-
spiel muss diese aufbereitet und in akzeptierbare
Form gebracht werden. Sie muss Aspekte der rea-
len Welt enthalten, um Erlebnisdichte zu ge-
wahrleisten aber auch dsthetisch codiert werden,
um nicht abzustofsen. Fiihren jedoch die Spiele
selbst im Wettstreit um Aufmerksamkeit zu einer
Erhohung akzeptierbarer Formen von Gewaltdar-
stellungen? Ja, ich denke, der Anstieg von Ge-
waltdarstellungen liefSe darauf schliefSen.

Dem Spieler ist die Fiktion der Gewaltdarstel-
lung dennoch bewusst, und sie dient der Anzeige
des Spielerfolgs. Diese Anzeichen miissen im
Spiel klar, messbar und vergleichbar sein. Ge-
waltdarstellungen in Medien miissen mit dem
vorherrschenden Wertesystem der Gesellschaft
abgeglichen werden. Zivilisationsprozesse fiihr-
ten zu Zuriickhaltung innerer Triebe, die, wie
Norbert Elias es ausgedriickt hat, »je nach Druck,
je nach Lage der Gesellschaft und des Einzelnen
in ihr«, zu Spannungen und Storungen im Ver-
halten fiihren kann, so dass sie auf Seitenwegen
einen Ausgang finden werden.

Fiir die Mehrheit aller Spieler sind die Gewalt
und der Tod im Spiel unproblematisch. Allerdings
sollten wir durchaus die Frage stellen, in welcher
Wechselwirkung Spiele mit hohem Gewaltgrad
mit der uns bekannten, von uns akzeptierten und
erlebten Form von Gewalt, Krieg und Tod zu tun
hat. Dient das Kriegsspiel dazu, unsere Akzep-
tanz gegeniiber Kriegskonflikten zu erhohen,
oder ist das Kriegsspiel Mittel, um entsprechende
Belastungen medial zu verarbeiten?
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Wie bewerten Sie diese Erkenntnisse nun
ganz allgemein?

Fiir mich und die Arbeit des Instituts Spawn-
points ergeben sich drei Hauptschwerpunkte aus
der aktuellen Diskussion: Erstens, fiir eine Ent-
mystifizierung und kommunikative Begegnung
von Spielern und Nicht-Spielern braucht es drin-
gend der Aufklarung iiber die Gravitation von
Computerspielen und der sozialen Bedeutung des
Kulturgutes Computerspiel. Erst daraus lassen
sich Erkenntnisse iiber problematische und un-
problematische Spielweisen ziehen. Wihrend
dies in den Elternhdusern langsam zunimmt, ist
die offentliche Debatte nach wie vor durch grofSe
Unkenntnis und Falschaussagen geprigt. Spieler,
insbesondere potenziell problematische Spieler
zu erreichen, wird dadurch erschwert.

den - also soziale, kreative, kommunikative Ei-
genschaften et cetera.

Und Drittens: Spiele sind Spiegelbilder unse-
rer Gesellschaft. Wir konnen sie nutzen, um
ganzheitliche philosophische, politische und ge-
sellschaftliche Zusammenhéange zu erkennen, zu
beurteilen und gegebenenfalls zu beeinflussen.

Kennen Sie Reaktionen von Soldaten zum Beispiel in
Bezug auf solche Spiele wie »Medal of Honor«

oder das immer noch nicht verdoffentlichte »Six Days
in Fallujah«?

»Medal of Honor 2010« haben die mir bekannten
Soldaten recht positiv bewertet — wobei allerdings
eine allgemeine negative Bewertung der Einzel-
spielerkampagne zu verzeichnen war. Als gut wur-
de der Mehrspielermodus beurteilt. Besonders die

SFUR DIE MIEHIRHEIT ALLER SPIELER
SIND DIz GEWALT UND DizRR
TOD M SPIzL. UNPROBILEMATISCHL«

Zweitens sollten Spieler immer wieder dazu er-
mutigt werden, iiber ihr Spiel zu reflektieren. Das
Stichwort hierzu lautet Rahmungskompetenz.
Wer fiir sich nicht nur Toleranzen, sondern auch
Grenzen definieren kann, weifd sein Spiel- und
Alltagsverhalten forderlich zu regulieren. Daraus
konnen nicht nur nicht »schéddliche«, sondern
vielzahlige »niitzliche« Potenziale geweckt wer-
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spielerische Dynamik und Inszenierung, Sound
und Grafik, waren Pluspunkte. Als weniger gelun-
gen galt die Trefferabfrage, das Respawn, die hohe
Spielgeschwindigkeit und die damit einhergehen-
de, geringe taktische Bedeutung. Zwei Aspekte
wurden beziiglich der Inszenierung besonders dis-
kutiert. Im Vorfeld sah sich der Hersteller anlass-

lich heftiger Kritik dazu veranlasst, die »Gegner- >>

DAS INSTITUT FUR
COMPUTERSPIEL - SPAWNPOINT

setzt sich seit 2007, in emanzipatorischer Traditi-
on der Medienpadagogik, ganzheitlich mit dem
Medium Computerspiel auseinander. Ziel ist, Spie-
ler und Nicht-Spieler zu einem reflektierten Um-
gang mit Computerspielen anzuregen. Das Com-
puterspiel erfahrt durch das Institut Legitimation
als wichtiger Freizeitfaktor, als Kommunikations-
und Interaktionsmittel, als Kultur- und Sportbe-
reich sowie als methodisches Mittel. Insbesondere
steht der Kontakt zur Spieler-Community im Fo-
kus der Arbeit des Instituts.

Spawnpoint widmet sich in finf Modulen der
Thematik Computerspiele: Kunst, Kultur und
Sport, Bildung, Beratung sowie Emanzipation. Das
Institut bieten Know-how, Wissen und Equipment,
um Computerspiele zu erfahren und zu nutzen.
Dariiber hinaus versteht sich Spawnpoint als For-
schungsinstitut, um das junge Medium zu erkun-
den. Mit Projekten, Veranstaltungen, Veroffentli-
chungen, Kongressen und als Diskussionsplatt-
form versteht sich Spawnpoint als fachlicher Mo-
derator und Unterstitzer im gesellschaftlichen
Diskurs um das Thema Computerspiel.

Eines der Angebote des Instituts fur Aufklarung
und Didaktik ist der Dokumentarfilm »totgespielt
— Die Funktion des Symbols Tod im Computer-
spiel«, den es selbst produziert und im April 2012
veroffentlicht hat.
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seite« nicht mehr als »Taliban«, sondern als
»Opfor« zu bezeichnen. Obwohl, oder gerade weil,
fiir das Spiel irrelevant, wurde diese Anderung als
lacherlich kritisiert. Spannend ist vielleicht, dass
der Vertreiber Electronic Arts sich nach den nega-
tiven Kritiken etwas »beleidigt« gab und den Sup-
port fiir das Spiel eingestellt hat. EA konzentrierte
sich dann auf seinen Titel »Battlefield 3« dem auch
die Mehrheit der Spieler gefolgt ist. Die
»Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle« kritisier-
te — zu Recht -, dass Gewalt teils unrealistisch
iberbetont wurde. Man horte beispielsweise Tref-
fer iiber mehrere Kilometer.

Die Produktion um »Six Days in Fallujah« ver-
folge ich sehr interessiert. Nach den Planen, der
Entwicklung, dem Protest, dem Finanzierungs-
stopp durch den japanischen Entwickler Konami
war mein letzter Stand, dass das Spiel einen neu-
en Investor sucht. Aktuell gibt es diesen wohl
noch nicht. Insofern ist das Spiel bisher auch
kaum diskutiert. Allein die erste Aussage; man
wolle viele verschiedene Sichtweisen — der US-
Soldaten, der Aufstindischen und der Zivilbevol-
kerung - zulassen, wurde mit Spannung erwartet,
jedoch durch die Beteiligung der CIA als unwahr-
scheinlich befunden. Ich personlich fande es ei-
nen durchaus gangbaren Schritt, in einem Com-
puterspiel auch aktuelle Ereignisse zu reprodu-
zieren, wenn dabei Gelegenheit gegeben wird,
dass Geschehen in seiner Komplexitit einzuse-
hen. Gutes Beispiel dafiir aus der Filmszene ist
»Battle for Hadithax.

... ein britischer Spielfilm aus dem Jahr 2007, der
die Ereignisse der gleichnamigen Schlacht im Irak
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»SPIELER SOLLTEN IMMIEER WIEDER DAZU
ERMUTICT WERDEN, UBER

HR SPH

zwischen US Marines und Aufstindischen zwei
Jahre zuvor ja fast dokumentarisch rekonstruiert.

Eine Emanzipation der Spiele, Themen auf eine
solche Weise aufzuarbeiten, dauert wohl noch, ist
aber meiner Einschédtzung nach in der Zukunft zu
erwarten. Aus beiden Beurteilungen kann man
entnehmen, wie wenig die Spielerszene das Com-
puterspiel mit realen Kriegsereignissen in Ver-
bindung bringt. Obwohl hinsichtlich der Wir-
kungsvermutungen an sich erfreulich, hielte ich
es nicht fiir verkehrt, Spieler dazu aufzurufen, zu
diesen Zusammenhéngen Position zu beziehen.

Haben Sie Kontakte zu Spieleentwicklern und
nutzen Sie diese fiir Ihre Forschung?

Kaum. Unsere geringen Kontakte zu Publisher-
Studios sind projektbezogen - zum Beispiel bei
Preisen fiir Wettbewerbe, fiir Spiele et cetera. Al-
lerdings sehen wir den »Bundesverband Interak-
tive Unterhaltungssoftware« durchaus in der Ver-
antwortung, medien- und computerspielpddago-
gische Projekte und Forschungen zu unterstiit-
zen. Selbstverstidndlich wiirde dies grofie Trans-
parenz benotigen, damit keine Vorwiirfe des Lob-
byismus laut werden. <««(<<«

ZU REFLEKTIEREN.«

Quellen und Links:

Webprasenz des Instituts
flir Computerspiel — Spawnpoint

Webprdsenz der Unterhaltungssoftware
Selbstkontrolle

Blog stigma-videospiele.de des »Verbands flr

Deutschlands Video- und Computerspieler«
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Auf der diesjihrigen Spiele-Fachmesse E3 in
Los Angeles legten viele Prisentationen den
Fokus so sehr auf die Asthetisierung von Ge-
walt, dass es einem Besucher zu viel wurde:
ein Gastbeitrag von Blogger Nathan Grayson

>> Eine der zentralen Szenen der diesjahrigen E3-
Pressekonferenzen-Orgie fand nicht auf einem
Bildschirm oder einer Biihne statt. Sie war nicht
geplant oder einstudiert, und vor allem kam sie
vollig unerwartet. Ich saf$ in einem, bis auf den
letzten Platz gefiillten, Arena-gleichen Auditori-
um und beobachtete, wie eine Spiele-Pridsenta-
tion eine Grofdbildleinwand grofier als mein Hei-
matort fiillte — okay, das war nicht {iberraschend,
schliefilich tat ich das bereits den ganzen Tag
lang. Diese Vorfiihrung jedoch hielt abrupt inne,
als — nur wenige Zentimeter von der Kamera ent-
fernt — ein menschlicher Kopf in einer Fonténe aus
super-detailliertem Blut und Korperteilen infolge
eines Schrotflinten-Volltreffers explodierte. Es
folgte ein betdubender Applaus hunderter Zu-
schauer fiir »The Last of Us« vom Studio Naughty
Dog aus Kalifornien.

Es war der Hohepunkt am Ende eines grotesk
frohlichen Messerstechens, Beinabsiagens und
natiirlich UmsichschiefSens. Nach diesem stun-
denlangen Konferenzmarathon fallen mir aller-
hochstens fiinf Spiele ein, die keine schon geren-
derte Totungsanimation beinhalteten. Und wie
die anwesenden Fans diesen Umstand beklatscht
haben. Sind wir also alle zu hirnlosen Barbaren
mit fetischhaftem Blutdurst verkommen? Kaum.
Einfache Schwarz-Weif$-Urteile helfen bei die-
sem komplizierten Thema kaum weiter. >>
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Das iibertriebene Toten in Spielen ist nichts Neu-
es. Gewalt scheint die Antwort, wenn Spieldesig-
ner sich fragen: »Was ist die unmittelbarste, fes-
selndste und befriedigendste Art, mit einer Spiel-
welt zu interagieren?« Das Problem, das die E3-

lassen, dass sie wahrlich die letzte Zuflucht ver-
zweifelter und bedauernswerter Personen gewor-
den ist, die darum kdmpfen, die letzten verbliebe-
nen Dinge, die sie lieben, zu beschiitzen.

ZugegebenermafSen, eine alarmierend hohe Zahl

ALS MUNDIGE ERWACHSENE MUSSEN

WIIR EINSCHREITEN.

Vorfiihrung offengelegt hat, liegt in der Art der
Prasentation. Es ist bezeichnend, was ein bisschen
Makeup, ein paar schlecht beratene Kommentare
eines ahnungslosen Referenten und ein Trailer, so
zurechtgeschnitten, dass er eine sehr spezifische
Zielgruppe hinter ihrem kollektiven Ofen hervor-
lockt, bewirken konnen. Tatsdchlich haben unter
all dem Prasentations-Furor viele sehr intelligente
Menschen iibersehen, dass einige dieser blutiiber-
stromten Spiele versuchen, das Medium - jenseits
der Gewaltdarstellung — weiterzudenken.
Ernsthaft! »Far Cry 3« — so das Konzept der
Entwickler - soll eine iiberzeichnete Studie zur
Frage sein, wie Ego-Shooter und die sie umgeben-
de Kultur sowohl Spieler als auch Programmierer
als menschliche Wesen beeinflussen. »Tomb Rai-
der« hingegen steigert das Gefiihl der Verletzbar-
keit und Wehrlosigkeit des eigenen Charakters auf
ein nur schwer auszuhaltendes Niveau. »The Last
of Us« schliefRlich scheint es zu gelingen - trotz
der zu Anfangs beschriebenen todlichen Schuss-
wunde —, in einem postapokalyptischen Szenario
Gewalt so furchtbar aussehen und sich anhoren zu
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an Titeln — »Assassin‘s Creed«, »Dead Space«,
»Medal of Honor« oder »Call of Duty: Black Ops«
— geben sich weiterhin mit dem altbekannten
»slow-motion-shooty-shooty-bang-bang« ab und
sind damit zentraler Bestandteil des Problems.
Um das klarzustellen: Ich habe kein grundsétzli-
ches Problem mit dem Umstand, dass Brutalitat
auch Spaf$ bereiten kann. Diese Vorginge sind
virtuell. Als verantwortungsbewusste Erwachsene

Verantwortungsbewusstsein ist der Schliissel, und
leider haben alle Seiten dieses schmerzlich ver-
missen lassen. Schnell hintereinander geschnitte-
ne Gewaltszenen waren zentrale Botschaft der E3-
Prisentationen und nicht nur Teil einer breiteren
Erfahrung. Die Vortridge waren darauf so sehr zu-
geschnitten, dass Spiele wie »Far Cry 3« schlicht
fehlinterpretiert wurden. Anwesende und Zu-
schauer iber den Livestream sahen eine wild zu-
sammengewlirfelte Kollage aus Blut, Briisten und
erbarmungslos abgeschlachteter Tierwelt. Um dem
ganzen die Krone aufzusetzen, teilte Moderatorin
Aisha Tyler dem Publikum anschliefSend enthu-
siastisch mit, dass auch sie einen Tiger als Werk-
zeug gegen ihre Feinde nutzen und ihn anschlie-
fRend erschiefSen wolle. Ekelhaft, oder?

Das ist, was Ubisofts Marketing und Referenten
sich entschieden haben, zu betonen und sogar zu
glorifizieren. Uns billiges Effektgewitter auf den
Teller zu laden, ist schlicht einfacher, als geméch-
lich Kontext auszubreiten; es ist also keine Uber-

OFT IST NICHT DAS SPI:EL SELBST,

SONDERN DIz ART

DER PR DAS ABSTOSSIENDIE.

sollten wir wissen, wo man die Grenze zu ziehen
hat. Die gesamte Argumentation, dass Spiele kei-
ne Gewalt auslosen wiirden, dreht sich um diese
Erkenntnis. Nun jedoch zur Krux der Geschichte:
Die Pressekonferenz auf der E3 legte das Gegen-
teil nahe.

raschung, dass der Spielehersteller diesen Weg
eingeschlagen hat. Ahnliche Mentalitdten zogen
sich durch den Rest des Tages auf der Messe — und
das, nachdem wir uns gerade erst von dem unhalt-
bar diimmlichen »Hitman Absolution«-Trailer die

Woche zuvor erholt hatten. Handeln Publisher >>
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unverantwortlich? Absolut. Und doch versuchen
sie nur, Produkte zu verkaufen, und diese Taktik
hat sich dabei, zumindest auf dem Papier, als ef-
fektiv und idiotensicher herausgestellt.

Es aber allein den Verlegern anzulasten, wire
ein kolossaler Fehler. Als miindige Erwachsene ist
es unsere Aufgabe, Grenzen aufzuzeigen, und dar-
an scheitern wir gegenwirtig. Also wissen wir ent-
weder nicht, wo man diese Linie ziehen muss -
was nichts Gutes iiber unsere Menschlichkeit aus-
sagen wiirde — oder wir handeln dariiber hinaus
unverantwortlich. Wir klatschen, ohne nachzu-
denken und senden den Publishern so das Signal:
»]a, grofSartig! Macht weiter so.« So formen wir ein
mediales Bild von Spielen, ohne die Folgen zu be-
denken. Schenken wir der Art und Weise, wie
Spieleschmieden unser Medium prasentieren,
nicht bald mehr Beachtung, konnte das drastische
Folgen fiir die Branche als solche haben. <<<«<«

Nathan Grayson ist Medienjournalist und US-
Redakteur des renommierten britischen Spieleblogs
Rock, Paper, Shotgun.

Dieser Beitrag erschien dort am 5. Juni 2012.

Quellen und Links:

Website fiir »The Last of Us« von »Naughty Dog«

Interview des Spieleportals VG24/7 vom 5. Juni
2012 mit einem Entwickler von »Far Cry 3«

Blogeintrag von Rock, Paper, Shotgun vom
30. Mai 2012 zum jiingsten Promotion-Trailer
von »Hitman Absolution«
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ABSCHRECKUNG

Nichts ist
unmoglich?

von Verena Diersch

Im Kalten Krieg bedrohten Ost und West sich mit
ihren Atompotenzialen gegenseitig — eine
Gleichgewichtspolitik, die den Frieden sicherte.
Heute versuchen Russland, USA und andere auf
dhnliche Weise, potentielle Angriffe im :
Cyberspace durch Drohung mit konventioneller und |
sogar nuklearer Waffengewalt zu verhindern.

Doch eine Abschreckungsstrategie ist keineswegs

so einfach von der alten Blockkonfrontation

auf die Gegebenheiten des Cyberwar zu tibertragen.




Abschreckung

ABSCHRECKUNG

>> Im April 2007 wurde Estland von Cyberangriffen iiberflutet: Unzidhlige
DDoS-Attacken (siehe Infobox) trafen das Parlament, verschiedene Banken,
die Presse und andere kritische Infrastrukturen schwer und schriankten sie in
ihrer Arbeitsfahigkeit erheblich ein. Ausgerechnet Estlands lange bewunder-
te Vorreiterrolle bei der umfassenden Einbindung moderner Informations-
technologien in fast alle Bereiche der Gesellschaft - 97 Prozent der Bank-
transaktionen werden beispielsweise online abgewickelt — offenbarte sich
nun, fast sprichwortlich, als »Trojanisches Pferd«. Hinter den konzentrierten
Attacken wurden russische Angreifer mit staatlicher Unterstiitzung vermutet
— dhnlich wie ein Jahr spiter bei den massiven Cyberattacken gegen Geor-
gien im Zuge des Krieges um Siidossetien und Abchasien im Sommer 2008.
Cyberwar, also Angriffe auf Infrastrukturen souverdner Staaten {iber das In-
ternet — im Fall von Estland anstelle militarischer Aktionen, in Georgien die-
se flankierend - fand endgiiltig Einzug in den Giftschrank der Instrumente
zwischenstaatlicher Konfliktaustragung.

Insbesondere die Angriffe auf das baltische Nato-Mitglied wirkten wie ein
Weckruf fiir die Mitglieder der Allianz, die in der Folge »Cyberdefense« zur
Chefsache erklarte und eine entspre-
chende Einrichtung, das »Cooperative
Cyber Defence Centre of Excel-
lence« (CCDCOE) in Tallin etablierte.
Wie ernst die Bedrohung aus dem

Die Abschreckung in der Zeit des Kalten Krieges konzentrierte sich vorrangig
auf den (Nicht-)Einsatz von Nuklearwaffen. In Ost wie West hielten die Bl6-
cke, die sich am Eisernen Vorhang gegeniiberstanden, nach dem Prinzip der
gesicherten Zweitschlagskapazitdt fast 50 Jahre lang ein Atomwaffen-
Potenzial vorratig, das selbst im Falle eines nuklearen Erstschlags in der La-
ge war, die Gegenseite noch zu vernichten. Dieses Versprechen der »Mutual
Assured Destruction« (garantierte gegenseitige Vernichtung) fand unter dem
mehr als passenden Akronym »MAD« Eingang in Politik- und Geschichtswis-
senschaft. Interessant ist, wie Nuklearwaffen als Instrumente internationaler
Politik eingesetzt wurden: Sowohl die Sowjetunion als auch die USA waren
gerade wegen der beiderseitigen nuklearen Hochriistung und stetigen An-
drohung des Einsatzes nuklearer Gewalt in den Hochphasen des Kalten Krie-
ges in Verfolgung ihrer Ziele immer darauf bedacht, die Gegenseite nicht zu
provozieren, ihrerseits Nuklearwaffen einzusetzen.

Ein Beispiel fiir diese Politik war die Erklarung der USA im Zuge der unga-
rischen Revolution 1956, man werde sich nicht einmischen, da die Gefahr
eines Atomkrieges bestehe. Wenige Jahre spiter stand die Welt wihrend der
Kubakrise fiir kurze Zeit am nuklearen Abgrund, das Wissen der Entschei-
dungstrager auf beiden Seiten um die Folgen eines Atomkrieges verhinderte
jedoch die ultimative Eskalation. Man kann also von Atompolitik als Gleich-
gewichtspolitik sprechen. Laut dem Doyen der Theoretiker des Kalten Krie-
ges, dem Amerikaner Hans J. Morgenthau, liegt die primare Funktion atoma-
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erlebt eine digitale
Renaissance.

Netz mittlerweile genommen wird,
demonstrierten die USA im Jahr 2009
mit der Erklarung, schwerwiegende
Cyberattacken kiinftig als kriegeri-
schen Akt zu betrachten. Zumindest theoretisch konnen Angreifer aus dem
Netz seitdem damit rechnen, als Reaktion auf ihr Handeln mit dem erhebli-
chen militarischen Potenzial der Vereinigten Staaten — konventionell oder
nuklear - konfrontiert zu werden. Hintergrund dieser recht martialischen
Erklarung ist dabei nicht zuletzt die Hoffnung, durch die Androhung massi-
ver militdrischer Vergeltung potentielle Angreifer bereits im Vorfeld von ih-
rem Vorhaben abzubringen. Das Konzept der »Deterrence« — der Abschre-
ckung - erlebt in den Debatten um den Cyberkrieg so derzeit eine digitale
Renaissance.

rer Gewaltpotenziale daher darin, dass ihr tatsdchlicher Einsatz iiberfliissig >>

DDOS-ATTACKEN UND BOTNETZE

Bei einer Attacke der Art »Distributed Denial of Service« (DDoS) greift ein Rech-
ner ein Zielsystem mit massenhaften Anfragen an. Durchgefuhrt werden kann

eine DDoS-Attacke mittels eines Netzes von tausenden heimlich tibernommener
Computer, einem sogenannten Botnet. Die einzelnen Bots, also die »entfiihrten«
Rechner, konnen dabei liber die ganze Welt verstreut sein, werden von einem
oder mehreren Controllern aus gesteuert und wissen zumeist nicht, dass sie Teil
eines Botnetzes sind.
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ABSCHRECKUNG

wird, da sie den voraussichtlichen Gegner abschreckt, sie seinerseits anzu-
wenden. Doch wie lasst sich solch eine Abschreckungsstrategie auf Cyber-
Waffen iibertragen? Besteht die Moglichkeit, dass die beispielsweise in den
USA, Russland und China vorridtigen Cyberwaffenarsenale aufgrund einer
funktionierenden Abschreckung - ganz so wie bei Nuklearwaffen — zukiinf-
tig gar nicht zum Einsatz kommen?

Von einer digitalen Gleichgewichtspolitik kann keine Rede sein, denn
Staaten sind auf unterschiedliche Weise und mit divergierender Durchdrin-
gung mit dem Internet vernetzt. Zudem arbeiten beispielsweise China und
Russland innerhalb ihrer Militarstrukturen mehr oder weniger offensichtlich
an Offensivkapazitiaten fiir einen moglicherweise bevorstehenden Cyber-
krieg, wiahrend etwa Deutschland darauf pocht, kein Mandat fiir die Entwick-
lung der digitalen Offensive zu haben. Es darf vermutet werden, dass die USA
an dem Aufbau von Cyber-Truppen arbeiten, die auch offensiv genutzt wer-
den konnen und das nicht nur im Sinne der sogenannten »active defense«.
Eindeutig zu diesen Aktivititen bekannt haben sich die USA jedoch noch
nicht. Staaten lassen sich also nicht einheitlich als »Cyber-Machte« — vergli-
chen mit den Atommachten des Kalten Krieges — oder daraus folgend als
»Nicht-Cyber-Méachte« bezeichnen.

»Cyberdeterrence may not work as well as nuclear deterrencex, ist die
Meinung des Cyberwar-Experten Martin C. Libicki der RAND Corporation,
einem einflussreichen US-Think-Tank. Er stiitzt seine Aussage unter ande-
rem darauf, dass es im Cyberspace — anders als beispielsweise im Kalten
Krieg — aufgrund der sogenannten Attributionsproblematik keinen konkre-
ten Ansprechpartner fiir eine Abschreckungsstrategie geben wiirde. Friihere
Vorfille haben bereits gezeigt, dass Cyber-Attacken ihren Urhebern weder
einfach noch zweifelsfrei nachzuweisen sind. Im Falle der eingangs erwidhn-
ten Cyberattacken auf Estland und Georgien konnte eine Mitwirkung der
russischen Regierung nie einwandfrei nachgewiesen werden. Hinter dem
Computerwurm »Stuxnet«, der 2010 die Urananreicherungszentrifugen im
iranischen Natanz lahmlegte, werden gemeinhin israelische oder US-Dienste
vermutet, ohne dass dies bislang aber stichhaltig belegt werden konnte. Es
ist derzeit technisch oft schlichtweg schwierig bis unmoglich, bei einem Cy-
berangriff den genauen Standort des Servers, von dem der Angriff erfolgte,
geschweige denn die Nationalitdt des Attackierenden oder seine Beweggriin-
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de, eindeutig zu identifizieren. Ohne einen klaren Adressaten aber kann Ab-
schreckung kaum funktionieren.

Nicht nur in der Nato wird aufgrund dieses Problems daher derzeit iiber
eine Art Nachweispflicht mit vertauschten Rollen bei Cyberattacken disku-
tiert. In Umkehrung der klassischen Unschuldsvermutung soll ein Staat, von
dessen Territorium oder IT-Infrastruktur ein Cyberangriff erfolgte, nun
zweifelsfrei nachweisen, dass er selbst nicht an der Attacke beteiligt war —
oder gegebenenfalls die entsprechenden Folgen tragen miissen. Dies ist

»Cyberdeterrence may not work

das

well as nuclear deterrence.«

nicht zuletzt der Versuch zu verhindern, dass das Attributionsproblem und
die geringen Kosten eines Angriffs via Cyberspace im Vergleich zu einem
traditionellen Waffengang als Verlockung fiir einen potentiellen Angreifer
dienen. Noch ist diese Nachweispflicht ein theoretisches Konstrukt, das in
der Umsetzung aber einige Fragen aufwirft. Kann man in letzter Konsequenz
wirklich mit traditioneller Waffengewalt gegen einen Staat vorgehen, nur
weil dessen Regierung technisch nicht in der Lage ist, komplexe Cyber-
Angriffe eindeutig als nicht von seinem Territorium oder seiner IT-Infra-
struktur ausgehende Attacken nachzuweisen?

Dass Attacken aus dem Netz — beispielsweise DDoS-Angriffe durch Botnet-
ze — dem Anschein nach von einem bestimmten Staat (oder Staaten) ausge-
hen, auch wenn der eigentliche Urheber in einem ganz anderen Land sitzt, ist
im Cyberwar die Regel, nicht die Ausnahme. Die meisten Lander verfiigen aber
sowohl derzeit als auch in absehbarer Zukunft kaum {iiber die notigen Fahig-
keiten, bei einer komplexen Cyberoperation Dritter {iber ihre IT-Infrastruk-
turen den sicheren Nachweis ihrer Unschuld zu erbringen. Angesichts der
massiven Waffenungleichheit im Netz braucht man kein Verschworungstheo-
retiker zu sein, um das erhebliche Gefahrenpotenzial durch vorgetauschte Cy-
berangriffe, so genannte »False Flag Operations«, zu erkennen.
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ABSCHRECKUNG

Trotz allem rhetorischen Sébelrasseln ist zudem bisher auch vollig unge-
kldrt, wann eine Cyber-Attacke iiberhaupt einen Angriff im Sinne des Kriegs-
vOlkerrechts darstellt und mit welchen Mitteln darauf reagiert werden soll.
Derzeit ist der Einsatz von Cyberwaffen, begleitend zu einem konventionel-
len Kampfeinsatz oder auch ohne an-
dere Gewaltmittel angewandt, im
Rahmen des Kriegsrechts schlicht
noch nicht definiert. Dies wire jedoch
eine zentrale Voraussetzung dafiir,
dass im Falle einer Attacke mit einem
Riickschlag gedroht werden kann und
damit auch Grundlage fiir eine funkti-
onierende  Abschreckungsstrategie.
Eine Abschreckung von Cyber-Angrif-
fen kann also nur dann erfolgen, wenn diese Attacken im Sinne des Kriegs-
rechts als kriegerische Handlung eingestuft werden. Einer baldigen Losung
des Problems steht jedoch entgegen, dass manche Linder den Bereich der
Cybersicherheit (noch) nicht in ihr Militdr integriert haben oder dies in Zu-
kunft auch nicht vorhaben.

Dennoch existieren bereits Definitionsangebote. Wenn Cyberattacken -
so wie physische Angriffe — Verletzungen, Schidden oder gar Todesopfer her-
vorrufen oder wenn dieses Risiko zumindest in Kauf genommen wird, sollten
sie nach Meinung von Michael N. Schmitt vom Institute for Information
Technology Applications der US-Luftwaffe als bewaffneter Angriff eingestuft
werden. Somit riickt die Intention eines Angriffs und nicht dessen Art und
Weise in den Vordergrund. Nach Meinung von Schmitt miisste auf solch eine
Attacke dann aber ein Riickschlag auf Cyber-Ebene und nicht mit konventio-
nellen Mitteln geschehen.

Martin Libicki prophezeit, dass Cyber-Attacken in Zukunft im militari-
schen Kontext vor allem strategischen Charakter haben werden. Sie werden
sich also eher nicht direkt gegen das Militdr eines Landes richten, sondern,
wie bereits in Georgien und Estland demonstriert, auf Einrichtungen des Zi-
vilsektors abzielen. Wie aber klassifiziert man Cyberangriffe nach dem Vol-
kerrecht, die »nur« wirtschaftlichen Schaden hervorrufen sollen? Entscheidet
dann die Hohe des verursachten Schadens {iber die Klassifikation als kriege-
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rischer Akt? Wie hoch ist dann die monetdre Schwelle zum Krieg? Und wie
ordnet man in diesem Rahmen schwere Cyberangriffe ein, die von transnati-
onalen Gruppierungen wie den »Hacktivisten« von Anonymous, »patrioti-
schen Hackern« oder schlicht von kriminellen Netzwerken ausgehen und
auch Milliardenschdaden verursachen konnen? Trotz der offenen Fragen
scheint sicher, dass mit steigender Schadenshohe und steigender Gefiahr-
dung der Bevolkerung die Schwelle zu militdrischen Reaktionen drastisch
sinken diirfte.

Libicki wirft dabei mehrere Fragen auf, etwa die, ob ein Vergeltungsschlag
auf einen Angriff aus dem Netz — egal ob mit Cyberwaffen oder konventio-
nellen Mitteln - zu einer Eskalation oder einer Deeskalation eines Konfliktes
beitragen wiirde und was geschehen wiirde, gidbe es einen Riickschlag auf das
Territorium eines Staates, der sich im Nachgang nicht als eigentlicher An-
greifer entpuppen wiirde. Angesichts der massiven Unsicherheitsfaktoren
schlagt er vor, nach einem Cyberangriff der strafrechtlichen Verfolgung ge-
geniiber Vergeltungsmafinahmen den Vorzug zu geben. Dies scheint ver-
niinftig — zumindest so lange, bis die technischen Moglichkeiten im Bereich
der Cyberforensik sich so verbessert haben, dass die zweifelsfreie Zuordnung
eines Angreifers im Netz moglich ist. <<««

Verena Diersch studiert an der Miinchner Hochschule fiir Politik und hat kiirz-

lich ihre Diplomarbeit: »Cyberwar und Kalter Krieg: Bedrohungsszenario und
Losungsstrategien im Vergleich« verfasst.

Quellen und Links:

Studienbericht der RAND Corporation

Workshopbericht »Deterring Cyber Attacks« des
US National Research Council aus dem Jahr 2010
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CYBER-SECURITY: HACKTIVISMUS

NOTIZ

Unter falscher
Flagge

Die Gruppe »LulzSec« hackte
reihenweise Sicherheitsbehorden.
Dank ihres Mitgriinders

Hector Monsegur unter den
Augen des FBI.

Mit offentlichkeitswirksamen Cyberangriffen auf
FOX-News, PBS, Sony und staatliche Behorden -
darunter die CIA - sorgte die Gruppierung »LulzSec«
im Frithsommer 2011 fiir Aufruhr. Zusammen mit
der Gruppe »Anonymous« nahmen die »Hacktivis-
ten« im Zuge ihrer selbst erkldrten »Operation Anti-
Sec« staatliche Sicherheitsbehorden in den USA,
GrofSbritannien, Brasilien sowie die Nato ins Visier —
und amiisierten sich offen {iber deren oft mangelhaf-
te IT-Sicherungsmechanismen.

Als nun am 6. Mirz dieses Jahres bekannt wur-
de, dass Hector Xavier Monsegur — besser bekannt
unter dem Pseudonym »Sabu« — seit gut neun Mo-
naten als Informant fiir das FBI gearbeitet hatte,
ging ein tiefes Raunen durch die Szene: Der 28-
Jahrige war nicht weniger als der fiihrende Kopf
hinter LulzSec und wichtige Figur bei Anonymous.
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Obgleich diese Organisationen nicht iiber straffe
Hierarchien — Anfiihrer im klassischen Sinn - ver-
fligen und daher kaum direkt steuerbar sind, hatte
Sabus Wort Gewicht. Seine Beitrdge in den Kom-
munikationskanalen von LulzSec und Anonymous
konnte Cyberattacken auslosen — aber auch ver-
hindern oder zumindest abschwichen.

Das FBI nutzte nun genau diesen Einfluss, um
direkt iiber Sabu oder iiber Agenten, die unter
seinem Alias agierten, die Aktivitdten der Hackti-
visten zu beeinflussen und Falschinformationen
in die Szene zu tragen — angeblich verhinderte
die US-Bundespolizei so iiber 300 Attacken. Ein
Erfolg fiir die Behorden, allerdings mit einem Ha-
ken. Wenn ndmlich staatliche Dienste derart Ein-
fluss auf solche Gruppen nehmen konnen, verfii-
gen sie zumindest theoretisch auch tiber die

Moglichkeit, auf diesem Weg eigene Cyberatta-
cken, sozusagen iiber Bande, durchzufiihren - die
Hintergriinde der Aktionen von Anonymous, zu-
letzt gegen das Regime in Syrien, erscheinen so
diffuser als bisher. Der Vorgang illustriert erneut
die massiven Schwierigkeiten, Attacken im Netz
sicher attributieren zu konnen. doe

Quellen und Links:

Meldung von heise.de vom 15. Marz 2012
Bericht des Wall Street Journal vom 9. Marz 2012

Bericht von FOX-News vom 6. Marz 2012

Pressemitteilung des FBI vom 6. Marz 2012
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AMISTISCHER TERRORISMUS

ujas Ohn

we

Urspriinglich Teil der islamistischen Opposition Nigerias, ist »Boko Haram« zur g
Terrororganisation herangewachsen. Nicht nur konnte die Gruppe das
bevolkerungsreichste Land Afrikas destabilisieren — Verbindungen zu Al-Qaida 1
der internationale Dschihad ein neues Operations- und Rekrutierungsgebiet gef
- Der Staat reagiert nur ungé%ﬁigend auf diese Gefahr — wenn er ihrnicht sogar in
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ISLAMISTISCHER TERRORISMUS

>> »Der heutige Tag markiert einen neuen An-
fang«, sagte William Fitzgerald, Deputy Assistant
Secretary for African Affairs und damit rang-
hochster US-Diplomat der bilateralen »US Nigeria
Commissiong, bei einem Treffen der Gruppe am
24. Januar in der nigerianischen Hauptstadt Abu-
ja. »Sicherheitsbedenken im Norden haben eine
neue Bedeutung angenommenc, erklirte Fitzge-
rald und gab bekannt, dass sich die Sicherheits-
kooperation beider Lander neben dem Niger-
Delta auch speziell auf Nord-Nigeria konzentrie-
ren wird — ein klarer Hinweis auf die sich ver-
schlechternde Sicherheitslage im Land.

Die westafrikanische Regionalmacht mit den
grofSten Erdolvorkommen des Kontinents erlebt
seit dem vergangenen Jahr eine Welle terroristi-
scher Angriffe bislang ungekannten Ausmafies. Thr

Staates mit Boko Haram noch weiter verscharft:
Im Marz beendete die Terrororganisation alle Frie-
densverhandlungen mit der nigerianischen Regie-
rung. Zudem sind Anzeichen einer Internationali-
sierung des Konflikts zu erkennen: Im April warn-
te die US-Botschaft vor moglichen Angriffen Boko
Harams gegen westliche Hotels in Abuja.

Religios motivierte Gewalt ist nichts Neues in
der Geschichte Nigerias. Seit der Staatsgriindung
1960 flammten immer wieder entlang religioser,
ethnischer und sozialer Trennlinien bewaffnete
Konflikte auf, besonders zwischen dem relativ
wohlhabenden, christlichen Siiden und dem ar-
meren, muslimischen Norden. Die Modernisie-
rung der nigerianischen Wirtschaft im 20. Jahr-
hundert fiihrte in den nordlichen Regionen zu
einer Krise der traditionellen, durch den »Sufi«-

»Nigerias Taliban« wollen den bewaffneten
Kampf fortfithren, bis die Scharia im gesamten

Land eingefiihrt ist.

Urheber: die islamistische Gruppe »Boko Haramx.
Verhaftungen von Mitgliedern sowie die Tétung
ihres Anfiihrers 2009 scheinen die Motivation der
Gruppe, Anschldage zu veriiben, eher noch erhoht
zu haben. Seit dem Treffen der bilateralen Kom-
mission Anfang 2012 hat sich der Konflikt des
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Islam gepragten Gesellschaft. Auch das weite
Netzwerk an Koran-Schulen, welches bereits im
19. Jahrhundert errichtet worden war und das
sich, bis heute, iiberwiegend aus Spenden finan-
ziert, wurde von den Umbriichen betroffen. So

begannen viele nigerianische Sufis sich zu radi- >>

ISLAMISCHE BEGRIFFE

Dawa bedeutet wortlich »Einladung« und bezeich-
net alle friedlichen Aktivitdten zur Verbreitung
des Islam. Boko Haram fiihrt den Begriff im offi-
ziellen Namen der Gruppe: »Gruppe der Sunniten
fur Dawa und Dschihad«.

Hisba lautet die Pflicht jedes Muslims, die Gebote
Allahs auch bei seinen Mitburgern durchzusetzen
oder zumindest anzumahnen. Einige islamistische
Gruppen leiten daraus die Berechtigung ab, ihre
Moralvorstellungen auch mit Gewalt durchzusetzen.

Sufismus ist eine Bewegung des Islam, in deren
Mittelpunkt Askese und mystische Spiritualitat
stehen. Seine Anhanger versammeln sich in Schu-
len und Bruderschaften, den »Sufi-Ordenx.

Salafismus (von as-salaf as-salih, »die frommen
Altvorderen) ist eine stark saudi-arabisch gepragte
Stromung im Islam, die allein den Koran und die
Tradition des Propheten Mohammed als Quellen
der korrekten Lebensfiihrung ansieht und den Is-
lam von vermeintlichen Neuerungen reinigen will.
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EIN GETEILTES HAUS

In zwolf von 36
Bundesstaaten Nigerias
fuBen ortliche

Gesetze auf islamischen
Rechtsvorstellungen.
Diese Teilung entspricht
nicht den konfessionellen
Zugehorigkeiten der
Nigerianer: Etwas mehr als
die Halfte der geschatzt
170 Millionen Einwohner
sind Muslime.

Im Sliden des Landes sind
sie eine teils sehr starke
Minderheit, im Norden
die absolute Mehrheit.

Die islamistische
Terrorgruppe Boko Haram
hat seit dem Anschlag

auf das UN-Hauptquartier in
Abuja im August 2011

in Uber ein Dutzend
Anschlagen mehr als 400
Menschen getotet.
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kalisieren und westliche Einfliisse als unislamisch
abzulehnen. In der zweiten Halfte des 20. Jahr-
hunderts gewann zudem die saudi-arabisch fi-
nanzierte, islamische Ideologie des »Salafismus«
an Einfluss, die bereits bestehenden Konflikte
verscharften sich.

Ab 1999 fiihrten die Bundesldnder im Norden
schrittweise eine Auslegung des islamisches
Recht, der Scharia, ein. Sowohl die Sufi-Bruder-
schaften als auch die Salafisten waren damit zu-
nachst befriedigt — nicht jedoch eine wachsende
Zahl von Muslimen, die sich 2001/2002 zusam-
menschlossen und sich spiter »Gruppe der Sun-
niten fiir Dawa und Dschihad« nannten. Sie ist in
wenigen Jahren von einer kleinen, lokalen Sekte
zu einem ldnderiibergreifenden, terroristischen
Netzwerk herangewachsen, dessen Gewalt sich
zunehmend auch gegen westliche Einrichtungen
richtet. Bekannt ist sie unter dem Namen, den sie
in der nordwestafrikanischen Hausa-Sprache er-
halten hat: »Boko Haram«. Westliche Bildung
und Zivilisation lehnen die Anhédnger der Gruppe
als vom Siiden Nigerias und dem Ausland ge-
sponsertes »Imperium des Teufels« strikt ab —
wortwortlich lautet die Ubersetzung von »Boko
Haram«: »Westliche Biicher sind verbotenx.

Das Ziel der Gruppe ist, einen islamischen Staat
zu errichten. Der Sprecher Boko Harams, Abu Qa-
ga, hat in dem ersten grofieren Interview mit einer
westlichen Zeitung, dem britischen Guardian, im
Januar 2012 angekiindigt, den bewaffneten Kampf
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fortzufiihren, bis die Scharia im gesamten Land
Grundlage der Rechtsprechung sei.

Die islamistische Gruppe versucht, diese Ab-
sicht mit Gewaltanwendung gegen den Staat
durchzusetzen, rekrutiert aber auch gezielt An-
hanger aus dem politischen Establishment. So

Staatsgewalt im Juli 2009, die zu mehr als hundert
Toten fiihrten und in denen der Boko-Haram-
Anfiihrer Yusuf in Polizeigewahrsam unter unge-
klarten Umstdanden erschossen wurde, verschwand
die Gruppe fiir zwei Jahre weitgehend aus den
Schlagzeilen. Doch im August 2011 meldete sie

Boko Haram nahert sich ideologisch und
ausbildungstechnisch anderen Dschihadisten an.

schloss sich Alhaji Buji Fai, Bevollmachtigter fiir
Religiose Angelegenheiten des Bundesstaats Bor-
no, der Gruppe an: Er gab an, dieser Schritt sei
der einzige Weg, der korrumpierten Politik zu
entkommen und ins Paradies zu gelangen.

Seit 2009 sind drei neue Trends zu verzeich-
nen, die das von Boko Haram ausgehende Gefah-
renpotential erheblich erh6hen: Erweiterung der
gewdhlten Angriffsziele, neue Taktiken sowie die
Vernetzung mit international agierenden Terror-
organisationen. Entscheidende Wendepunkte in
dieser Entwicklung waren der Tod des damaligen
Anfiihrers, Mohamed Yusuf, sowie ein Jahr spater
die gewaltsame Befreiung hunderter Haftlinge.

Zunichst hatten sich die Angriffe der Gruppe
auf nigerianische Landsleute beschridnkt, insbe-
sondere Polizisten. Nach blutigen Auseinanderset-
zungen zwischen Boko Haram und Nigerias

sich mit einem symboltrdchtigen Anschlag auf das
Hauptquartier der UN in Abuja zurlick: Bei dem
Angriff starben 23 Menschen. In einem vor dem
Anschlag aufgenommenen Video erklirte der At-
tentdter, die Tat sei eine »Botschaft« an den US-
Prasidenten und andere Unglaubige.

Zudem hat Boko Haram seither wiederholt
nigerianische Christen attackiert, die aus dem
Norden des Landes vertrieben werden sollen.
Vergangene Weihnachten kamen bei Angriffen
mehr als 40 Menschen ums Leben. Der Bomben-
angriff auf eine Kirche in der nordnigerianischen
Grof$stadt Kaduna zu Ostern forderte {iber 20 To-
desopfer. Der Sprecher Boko Harams, Abu Qaqa,
versicherte jedoch, alle Christen zu schiitzen, die
sich der Scharia unterwiirfen. Fortgesetzte An-
schldage gegen Christen und internationale Ein-

richtungen sowie eine intensivierte Kooperation >>
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mit Al-Qaidas afrikanischem Ableger »Al-Qaida
im Islamischen Maghreb« (AQIM) haben zur Fol-
ge, dass das Ausland den Druck zum Handeln auf
Nigerias Regierung erhoht und im Kampf gegen
den Terrorismus mehr Zusammenarbeit anbietet
— wie die USA im Januar.

Boko Haram aber richtet seine Anschlige
nicht nur zunehmend gegen Auslander und Nicht
-Muslime, sondern hat auch seine Angriffstakti-
ken erweitert. Im Juni 2011 fiihrte Boko Haram
den ersten Selbstmordanschlag in seiner Ge-
schichte aus: Eine Autobombe vor einem Polizei-
quartier der nigerianischen Hauptstadt riss zwei

malischen Al-Shabab erhalten. Die UN warnten
Anfang Mairz auch vor Verbindungen von Boko
Haram zu AQIM, welche sich schon Januar 2010
offentlich dazu bereit erklart hatte, die nigeriani-
sche Gruppe mit Waffen und Training zu unter-
stiitzen, und deren Medienorganisation Al-
Andalus ein Propaganda-Video Boko Harams ver-
breitete. Im Guardian-Gesprich beschrieb Boko-
Haram-Sprecher Abu Qaga die Mitglieder seiner
Gruppierung als spirituelle Anhdnger Al-Qaidas
und berichtete von einem Treffen mit Fiihrern
der internationalen islamistischen Terrororgani-
sation wihrend eines Besuchs in Saudi-Arabien.

14 warnende Berichte waren beim Gouverneur
Bornos, der Bundespolizei und Prasident Yar’Adua
eingegangen — ohne Reaktion.

Personen in den Tod. Die neue Taktik setzt die
Terrorgruppe seitdem fort. Bei dem Angriff gegen
die UN in Abuja im vergangenen August und bei
dem Anschlag zu Ostern detonierten Selbstmord-
attentiter die Bomben.

Indes ndhert sich die nigerianische Terror-
Gruppierung sowohl in ideologischer Hinsicht als
auch in ihrer Ausbildung anderen Dschihadisten
an: Einige Kdmpfer Boko Harams haben laut Ex-
perten angeblich militdrisches Training der so-

Fiir die nigerianische Gruppe bedeutet eine of-
fentlich wahrgenommene Verbindung zu Al-
Qaida eine Aufwertung ihres Status, fiir Al-Qaida
ist es ebenso willkommene Propaganda.

Den nigerianischen Sicherheitsbehtrden ge-
lingt es nicht, Boko Haram effektiv zu bekdmp-
fen: Und nicht nur die fortgesetzten Anschldge
seit Ende letzten Jahres sind ein Indikator dafiir;
mittlerweile hat Prasident Goodluck Jonathan
erklart, dass seine Regierung von der Organisati-
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on unterwandert sei. Diese Schwierigkeiten kon-
nen weitestgehend auf zwei Faktoren zuriickge-
fiihrt werden: Strukturelle Probleme der staatli-
chen Organe und ein breites Netz von Unterstiit-
zern Boko Harams. Ohne Zustimmung des Prasi-
denten kann ein Gouverneur selbst lokale Poli-
zeiverbdnde nicht mobilisieren. Dies verhindert

brutales Vorgehen und gesetzeswidrige Totungen
bertichtigt — »Kill and Go« heifst sie im Volks-
mund. Schon um Gefangenen-Befreiungen zu
vermeiden, wiirden laut dem nigerianischen Ter-
rorismusforscher Abimbola Adesoji vermeintliche
Boko-Haram-Mitglieder im Norden mittlerweile
kaum mehr verhaftet, sondern gleich erschossen.

Gouverneure im muslimischen Norden
unterstutzen Boko Haram — entweder aus

Sympathie oder um sich

offentliche Ruhe zu erkaufen.

schnelles Reagieren oder gar praventives Eingrei-
fen — oft zu spit springen in akuten Krisensitua-
tionen das Militdr oder der Zentralregierung un-
terstellte Verbidnde der paramilitdarischen
»Mobilen Polizei« ein.

Das staatliche Versagen bei der praventiven
Bekampfung der Terrororganisation fiihrte bis-
weilen zu einem volligen Zusammenbruch staat-
licher Kontrolle in Teilen des Nordens und zwang
Président Jonathan und seinen Vorgianger Umaru
Yar’Adua schliefSlich zum Einsatz des Militirs.
Mit negativen Folgen: Die Sicherheitskréfte be-
sitzen ein schlechtes Image bei der Bevolkerung,
was die Kooperation mit Ortsansédssigen behin-
dert. Besonders die »Mobile Polizei« ist fiir ihr
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Hinzu komme, dass Polizisten und Soldaten sich
eher ihrer Religion oder ethnischen Herkunft ver-
pflichtet fiihlten, als staatlicher Neutralitat - und
darum in Konfliktfallen oft Partei ergriffen.

Auch die politische Fiihrung Nigerias leidet
immer wieder unter Rivalitdten. Dies wirkte sich
auch auf die Arbeit der Sicherheitsorgane aus,
wenn die Zentralregierung effektive Aufstands-
bekdmpfung in Bundesstaaten blockierte, in de-
nen Oppositionsparteien den Gouverneur stell-
ten. Aus diesem Grund kamen schon in den
1980er Jahren tausende Menschen durch Angriffe
der islamistischen »Maitatsine«-Gruppe unter
anderem in Kaduna ums Leben. Auch der Auf-
stieg Boko Harams wurde so moglich: 14 Berichte

des foderalen Staatsicherheitsdienstes (SSS) wa-
ren vor den ersten schweren Angriffen 2009 beim
damaligen Gouverneur Bornos, Ali Modu Sheriff,
dem Hauptquartier der Bundespolizei sowie Pri-
sident Yar’Adua eingegangen — ohne Reaktion.
Préasident Yar’Adua selbst hatte 2007 die Entlas-
sung von Mitgliedern Boko Harams verfiigt, dar-
unter ihres Anfiihrers Mohamed Yusuf, der im
gleichen Jahr erst wegen Kontakten zu Al-Qaida
verhaftet worden war.

Noch problematischer ist jedoch die direkte
Unterstiitzung, die Boko Haram aus Kreisen nige-
rianischer Eliten erfihrt. Nach Angaben eines
Mitglieds der Gruppe habe allein die Administra-
tion des Gouverneurs Ibrahim Shekarau im Bun-
desstaat Kano im Rahmen staatlicher Forderung
so genannter »Hisba«-Milizen zur Durchsetzung
der Scharia umgerechnet bis zu 50.000 Euro mo-
natlich an Boko Haram gezahlt, was bis zu zwolf
Prozent des gesamten Hisba-Budgets Kanos ent-
sprach — eine Art Outsourcing islamischen Sit-
tenwichtertums an die Terrororganisation. Be-
reits im vergangenen Jahr hatte der SSS hochran-
gige Regierungsvertreter und Staatsbedienstete
im Norden Nigerias der Unterstiitzung Boko Ha-
rams bezichtigt, darunter den Gouverneur Bau-
chis, Isa Yuguda, sowie einen Senator und einen
ehemaligen Gouverneur Bornos.

Angeblich unterstiitzten viele der Gouverneu-
re im muslimischen Norden Boko Haram durch
Zuwendungen - entweder aus Sympathie oder

64



ISLAMISTISCHER TERRORISMUS

um sich offentliche Ruhe zu erkaufen. Auch ist es
nicht verwunderlich, dass sich viele der etwa eine
Million auf Betteln angewiesener Koranschiiler
im Norden Nigerias schon aus wirtschaftlichen
Griinden der Terrororganisation anschliefSen.
Auch wenn die Einheit Nigerias auf absehbare
Zeit nicht gefdhrdet sein diirfte, konnten sich bei
einer weiteren Verschlechterung der Lage die
Stimmen im Lande mehren, die eine Teilung Nige-
rias fordern. Sollte Boko Haram neben den Arms-
ten im Norden auch im Mittelstand an Einfluss
gewinnen, worauf im Moment nur wenig hindeu-
tet, wire im schlimmsten Fall ein Biirgerkrieg in
dem Staat mit 350 ethnischen Gruppen und 250
Sprachen, 50 Prozent muslimischer und 40 Pro-
zent christlicher Bevolkerung nicht mehr auszu-
schliefSen — zumal sich andere militante Gruppen
wie die »Bewegung zur Emanzipation des Niger
Deltas« (MEND) durch das enorme mediale Inte-
resse an Boko Haram anscheinend zuriickgesetzt
fiihlen. MEND hat bereits angekiindigt, ihrerseits
auch wieder Angriffe aufzunehmen. <<«<«

Leoni Abel studierte Islamwissenschaft, Geschichte
und Internationale Beziehungen in Freiburg, Strafs-
burg und Wien.

F.W. Horst studiert Politik und Terrorismusfor-
schung am privaten »Interdisciplinary Center Herz-

liya« in Israel.
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Quellen und Links:

Bericht der nigerianischen Peoples Daily
vom 17. Februar 2012

Bericht der nigerianischen The Nation
vom 1. Februar 2012

Bericht des Guardian vom 27. Januar 2012

Bericht der nigerianischen Nachrichtenwebsite
247ureports.com vom 23. Januar 2012

Hintergrundbericht des Economist vom
14. Januar 2012

Hintergrundbericht »The Rise of Boko Haram
in Nigeria des amerikanischen

Zentrums fiir Terrorismusforschung CTC
vom 26. September 2011
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»Hugeljugend« werden die religiosen Radikalen unter den Siedlern genannt,
weil sie mit ihren AuBenposten beherrschende Anhghen im Westjordanland besetzen.

>> In der Nacht vom 12. auf den 13. Dezember
2011 eskalierte der Nahostkonflikt wieder einmal.
Aber nicht zwischen Palastinensern und Israelis,
sondern unter Israelis selbst. Radikale Siedler
griffen die Armee direkt an. Rund 50 Aktivisten
drangen in den Hauptstiitzpunkt der Infanterie-
brigade »Ephraim« im nordwestlichen Westjor-
danland in der Ndhe der illegalen Kleinsiedlung
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»Ramat Gilad« ein, verwiisteten den Eingangsbe-
reich der Basis und lieferten sich Rempeleien mit
den Soldaten.

Als der stellvertretende Kommandeur der Bri-
gade, Oberst Tzur Harpaz, am Ort des Gesche-
hens eintraf, verletzten ihn die Randalierer mit
einem Steinwurf leicht. »Sie brachen das Tor mit
Gewalt auf und schlugen auf alles ein, das in ihrer

Die Ausschreitungen
extremistischer judischer
Siedler im Westjordanland
nahmen Ende 2011 sprunghaft
zu. Nicht nur gegen
Palastinenser gingen sie vor,
sondern erstmals sogar

gegen einen israelischen
Armeestiitzpunkt.

Mehrheitlich verurteilen
Regierung, Opposition und
Offentlichkeit Israels die
Aktionen der Radikalen. Das
Problem ist aber schwer zu losen
— auch weil es Wurzeln hat, die
bis in die Zeit vor der Griindung
des jiidischen Staates reichen.

Reichweite war, warfen Steine und Farbtopfe,
zerstachen Reifen«, berichtete ein Augenzeuge.
»Noch bevor die Polizei kam, waren sie schon
wieder weggerannt. Nach zwanzig Minuten war
alles schon wieder vorbei.«

Nur ein paar Stunden zuvor und rund 50 Kilo-
meter weiter im Osten war eine weitere Gruppe

in den militdrischen Sperrbereich vor der Grenze >>
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zu Jordanien eingedrungen, um einen neuen ille-
galen »AufSenposten« zu errichten. 17 Siedler,
unter ihnen der bekannte Aktivist Meir Bartler,
stiirmten den Grenzzaun 0stlich von Jericho, ver-
schanzten sich in einem leer stehenden Kloster-
gebdude und erkliarten es zum »Fort Zeev« — be-
nannt nach Zeev Jabotinsky, einem rechtsnatio-

dann zu verhindern, wenn sie auch nach israeli-
schem Recht ungesetzlich sind. Die regelmifig
erfolgenden Zwangsevakuierungen von meist
klammbheimlich errichteten »Auffenposten« stel-
len die beteiligten Soldaten und Polizisten auf
eine Gewissens- und Nervenprobe, und sind in
Israel innenpolitisch stark umstritten.

RegelmafSige Zwangsevakuierungen

von »AufSenposten« der radikalen Siedler stellen
Soldaten und Polizisten auf

eine Gewissens- und Nervenprobe.

nalistischen Zionisten aus der Zeit vor der Staats-
griindung Israels. In der selben Nacht schafften
es zudem mehr als 70 Ultra-Orthodoxe, in das
Josephsgrab nahe Nablus einzudringen, wobei
einer von ihnen durch einen Schuss eines paldsti-
nensischen Polizisten leicht verwundet wurde.
Laut den offiziellen Reaktionen von Israels Mili-
tar und Politik waren die Aktionen gut orchest-
riert: »Mehr als hundert Leute zusammen zu
bringen, das braucht Organisation«, meinte Ar-
meesprecher Brigadegeneral Yoav Mordechai.
Presseberichten aus Israel zufolge werden die
Aktionen als vorauseilende Reaktionen auf be-
vorstehende Rdumungen illegaler Siedlungen
betrachtet, die gerichtlich bereits im Sommer
2011 angeordnet worden waren. SchliefSlich ist es
ebenfalls Aufgabe der israelischen Besatzungs-
truppen, die Aktivititen der Siedlungsbewegung
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Diese Ausschreitungen waren Ende letzten Jahres
das Dauerthema in Israel; Politiker aller Lager du-
Rerten sich zur Sache. Gerade die Ubergriffe auf
die Armee wurden als neue Eskalationsstufe der
innerisraelischen Spannungen wahrgenommen.

Abraham »Avi« Mizrachi, der noch bis zum 16.
Dezember 2011 Kommandierender General des
betroffenen Zentralkommandos gewesen war,
erklarte nach Angaben von Maariv, er habe in sei-
ner 30-jdhrigen Karriere »noch nie einen solchen
Hassausbruch bei Juden gegeniiber Soldaten« ge-
sehen. Heimatschutzminister Matan Vilnai nann-
te die zum Teil minderjahrigen Téter »kriminelle,
jlidische Terroristen, die der Sicherheit des Lan-
des schaden«, wie die konservative Tageszeitung
Jerusalem Post berichtete.

Auch Verteidigungsminister Ehud Barak
sprach im israelischen Rundfunk von »hausge-

machtem Terror«, wiahrend Israel Ben Eliezer,
ehemaliger General und Ur-Gestein der Arbeiter-
partei, nach Angaben der linksliberalen Tageszei-
tung Haaretz erkldrte, die Soldaten hétten die
Angreifer schlichtweg erschieféen sollen. Und Ge-
heimdienstminister Dan Meridor dachte im Ge-
sprich mit dem Nachrichtenportal ynet laut dar-
iiber nach, »was passiert wire, wenn sie nicht
Mitglieder der >Hiigeljugend¢, sondern Palésti-
nenser gewesen warenx.

Da es sich aber um israelische Staatsbiirger ge-
handelt hat, ging die Tzipi Livni, zu der Zeit noch
Oppositionsfiihrerin, in die Offensive und attes-
tierte Regierungschef Benjamin Netanjahu Versa-
gen auf ganzer Linie, obwohl »dies nicht weniger
als der Kampf um den Charakter des Staates« sei.
Ihr war es offensichtlich nicht genug, dass der Mi-
nisterprasident bereits kurz nach den Vorfillen die
Sicherheitskrifte angewiesen hatte, »aggressiv«
gegen die gewaltbereiten Randalierer vorzugehen.

Zwar distanzierte sich auch Danny Dajan, der
Vorsitzende des Siedlerrates »Jescha«, von den
Aktionen. Doch auf Seiten der Siedlerbewegung
liefen sich im Laufe der Woche nach den Zwi-
schenfillen ebenso Stimmen vernehmen, die das
Verhalten der Hiigeljugend nicht verurteilen woll-
ten. Daniela Weiss, ehemalige Biirgermeisterin der
Siedlung Kedumim und in die Jahre gekommenes
enfant terrible der Siedlerbewegung, erkldrte im
israelischen Fernsehen: »Macht euch kein falsches
Bild, hier handelt es sich nicht um eine Minderheit
der jiidischen Siedler, sondern um einen GrofSteil
der jiidischen Bewohner in Judda und Samaria.«
Geschon Mesika, der zurzeit dem »Regionalrat Sa-

maria« vorsitzt und in Elon Moreh unweit des pa- >>
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lastinensischen Nablus lebt, gab zudem Verteidi-
gungsminister Ehud Barak die Schuld fiir die Aus-
schreitungen: Dieser agiere »wie ein Pyromane,
schiire erst das Feuer durch die Raumung von ille-
galen Auf’enposten. Prasident Schimon Peres er-
widerte bei einem Treffen mit fiihrenden Repri-
sentanten der Siedlerbewegung: »Der Nahe Osten
brennt, muss man jetzt noch Ol ins Feuer gieRen?«

Und als ware das Wort des Staatsoberhaupts
nicht wichtig genug, wandte sich auch eine mora-
lische Autoritét der Siedler an die Offentlichkeit:
Avichai Ronsky, ehemaliger Oberrabbiner der
israelischen Armee und Mitbegriinder der Sied-
lung Itamar. Er erkldrte in einem Interview mit
dem Radiosender Arutz Sheva die mittlerweile

seit Monaten anhaltenden Ausschreitungen
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miissten sofort aufhoren. »Ich rufe die Kopfe der
Siedlerbewegung in Judda und Samaria auf, sich
zu treffen und zu beraten, was sie tun konnen. Es
kann so nicht weitergehen.« Um seine Wut zu
unterstreichen erklirte er, »wenn das die Realitét
hier wird, werde ich nicht ldnger hier leben.«
Nachdem nun viele Kritiker der Armee eine viel
zu lasche Reaktion auf die Uberfdlle vorgeworfen
hatten, wurden immerhin zwei Tage spiter sechs

jugendliche Siedleraktivisten in Jerusalem verhaf-
tet, die an der Erstiirmung des Armeestiitzpunktes
teilgenommen haben sollen. Im Zuge der begin-
nenden Untersuchungen kam auch mittlerweile
heraus, dass die Aktivisten von rechten Parlamen-
tariern womoglich direkt iiber bevorstehende Riu-
mungsaktionen der Armee informiert worden wa-
ren. Soviel wurde zumindest dem Likud-Knesset-
abgeordneten Zeev Elkin vorgeworfen.

Ein Ex-General meint, die israelischen
Soldaten hatten die jidischen Angreifer

Israels Armeechef gibt
den Verantwortlichen
fur die Sicherheit in
den Siedlergebieten
Rickendeckung:
Generalstabschef
Benny Gantz im Juni
2011 zu Besuch im
Befehlsbereich von
Nitzan Alon (Mitte),
damals noch
Brigadegeneral und
Kommandeur der
Division »Judaa und
Samaria«.

erschiefSen sollen.

Die Ausschreitungen im Dezember sind kein ein-
maliger Vorgang. Die so genannten »price tag«-
Aktionen sind immer wieder die Reaktion der Ra-
dikalen unter den Siedlern auf staatliche Maf3-
nahmen gegen sie. Sie seien der, immer weiter
steigende, »Preis«, den die Ordnungsmacht fiir
die Durchsetzung eines weltlichen Rechts zu zah-
len habe, das »vor Gott« — wie die Extremisten
meinen — nicht gilt.

Drei Prozent aller Israelis, mehr als 330.000
Menschen, leben im Westjordanland, die aller-
meisten von ihnen in staatlich genehmigten Sied-
lungen mit zum Teil der Grofse und dem Charakter
von ganz normalen Kleinstddten. Doch gleich in
ihrer Nachbarschaft lebt auch die radikale Minder-
heit der so genannten »Hiigeljugend«: eine Mi-
schung aus jungen, militanten Biobauern und got-

tesfiirchtigen Abenteurern, die im Familienver- >>
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bund mit ihren Wohnwagen und dem Sturmge-
wehr auf dem Riicken von Anhohe zu Anhohe zie-
hen. Manche von ihnen sind noch minderjahrig,
abgehauen von zuhause, leben in Hohlen, ohne
Strom, fliefSendes Wasser und gehorchen weder
dem Oberrabbinat, der Armee noch der Regierung
Netanjahu, sondern nur einem - Gott. Eine nur
wenige Tausende umfassende, aber lautstarke und
gewaltbereite Minderheit.

Dass sich diese Gruppierung nun daran macht,
dem Staat aus dem Untergrund heraus gewaltsam
Paroli zu bieten, lasst in Israel wieder die Erinne-
rungen an solche Gruppen wie die rechtsextreme
»Kach«-Partei und die »TNT-Bewegung« wach
werden, die in den spidten 1980ern und 1990ern
das Land in Atem hielten.

Einer, der zum Geheimbund »TNT - Terror ge-
gen Terror« enge Verbindungen hatte und bis
heute vom Inlandsgeheimdienst Schin Bet beo-
bachtet wird, ist Noam Federman. Der Vater von
neun Kindern war bereits mit 14 Jahren in die
ultra-nationalistische »Kach« eingetreten, hetzte
gegen den sdkularen Staat Israel und Palédstinen-
ser gleichermafien, kam immer wieder mit dem

Symbol fir Israels
innere Spannungen:
Die »Altalena«, mit der
die rechtsterroristische
»lrgun« illegal Waffen
ins Land bringen
wollte, liegt im Juni
1948 brennend am
Strand von Tel Aviv.
Das ehemalige
US-Landungsschiff
wurde spater auf
offene See geschleppt
und versenkt.

fallen gelassen. Seinen Vater David hatte die bri-
tische Mandatsmacht vor der Staatsgriindung
Israels zeitweise nach Athiopien exiliert, weil
man in ihm eine Gefahr fiir die 6ffentliche Ord-
nung und Sicherheit Paldstinas sah. Federman

Benimmt sich Verteidigungsminister
Ehud Barak wie ein Pyromane?

israelischen Militar in Konflikt und wurde be-
schuldigt, einen Anschlag auf eine arabische
Madchenschule in Ost-Jerusalem geplant zu ha-
ben; die Anklage wurde jedoch mangels Beweisen
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war Mitglied der »Kampfer fiir die Freiheit Isra-
els«, kurz »Lehi«, und teilte sich in Afrika eine
Zelle mit dem spateren Ministerpriasidenten Jitz-
chak Schamir, der zur ebenso radikalen »Natio-

nalen militarische Organisation im Land Israel,
»Irgun« abgekiirzt, gehorte.

Konfrontationen von solchen rechtsgerichte-
ten Kriften in Israel und der Armee reichen bis in
die Griindungszeit des Staates zuriick. Blutiger
Hohepunkt damals: die so genannte »Altalena-
Affiare« im Juni 1948. Als die radikale »Irgun« ei-
ne grofle Waffenlieferung mit dem Schiff
»Altalena« im neugegriindeten Israel anlanden
wollte, griffen die jungen israelischen Streitkrifte
ein, um das staatliche Gewaltmonopol durchzu-
setzen. Bei der Aktion starben 16 Irgun-Kampfer
und drei Soldaten, die »Altalena« wurde von der
Armee in Brand geschossen. Die »Irgun« wurde
bis zum September in die »Israel Defense Forces«

zwangsintegriert. Bis heute entzweit der Vorfall >>
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die Meinungen; letztes Jahr war in Schriftstiicken
des israelische Verteidigungsministeriums von
»ermordeten« Irgun-Kampfern die Rede gewesen

schlitzten Reifen von mehr als 20 Autos seither
gelten noch als relativ ruhige Lage. Bis zur nidchs-
ten Raumungsaktion. ««<«<

Der Konflikt kochelt gerade auf kleiner

Flamme weiter.

- eine Formulierung von einigen seiner Unterge-
benen, die Amtschef Barak umgehend wieder
hatte riickgidngig machen lassen.

In der, bis heute, angespannten Lage wurde
unterdessen Avi Mizrachi turnusmaifSig als Chef
des Zentralkommandos abgelost: Generalmajor
Nitzan Alon tibernahm am 16. Dezember den Pos-
ten. Alon ist unter den Siedlern dufSerst unbeliebt,
er wurde schon als Kommandeur der fiir die West-
bank zustidndigen Territorialdivision von Siedler-
vertretern als »unfair« bezeichnet. Alon seinerseits
hatte wiederholt vor den Machenschaften von Ext-
remisten gewarnt, die fiir ihn »an Terrorismus
grenzen. Fiir die linke Haaretz zeigt er staatsmén-
nische Ziige, die rechte Jerusalem Post bezeichnet
ihn als »radikalsten, ungehorsamsten Offizier auf
dem Posten« bislang. Auch er war schon einmal
von jugendlichen Aktivisten iiberfallen und als
»Verrater« beschimpft worden.

Weitere Spannungen scheinen mit dieser Per-
sonalie also wieder vorherbestimmt. Im Moment
allerdings kochelt der Konflikt nach dem Uberfall
auf die »Ephraim«-Brigade auf relativ kleiner
Flamme weiter: Gut ein Dutzend Brandstiftungen
und Graffiti-Schmierereien sowie die aufge-
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Dominik Peters studiert Politikwissenschaften und
Nahoststudien in Halle. Er ist zudem Absolvent der
katholischen Journalistenschule »ifp«.

Quellen und Links:

Laufende Berichterstattung der Haaretz

uber die »Price Tag Policy«

Kommentar von Yehezkel Dror in der Haaretz vom
10. Februar 2012

Bericht der Jerusalem Post vom 17.Januar 2012

Kommentar von Uri Saguy in der ynetnews.com
vom 16. Dezember 2012

Bericht der Haaretz vom 16. Dezember 2012

Bericht von /srael Hayom vom 15. Dezember 2012

WEHRPFLICHTDEBATTE

Die IDF befindet sich nicht nur auf Konfrontati-
onskurs mit den Radikalen unter den israelischen
Siedlern. Auch eine weitere Bruchlinie von Israels
Gesellschaft tut sich akut auf: die Erneuerung der
Wehrpflichtgesetzgebung in Bezug auf die ultra-
orthodoxe Gemeinde.

Das bisher giiltige »Tal-Gesetz« wurde 1999
malRgeblich von Tzvi Tal, seinerzeit Vorsitzender
des Obersten israelischen Gerichthofs, ausgear-
beitet. Es nahm ultraorthodoxe Juden in Israel de
jure von der allgemein fir Manner und Frauen
geltenden Wehrpflicht aus, was de facto bereits
seit der Staatsgrindung 1948 der Fall war. Im
Februar dieses Jahres erklarte der Oberste Ge-
richtshof das Gesetz fiir nicht verfassungsgemaf3.
Die Ausnahmeregelung betraf 1948 nur wenige
hundert Tiefglaubige, heute ist die Zahl der ultra-
orthodoxen Manner im wehrfahigen Alter auf
Uber 62.000 angewachsen - entsprechend des
wachsenden Bevdlkerungsanteils der Ultraortho-
doxen aufgrund ihrer hoheren Geburtenrate.

Die Umsetzung des hochstrichterlichen Be-
schlusses lasst jedoch wegen der Veto-Stimmen
religioser Koalitionsparteien auf sich warten. Die
boykottieren derzeit, ebenso wie die arabischen
Knessetabgeordneten, das Komitee, welches mit
der Ausarbeitung des neuen Wehrpflichtrechts
beauftragt wurde. Es heif3t, um die Mehrheit der
Regierung gerade in dieser Sache zu sichern, sei
die bisher grofste Oppositionspartei, die »Kadima
unter der Fiihrung des ehemaligen Generalstabs-
chefs Shaul Mofaz, der Regierung Benjamin Neta-
nyahus beigetreten. Das »Tal-Gesetz« ist nur noch
bis zum 31. Juli dieses Jahres giiltig.
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DIE WELT UND DEUTSCHLAND: KRIEGSBERICHTERSTATTUNG

»Aus Operationssicherheit
ein Schreckgespenst zu
machen, ist nicht hilfreich«

Interview: Christian Kollrich

Ein Jahr lang sollte das »Basetrack«-Team US
Marines in Afghanistan begleiten und mit
Hilfe von Facebook, Flickr und Google Maps
berichten. Nach sechs Monaten bekam das
Korps kalte Fiifde und warf die Reporter raus.
Der Versuch, Frontjournalismus und Neue
Medien zusammenzubringen, wirft Fragen
auf, die fiir alle westlichen Streitkrafte rele-
vant sind. Teru Kuwayama, Initiator des Pro-
jekts, iiber Journalismus, Militir und Zensur
im Informationszeitalter

ADLAS: Was war die Motivation sich in ein
Projekt wie Basetrack zu stiirzen?

Teru Kuwayama: Die Kluft zwischen dem Krieg in
Afghanistan und der amerikanischen Offentlich-
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keit war eine treibende Kraft. Wir befinden uns in
einem zehnjihrigem Konflikt ohne absehbares
Ende, der momentan etwa zehn Milliarden Dollar
pro Monat kostet. Und das ist nur der Teil, den wir
halbwegs verladsslich in Zahlen ausdriicken kon-
nen. Wie wir die gesellschaftlichen Kosten bemes-
sen sollen, wissen wir nicht einmal, aber ich denke
man kann sie ziemlich sicher als katastrophal be-
zeichnen. Wiirde man zufillig auf der Strafse Ame-
rikaner bitten unseren Feind zu definieren, unsere
Ziele, unsere Strategie oder den Ablauf des lings-
ten Militdreinsatzes in der Geschichte der USA,
was fiir Antworten wiirde man bekommen? Die
wenigsten haben auch nur den Hauch einer Idee.
Einige wiren dafiir oder dagegen, aber wofiir oder
gegen was? Die iiberwiltigende Mehrheit hat ein-

fach keine Ahnung — und leider sieht es mit unse- >>

TERU KUWAYAMA

stammt aus New York und hat auch dort Fotografie
studiert. Seine ersten Bilder erschienen in Maxi-
mum Rock'nRoll, einem Punk-Fanzine. Seit 1998
arbeitete er unter anderem fiir Life Magazine, News-
week und National Geographic. Eine Reise nach Ne-
pal im Jahr 2001 endete eher zufallig in Kabul.
Seitdem begleitet er als Fotojournalist die Konflik-
te in Afghanistan, Kaschmir und Irak. Er griindete
das Netzwerk »Lightstalkers«, ein Verbund von
Fotografen, Filmemachern, Militarangehérigen und
Nichtregierungsorganisationen. Er erhielt diverse
Auszeichnungen und war John S. Knight Fellow an
der Stanford Universitat.
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rer politischen und militdrischen Fiihrung nicht
wesentlich besser aus. Das ist eine gefdhrliche Dy-
namik und nicht durchzuhalten.

Und warum sind Sie nicht einfach den traditionellen
Weg der Berichterstattung gegangen?

Professionelle Journalisten haben, wenn iiber-
haupt, eine ziemlich unbedeutende Rolle bei den
bekanntesten Geschichten aus Afghanistan und
dem Irak gespielt. Denken Sie an Abu Ghraib, Wi-
kileaks, das »Kill Team« oder das kiirzlich erschie-
nene Video, in dem amerikanische Marines auf die
Leichen von Afghanen urinieren. Keiner dieser
Vorfille wurde durch professionelle Journalisten
ans Licht gebracht. Selbst bei der Affire um den
damaligen ISAF-Kommandeur Stanley McChrystal
war es nicht hartnickiger investigativer Journalis-
mus, der seine Karriere aus der Bahn geworfen hat.
Ein Reporter des Rolling Stone hat sich einfach
Notizen gemacht, als McChrystal und sein Stab
sich in einer Bar ausgelassen haben. Was diesen
Journalisten ungewohnlich macht, ist eigentlich
nur, dass er berichtet was er gehort hat, anstatt
sich in vornehmer Zuriickhaltung zu iiben.

Die Art, wie solche Affiiren wie um Abu

Ghraib bekannt werden, oder die
Veroffentlichungen von Wikileaks tun sicher beiden
weh, sowohl Journalisten als auch Militdrs ...

Aus einer Medienperspektive ist es wirklich span-
nend zu sehen, wie Soziale Medien sich auf das
Militdr auswirken. Im besonderen wie Menschen
innerhalb der militdrischen Kultur damit kdmp-

ADLAS 2/2012 ISSN 1869-1684

fen, die offene, anarchistische und demokratische
Natur dieser neuen Medien mit dem eigenen
Hang zu Hierarchien und Kontrolle in Einklang
zu bringen. Offiziere haben mir gegeniiber mehr-
fach und deutlich zum Ausdruck gebracht, dass
sie die Demokratie verteidigen, aber nicht leben.

fernt, zufrieden zu sein. Die jetzige Basetrack-
Plattform ist sehr eingeschrinkt in ihrer Funktio-
nalitdt und hat all die Designfehler, die man von
einem Produkt erwartet, welches unter Zeitdruck
von unerfahrenen Entwicklern produziert wurde.
Die »Basetrack.org«-Seite, deren Hauptelement

»Sie verteidigen die Demokratie,

Wie sollte Basetrack dann im Rahmen

Sozialer Medien funktionieren? Ziel war ja auch,
ein System zu entwickeln, das

unabhdngige Berichterstattung ermaglicht.

Der Kerngedanke war, gebrauchsfertige Plattfor-
men wie Facebook und Flickr zu nutzen. Fast alle
Fotos wurden mit Amateurausriistung gemacht,
wie zum Beispiel iPhones. Wir wollten eine Me-
thode entwickeln, die moglichst einfach ist — das
war das Leitmotiv. Wir wollten ein offenes Sys-
tem entwickeln, das fiir vollig verschiedene Pro-
jekte eingesetzt werden kann, nicht aber eine ei-
gene Software.

Das System besteht aus einer Website, auf der eine
Google-Karte eingebunden ist, dort sind die Berichte
mit Orten verkniipft und es gibt eine Facebook-Seite.

Ja, wir haben eine auf Wordpress basierende
Webseite erstellt, waren aber weit davon ent-

leben sie aber nicht.«

die Google-Karte ist, ist eigentlich ein zufilliges
Nebenprodukt. Der eigentliche Schwerpunkt war
die Facebook-Seite. Das ist zwar weniger glanz-
voll als unsere eigene, mit Widgets {iberladene
Hochglanzseite, aber dafiir viel funktioneller. Das
unterstreicht vielleicht auch den Ansatz, auf be-
reits existierende Plattformen zuriickzugreifen.

Ich hatte das Gefiihl, dass die Verortung von
Ereignissen bei Google Maps wesentlich fiir das Pro-
jekt war. Nicht ganz unkritisch bei

laufenden militdirischen Operationen, oder?

Ich weifs nicht, ob die Verortung gerade fiir Base-
track wesentlich war; Geolokalisierung ist iiber-
haupt ein wichtiger Aspekt, wenn man Daten er-
fasst und ordnet. Das aktuelle System ist be-
schriankt, da es fiir die Navigation durch die Da-
ten und Ereignisse auf Google Maps angewiesen
ist, und dadurch ist es nicht flexibel genug, um

die Daten in einem anderen Rahmen darzustel- >>

72



KRIEGSBERICHTERSTATTUNG

INE - r( HT
ik g MR
=5, ‘»._.. i

© enroute fo Kabul

BASETRACK DISCLAIMER AFGHANISTAN NEWS 2 _

D LCpl. Home
O Eputtusson
O Cpl Airport
O A Meeting Baltkrsa Qala Disirict

XPANDEKAREZ: PART FOUR: EASTERN
EXPANSION
Tivadar Domaniczky 2010-11-23 09:24:33 GMT

Gonzalez stood at the observation post's barbed-wire gate and
sang. After a few lines, he interrupted himself and muttered short
sentences, orders....

I

O Alpha Company
O From thdnkir

' BV
O Patrol in Musa Qala O Top Chef,
O SS5gt Gonzales & Altarineistan
O Vienna-Dubai Flbt
© Photos From Traveling Through The
O LCHighlexander Jenkins O

©O Kabul infemational

O "Semphesdindn my little

© Security Pafrol
O Wagon
Last Meal in Kabul Wheel O SSgt. Chad Murch
COP TrddePart Il: Making
O Matffsiamiiuction
O COP 7171: Part I: The First

ZOOM TO LOCATION
VIEW POST

|
Al

MAP SATELLITE  HYBRID %

mmﬁw Grafiken ® 2012 TerraMetrics - wngm
O Mail O Breakfast al Musa Qala District Center O Mortarmen of
© Cpl. Michael Pernr@all © Combined Anfi-Armor Team, 2 Bravo Dehanna
O Engineers at Work V¥tirol
© Bravo Company, 1st O Going Hom
© SHlatsenChristianson, Foward Operaling Base Minden © Cha ’
O Sqt. Christopher Badillo
© A Rare Street Scene in Helmand
© Alghanddational Police's New SWAT Team o

NI
~

> Xpandekarez: Part
Hanizeision

n Share
0 rweet
8 oigg

Das Basetrack-Prinzip: Eine Online-Plattform verkniipft Soziale Medien, Google Maps und aktuelle Nachrichten aus der Kampfzone.

len. Man konnte das als Designfehler bezeichnen.
Natiirlich gibt es in Bezug auf Karten, Geodaten
und dhnliches berechtigte Sicherheitsbedenken.
Und je leichter Daten aufgezeichnet und trans-
portiert werden konnen, desto dringender werden
diese Bedenken. Es ist wichtig, sich damit ratio-
nal auseinanderzusetzen und nicht in Paranoia
zu verfallen. Operationssicherheit ist wichtig,
aber daraus ein Schreckgespenst zu konstruieren,
ist nicht hilfreich.
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Es ist nachvollziehbar, dass Militdrs besorgt sind,
wenn sie eine Karte mit den aktuellen
Ereignissen aus einem Operationsgebiet frei im
Internet sehen ...

Die Militdrs, die die Informationssicherheit am
Basetrack-Projekt spidter bemingelt haben, lie-
f8en die Seite aber fiir ein halbes Jahr online, be-
vor sie eine Gefahr sahen. Ein paar Tage spater
haben sie ja auch zugegeben, dass die Regeln, die

fiir das Embedding gelten, nicht verletzt wurden.
Der Bataillonskommandeur der Marines hat die
ganze Zeit iiber bestitigt, dass es keine Sicher-
heitsprobleme in Verbindung mit den Karten gab.
Die Punkte auf der Karte haben ja auch nicht den
exakten Ort des Geschehens angegeben.

Die Annahme, dass der Gegner aus Informationen
Wissen generieren kann, das man selber

dort nicht erkannt hat, ist doch nicht abwegig.
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Einige argumentieren, es sei am sichersten, so
viel Informationen wie moglich geheim zu hal-
ten, weil niemand weif3, welchen Vorteil ein Geg-
ner moglicherweise aus harmlos erscheinenden
Informationen ziehen kann. Nach dieser Logik ist
jede Information potenziell gefdhrlich: Karten,
Namen, Statistiken und jede Visualisierung von
Daten kann man als Bedrohung der Operationssi-
cherheit ansehen.

Wenn wir aber Informationen unterdriicken,
verstecken wir sie oft mehr vor uns als vor unseren
Feinden. In Afghanistan leiden wir offenbar unter
einem katastrophalen Mangel an »situational awa-
reness«. Mit den Fragen nach Sicherheit und Trans-
parenz miissen wir uns alle auseinandersetzen und
das sollte man auch ernst nehmen. Aber es ist ge-

setzen miissen - fiir die Sphéare der Information
gilt das gleiche. Die Fragen, die das Projekt auf-
wirft, drehen sich um das altbekannte Span-
nungsverhaltnis zwischen Freiheit und Sicher-
heit. Aber ganz konkret werden sie durch die
Verbreitung von Sozialen Medien und moderner
Kommunikationstechnologie. Unsere Zeit wird
oft als Informationszeitalter beschrieben; diese
Herausforderungen sind nicht vermeidbar und
das Militdr ist wie jeder andere auch mit ihnen
konfrontiert. Die Welt wandelt sich schnell, also
miissen bestehende Doktrinen und Gewohnhei-
ten stiandig untersucht und iiberdacht werden.
Beziiglich der Angst: Das kann die Angst vor ei-
ner noch unbekannten Bedrohung sein oder eine
Paranoia; beides kann gleichzeitig richtig sein.

»In Afghanistan leiden wir offenbar
unter einem katastrophalen
Mangel an »situational awareness«<.«

nauso wichtig, dass solche Bedenken nicht als
Vorwand fiir Geheimhaltung benutzt werden, oder
um eine kontraproduktive Paranoia zu erzeugen.

Sind solche Bedenken die Angst vor
dem Unbekannten?

Der Ansatz der Counterinsurgency beruht auf der
Idee, dass die Soldaten aus ihren Befestigungen

herauskommen und sich grofSeren Risiken aus-
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Im Vergleich mit anderen Staaten,
Deutschland zum Beispiel, ist das US Militdr aber
ein Hort der Offenheit und Transparenz.

Bei Basetrack hatten Militars auch kein Problem
mit der Berichterstattung durch eingebettete
Journalisten, aber der Austausch von Soldatenfa-
milien untereinander war ein irritierender Um-
stand, mit dem umzugehen sie sich schwer taten.
Das wird autoritdren Regimes, Militdrs und Insti-

tutionen generell zunehmend Kopfzerbrechen
bereiten: Wie steuert man eine Welt, in der jeder
ein Journalist ist?

Welche Probleme ergaben sich denn
beim Familienaustausch?

Nach den »Social Media Rules« des Marine Corps
und den ISAF-Regeln fiir die Einbettung von
Journalisten sprengte die Art der Kontrolle, die
bestimmte Personen iiber die Facebook-Gruppe
ausiiben wollten, den Rahmen. Familienangeho-
rige wurden vom »Familiy Readiness Office« des
Bataillons - ein ziviles Unternehmen, dass im
Auftrag des Marine Corps die Verbindung mit den
Familien der Soldaten halt — kontaktiert, aufge-
fordert, Kommentare von der Facebook-Seite zu
entfernen, und unter Druck gesetzt, die Seite mit
»dislike« zu bewerten. Sie sollten Basetrack aus
Griinden meiden, die keiner herkdmmlichen De-
finition von »Operationssicherheit« entsprechen.
Freunde von mir, die im Bereich militarischer
Offentlichkeitsarbeit tatig sind, waren erstaunt,
und einige waren auch ziemlich wiitend. Ich habe
zuletzt noch gehort, dass dieses Vorgehen unter-
sucht wiirde, aber da ich den Fall nicht verfolgt
habe, kenne ich das Ergebnis nicht.

Bei wem liegt die Verantwortung?

Ich bin mir nicht sicher, ob es die fiir Offentlich-
keitsarbeit Zustdndigen sind, die sich so verhal-
ten. Meine Erfahrungen mit Basetrack haben eher
gezeigt, dass die Pressebetreuer uns sehr unter-

stiitzt haben. Die iibertriebene Besorgnis beziig- >>
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Zensurobjekt Drei-Tage-Bart?

lich vermeintlich negativer Facebook-Diskussio-
nen kam auch nicht von ihnen. Soweit ich das
beurteilen kann, mussten sie lediglich den Brief
schreiben, mit dem Basetrack beendet wurde. Ich
wire daher auch vorsichtig damit »das Militar«
als monolithische Institution zu bezeichnen.
Admiral Gary Roughead zum Beispiel, bis vor
kurzem Stabschef der US-Marine, hat sehr deut-
lich gesagt: »Entweder begriiffen wir die funda-
mentalen Anderungen der Kommunikation, die im
Gang sind oder nicht.« Seine »talentierten jungen
Leute« wiirden die nicht nur begriifien, sie wiirden
auch nichts anderes mehr kennen. Als militéri-
scher Fiihrer sei es also nicht genug, mit der Ent-
wicklung Schritt zu halten. Roughead meint, das
Militdr miisse sie anfiihren.« Dabei gibt der Admi-
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ral zu, dass es unvermeidlich sei, dass einige Sol-
daten Kommunikationsfehler machen. Natiirlich
miisse man sie dafiir auch verantwortlich machen,
wenn sie nicht die Grundstandards ihrer Organisa-
tion einhielten. »Aber gleichzeitig«, sagt er, »kann
man keine Null-Fehler-Kommunikation erwarten,
damit zerstort man den Dialog, vertreibt jene, die
kommunizieren wollen und iiber die Zeit zerstort
man Transparenz.«

Die Transparenz bei Basetrack ging anfangs ja so
weit, dass sich die Zensoren erkldren mussten, wenn
sie ein Bild oder einen Text zensieren wollten.

Das war alles vollig experimentell und weit ab-
seits der Standardabldufe. Ich habe der Batail-
lonsfiihrung ein visuelles Anderungssystem vor-
geschlagen, als klar wurde, dass sie ein Maf$ an

render Teil des Projekts. Es stellte sich heraus,
dass der simple Akt des Erkldrens schon gereicht
hat, damit man davon ablief.

Wieso das?

Es war vermutlich doch nicht so einfach, Bilder
oder Worte zu schwirzen, wenn man sich erklaren
muss. Obwohl es einige klar zu rechtfertigende
Eingriffe gab — wie Bilder, auf denen Schwichen in
der Panzerung von Fahrzeugen erkennbar waren —,
war eine Zensur wesentlich schwerer zu rechtferti-
gen. Zum Beispiel bei der Abbildung des Gesichts
eines unrasierten Marine, vor allem wenn der ge-
rade von einem dreitdgigen Angriff zuriickgekehrt
war, bei dem zwei Kameraden getotet wurden. Ei-
gentlich war es die High-Tech Variante eines sehr
grundlegenden Konzeptes: Wenn du keine gute

»Wenn du keine gute Erklarung dafiir hast,
warum du etwas tust, solltest du dich vielleicht
fragen, ob es das Richtige ist.«

Kontrolle iiber unsere Berichterstattung wollten,
die weit {iber das Ubliche hinaus ging. Effektiv
ermoglichte es dem Bataillon eine beispiellose
Zensur, aber dafiir mussten sie den Prozess vollig
transparent machen und eine klar artikulierte
Rechtfertigung fiir jeden Eingriff geben. Dieses
»Denial of information«-System hatte nur eine
sehr kurze Lebenszeit, aber es war ein faszinie-

Erklarung dafiir hast, warum du etwas tust, soll-
test du dich vielleicht fragen ob es das Richtige ist.

Der Bart war ein Zensurgrund?

Um ehrlich zu sein, war das ein Fall von Selbst-
zensur. Im US-Militdr gibt es einen Slang Begriff:

»Uniform-Nazi«. Der bezieht sich auf Offiziere >>
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oder Unteroffiziere, die versessen auf die Einhal-
tung von Vorschriften sind, welche manche Sol-
daten als belanglos empfinden, wie etwa Haar-
pflege, Armel-Krempeln oder die Farbe der So-
cken. Man soll es nicht glauben, aber es gibt Vor-
schriften, welche Farben zugelassen und welche
verboten sind. Es gibt deutliche Spannungen zwi-
schen »Feld-« und »Garnisons-Marines«. Beim 1.
Bataillon des 8. Regiments waren Kleidungsvor-

Das war auch ein merkwiirdiger Aspekt dieser
ganzen angeblichen Gefiahrdung der Operations-
sicherheit — alle Anschuldigungen waren vollig
inkonsistent, und die Personen, die sie angesto-
f8en haben, haben sich nicht offentlich erklart.
Wichtig ist mir, dass ich keinen Groll gegen die
Kommandeure des 1./8. hege und ich denke auch
nicht, dass die Bataillonsfiihrung uns loswerden
wollte. Es klang eher so als wiirden sie und die

»Wenn wir Informationen unterdriicken,
verstecken wir sie oft mehr vor uns als vor

unseren Feinden.«

schriften und deren Verletzung ein grofses The-
ma, und wir waren in der misslichen Position,
solche Fotos wie das des unrasiertem Marine zu-
riickzuhalten. Nicht, weil es die Regeln fiir einge-
bettete Journalisten verletzt hatte, und ganz si-
cher nicht, weil es die Operationssicherheit ge-
fahrdete, sondern schlicht und ergreifend, um
den Marine vor der Bestrafung durch Vorgesetzte
zu schiitzen. Aber ich mochte der Fairness halber
anmerken, dass nie ganz klar war, wer es im Spe-
ziellen war, der die Uniformgeschichte so verfolgt
hat. Alle Marines, die sich dariiber besorgt zeig-
ten, wirkten so, als wiirden sie das fiir vollig 14-
cherlich halten, aber Druck von oben bekommen.

Also eine dhnliche Lage wie bei dem friihzeitigen
Abbruch des Projekts?
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Pressebetreuer, welche das Embedding aufgeho-
ben haben, einfach Befehle befolgen, denn alle
haben eine grofse Wertschitzung fiir unsere Ar-
beit ausgedriickt. Deshalb denke ich auch, dass es
zwar wichtig ist diese Dinge zu diskutieren, aber
wir sollten keine Schuldzuweisungen machen,
sondern es als Gelegenheit begreifen um fiir zu-
kiinftige Projekte zu lernen.

Was war im Nachhinein die wertvollste Erfahrung,
die Sie aus dem Projekt gezogen haben?

Die beste Erfahrung war die Beziehung, die sich
mit der Basetrack-»Familie« entwickelt hat. Ich
tue mich schwer, sie als »Publikum« oder »Leser«
zu bezeichnen, denn sie waren aktive Teilnehmer
und Partner des Projekts. Die »wertvollste« Er-

fahrung kam am Ende des Projekts, als professio-
nellen Fotografen der Zugang zum Riickkehrer-
Empfang des Bataillons in der Heimat verwehrt
wurde. Ich habe immer noch keine Erklarung ge-
hort, warum das der Fall war. Aber in einer voll-
standigen Umkehr der Rollen haben wir online
zugeschaut, durch die Augen der Familienange-
horigen, die fotografiert und die Bilder online
gestellt haben. <<«<«

Quellen und Links:

Website des Projekts Basetrack

Facebook-Seite von Basetrack

Website des US Department of Justice zur
»Freedom of Information Act«

Richtlinien des US-Marine Corps
fur den Umgang mit Sozialen Medien
vom September 2011
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NOTIZ

Hormuz-
Stral3enkampfer

Von der US-Marine wenig geliebt,
konnten sich gerade kleine Schiffe
im engen Fahrwasser zwischen
Persischem Golf und Arabischem
Meer als niitzlich erweisen.

Die Meerenge von Hormuz ist ein Nadelohr wie
kein zweites: Mehr als ein Viertel des weltweit
verschifften Erdols passiert die an ihrer engsten
Stelle nur 21 Seemeilen breite Passage. Wie be-
droht Oltransporte in diesem Gebiet sind, zeigte
sich wihrend des Iran-Irak-Krieges in den
1980ern: Beide Kriegsparteien griffen im
»Tankerkrieg« mehr als 250 Schiffe an. Angesichts
der Spannungen um Irans Atomprogramm und
einer moglichen Eskalation haben Planer Ahnli-
ches im Sinn. Zuerst im Dezember letzten Jahres
drohte der iranische Vizepriasident Mohammad
Reza Rahimi damit, die StrafSe zu sperren, falls
gegen Teheran ein Olembargo verhangt wird.

Das stellt die US-Marine vor ein Problem: Auf
offenem Meer ist ihr zwar keine Seestreitmacht der
Welt gewachsen, doch ihren Triagerkampfgruppen
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und Lenkwaffenzerstorern fehlt in engen Kiistenge-
wissern wie der Hormuz-Strafse schlicht der Platz
zum Manovrieren. Und zu verwundbar waren die
grofSen, teuren Schiffe gegentiber Schnellboot- und
Raketenangriffen in den flachen Gewissern.

Jetzt scheint die Navy eine Idee aufzugreifen,
die sie in den spiten 1990ern noch abgelehnt hatte
— das »Streetfigher«-Konzept von Vizeadmiral Ar-
thur K. Cebrowski: wendige, kleine Kampfschiffe
fiir enge Gewdsser. Sie sollten billiger und zahlrei-
cher sein als die grofSen Einheiten, nur bis zu 600
Tonnen verdrangen und etwa 90 Millionen US-
Dollar kosten — im Gegensatz etwa zu einem
»Arleigh-Burke«-Zerstorer von 10.000 Tonnen mit
einem Stiickpreis von rund 780 Millionen Dollar.

So riistet die US Marine ihre Patrouillenboote
der »Cyclone«-Klasse im Persischen Golf — bis vor

kurzem sollten viele noch ausgemustert werden —
mit neuen Laserzielsystemen fiir ihre Maschinenka-
nonen nach. Die Einheiten sind fiir den Einsatz in
der Hormuz-StrafSe bestens geeignet. AufSerdem
wird die Zahl der in Bahrain stationierten Minensu-
cher auf acht verdoppelt. Fiir den Ernstfall sinnvoll:
Laut Wall Street Journal verfiigt die iranische Marine
iiber circa 5.000 Seeminen. msei

Quellen und Links:

Bericht der Funften US-Flotte zu Mandvern vor
Bahrain vom 25. April 2012

Hintergrundbericht des Wall Street Journal
vom 13. April 2012

Bericht des Blogs Danger Room vom 22. Marz 2012
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Uber- oder Tiefflieger?

Das Spitzentreffen der Nordatlantischen Allianz in Chicago
war das grofSte in der Geschichte des Biindnisses. Was hat es gebracht?

~

]
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v P
Ein Stadtfest in Chicago nutzt -
die Nato fur Eigenwerbung.
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>> Es war ein Gipfel der Superlative: Neben den
28 Nato-Mitgliedern waren Vertreter von allen am
internationalen Afghanistan-Einsatz beteiligten
Partnern am 20. und 21. Mai nach Chicago gekom-
men, ganz zu schweigen von Repridsentanten aus
Zentralasien, Russland, Pakistan und nicht zuletzt
dem afghanischen Prasidenten Hamid Karzai. Die
Stadt Chicago selbst hiefd die zahlreichen Dele-
gierten mit einem Werbevideo willkommen - ganz
so, als ob sich die Metropole bei GrofSinvestoren
beliebt machen wollte: »Chicago is the most libe-
ral big city in America, lobte Biirgermeister Rahm
Emanuel seine Stadt, »it has everything New York
has, just a little slower.«

Grof3tes Gruppenfoto aller Nato-Gipfel: die Staats- und Regierungschefs nebst weiteren Offiziellen

lich weit voranzubringen. Nur drei Ziele hatte sie
sich selbst fiir das Treffen gesetzt: erstens die
Voraussetzungen zu schaffen, die ISAF-Mission
2014 erfolgreich beenden zu konnen, zweitens

»Not every Nato summit can bring a host

of shiny »deliverables«.«

Auch wenn am Lake Michigan also die Uhren et-
was langsamer gehen - die zwei Tage, die sich die
Gipfelteilnehmer des grofSten Militdrbiindnisses
der Welt Zeit nahmen, iiber ihre Agenda zu ge-
hen, reichten wohl kaum aus, um die Nato wirk-
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die Annahme der kostensparenden »Smart De-
fence«-Initiative und drittens die offizielle Ver-
kiindigung, die erste Phase zur Entwicklung einer
gemeinsamen Strategischen Raketenabwehr ab-
geschlossen zu haben.

Uber diese vergleichsweise bescheidenen Tages-
ordnungspunkte von Chicago 2012 — ganz im Un-
terschied etwa zu Lissabon 2010, auf dem das
neue strategische Konzept der Nato verkiindet
wurde, oder Bukarest 2008, auf dem Albanien und
Kroatien als Neumitglieder in die Nato eingela-
den wurden - gehen die Herausforderungen, vor
denen die Allianz steht, aber weit hinaus. Dem-
entsprechend prognostizierte Henning Riecke
von der Deutschen Gesellschaft fiir Auswirtige
Politik in Berlin, dass das Treffen ein reiner »im-
plementation summit« sein werde. Auch Karl-
Heinz Kamp, Forschungsdirektor des Nato Defen-
ce College in Rom, setzte die Erwartungen nied-
rig an: »Not every Nato summit can bring a host
of shiny >deliverables«.«
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So wurde in den Sitzungen der Staats- und Regie-
rungschefs beispielsweise nicht wurde iiber den
Stein des AnstofSes aus dem vergangenen Friih-
jahr geredet: die Rolle Deutschlands im Biindnis.
Mit Projekten wie der »Alliance Ground Surveil-
lance« (AGS) zwar will sich die Bundesrepublik in
der »Smart Defence« einbringen. Das lasst aber
Sorgen der Partner nicht schwinden, Berlin kon-
ne die Verbiindeten &hnlich enttduschen wie im
Falle des Libyen-Einsatzes: Im Marz 2011 musste
die Bundeswehr aus den gemeinschaftlichen
»AWACS«-Aufklarungsflugzeugen ihre beteilig-
ten Soldaten abziehen, weil der Bundestag das
Mandat zur Beteiligung an der Operation »Uni-
fied Protector« verweigerte.

Die geringen militdrischen Kapazititen, die
Deutschland fiir das Biindnis aufzubringen bereit
ist, stiinden in keiner Relation zu seiner grofSen
wirtschaftlichen Stérke, befindet Nicholas Burns
in einer Studie des Washingtoner Think Tanks
»Atlantic Council«. Die deutsche militdrische
Schwiche, so der ehemalige amerikanische Bot-
schafter bei der Nato, sei aber das grofSte Prob-
lem fiir die Allianz.

Bundeskanzlerin Angela Merkel wollte solchen
Sorgen im Vornherein die Spitze nehmen. Tage
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vor ihrer Abreise in die USA erklirte sie in Bezug
auf die deutsche Beteiligung an Nato-eigenen Sys-
teme wie der geplanten »AGS« oder der gemeinsa-
men Luftraumiiberwachung iiber dem Baltikum im
Reichstag: »Dies geht mit der Erwartung unserer
alliierten Partner einher, dass solche Fahigkeiten
im Falle eines Einsatzes auch sicher und verlass-
lich zur Verfiigung stehen miissen.« Das deutsche
Parlamentsbeteiligungsgesetz wird der Bundestag
also neu verhandelt miissen - so viel stand schon
vor dem Spitzentreffen fiir die Kanzlerin fest.

wohl tun muss. Eine erniichternde Bilanz zieht
zum Beispiel Kommentator Martin Winter in der
Siiddeutschen Zeitung: Weil sich die geopolitische
Interessen ihrer Mitglieder nicht mehr deckten,
sei »die Allianz zu einer multinationalen Organi-
sation mit militdrischen Fahigkeiten verkommen,
die man sich weiter hilt, weil man sie hat.«
Deutsche Experten wie der ehemalige General-
inspekteur Harald Kujat oder der ehemalige Leiter
des Planungsstabs im Verteidigungsministerium
Ulrich Weisser monieren deutlich, dass die Allianz

Wird das wirtschaftlich starke,
aber fiuhrungsschwache Deutschland zum
grofSten Problem der Nato?

Insgesamt gab sich das Biindnis in Chicago mit
sich zufrieden. Die drei selbst gesetzten Ziele ha-
be man erfiillt, die getroffenen Entscheidungen
wiirden das Biindnis fiir die kommenden Jahre
stirken, meinte Generalsekretdr Anders Fogh
Rasmussen abschliefSend. Nicht alle sehen die
Zukunft der Nato so rosig, wie Rasmussen es

ihre militarische und strategische Relevanz ver-
liert. Laut Kujat reagiere sie nicht angemessen auf
die neuen Bedrohungen, weil diese nicht mehr
militdrischer Natur seien, und, so meint Weisser,
halte die Nato mit der misstrauischen Haltung ge-
geniiber Russland in Sachen Raketenabwehr sogar
an veralteten Strukturen fest.

80

>>



NATO-GIPFEL |

In Sachen Afghanistan brachte der Gipfel — trotz
aller positiven Verlautbarungen — mindestens eine
Enttduschung. Zwar war zum Spitzentreffen der
Nato mit ihren ISAF-Partnern auch Pakistans Pra-
sident Asif Ali Zardari angereist — in Erwartung
eines Abkommens, um die Transportwege fiir die

November. Statt Zardari begriifste Gastgeber Oba-
ma auf der Sitzung der Staatschefs iiber die Afgha-
nistan-Mission ausdriicklich die Giste aus Russ-
land und den zentralasiatischen Republiken, die
den »fiir ISAF so wichtigen Nachschub passieren
lassen.

Barack Obama zeigte Pakistans Prasident Asif Ali

Z.ardari die kalte Schulter.

westlichen Truppen im Hindukusch durch sein
Land wieder zu offnen. Sein amerikanischer Amts-
kollege Barack Obama zeigte ihm jedoch die kalte
Schulter; zu einem ausfiihrlichem personlichen
Gesprich der beiden kam es nicht. Der Grund war
vermutlich Islamabads Forderung nach einem ex-
orbitanten Preis fiir die Benutzung der Nach-
schublinien. Die neuen Durchlassgebiihren sollen
sich laut Presseberichten auf 5.000 US-Dollar pro
Lkw beziffern — statt 250 Dollar wie vor dem ver-
hiangnisvollen, versehentlichen amerikanischen
Hubschrauberangriff auf pakistanische Soldaten
im Grenzgebiet zu Afghanistan im vergangenen
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Dieses Vorspiel warf einen Schatten auf das den
Gipfel beherrschende Thema. Was hinter den Er-
folgsmeldungen des Biindnisses aus Zentralasien
steckt, und welche Kritik sich daran reibt, erlau-
tert Sebastian Liidtke fiir den ADLAS im Folgen-
den (Seite 87).

Noch vor ihm betrachtet Martin Pospiech die
»Smart Defence« nadher, das seit Monaten von
Nato-Generalsekretir Rasmussen gelobte Kon-
zept fiirs Sparen und gleichzeitige Ausbauen ge-
meinsamer militarischer Fahigkeiten der Allianz.
Das Vorhaben scheint wie die Quadratur des
Kreises, wie Pospiech meint (Seite 82). mmo

Quellen und Links:

Offizielle Website zum Nato-Gipfel
von der Standortforderungsorganisation
»World Business Chicago«

Presseschau der International Herald Tribune
vom 25. Mai 2012

Hintergrundbericht der Welt vom
22.Mai 2012

Kommentar von Martin Winter in
der Siiddeutschen Zeitung vom 22. Mai 2012

Bericht des Guardian vom 21. Mai 2012

Kommentar von Ulrich Weissner in der
Siiddeutschen Zeitung vom 20. Mai 2012

Studie des »Atlantik Council« vom
14. Mai 2012

Regierungserklarung von Bundeskanzlerin
Angela Merkel am 10. Mai 2012 zu G8- und
Nato-Gipfel
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Mehr
mit weniger

von Martin Pospiech

Haushaltskrisen zwingen die Nato auf Sparkurs
und heizen die Debatte um die Lastenvertei-
lung zwischen den Biindnispartnern erneut an.
Mit dem Ansatz »Smart Defence« und einer in-
tensiveren Partnerschaftspolitik will die Allianz
trotzdem kiinftig ihre Handlungsfahigkeit wah-
ren. Durch eine inhaltliche Neuausrichtung
hofft das Biindnis sogar, eine bedeutendere
Rolle im internationalen System einzunehmen.
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Nato-Generalsekretar Anders Fogh Rasmussen ist der lauteste Flirsprecher der »Smart Defence«.

>> Bessere Verteidigung mit weniger Ressourcen
— das war einer der Leitgedanken des zweitdgigen
Gipfeltreffens des Nordatlantikbiindnisses Mitte
Mai am Michigan-See. Die Staats- und Regie-
rungschefs der Nato-Staaten einigten sich ganz
offiziell auf die so genannte »Smart Defence« als
Grundlage fiir kollektive die Sicherheit. Das vom
Generalsekretdr der Allianz, Anders Fogh Ras-
mussen, erstmals auf der Miinchner Sicherheits-

konferenz im Februar 2011 vorgestellte Konzept
der »schlauen Verteidigung« gilt als Antwort auf
die drastischen Einschnitte in den Verteidigungs-
haushalten von nahezu allen 28 Nato-Landern.
Aufgrund steigender Budgetdefizite und da-
durch notwendiger Sparmafinahmen sind die Ver-
teidigungsausgaben der europaischen Nato-Part-
ner in den letzten zwei Jahren um 45 Milliarden US-

Dollar zuriickgegangen. Die britische Regierung >>
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erklarte jlingst, dass sie mit knapp 8 Milliarden
Dollar an Einsparungen bis 2014 im Verteidi-
gungsetat rechne. Auch der amerikanische Haus-
halt sieht angesichts der Schuldenkrise Kiirzungen
von knapp 450 Milliarden Dollar im militarischen
Bereich iiber die ndchsten zehn Jahre vor.

Zugleich bleibt die Sicherheitslage in der Welt
weiter angespannt. Der Dauerstreit um das irani-
sche Atomprogramm, die Unberechenbarkeit nord-
koreanischer Langstreckenraketentests unter dem
neuen Regimefiihrer Kim Jong Un sowie die Wie-

mentierung der »Smart Defence« dabei helfen,
die Handlungsfahigkeit der Allianz aufrechtzuer-
halten. Das neue Konzept kniipft an das verab-
schiedete Strategiepapier vom Nato-Gipfel in Lis-
sabon 2010 an, das einen kontinuierlichen Re-
formprozess innerhalb des transatlantischen
Biindnisses vorsieht, um dessen interne Struktu-
ren an die Anforderungen des 21. Jahrhunderts
anzupassen. Dazu gehort neben einer effektive-
ren Verteidigungsplanung auch die Verschlan-
kung von Kommandostrukturen.

Massive Kurzungen des Verteidigungsetats
bei angespannter weltpolitischer Sicherheitslage

dererstarkung von radikalislamischen Gruppierun-
gen im Nahen Osten stellen Experten zufolge eine
Gefahr fiir den Weltfrieden dar. Rasmussen warn-
te, dass zu tiefe Einsparungen die westliche Ver-
teidigungsfihigkeit nachhaltig schwidchen konn-
ten: Es gebe »einen Punkt, an dem man nicht ldn-
ger nur ins Fett, sondern in die Muskeln und Kno-
chen schneidet«.

Nato-Funktiondre versuchen derweil, aus der
Not eine Tugend zu machen. Vor dem Hinter-
grund schwindender Ressourcen soll die Imple-
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Kiinftig will die Nato militarische Kapazitdaten
noch stéirker biindeln, um globalen sicherheits-
politischen Herausforderungen, wie dem trans-
nationalen Terrorismus, der Proliferation von
Massenvernichtungswaffen, Abwehr von Cyber-
angriffen und Sicherung von Handelswegen zu
begegnen. Die Verteidigungsminister der Allianz
verstindigten sich darauf, trotz - oder gerade
wegen — begrenzter Mittel biindnisweite Struk-
turen der Planung und des Transports zu harmo-
nisieren. Die Nato werde ein neues Zeitalter der

Zusammenarbeit einlduten, versicherte Chefdip-
lomat Rasmussen. Der verteidigungspolitische
Kurs solle sich dabei am so genannten »pooling
and sharing« der Gemeinsamen Aufien- und Si-
cherheitspolitik der EU orientieren. Durch die
Zusammenlegung und gemeinsame Nutzung
von Fidhigkeiten wollen die Verbiindeten eine
neue Sicherheitsarchitektur der Koordination,
Kohérenz und Flexibilitat schaffen.

In diesem Zusammenhang sieht »Smart De-
fence« eine Reihe von Riistungsprojekten vor, die
Mitgliedsstaaten in Gruppen entwickeln und fi-
nanzieren sollen, um die daraus gewonnenen
Ressourcen anschliefSend der gesamten Nato zur
Verfiigung zu stellen. Insgesamt segneten die
Regierungsvertreter des Biindnisses in Chicago
mehr als 20 Projekte ab, bei denen sich die Biind-
nispartner auf bestimmte militdrische Fahigkei-
ten spezialisieren. Darunter fallen unter anderem
der Aufbau eines milliardenschweren Raketenab-
wehrsystems in Europa und die Fortentwicklung
einer gemeinsamen Luftraumiiberwachung, wie
sie derzeit schon im Baltikum eingesetzt wird.
Der deutsche Verteidigungsminister Thomas de
Maiziere war in Chicago vor allem um eine deut-
sche Beteiligung an der Raketenabwehr bemiiht.
In einer offiziellen Stellungnahme signalisierte
de Maiziére den Partnerldandern, einige »Patriot«-
Abfangraketen bereitstellen zu wollen.
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Mit Spannung wurde auch die Unterzeichnung
des Beschaffungsvertrags fiir die neue »Alliance
Ground Surveillance« (AGS) erwartet, ein Ge-
meinschaftsprojekt, das den Aufbau einer luftge-
stiitzten, unbemannten Bodenaufklarung vor-
sieht. Ranghohe Militdrs hatten wihrend der Li-
byen-Operation wiederholt {iber ungenaue Lage-
bilder aus der Luft geklagt und auf die mangel-
hafte technische Ausriistung verwiesen. Nach
langwierigen Streitigkeiten {iber die Finanzierung
werden nun 13 Staaten die Kosten fiir fiinf hoch-
sensible Drohnen tragen, die in Italien stationiert
und von dort aus fiir die Uberwachung und Da-
teniibermittlung von Truppenbewegungen in
feindlichen Gebieten eingesetzt werden sollen.
Die USA und Deutschland werden dabei fiir mehr
als 70 Prozent der Anschaffungskosten aufkom-
men, die sich insgesamt auf knapp vier Milliarden
Euro belaufen. Die AGS basiert auf der Langstre-
ckendrohne »Global Hawk« beziehungsweise
»Euro Hawks, wie das modifizierte amerikanische
System bei der Bundeswehr heifdt.

Einige Baustellen bleiben jedoch. Die Betei-
ligten haben teils unterschiedliche Vorstellun-
gen dariiber, wie »Smart-Defence« in die Praxis
umgesetzt werden soll. Einige Lander hatten
auflerdem mit Blick auf einen moglichen Verlust
staatlicher Selbstbestimmung Bedenken ange-

meldet. »Smart-Defence« wiirde Fragen natio- >>
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naler Souverdnitdt beriihren, so die Kritik von
staatlichen Vertretern. Zudem ist die Haltung
Frankreichs gegeniiber dem neuen Konzept un-
klar. Der neu ins Amt eingefiihrte franzosische
Prasident Francois Hollande bekréaftigte auf dem
Gipfel seine Absicht, die knapp 3.000 franzosi-
schen Streitkrifte noch in diesem Jahr aus Af-
ghanistan abzuziehen. Ob der Sozialist das stra-
tegische Konzept in seinen Grundziigen unter-
stiitzt, blieb jedoch offen.

Unterdessen hilt die Debatte um die Lasten-
verteilung in der Allianz an. Seit Jahren drangen
die Nato-Fiihrung und Washington darauf, dass
sich Europa stdrker an militarischen Einsidtzen
beteiligt. Die amerikanische Regierung fordert
ihre europdischen Partner regelméaflig dazu auf,
grofSere militdrische und finanzielle Verantwor-
tung zu tibernehmen. Im vergangenen Jahr sorgte
der damalige US-Verteidigungsminister Robert
Gates fiir grofSes Aufsehen, als er den europaii-
schen Nato-Partnern mangelnde Interventions-
bereitschaft vorwarf. Gates kritisierte die Demili-
tarisierung Europas und sprach von einer »Zwei-
klassengesellschaft« innerhalb der Nato, in der
Amerika 75 Prozent der Verteidigungsausgaben
stemme, wihrend die meisten anderen Lander
nicht einmal die unter Nato-Staaten vereinbarten
zwei Prozent des Bruttoinlandsprodukts in Ver-
teidigung investierten. Gates warnte vor der mili-
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tarischen Bedeutungslosigkeit der Nato und pro-
phezeite dem Biindnis eine trostlose Zukunft.
Sein Nachfolger im Pentagon, Leon Panetta,
nahm das Gipfeltreffen in Chicago zum Anlass,
erneut die Lastenverteilung scharf zu kritisieren.
Bereits jetzt wiirde es eine kleine Anzahl von
Staaten geben, die fiir die kollektive Verteidigung

wurden in den letzten Jahren mehrfach als poten-
tielle Kandidaten fiir eine Osterweiterung ge-
nannt. Insbesondere die US-Amerikaner wollen
die russischen Grenzstaaten einbinden, um sie
als strategische Stiitzpunkte zu nutzen, wihrend
die westeuropdischen Nato-Partner mit Riick-
sicht auf Russland zogern.

Neue Nato-Drohnen sollen eine
Wiederholung technischer Einsatzprobleme

aller zustdndig sei. Der Pentagonchef machte
Kklar, dass »Smart-Defence« keine Ausrede fiir die
europdischen Nachbarn sein diirfe, ihr Verteidi-
gungsbudget noch weiter zurilickzufahren.

Indes ist das Thema Nato-Erweiterung auf
dem Gipfel inmitten der Beratungen iiber den
Abzugsplan der ISAF-Truppen aus Afghanistan in
den Hintergrund geraten. Eine globale Auswei-
tung des Biindnisses wire im Sicherheitsinteresse
aller Verbiindeten und wiirde der Nato mehr Ge-
wicht auf internationaler Ebene verleihen. Durch
die Sparzwinge in den Haushalten fast aller Mit-
gliedsstaaten ist eine rasche Expansion jedoch
unwahrscheinlich. Die Ukraine und Georgien

wie in Libyen verhindern.

Seit dem Wahlsieg des pro-russischen Prasiden-
ten Wiktor Janukowitsch vor zwei Jahren ist ein
moglicher Nato-Beitritt der Ukraine jedoch wei-
ter in die Ferne gerilickt. Im Falle Georgiens er-
schwert die angespannte Lage in der Region seit
dem Kaukasuskrieg 2008 die Aufnahme von Bei-
trittsverhandlungen. Die russische Fiihrung wiir-
de eine strategische Ausdehnung in das Gebiet
der ehemaligen Sowjetrepubliken zudem als Af-
front empfinden.

Gleichzeitig entwickelt sich das europiische
Raketenabwehrsystem zunehmend zur Belas-
tungsprobe fiir die Beziehungen zwischen der Na-

to und Russland. Mit Hilfe eines Radars wollen die >>
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Biindnispartner gegnerische Langstreckenraketen
aufspiiren und im Ernstfall mit Abfangraketen au-
fer Gefecht setzen. Bemiihungen westlicher Lan-
der, Moskau iiber den Nato-Russland-Rat an den
Verhandlungstisch zu bekommen, sind vorerst

Partner im globalen Anti-Terror-Kampf. Mit der
strategischen Schwerpunktverlagerung der Ameri-
kaner auf den asiatisch-pazifischen Raum gewin-
nen auch die diplomatische Beziehungen der Alli-
anz zu Australien an Bedeutung.

Die amerikanische Kritik an der
»Zweiklassengesellschaft« innerhalb der

Nato halt an.

gescheitert. Der Kreml fiirchtet, dass das Abwehr-
system gegen Russland eingesetzt werden konnte,
und droht sogar mit Konsequenzen.

Abseits Europas allerdings strebt die Nato eine
intensivere Partnerschaftspolitik vor allem mit
Australien an. Zwar 16ste Canberra bei der Staa-
tengemeinschaft Verwunderung aus, als es im Ap-
ril dieses Jahres ankiindigte, seine Kampftruppen
schon 2013 — und damit ein Jahr friiher als geplant
— aus Afghanistan abzuriicken. Wenige Tage spi-
ter ruderte Premierministerin Julia Gillard jedoch
zuriick und machte deutlich, dass die australi-
schen Streitkrifte wie vereinbart bis 2014 am Hin-
dukusch priasent sein werden. Australien ist mit
rund 1.550 Soldaten der zehntgrofSte ISAF-
Truppensteller in Afghanistan und ein wichtiger
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Wenn die Nato als Verteidigungsbiindnis nicht an
sicherheitspolitischer Relevanz verlieren will,
wird es um eine stirkere multinationale Koopera-
tion nicht umhinkommen. Diese wiederum setzt
die Bereitschaft aller Staaten voraus, sich ent-
sprechend ihren Moglichkeiten in die Allianz ein-
zubringen. Das Biindnis steht vor keiner einfa-
chen Aufgabe: Es muss mit weniger Geld aus-
kommen und gleichzeitig grofSere Riistungspro-
jekte auf sich nehmen. Von der Uberwindung die-
ses scheinbar unlosbaren Gegensatzes hédngen
der Erfolg der neuen Strategie und letztlich auch
die Zukunft der Nato ab. <<«<«

Martin Pospiech hat Politikwissenschaft an der
Christian-Albrechts-Universitdt zu Kiel studiert.

Quellen und Links:

Rede des Nato-Generalsekretars Anders Fogh
Rasmussen vom 23. Mai 2012 lber die

Notwendigkeit multinationaler Kooperation

Bericht von tagesschau.de vom 21. Mai 2012 {ber
die geplanten Ristungsprojekte

Bericht der Frankfurter Allgemeinen Zeitung

vom 21. Mai 2012 Uber den Strategiewandel der
westlichen Allianz

Offizielle Chicago-Gipfelerklarung vom 20. Mai
2012 zur Verteidigungsfahigkeit der Nato

Datenblatt der Nato-Presseabteilung vom Mai
2012 zur Alliance Ground Surveillance

Analyse der Konrad-Adenauer-Stiftung vom
Februar 2012 zum Smart Defence-Konzept

Policy Paper der Deutschen Atlantischen
Gesellschaft vom Februar 2012 zum Nato-Gipfel

US-Verteidigungsminister Robert Gates' Rede vom

10.Juni 2011 dber die Zukunft der Nato
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Riickzug und
Kehrtwende

von Sebastian Liidtke

Zwei Jahre nach Verabschiedung des neuen
strategischen Konzepts der Nato »Active Enga-
gement, Modern Defence« in Lissabon entwi-
ckelte der Folge-Gipfel in Chicago eigene the-
matische Brisanz: Die Allianz steht zwischen
Afghanistan-Einsatz und Libyen-Intervention
an einem programmatischen Scheidepunkt. Ist
»Unified Protector« - und nicht ISAF - das Zu-
kunftsmodell der transatlantischen Allianz?
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Unter vier Augen haben sie sich nicht beredet: Barack Obama und Pakistans Prasident Asif Ali Zardari.

>> Afghanistan hat Chicago dominiert. Spates-
tens seitdem US-Prasident Barack Obama, von
wahltaktischen Uberlegungen geleitet, den Ab-
zugstermin fiir alle amerikanischen Kampftrup-
pen auf 2014 festgelegt und damit den Verbiinde-
ten sowie Partnern einen Zeitplan oktroyiert hat-
te, war der Rahmen fiir die gesamte Nato-Politik
vorgegeben. Unter den mit dem Einsatz befassten
Politikern und Militars scheint Einigkeit zu be-

stehen: Das absehbare Ende der ISAF-Mission
muss unter Beachtung der lokalen und regionalen
Sicherheitslage flexibel gestaltet werden und
gleichzeitig gilt es, Afghanistans Regierung und
Sicherheitskrdfte iiber 2014 hinaus langfristig
finanziell sowie durch Ausbildung, Training und
Beratung zu unterstiitzen.

Auch wenn Pakistan im Gegensatz zu der Reihe
von Afghanistankonferenzen, welche Ende 2011
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stattfanden, den Weg zuriick in die Gipfelarchitek-
tur gefunden hatte, konnten keine signifikanten
Fortschritte hinsichtlich der dringend bendtigen
Riickzugskorridore zum Seehafen in Karatschi er-
zielt werden. Pakistans Prasident Asif Ali Zardari
ist sich zwar bewusst, dass Pakistan Schliisselak-
teur hinsichtlich der anstehenden logistischen
Herkulesaufgabe ist und daraus finanziell sowie
diplomatisch Kapital zu schlagen wire. Dennoch
liefSen sich keine konkreten Vereinbarungen zwi-
schen der Nato und Pakistan erzielen, so dass Pra-
sident Obama davon sprach, dass die »wahren
Herausforderungen« jenseits der Grenze in Pakis-
tan lagen: »We think that Pakistan has to be part
of the solution in Afghanistan [...]. Neither
country is going to have the kind of security, stabi-
lity and prosperity that it needs unless they
[Pakistan] can resolve some of these outstanding
issues.« Sollte sich in dieser Frage keine Losung
abzeichnen, wiirde dies bedeuten, dass der einzige
Riickzugsweg tiber Usbekistan — durch das von den
Deutschen kontrollierten Regional Command
North - fiihren wiirde.

Vorabsprachen und einzelne Themenaspekte
des Afghanistankomplexes hatten die Nato-
Auflenminister bereits auf einem Treffen im April
in Briissel strukturiert. Die deutliche Kritik von
Russlands AufSenminister Sergei Lawrow, der
schon vor dem Gipfel den Abzugszeitplan als
konstruiert und nicht einhaltbar bezeichnete, wur-
de von Nato-Generalsekretiar Anders Fogh Ras-
mussen energisch zuriickgewiesen. Er verwies auf
getroffene Vereinbarungen mit der afghanischen
Regierung, welche auch nach Aussage des Vertei-
digungsministers Abdul Rahim Wardak tber die
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notwendige Flexibilitidt verfiigten, um den Abzug
und die Transition erfolgreich zu bewiltigen.

Die voranschreitende Ubergabe von Sicher-
heitsverantwortung an die afghanische Armee
und Polizei sowie die begonnenen Truppenredu-
zierungen der involvierten Kontingente werden
dabei gegenwirtig von Abzugsdebatten der ISAF-
Truppensteller, erneuten Skandalen angesichts
Veroffentlichungen menschenverachtender Bil-
der und einer neuerlichen, punktuellen »Friih-
jahrsoffensive« der Taliban begleitet. In der 6f-
fentlichen Wahrnehmung kaum présent, verlaut-
barte der Nato-Oberbefehlshaber Europas, US-
Admiral James G. Stavridis, dass in Kiirze 75 Pro-
zent der Sicherheitsverantwortung im ISAF-
Gebiet durch afghanische Krifte geschultert wer-
de. Dies wire nach den militdrischen Erfolgen
gegen die Taliban 2011 ein weiterer Meilenstein
in Richtung der Beendigung der primaren Kampf-
rolle der Nato hin zu einer »supportive role, only
participating in combat when absolutely nececes-

Gipfels auf, einen angemessenen Anteil der zu-
kiinftigen Kosten fiir das afghanische Militar und
die Polizei zu iibernehmen, wobei die Schatzun-
gen sich auf 4,1 Milliarden US-Dollar pro Jahr ab
2014 belaufen. Die Hilfte der Kosten wird dabei
von den USA iibernommen, wiahrend Deutschland
sich mit 190 Millionen Dollar signifikanter betei-
ligt, als dies durch den Verteilungsschliissel not-
wendig ware. Erstaunen verbreiten die Aussagen,
dass Afghanistan selbst circa 500 Millionen US-
Dollar iibernehmen wolle — wobei Experten wie
Henning Riecke von der Deutschen Gesellschaft
fiir Auswirtige Politik (DGAP) an der Umsetzbar-
keit dieses Vorhaben ernsthafte Zweifel aufSern.
Hinsichtlich der Einbeziehung regionaler Akteure
und Nachbarstaaten gab es keine konkreten Zu-
sagen auf dem Gipfelparkett.

Bereits zu Beginn des Monats Mai unterzeich-
neten die USA und Afghanistan ein strategisches
Partnerschaftsabkommen. Kernpunkte dabei sind
die Transition, die Ausgestaltung der zukiinftigen

Droht ein Abzugswettlauf

der nationalen ISAF-Kontingente?

sary to back up its Afghan allies« - wie US-
AufSenministerin Hillary Clinton die politische
Vorgabe fiir 2013 beim Ministertreffen in Briissel
ausdriickte.

Generalsekretdr Rasmussen forderte die Ver-
biindeten daher schon im Vorfeld des Chicagoer

Beziehungen und eine Versicherung iiber gemein-
sam geteilte Zielvorstellungen. Dieser Schritt wur-
de bereits im Vorfeld des Nato-Gipfels von US-
Senator John McCain sowie General David Barno,
Kommandeur der US- und Koalitionstruppen in

Afghanistan von 2003 bis 2005, als unabdingbare >>
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Variable hinsichtlich der Zeit nach 2014 bezeich-
net. Wie Andreas Flocken, sicherheitspolitischer
Redakteur von NDR Info, ausfiihrte, zeige »die
Ubereinkunft den Taliban, Pakistan, dem Iran und
den Verbiindeten, dass die USA Afghanistan wei-
terhin unterstiitzen werden.«

Aus einer planerisch-strategischen Sicht er-
scheint einem kohdrenten Abzugsmanagement
eine lbergeordnete Bedeutung zuzukommen -
vor allem angesichts der Debatten iiber das Ende
der Mission mit variierenden Stichtagen: Es wird
auf die Zuverldssigkeit und das Biindnisvertrauen
tiber 2014 hinaus wirken und zentrifugalen Ten-
denzen hinsichtlich des Zusammenhaltes inner-
halb der Allianz entgegenwirken. Denn die ISAF-
Mission ist der einzige Einsatz, an dem alle 28
Nato-Mitglieder beteiligt sind und der zudem ei-

nicht in einen nationalstaatlichen Abzugswett-
lauf zu verfallen.

Die Ankiindigung des Riickzugs aller franzosi-
schen Kampftruppen durch den neuen franzosi-
schen Prasidenten Francois Hollande ist dabei als
das zu interpretieren, was sie darstellt — die Ein-
l6sung eines Wahlversprechens. Franzosische
Militdrexperten wie Ex-Verteidigungsminister
Gérard Longuet kritisierten dies als Affront ge-
geniiber den eigenen Soldaten sowie Alliierten
und zweifelten bereits an der logistischen Um-
setzbarkeit dieses Vorhabens.

Auch ein Nato-Research Paper aus dem No-
vember 2011 kam bereits zu dem Schluss, dass es
in der Phase der Transition einen erhohten Be-
darf an positiver strategischer Kommunikation
tiber den sich dem Ende zuneigenden Einsatz ge-

Eine positive strategische Kommunikation tiber den
Afghanistan-Einsatz wird immer wichtiger.

ne starke Bindewirkung gegeniiber Partnern au-
ferhalb der Nato-Strukturen entfaltet.
Pessimistisch beurteilt Johannes Varwick, Po-
litologe an der Universitdt Erlangen-Niirnberg,
die Lage: »Der jiingst von Frankreich und USA ins
Spiel gebrachte frithere Abzugstermin sorgt dabei
fiir unnotige Irritationen, die den Zusammenhalt
innerhalb der Allianz gefihrden.« Dabei wird es
darauf ankommen, getreu dem, von der deut-
schen Delegation vorgetragenen, Motto »Ge-
meinsam rein, gemeinsam raus« vorzugehen, um
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be - vor allem hinsichtlich der sinnstiftenden
Wirkung der Mission fiir die gesamte Allianz,
aber auch um die o6ffentliche Unterstiitzung fiir
weiteres Engagement in der Region nach 2014 in
den zunehmend kritischen Offentlichkeiten der
beteiligten Nationen zu erreichen.

Selbst wenn es der Nato-Mission und dem En-
gagement der beteiligten Lander aber gelingen
sollte, die Sicherheitslage systematisch zu verbes-
sern und die afghanischen Sicherheitskréfte als
autarke und zumindest quantitativ starke Akteure

zu entwickeln — Grundprobleme bleiben bestehen.
Wie Patrick Keller, Koordinator AufSen- und Si-
cherheitspolitik der Konrad-Adenauer-Stiftung, in
seinem Ausblick auf den Nato-Gipfel ausfiihrte,
seien die Versohnung der Biirgerkriegsparteien
und die 6konomische Entwicklung des Landes un-
gewiss. Weiterhin hat es die, wie Keller sie nennt,
»schwache und fragwiirdige« Regierung Karzai seit
nunmehr zehn Jahren nicht geschafft, Legitimi-
tatszweifel zu zerstreuen und eine landesweit an-
erkannte Regierungsfiihrung an den Tag zu legen.

Diese zentralen Problemlagen bilden gleich-
zeitig Ankniipfungspunkte fiir ein Engagement
der internationalen Staatengemeinschaft iiber
2014 hinaus, wobei sich der Bearbeitungsrahmen
sukzessive von der Nato hin zur EU, den UN und
bilateralen Arrangements verschieben wird. Mit
dem Ende der Kampfmission und der vollstandi-
gen Verantwortungsiibergabe werden Truppen
der Allianz lediglich unterstiitzende und beraten-
de Funktionen im Bereich des Sicherheitssektors
tibernehmen. Fiir eine in Chicago angekiindigte
Folgemission der Allianz wird ein UN-Mandat
angestrebt und mit einem Kréifteansatz von
10.000 bis 25.000 Soldaten kalkuliert, wobei dies
von der genauen Funktionsbeschreibung des Ein-
satzes abhidngen wird.

Ob der Afghanistan-Einsatz ein in Umfang,
Dauer und Intensivitdt einmaliger Fall gewesen
sein wird, ldasst sich auch nach dem Chicagoer
Spitzentreffen bisher nicht eindeutig beantworten
- jedoch scheinen die Partner vor dhnlich komple-
xen Szenarien zurlickzuschrecken. Zudem wird der
Verlust der Afghanistan-Mission als militarischer

Bezugspunkt die Verteidigungsplaner der Partner- >>
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staaten zukiinftig in grofle Begriindungsnot ge-
geniiber anderen Ressorts bringen. Auch daher
erscheint das abgeschlossene Nato-Engagement in
Libyen in vielfacher Hinsicht ein Alternativent-
wurf fiir zukiinftige Missionen zu sein.

Wihrend die Nato in Nordafrika und im Nahen
Osten seit Jahren auf diplomatischer Ebene durch
den Mittelmeerdialog und die Istanbuler Koopera-
tionsinitative aktiv mit verschiedenen Staaten der
beiden Regionen zusammenarbeitet, griff sie wah-
rend des »Arabischen Friihlings« mit der »Opera-
tion Unified Protector« in Nordafrika erstmals mi-
litarisch direkt ein. Im Gegensatz zur Dominanz
der USA bei den zuriickliegenden Einsdtzen der
Allianz tiberliefs Washington ebenso erstmalig den
Europdern - insbesondere Frankreich und Grofs-
britannien — die Leitung des Einsatzes, was ex post
von einem Berater des US-Prisidenten als »leading
from behind« bezeichnet wurde. Washington fiillte
die Fiihrungsrolle nur zu Beginn der Kampfe aus;
sein politischer und militarischer Ressourcenein-
satz war geradezu minimalistisch.

Dies zeigt, dass die Weltmacht USA angesichts
sinkender Militdrausgaben und einer Fokusver-
schiebung auf den asiatisch-pazifischen Raum
nicht langer bereit ist, in gleichem MafSe Sicher-
heitsverantwortung fiir den europidischen Konti-
nent und ihm angrenzende Konflikte zu iiberneh-
men. Wie Andreas Flocken ausfiihrte, vermied
Prasident Obama zwar, »leading-from-behind« als
neue Doktrin seiner Aufden- und Sicherheitspolitik
zu bezeichnen. Gleichwohl scheinen amerikani-
sche Interessenprojektion und Verteidigung selbi-
ger zukiinftig wieder mit der verstdarkten Einbin-
dung und Inanspruchnahme Verbiindeter und
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Stellvertreterméchte einherzugehen. Josef Braml
von der DGAP ging dabei soweit festzustellen, dass
»nation building at home« angesichts der Haus-
haltslage zukiinftig Prioritat beséfie.

sichts wachsender Sicherheitsherausforderungen
fiir das Biindnis spielen sollen.

Der amerikanische Nato-Botschafter, Ivo H.
Daalder, und der Nato-Oberbefehlshaber Europa

Erste Vorbereitungen fiir eine Nato
mit geringerer amerikanischer Beteiligung.

Vor allem mit Blick auf die interne Evaluation des
Einsatzes bei der Nato ist es fraglich, inwiefern
das Biindnis ohne mafigebliche US-Unterstiit-
zung in den Bereichen Nachrichtendienst, Auf-
klarung und Uberwachung (ISR) sowie Luftbetan-
kungskapazititen und Prizisionswaffeneinsatz
tiberhaupt dazu in der Lage ist, eine solche Missi-
on zu bewiltigen. Als erste Gegenmafinahmen
wurden in Chicago die Einrichtung eines Stiitz-
punktes fiir Luftaufklarungskréfte in Italien sowie
die VergrofSerung der Luftbetankungsmoglichkei-
ten verkiindet.

Gleichwohl zeigte der Libyen-Einsatz auch,
dass es gravierende Differenzen hinsichtlich der
strategischen Lagebeurteilung durch die Mit-
gliedsstaaten gibt, was sich vor allem in der mili-
tarischen Einbindung von lediglich acht europdi-
schen Nato-Partnern ausdriickte. Die strategische
Kohidrenz der Allianz vergangener Dekaden
weicht zunehmend unterschiedlichen Interpreta-
tionen hinsichtlich des von der UN eingefiihrten,
humanitaren Konzeptes der »Responsibility to
protect« und der generellen Einschitzung, wel-
che Rolle Macht und Interessenprojektion ange-

Stavridis reslimierten in der Foreign Affairs:
»Nato‘s involvement in Libya demonstrated that
the alliance remains an essential source of stabi-
lity.« Das transatlantische Biindnis sei weiterhin
der einzige Akteur, welcher multilateral und ad-
hoc den notwendigen Rahmen zur Bearbeitung
hochintensiver Konflikte zur Verfligung stellen
kann. Dennoch: Es zeigen sich in verstirktem
MafSe die linglich bekannten Probleme der un-
gleichen Kosten- und Lastenverteilung, eklatan-
ter Fahigkeitsliicken sowie der Differenz zwi-
schen politischer Rhetorik sowie »level of ambiti-
on« und konkreter militarischer, finanzieller und
diplomatischer Beteiligung an Missionen.

Den »Prototypcharakter«, welcher dem Libyen
-Einsatz anfangs zugeschrieben wurde, kann man
angesichts der Vielzahl aufgezeigter Problemla-
gen kaum bestdtigen. Dies zeigt sich auch da-
durch, dass ein angekiindigtes Paper zum »Ara-
bischen Friihling« und der Libyen-Mission nicht
Teil der Gipfelerklairungen wurde. Vielmehr las-
sen die Auerungen hochrangiger Militdrs und
Politiker die Interpretation zu, »Unified Protec-

tor« als notwendigen Katalysator in Richtung der >>
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voranschreitenden Nato-Transformation auf
strategischer, politischer und militdrischer Ebene
zu sehen. »However successful«, so fiihren Daal-
der und Stavridis aus, »Nato’s intervention in Li-
bya suggested that the organization must stren-
gthen its basic infrastructure if it hopes to increa-
se its role in global security.« <«<«<

Sebastian Liidtke hat an der Martin-Luther-
Universitdt Halle-Wittenberg Politikwissenschaft
studiert.

Quellen und Links:

Erklarung des Chicagoer Nato-Gipfels zu
Afghanistan vom 21. Mai 2012

Strategisches Partnerschaftsabkommen
zwischen den USA und

Afghanistan vom 2. Mai 2012

Kommentar von Ivo Daalder und

James G. Stavridis in der Foreign Affairs
vom 2. Februar 2012

Patrick Keller. »Nach den Operationen —
Ausblick auf den Nato-Gipfelx.
Herausgegeben von der Konrad-Adenauer-
Stiftung im Februar 2012

Karl-Heinz Kamp: »Chicago Summit -
A Thorny Agenda«. Forschungspapier des Nato
Defence College vom November 2011
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Der FORDERVEREIN SICHERHEITSPOLITIK AN HOCHSCHULEN E.V.
bietet jungen Wissenschaftlern eine Plattform.

Der akademische Nachwuchs, der sich auf sicherheitspolitische Themen spezialisiert,
muss friher und besser qualifiziert in den fachlichen Dialog der deutschen

»STRATEGIC COMMUNITY« eingebunden werden! Sicherheitspolitische Bildung und Forschung
mussen unterstutzt werden!

Wir stehen daher ein flr eine Belebung der sicherheitspolitischen Kultur und Debatte
in Deutschland. Wir unterstitzen:

» Weiterbildungen fur Studierende in Tagungen und Seminaren,

» die Arbeit des BUNDESVERBANDS SICHERHEITSPOLITIK AN HOCHSCHULEN

» und vor allem die SCHRIFTENREIHE »WISSENSCHAFT & SICHERHEIT«, erscheinend im Berliner
Wissenschafts-Verlag.

Engagieren auch Sie sich fur
die Sicherheitspolitik von Morgen! Im FSH.

Wenn Sie die Ziele des Vereins unterstitzen wollen oder an weiteren Informationen interessiert
sind, wenden Sie sich an:

» Forderverein Sicherheitspolitik an Hochschulen e.V.
z.H. Richard Goebelt e Rottweiler Stral3e 11 A e 12247 Berlin

» und natlrlich unsere Webprasenz unter WWW.SICHERHEITSPOLITIK.DE.

i Deutschland
m Land der Ideen
L 22 1 1 1 B
I I Ausgewdshlter Ort 2008
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DIE WELT UND DEUTSCHLAND: US-FORSCHUNG

Die Technologieschmiede »Defense Advanced
Research Projects Agency« ist ein Kronjuwel
Amerikas: Mit ihrer Hilfe behalten die USA
bis auf weiteres einen enormen Vorsprung im
globalen Riistungswettlauf, zumindest in
qualitativer Hinsicht. Zu verdanken ist das
nicht allein einem grofSen Budget, sondern
unbiirokratischen Strukturen. Das Profil einer
ungewohnlichen Behorde

>> Eine Behorde, die fiir Innovationen zustandig
ist? Erfolgreich, seit iiber 50 Jahren? Und das im
Heimatland des Fortschritts durch freie Markt-
wirtschaft, den USA? Geleitet von einer Frau? -
Ja. Die »Defense Advanced Research Projects A-
gency«, abgekiirzt DARPA, das Amt fiir fort-
schrittliche Forschungsprojekte des US-Verteidi-
gungsministeriums ist schon etwas Besonderes.
Der breiten Offentlichkeit ist sie nahezu unbe-
kannt, zumal in Deutschland. Bei Technikfreaks
hingegen ruft das Kiirzel DARPA Bewunderung
und Begeisterung hervor. Wer einmal dort gear-
beitet hat, ist voll des Lobes - wie William
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Coblenz in einem Werbevideo der Behorde: »Es
ist der aufregendste Arbeitsplatz in der o6ffentli-
chen Verwaltung, den man sich iiberhaupt vor-
stellen kanng, erklart der Programm-Manager des
»Defense Sciences Office«x der DARPA. »Man
kann in Bereichen tatig sein, in denen man nie
zuvor gearbeitet hat. Man bekommt die wirklich
harten Niisse zu knacken und geniigend Ressour-
cen, um die Richtung der Forschung zu beeinflus-
sen — national und weltweit.«

1958 war die Behorde noch als ARPA, als » Ad-
vanced Research Projects Agency« gegriindet wor-
den. Eine unmittelbare Reaktion der Supermacht
USA auf den Sputnik-Schock aus dem Vorjahr. Mit
wenig mehr als 200 Mitarbeiterinnen und Mitar-
beitern ist die DARPA eine kleine Behorde mit fla-
cher Hierarchie. Unter dem Interimsdirektor Kaig-
ham J. Gabriel gibt es sechs Forschungs- und
Technologiebereiche und darunter nur noch die
Arbeitsebene der Projektmanager und ihrer Stell-
vertreter, etwa 120 an der Zahl. Eigene Labors
oder Forschungszentren hat die DARPA nicht. Sie
vergibt ausschliefSlich Forschungsauftrige an

Traumfabrik des Pentagon

von Thomas Horlohe

Hochschulen und Industrie. Der Haushalt der
DARPA betragt derzeit drei Milliarden US-Dollar.
Das entspricht zwar nur 3,7 Prozent aller Mittel,
die das US-Verteidigungsministerium fiir For-
schung und Entwicklung ausgibt. Aber dieses Geld
wird fiir die wissenschaftlich und technisch an-
spruchsvollsten und ehrgeizigsten Vorhaben auf-
gewandt. Das macht die DARPA, mit Hauptquar-
tier in Arlington, Virginia, zu einer Art Traumfab-
rik des US-Militdars — mit Projekten irgendwo zwi-
schen Science Fiction, Genialitdt und Wahnsinn.

Ein Beispiel: Unter »Multilingual Automatic
Document Classification, Analysis and Translati-
on«, kurz MADCAT - verbirgt sich ein Programm
zur automatisierten Ubersetzung und Inhaltsana-
lyse fremdsprachiger Dokumente. Intelligente
Maschinen sollen erbeutete Briefe, Zeitungsarti-
kel, Flugblatter, Notizen auf Fotos, aber auch
Grafitti oder den Inhalt von Festplatten aus dem
Arabischen ins Englische iibersetzen. 30 Millio-
nen Dollar hat die DARPA bereits hierfiir inves-
tiert. Im laufenden Haushaltsjahr sollen es weite-
re 20 Millionen sein.
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Fiir die amerikanischen Streitkrifte ist das gut
angelegtes Geld, denn Fremdsprachenexperten,
die arabische Sprachen und Dialekte beherr-
schen, sind bei Militdr und Nachrichtendiensten
duflerst knapp und wegen ihrer langen Ausbil-
dungszeiten auch teuer. Ubersetzungscomputer
wiren die ideale Abhilfe. Sie sind billiger, schnel-
ler, beliebig vermehrbar und ermiiden nicht.

Der konkrete Nutzen fiir das Militdr wird noch
deutlicher, wenn man sich das Kommandounter-
nehmen gegen Osama bin Laden im letzten Jahr
in Erinnerung ruft. Im pakistanischen Versteck
des Top-Terroristen wurden zahlreiche Doku-
mente und Datentrdger erbeutet. Hatte dieses
Material schneller ausgewertet werden konnen,
wiren Anschlussaktionen gegen das al-Qaida-
Netzwerk sehr viel friiher und mit grofSeren Aus-
sichten auf Erfolg moglich gewesen.

Das MADCAT-Projekt ist nur eines von meh-
reren, mit denen die DARPA einem Strukturprob-
lem von US-Militdr und Nachrichtendiensten bei-
zukommen versucht: Sie drohen in der Datenflut
zu ertrinken. Besonders seit dem dramatischen
Anstieg der Einsdtze von Aufklarungsdrohnen
werden mehr Bilddaten gesammelt, als ausgewer-
tet werden konnen. Die DARPA ldsst automati-
sierte Erkennungs- und Auswertungssysteme fiir
Videoaufzeichnungen entwickeln. Aus der Fiille
des Bildmaterials sollen vordefinierte Sequenzen

vdiva :buispuay

Projekt »Falcon«: Die DARPA arbeitet mit der Entwicklung des HTV-2 an Flugkdrpern, die mit
Hyperschallgeschwindigkeit Sprengkdpfe binnen extrem kurzer Zeit weltweit ins Ziel bringen sollen.
Zwei Tests seit 2010 sind vermutlich gescheitert.

Dle D ARPA profﬂlert S]Ch mlt der herausgefiltert werden kénnen, zum Beispiel Per-
L .o . P bl sonen die etwas vergraben.

Osung eines rroolems y »Automatisierte Systeme konnen Menschen fiir
d as Sl es elb st mlt hervorgerufen h at die Aufgaben frei halten, die sie am besten erledi-

gen konnen, und Computern solche Tatigkeiten
tiberlassen, die am besten von Maschinen bewil- >>
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tigt werdeng, zeigte die damalige DARPA-Direkto-
rin Regina Dugan im Maérz letzten Jahres vor ei-
nem Kongressausschuss auf, wie die Datenflut ka-
nalisiert werden kann. »Wenn wir erfolgreich sind,
dann kommen wir kiinftig mit der doppelten Zahl
von Bildauswertern aus, statt einer Verfiinfzehn-
fachung, die notwendig wire, wenn wir weiter mit
herkommlichen Methoden arbeiten.«

Projekte irgendwo
zwischen Science
Fiction, Genialitat und
Wahnsinn

Die DARPA profiliert sich hier mit der Losung
eines Problems, das sie unbeabsichtigt selbst mit
hervorgerufen hat: Eines der Systeme, die in gro-
f8er Menge Bilddaten erzeugen, ist die Aufkla-
rungsdrohne RQ-170. Ein Exemplar musste Ende
letzten Jahres spektakuladr im Iran notlanden. Die
Tarnkappen-Technologie, mit der die RQ-170
ausgestattet ist, geht auf die DARPA zuriick.

Die Forschungsbehorde des Pentagon war oh-
nehin entscheidend an der Entwicklung unbe-
mannter Luftfahrzeuge beteiligt. Die »Predator«-
Drohnen fiir mittlere Hohen, die iiber Afghanis-
tan und Pakistan eingesetzt werden, beruhen auf
einer DARPA-Entwicklung. Und auch die Aufkla-
rungsdrohne fiir groffe Hohen, die »Global
Hawkg, die in diesem Jahr von der Bundesluftwaf-
fe in der Variante »Eurohawk« in Dienst gestellt
wird, wurde im Auftrag der DARPA entwickelt.
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Alle Projekte der DARPA haben eines gemeinsam:
Sie sind sehr ehrgeizig, wie etwa neue Methoden,
um die viel zu langen Entwicklungszeiten fiir Riis-
tungsprojekte radikal zu verkiirzen. Andere Vor-
haben sind genial, wie die erfolgreiche »Stealth«-
Tarnkappen-Technologie, die Flugzeuge fiir Radar
unsichtbar macht, oder die Absicht, Satelliten
kiinftig im Weltraum aus Komponenten zusam-
men zu setzen, statt sie in einem schweren Stiick
in ihre Umlaufbahn zu katapultieren.

Wieder andere Projekte klingen fantastisch,
wie Armprothesen, die durch einen Mikrochip
und Gehirnimpulse gesteuert werden, oder die
Vorstellung, aus Metadaten sozialer Netzwerke
sicherheitspolitisch wichtige Ereignisse vorhersa-
gen zu wollen. Unkonventionell sind die Versu-

Die letzte Direktorin
der DARPA, Regina
Dugan, ist Doktorin der
Ingenieurswissen-
schaften.

Die geblrtige New
Yorkerin gibt sich gerne
unkonventionell,

auch wenn sie bereits
seit 1996 fiir Behorden
arbeitete.

Jetzt hat Google sie
abgeworben.

che, die Hacker-Gemeinde fiir die Entwicklung
von Angriffs- und Abwehrwehrwaffen im World
Wide Web einzuspannen und unter den Mitarbei-
tern der IT-Branche ein Cyber-Reservistenkorps
zu rekrutieren.

Bisher jedoch geben ihre Erfolge der DARPA
Recht. Wir konnen uns tédglich selbst davon tiber-
zeugen. Wenn wir iiber das Internet E-Mails
versenden oder mit Smartphone und Navi die
kiinstlichen Sterne des »Global Positioning Sys-
tem« anpeilen, dann dank fritherer DARPA-
Visionen, die Wirklichkeit geworden sind.

Die DARPA ist bei alledem auf eine enge Zu-
sammenarbeit mit Hochtechnologieunterneh-
men, Hochschulen und den Forschungs- und Ent-

wicklungszentren der Teilstreitkriafte angewie- >>
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sen. Dort rekrutiert sie auch ihr Personal. Die
Projektmanager bleiben meist nur drei bis fiinf
Jahre. Wie die Anspriiche, ist auch die Fluktuati-
on hoch. Das sorgt fiir Flexibilitat und Innovati-
onstempo, wie Steven Welby beschreibt, der vom
Projektmanager zum Bereichsleiter fiir Taktische
Technologien aufstieg: »Alle arbeiten mit befris-
teten Vertrdgen. Sie sind hier, um etwas zu errei-
chen - die Uhr lduft. Jeder hat den Ehrgeiz, den
Stand der Technik voran zu treiben, mit an-
spruchsvollen Terminsetzungen. Wenn jedes Jahr
25 Prozent Ihres Personals wechselt, dann kon-
nen Sie blitzartig umsteuern und schnell etwas
bewegen.« Und Welby ergidnzt: »Ich wiirde nie ein
Unternehmen auf diese Art fiihren. Aber um [...]
Motor fiir Innovationen zu sein, ist das perfekt.«

»Ich wiirde nie
ein Unternehmen
auf diese

Art fuhren.«

Die engen, fast symbiotischen Beziehungen zu
Universitaten und Industrie haben der DARPA
aber auch Kritik und Korruptionsvorwiirfe einge-
tragen. Anfang letzten Jahres wurde bekannt,
dass die DARPA Auftrige in Millionenwert an ein
Riistungsunternehmen vergeben hat, das Direk-
torin Dugan zusammen mit ihrem Vater gegriin-
det hatte. Der oberste Rechnungspriifer des Pen-
tagon ermittelte. Aber Regina Dugan blieb im
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Amt. Ganz offenbar muss mehr geschehen, bevor
sich das Pentagon von Spitzenwissenschaftlern
trennt. SchlieSlich hdngt die militdrische Uberle-
genheit der USA mafSgeblich von ihrer technolo-
gischen Uberlegenheit ab.

Dieser Skandal ist aber der einzige Schatten,
der auf die Amtszeit der ersten Direktorin in der
Geschichte der DARPA gefallen ist. Sie gilt als
dynamisch, unkonventionell, begeisterungsfahig
und mitreifSend, kurzum als hervorragende Be-
setzung. »Es war ganz erstaunlich zu beobachten,
wie sie mit den Chefs der Teilstreitkrafte um-
geht«, schildert der friihere Vize-Generalstabs-
chef, General Cartwright, ihr Auftreten. »Nach-
dem die Chefs ihr zehn bis fiinfzehn Minuten
lang zugehort hatten, konnte man formlich spii-
ren, wie ihnen die Lichter aufgingen. Dann hat-
ten sie den Koder geschluckt und Dugan hatte sie
am Haken.«

Regina Dugan hat offenbar auch andere beein-
druckt. In diesem Friihjahr wechselte die 49-
Jahrige in die Geschiftsfiihrung der Firma
Google. Solche Personalien und zahlreiche er-
folgreiche Projekte unterstreichen die Bedeutung
der DARPA fiir den technischen Vorsprung des
US-Militars gegeniiber anderen Streitkraften, der
bis heute aufrechterhalten werden konnte.

Andere Ressorts der US-Regierung kopieren
das Modell DARPA. Vor sechs Jahren schufen sich
die US-Geheimdienste mit der IARPA, der
»Intelligence Advanced Research Projects Agen-
cy«, eine eigene Forschungseinrichtung. Und zu
Jahresbeginn griindete das US-Energieministe-
rium eine »ARPA-E«, mit E wie Energie. Das Bei-
spiel macht Schule. <««(<<«

Eine Ubernahme mit freundlicher Genehmigun
von NDR Info Streitkrafte und Strategien

Quellen und Links:

Webprasenz der DARPA

Youtube-Kanal der DARPA

Rubrik »DARPA Watch« des sicherheitspolitischen
Blogs Danger Room des
US-Technologiemagazins Wired

Bericht des Danger Room vom 12. Marz 2012

Interview des US-Wirtschaftsmagazins

FastCompany mit Regina Dugan vom 19.
Oktober 2011

Bericht des CNN-Blogs fir Sicherheitspolitik
Security Clearance vom 16. August 2011
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LITERATUR

Schwanengesang

Kampfpiloten werden dieses Werk ungern lesen. Denn mit »The Age of Air
Power« erweist sich Martin van Creveld erneut als kritischer Beobachter von
Militarpolitik und schldgt nichts geringeres vor, als Luftwaffen als Teilstreit-
kraft abzuschaffen. Das im Mai als Taschenbuch erschienene, jlingste Werk
des 67-jahrigen Professor emeritus der Hebrdischen Universitit ist — wie von
einem der wohl bedeutendsten lebenden Militarhistoriker zu erwarten - ein
detaillierter Blick auf iiber einhundert Jahre Luftkriegfiihrung. Damit erzdhlt
er nichts Neues, aber pointierter als dieser Autor kann es kaum jemand liefern.
Besonders Crevelds Analyse der militarischen Effektivitdt von Luftmacht in
asymmetrischen Konflikten von 1898 bis heute ist bestechend wie simpel argu-
mentiert. Kurz: Je leistungsfahiger Kampfflugzeuge wurden, desto nutzloser wur-
den sie. Die US Air Force etwa riskiert heute ihre immer teureren, und immer we-
niger zahlreichen, Maschinen nicht im Tiefflug; ganz anders wie noch recht er-
folgreich in Nordwesteuropa 1944/45. Auch boten die hohen Geschwindigkeiten
des Jetzeitalters keine echte Durchhaltefdhigkeit im Kampf gegen Guerillas.
Nukleare Proliferation tut ein Ubriges: Konventionelle Konflikte zwischen
grofSen Machten und damit die Kriege, fiir die Luftwaffen noch existieren, fin-
den nicht mehr statt. Creveld analysiert, dass die Stiarke von Luftmacht nach
1945 langsam aber stetig abgenommen habe. Seine Schlussfolgerung: Von Auf-
klarungssatelliten abgesehen, sollten die wirklich noch effektiven militdrischen
Flugmaschinen — Hubschrauber, Transportflugzeuge und Drohnen - jenen
Teilstreitkriaften zugeteilt werden, die sie unterstiitzen. Lesenswert. mmo
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Dominanzdenker

Akribisch recherchiert ist Marc Thorners »Die arabische Revolution und
ihre Feinde«. Der freie Journalist will nachweisen, wie der Westen die De-
mokratie in Nordafrika und am Hindukusch behindert. Thorner hat bei ei-
nem Blick in die Geschichte entdeckt, dass sich Europa und die USA fiir
ihre Interventionsstrategien auch auf zwei Franzosen berufen, deren Ideen
dem Kolonialismus entsprangen: David Galula und Hubert Lyautey; beide
lassen sich in Nato-Handbiichern an prominenter Stelle finden.
Hauptmann Galula sollte in den 1950ern in Algerien im Namen der Vier-
ten Republik fiir Ruhe und Ordnung sorgen. Nicht mit exzessiver Gewaltan-
wendung wie die beriichtigten »Paras« — seine Waffen waren Stifte und Re-
chenschieber, Lehrer und Krankenschwestern. Indes mit verheerenden Fol-
gen fiir die mitmachende Zivilbevolkerung: Sie lief Gefahr, von den Auf-
stiandischen »bestraft« zu werden. Das Ziel Galulas blieb das gleiche wie
zuvor: Dominanz. Auch General Lyautey teilte es. Er setzte 50 Jahre vor Ga-
lula im Protektorat Marokko auf indirekte Herrschaft. Paris® Gouverneur
liefd die traditionellen Stammesfiihrer brutal walten. Heute finde man diese
Strategie nicht nur in Afghanistan wieder, wo die Nato mit zwielichtigen
Warlords zusammenarbeitet, sondern auch in Nach-Gaddafi-Libyen.
Thorner wagt sich weit vor: Er deutet er sogar an, der gegenwartige
extreme Islamismus wiirde auf einer Tradition »westdstlicher Anti-Auf-
klarung« beruhen, die militarische Interventionen der Nato noch verstér-
ken wiirde. Diskussionswiirdig, aber informativ. Dominik Peters
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